202 SODOBNA PEDAGOGIKA 2/2008

Dr. Lea Kuznik

Teoretska izhodis¢a za nacrtovanje
sodobnega muzeja za otroke

Povzetek: V prispevku avtorica izpostavi kljuéne teoretske ugotovitve uéenja 20. stoletja, ki so bile
uporabljene pri dosedanjih zasnovah muzejev za otroke kot interaktivnih uénih okoljih, ter nekaj
novejSih spoznanj s podrodja teorij ucenja in igre, ki jih v dosedanjih zasnovah muzejev za otroke po
svetu $e nismo zasledili. Avtorica vpelje dve dimenziji pedagoskih in psiholoskih spoznanj, ki lahko
izboljsajo kakovost ponudbe muzejev za otroke. Pri tem izpostavi dimenzijo socialnega razvoja, ki
otroka ze v najzgodnejSem obdobju pojmuje kot kompetentno bitje tudi na podrocju navezovanja
socialnih stikov. Prav socialna komponenta, ki jo izpostavlja npr. Vigotski, se v zadnjem ¢asu vse bolj
poudarja in je kljuéni element spodbudnega uénega okolja. Druga je ideja dozivljajske pedagogike,
ki kljuéne osebnostne premike pripisuje otrokovemu intenzivnemu (spoznavnemu in ¢ustvenemu)

stiku z izkustveno situacijo.

Kljuéne besede: muzej za otroke, ufenje otrok, interakcija, spodbudno uéno okolje, dozivljajska

pedagogika.
UDK: 37.036

Pregledni znanstveni prispevek

Dr. Lea Kuznik, zasebna raziskovalka; e-naslov: lea.kuznik@gmail.com

SODOBNA PEDAGOGIKA 2/2008, 202-213



203

Uvod

Muzeji za otroke nastajajo in se razvijajo ze veé kot sto let. Najdaljso tra-
dicijo imajo v ZdruZenih drzavah Amerike, saj so prvega odprli Ze leta 1899 v
Brooklynu. Do leta 1925 pa so odprli Se tri, in sicer v Bostonu, Detroitu in India-
napolisu. V tistem ¢asu so bile popularne teorije Johna Deweya, ki je izpostav-
ljal pomen osebne izkus$nje pri uéenju, ter se zavzemal za moznost eksperimen-
tiranja pri uéenju z razliénimi predmeti. Na zgodnji razvoj muzejev za otroke
so zelo vplivale tudi teorije Marie Montessori, ki je poudarjala pomen otrokove
neodvisnosti pri izbiri dejavnosti in vlogo odraslih kot vodnikov.

Renesansa razvoja muzejev za otroke se je zgodila v poznih petdesetih letih
dvajsetega stoletja, ko so bile sprejete razvojne teorije Jeana Piageta, ki je doka-
zoval, da je proces ucenja rezultat neposredne interakcije z okoljem. Na podlagi
tega so muzeji za otroke postavili svoje zbirke oz. replike predmetov na doseg
otroskih rok. V poznih Sestdesetih letih 20. stoletja je nastal tudi prvi »hands
on« center znanosti in tehnologije, Exploratorium v San Franciscu. Pravi raz-
mah muzejev za otroke pa je bil v osemdesetih letih 20. stoletja z Gardnerjevo
teorijo mnogoterih inteligenc.

Muzeji za otroke imajo v Zdruzenih drzavah Amerike Ze veé kot stoletno
tradicijo, v Evropi pa jih imamo nekaj desetletij. V Sloveniji so prvi in do sedaj
edini muzej za otroke, imenovan Hermanov brlog, odprli leta 1995 v Celju.

Muzej za otroke je izobrazevalno, raziskovalno in ustvarjalno sredisée, ki
predsolskim in osnovnosSolskim otrokom omogoca dejavno prezivljanje proste-
ga Casa, je prostor za druZenje in spoznavanje. To je posebna oblika muzeja,
ki je predvsem ucni oziroma komunikacijski center. Muzej za otroke definiram
kot center ali sredisce, kjer dedis$¢ino in sodobnost kultur in nacinov Zivljenja
povezujejo izobrazevalne, ustvarjalne in zabavne vsebine, ki tako oblikujejo na-
ravo srediSéa. Muzej za otroke rabi potrebam in interesom otrok, s tem da za-
gotavlja razstave in programe, ki spodbujajo radovednost in motivirajo otroke
za ucenje. Zanje je znacilen »hands on« koncept delovanja, to pomeni, da otroci
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ravnajo z razstavljenimi predmeti, jih vzamejo v roke, obéutijo, raziscéejo in z
njimi eksperimentirajo. U¢ijo se z dejanji (»learning by doing«). Lahko se vzivijo
v razli¢ne vloge, postanejo arheologi, gasilci, poStarji, prodajalci, spoznajo, kako
deluje fizikalni zakon, ali pa z vsemi ¢utili raziskujejo ambientalne postavitve.

Muzeji za otroke so navadno moc¢no povezani z lokalno skupnostjo, njiho-
ve razstavne in programske strategije pa so prilagojene interesom, potrebam
in naéinu zivljenja lokalnega prebivalstva oziroma naravnemu in kulturnemu
okolju, v katerem je muzej. Na primer muzeji v velikih mestih v svojih interak-
tivnih postavitvah prikazujejo kulturno raznolikost mesta, onesnazevanje in pro-
blematiko odpadkov, delovanje mestne kanalizacije, mestne trznice, trgovine ...,
v puséavi locirani muzej v Santa Feju daje prednost tematikam, kot so vodni
viri, rastlinski in Zivalski svet. Bistvo vseh postavitev je reproducirano resni¢no
okolje z avtenti¢nimi predmeti (blagajna, tehtnica, stetoskop ...). Praviloma so
najuspesnejSe razstave, ki vsebujejo motoriéne dejavnosti (otroci raziskujejo
predmete s tem, da nanje ali vanje plezajo), multisenzoriéne razstave, razstave
s peskom in vodo, igre vlog, sestavljanje in razstavljanje predmetov, skrivnosti
zgodovine, lov za zakladom, razstave z veliko moZnostmi eksperimentiranja,
izdelovanja, preizkusanja ...).

Muzeji za otroke pomenijo interaktivna uéna okolja, v katerih otrok v in-
terakciji s predmeti, vrstniki, odraslimi in gradivom konstruira svoje znanje z
udelezbo v razli¢nih dejavnostih. Ucenje v muzeju za otroke je predvsem socia-
len proces, kjer so v konstrukciji znanja posameznika Se posebno pomembne
socialne interakcije z vrstniki ali odraslimi, kar je izpostavil tudi Vigotski (glej
Vigotski 1971). Pri osvajanju znanja so pomembna skupna prizadevanja in med-
sebojno sodelovanje, ki so usmerjeni k skupnemu cilju, to je napredovanju.

Literatura sodobne muzejske pedagogike (predvsem v ZdruZenih drzavah
Amerike) daje poudarek teoretskim idejam teoretikov ucenja, kot so Dewey,
Montessori, Piaget in Gardner. Pri tem pa ne omenja npr. teorije Vigotskega,
ki izpostavi socialno komponento uéenja, ter nekaterih novejsih konceptov, kot
je npr. ideja dozivljajske pedagogike, ki so prav tako pomembni pri oblikovanju
interaktivnih uénih okolij.

Razvoj teoretskih idej v muzejih za otroke

Izvorna teoretska ideja muzejev za otroke izhaja iz Deweyevega koncepta
izkustvenega uéenja (glej Dewey 1963), teorije aktivnega in neodvisnega ucenja
Marie Montessori, po kateri se otroci ucijo z aktivno udelezbo v razli¢nih dejav-
nostih (glej Montessori 1990), Kolbove teorije izkustvenega ucenja, stalnega,
cikliénega procesa, ki v nelocljivo celoto povezuje neposredno izkusnjo, opazo-
vanje, spoznavanje in ravnanje, ter spoznanj o pomenu igre v otrokovih procesih
ucenja (glej Kolb 1984).

V drugo generacijo teoretskih idej, ki so podprle razvoj muzejev za otro-
ke, sodita Piagetova konstruktivisti¢na teorija razvoja otrokove kognicije (glej
Piaget 1990), ki je pomenila zadetek »hands on« oz. interaktivnih razstav, ter
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Gardnerjevo odkritje veé relativno neodvisnih inteligenc, ki se pri posamezniku
lahko razvijajo neenakomerno hitro, kar vpliva tudi na njegovo razliéno uspesno
dojemanje u¢nih situacij, glede na podrocje percepcije in kognitivne predelave
ucnih vsebin. Po Gardnerju (1993) je resni¢no pomembna sposobnost prisluhniti
otrokovim interesom in talentom in ga usmeriti na podrogje, kjer bodo najbolje
prisli do izraza in bo ob njihovem uresnié¢evanju zadovoljen.

Do priblizno osemdesetih let 20. stoletja je razumevanje otrokovega spoz-
navnega in moralnega razvoja zaznamovala Piagetova teorija, po kateri otrok
oblikuje svoja spoznanja o svetu prek dejavnega delovanja nanj (Piaget 1990, str.
54). NovejSa spoznanja, ki temeljijo na kompleksnejsih raziskovalnih tehnikah,
pa kazejo, da se nekatere sposobnosti dojenckov in malékov razvijejo ze veliko
prej, kot je predvideval Piaget, pa tudi zanikajo Piagetovo trditev o otrokovi
amoralnosti do Sestega leta in dokazujejo, da lahko otroka Ze od drugega leta
starosti obravnavamo kot moralno kompetentnega (Batisti¢ Zorec 2003, str. 78).
Raziskovalci so v kritikah Piagetove opredelitve egocentrizma posebej poudarili
empatijo, otrokovo sposobnost, da razume ¢ustva, misli, potrebe drugih ljudi od
tretjega leta. Preseganje egocentrizma se kaze v razvoju ¢ustvene in socialne
empatije, razumevanju sebe in drugih in je pogoj za razvoj socialnih interakcij
(Batisti¢ Zorec 2003, str. 79). Prav socialna komponenta, ki jo izpostavlja npr.
Vigotski, se v zadnjem ¢asu vse bolj poudarja in je klju¢na prvina spodbudnega
ucnega okolja.

Razcvet muzejev za otroke se je zgodil s Piagetovo teorijo konstrukcije znanja
(glej Piaget 1990) in Gardnerjevo teorijo mnogoterih inteligenc (glej Gardner
1985). Piaget je dokazoval, da je ucenje izid otrokove gradnje znanja v interakeciji
z okoljem. Na njegovi teoriji temelji vecina interaktivnih razstav v muzejih za
otroke. Pomen interaktivnih razstav je izpostavil tudi Gardner. Interaktivni mu-
zeji so pomembna uéna okolja zaradi bogastva raznolikosti interpretativnih teh-
nik, ki stimulirajo mnostvo inteligenc. O muzejih za otroke govori kot o otroskih
igri§¢ih za duSo, spomin, misljenje ... (Gardner 1993, str. 102). To so prostori,
kjer otroci najdejo, kar jih zanima, jih po svoje raziskujejo ter si o njih ustvarijo
svoje mnenje. Bistvo Gardnerjeve teorije je, da razli¢ne inteligence dominirajo v
razli¢nih posameznikih in te se mogoce ne bodo razvile do konca v formalnem $ol-
skem okolju, ki je omejeno s ¢asom, pripomocki in uénim nacrtom (Gardner 1985,
str. 107). Otrok se z uporabo razli¢nih inteligenc lahko marsi¢esa nauci, na kar bi
morali biti Se posebno pozorni uéitelji in vzgojitelji kot tudi nacértovalci razstavnih
strategij v muzejih za otroke. To pa pomeni poseben izziv.

Socialni konstruktivisti, kot je npr. Vigotski, izpostavljajo pomen ucenja
kot socialnega procesa, v katerem nastaja posameznikova osebnost in identiteta
kot posledica kompleksnih socialnih interakcij otroka z Zivljenjskim okoljem.
Specifiénost razlage socialne interakcije v teoriji Vigotskega je v njegovi razlagi
o primarni socializaciji dojen¢ka in ¢lovekove narave nasploh. Clovekov potomec
se ne more razviti v normalnega ¢lana svoje vrste kot izoliran posameznik, ker
vse, kar nastaja v otrokovem psihi¢nem razvoju, obstaja najprej v socialnem
okolju, ki obkroza otroka. Socialna interakcija je pogoj za razvoj mentalnih
funkcij (Marjanovi¢ Umek 2001, str. 8).
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Temeljna tocka, v kateri se izpostavlja teorija Vigotskega, je pojmovna ka-
tegorija »obmocdje bliznjega razvoja«. Gre za poseben teoretski konstrukt, ki se v
zadnjih desetletjih intenzivno uporablja v razliénih kontekstih sodobne razvoj-
ne psihologije. Obmocje je definirano kot razlika med otrokovo aktivnostjo, ko je
ta prepusceno sebi, in aktivnostjo istega otroka, ko je v sodelovanju z odraslim
ali od sebe sposobnejsim vrstnikom. NajucinkovitejSe za otrokov razvoj je, Ce je
otrok izpostavljen u¢enju v obmodju bliznjega razvoja, ker je to polje, v katerem
je socialna interakcija naju¢inkovitejSa in ima najvecje uéinke na posameznikov
razvoj (Marjanovié¢ Umek 2001, str. 9). V muzejih za otroke socialna interakcija
poteka z vrstniki, drugimi otroki in odraslimi.

Pogoj za uspesne socialne interakcije je empatija, vzivetje v poloZzaj dru-
gega. Otroku omogoci prepoznavanje njegovih potreb in Zelja ter razumevanje
njega samega. Hoffman pravi, da se sposobnost empatije razvije ze v prvih
dveh letih zZivljenja (Hoffman 2000, str. 44). Empatija je sposobnost razume-
vanja ¢ustev drugih in odzivanje nanje s komplementarnimi éustvi. Empatija
predstavlja enega izmed elementov ¢ustvene inteligence, ki se kazejo v vedenju
emocionalno inteligentnega posameznika. Custvena inteligenca je po Golemanu
sposobnost posameznika, da prepozna, izrazi, obvlada ¢ustva ter se po njih po-
vezuje z drugimi ljudmi (Goleman 1997, str. 51).

Nekatere definicije empatije so bolj kognitivno orientirane in z empatijo
oznacujejo predvsem posameznikovo zmoznost, da se vzivi v poloZaj drugega
in predvidi, kaj bo drugi v tej situaciji storil. Afektivno-emocionalno orienti-
rane definicije pa poudarjajo predvsem opazovaléev emocionalni odziv, ki ne
pomeni razumevanja c¢ustvenega dozivljanja, torej kognitivno dojetje, temvec
se osredotocijo predvsem na opazovaléevo psihiéno stanje. Sodobni avtorji (npr.
Hoffman) zdruZujejo emocionalne in kognitivne komponente empatije.

Custva vplivajo na vsa Zivljenjska podrodja: zdravje, uenje, vedenje in na
medosebne odnose. Otroci, ki so ¢ustveno spretni oz. znajo pravilno ravnati s
svojimi ¢ustvi in prepoznavajo ¢ustva drugih ter se nanje ustrezno odzivajo,
imajo prednost na vseh podrodjih Zivljenja, v odnosih z druzino in vrstniki, v
Soli, pri Sportu ... Otroci, ki ne znajo prepoznati in izraziti ¢ustev, dozivljajo
frustracije. Pridobivanje temeljev ¢ustvene inteligence otrok se zaéne v druzini.
S Custvi, ki so duSevni procesi, doZivljamo poseben odnos do pojavov in pred-
metov, ki nas obkrozajo. Custvena inteligenca po Golemanu pomeni posebno
socialno spretnost, ki se razvija vse zZivljenje in je temelj medsebojnega sodelo-
vanja. Custvena inteligentnost zajema razli¢ne sposobnosti: poznavanje svojih
¢ustev in njihovo obvladovanje (zavedanje samega sebe), spodbujanje sebe, pre-
poznavanje Custev drugih — empatija, spretnost ustvarjanja, uravnavanja in
ohranjanja medosebnih odnosov. Stopnja njihove razvitosti dolo¢a visino éustve-
ne inteligence (Goleman 1997, str. 112). V okolju za aktivno ucenje vsak otrok
najde nekaj, kar ga privladi oz. pritegne njegovo pozornost. Radovednost je ena
izmed prvin osvajanja novih otrokovih spoznanj in je povezana s ¢ustveno inte-
ligenco. Druge prvine so Se: zaupanje, vztrajnost, nadziranje sebe, povezanost,
sposobnost razumevanja, sodelovanje (Goleman 1997, str. 115). Ustvariti je tre-
ba tako ucéno okolje, da otroka »zgrabi«, prebudi ¢ustva, spodbudi domisljijo,
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prevrednotenje stalisé in navad. Vsako moéno ¢ustvo je v temelju pobuda za
delovanje, uravnavanje teh pobud pa je temelj custvene inteligence.

Koncept simbolne igre v muzejih za otroke

Otroci se najhitreje udijo z razliénimi vrstami iger. V muzejih za otroke je
poudarek predvsem na funkcijski (koticki za dojencke in malcke), konstrukcijski
(npr. sestavljanje in razstavljanje predmetov), dojemalni (npr. poslusanje, opa-
zovanje) in simbolni igri (npr. igra vlog).

Pomembna teoretska podlaga pri naértovanju razstavnih strategij v mu-
zejih za otroke je upoStevanje spoznanj novejsih raziskav o simbolni igri, ki
kazejo, da simbolno igro lahko opazimo Ze pri enoletnem otroku, v nasprotju s
starejSimi predpostavkami (Piaget), da se simbolna igra v otrokovem razvoju
pojavi Sele konec drugega leta. Zgodnji razvoj simbolne igre poteka v smeri vse
vedjega odmika od stvarnosti proti simbolizmu, substituciji. Otrok simbolne she-
me najprej usmerja nase (avtosimbolna igra), nato pa na druge osebe in pred-
mete. Simbolna igra spodbuja spoznavni razvoj, saj otrok v njej pripisuje in
preoblikuje pomen predmetom ali dejanjem, uri Ze pridobljene simbolne sheme
in tako utrjuje sprva Sibke predstave ter prenasa simbolni potencial v nove si-
tuacije. Ta vrsta igre omogoca razvoj od osredotocenosti nase k osredotoéenosti
na druge (otrok uposteva perspektivo drugega) ter od osredoto¢enosti na trenut-
no dogajanje k osredotodenosti na oddaljeno dogajanje. Simbolna igra omogoca
tudi predelavo in razresevanje konfliktov, ki jih otrok dozivlja v vsakdanjem
zivljenju (Marjanovi¢ Umek 2004, str. 279, 280).
razlikuje avtorica Smilanska (1968, nav. po Marjanovié Umek in Kav¢i¢ 2001,
str. 34, 35). V igri vlog otrok prevzame dolo¢eno vlogo in se pretvarja, da je
nekdo drug v interakeiji z razliénimi predmeti in gradivom. Ko pa tak$na dejav-
nost vkljucuje sodelovanje vsaj dveh otrok in igra poteka na podlagi interakcij z
igralci in predmeti, govorimo o sociodramski igri.

Simbolna oz. sociodramska igra je kontekst, v katerem, Se posebno v ob-
dobju zgodnjega otrostva, poteka najcelostnejSa oblika skupinske interaktivne
dejavnosti. Pri simbolni igri otrok gre za ustvarjanje konteksta, v katerem otro-
ci med seboj komunicirajo, imajo moZnost u¢enja nadzorovanja svojega vedenja
in sprejemanja dogovorov, npr. s pogajanjem, razpravo. Pomembna je tudi zato,
ker ponuja »varno« okolje, v katerem otroci vzpostavljajo zaupnost, intimnost.
V simbolni igri otroci ustvarjajo razli¢ne situacije, v katerih izrazajo ¢ustva,
vendar se jih udijo tudi nadzorovati, ucijo se razlikovati nasilje od samozave-
sti, impulzivnost od podlosti, egocentrizem od sodelovanja (Marjanovi¢ Umek
in Kav¢ic¢ 2001, str. 39, 40). Slovenske raziskave so pokazale, da sta celostnost
in razvojna raven simbolne igre v zgodnjem otrostvu odvisni predvsem od teme
igre (Marjanovi¢ Umek in Zupanéi¢ 2001, str 130). Na primer igralna tema
»zdravniki« ponuja veliko moznosti za medsebojne interakcije in pretvarjanja v
zvezi s predmeti ter za besedne interakcije.
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Dozivetje v muzejih za otroke

Za uspesen razvoj otrokove osebnosti je potrebno dozivetje — emocionalna
izmenjava, ¢utenje, ki nam v ustrezni situaciji omogoci, da se zavemo problema
in delujemo v prid njegovi razresitvi. Da pa se to zgodi, moramo oblikovati spod-
budna okolja, zagotoviti raznovrstne izku$nje in doZivetja, glede na interese
vkljucenih otrok, ki ponujajo moznost izbire in v katerih se otrok znajde kot
aktivni subjekt v interakciji z razli¢nimi predmeti, materiali, vrstniki ... Otroku
ponudimo vstop v neko razburljivo dejavnost, ki ga potegne v krog intenzivnega
dozivljanja in nekonvencionalnega navezovanja socialnih stikov. Primarni dejav-
nik dozivljajske pedagogike je intenzivna situacija (glej Gogala 2005), v kateri
otrok dozivi vznemirljiv dogodek in stopa v odnose z drugimi otroki ali odrasli-
mi ter tako krepi socialno kohezivnost in oblike svojega aktivnega sodelovanja,
pri tem pa s svojimi interesi, potrebami, uénim stilom pripomore h konstrukeiji
okolja za aktivno ucenje z dejanji oz. vkljucevanjem v razli¢ne dejavnosti in
socialne odnose.

»Nekaj doziveti« v polnem pomenu besede ni isto kot »imeti dozZivljaj« o
necem. Po Gogali (2005) je treba dozivljaj in doZivetje razlikovati. Psihologija
govori o dozivljajih, ki jih imenujemo predstave, misli, ¢ustva, stremljenja.
Bogastvo dozivljajev je neizmerno. Iz imena »doZivetje« pa ¢utimo, da gre za
globlje dusevne akte, kot npr. globoko zac¢udenje, dozivetje lepega ali trpljenja.
Izobrazba se nabira z dozivljaji, vzgoja pa je sposobnost doZivetja razliénih kul-
turnih vrednot, ki raste in nastaja v nasi dusevnosti po dozivetjih (glej Gogala
2005). Za Gogalo je dozivetje tista psiholoska podlaga, ki jo je v Sestdesetih
letih 20. stoletja Maslow oznacil s konceptom klju¢na izkusnja (peak experien-
ce). Kljuéne izku$nje so »izku$nje«, v katerih otrok dejavno sodeluje. Z njimi se
otroci srecujejo v okoljih za aktivno ucenje v razliénih interakcijah z materiali,
vrstniki in odraslimi. S kljuénimi izku$njami otroci s svojimi dejanji pridejo do
spoznanj pri osmisljanju sveta. Lahko recemo, da so klju¢ne izku$nje trajne so-
delovalne interakcije, v katerih otrok konstruira svoje znanje.

Vsakdo ima svoja, povsem osebna dozivetja, ki so bila ali so tako moc¢na, da
jih ne bo mogel nikdar ve¢ izbrisati iz spomina. Ob najmanjSem povodu stopijo
spet z vso silo v Zivljenje in obremenijo ali sproscajo duso (Gogala 2005, str. 50).
Razlike med doZivljajem in doZivetjem so po Gogali tele:

e  dozivetje vedno mocno zadene globino celotne osebe, dozivljaj pa mogoce
sploh ne prodre do osebnih plasti dusevnosti;

e  dozZivetje izvira iz ZariSéa nasSe duSevnosti, zato ga dozivljamo z vso
pozornostjo in obcutljivostjo. Dozivljaji pa lahko izvirajo s periferije,
kjer se zgodi marsikaj mimogrede in sploh ne pride v globino in do nase
pozornosti;

e  dozivetja nam mocneje, jasneje in neposredneje pokazejo vrednost necesa
kot dozivljaji;

* dozivetja so trajna duSevna last, dozivljaji pa slej ali prej izzvene;

¢ dozivetja nas duSevno moc¢no oblikujejo in preoblikujejo, preusmeriti nas
morejo v povsem novo in drugo zivljenje (Gogala 2005, str. 51).
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Cim bogatejSe in dejavnejse je otrokovo sodelovanje v raznolikih dejavno-
stih, ki so zanj pomembne in omogocajo razliéna dozivetja, tem SirSe socialne
in kognitivne sposobnosti si bo pridobil. Preds$olski otrok gradi svoje misljenje,
znanje, osebnost na podlagi konkretnih izkuSenj z razliénimi predmeti, ljudmi
in prostori (Batisti¢ Zorec 2003, str. 203).

Drugi dejavniki, ki vplivajo na uéenje v muzejih za otroke

Teoretski koncept muzeja za otroke, ki temelji na nekaterih spoznanjih
pedagoskih in psihologkih teoretikov, je nekak$na opozicija tako imenovanemu
tradicionalnemu Solskemu pristopu, ki pa ga vse bolj presegajo tudi Sole. Muzej
za otroke in Sola se v marsi¢em razlikujeta, pa tudi dopolnjujeta.

Prinaértovanju muzeja za otroke je pomembno upostevanje interesov otrok
oz. zanimanja za doloéeno tematiko. Interese otrok lahko ugotavljamo z raziska-
vo oz. razliénimi tehnikami (npr. intervju, risanje). Z raziskavo lahko na primer
ugotavljamo, kaksno je otrosko pojmovanje in razumevanje dolo¢ene tematike,
predstave o svetu, Zivljenju ... Te vrste raziskav obéasno izvajajo v vseh muzejih
za otroke.

V muzejih, namenjenim otrokom ali odraslim obiskovalcem, se vedno po-
stavlja tudi vprasanje o tem, ali so se obiskovalci iz lastnih izkusenj kaj naudili
ter kako. Relativno preprosto je opazovati obiskovaléevo vedenje, vendar tezko
sklepamo, kako bo to vplivalo na njegovo vedenje in razmisljanje v prihodno-
sti. Nekatere tuje raziskave so pokazale, da obiskovalci interaktivnih razstav
uzivajo v svoji izku$nji, obisk pa lahko spremeni njihov odnos do znanosti, na-
rave ali drugih podrocij in da si izku$njo zapomnijo Se dolgo ¢asa po obisku
(Freedlander-Gibans in Kres-Beach 2003, str. 178). Tezko pa je dokazati, da so
se resni¢no nekaj naudili in ali so se znebili svojih napaénih predstav.

Kljub vsemu morajo biti postavitve in dejavnosti v muzejih za otroke te-
matsko aktualne, zanimive in zabavne ter zasnovane glede na interese in Zelje
otrok. Najboljse je, da v uénem okolju potekajo tako gibalne, zaznavne, jezikov-
ne kot tudi spoznavne in ustvarjalne dejavnosti. Interaktivno u¢no okolje vse-
buje vse sestavine, ki so potrebne za aktivno uéenje: veliko razliénih materialov,
eksperimentiranje oz. ravnanje s predmeti, moznost izbire, spodbujanje govora,
interakcijo s starsi in vrstniki ter dovolj ¢asa za vse dejavnosti.

Pedagoski koncept oz. teoretska osnova muzeja za otroke omogoca:

*  zagotovitev aktivnega ucnega okolja, v katerem bodo otroci lahko kon-
struirali svoje znanje,
* upostevanje interesov otrok, ki so izhodiS¢e za izbiro tematskih sklopov

(kar je poudarjal Ze Dewey),

*  nepozabna dozivetja,

e aktivno udelezbo otrok v procesu ucenja,
*  upostevanje razliénih uénih stilov,

e  samostojno odkrivanje in raziskovanje,

e samostojno odloc¢anje in izbiro,
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*  zagotovitev raznovrstnih in kakovostnih materialov v skladu z interesi
otrok,

*  zagotovitev ravnanja s konkretnimi predmeti,

e udelezbo v razli¢nih dejavnostih,

*  reSevanje problemov,

*  gSirjenje besediséa ob spoznavanju novih predmetov,

e  pridobivanje novega znanja o neéem z izkusnjo,

e  gspodbujanje uporabe razli¢nih inteligenc,

*  krepitev samozavesti,

e  zagotovitev socialnih stikov z drugimi otroki in starsi.

Teoretiki u¢enja se strinjajo, da se otroci uéinkoviteje uéijo, ée so dejavni
udeleZenci v procesu ucenja, in ne pasivni opazovalci in prejemniki znanja. Na-
loga odraslega je ustvariti spodbudno uéno okolje, ki pri otroku stimulira Zeljo
po ucenju. Otroci naj bodo aktivni udelezenci uénega procesa, odrasli pa vodniki
v procesu odkrivanja.

Za omogocanje aktivnega ucenja otrok so pomembne tudi sestavine oz. or-
ganizacija u¢nega prostora, ko so: orientacija in povezanost s prostorom, vse-
binska bliZina, povezava z znanim, moznost razli¢nih nac¢inov uc¢enja, razstavne
tehnologije, ¢as ... Predmeti v muzejih za otroke so u¢na orodja, prek katerih
otrok na razliéne nacine pridobiva nova spoznanja. Ravnanje s predmeti je do-
voljeno in zaZeleno. Nacin njihove prezentacije je interaktiven in kontekstualen.
Predmeti so lahko le sestavni del razli¢nih aktivnosti. U¢enje je kompleksen pro-
ces, ki izvira iz interakcije med otrokovim misljenjem in njegovimi izku$njami
z zunanjim svetom. Otroci pridobivajo znanje o fizicnem in socialnem svetu, v
katerem Zivijo, z interakcijo s predmeti in ljudmi. Otrok ni treba siliti k ucenju,
saj so zanj motivirani z Zeljo, da bi si osmislili svet.

Ucenje s predmeti je lazje, ée vemo, kakSen stil zaznavanja najbolje ustreza
otroku. Nekateri otroci so t. i. slusni tipi, ki se hitreje ucijo in lazje razumejo, ¢e
jim beremo oziroma ¢e sliSijo razlago predmetov ter lazje sledijo verbalnim kot
pisnim navodilom. Vizualni tipi imajo radi knjige z veliko slikami, najraje berejo
sami, najbolj pa si zapomnijo informacije v obliki slik, grafov, zemljevidov, pre-
glednic, kart, risb, ki jih tudi sami radi riSejo. Otroci s kinestetiénim zaznavnim
stilom pa se najlaZje ucijo ob ravnanju s predmeti. Razstavne strategije morajo
biti zasnovane tako, da poleg stimuliranja vseh ¢util stimulirajo tudi uporabo
razliénih inteligenc, uénih stilov in strategij.

Fizi¢éna interakcija s svetom, npr. gradnja necesa, sestavljanje, ravnanje s
predmeti ali kak§no drugac¢no delovanje s »stvarmi«, ki nas obdajajo, zahteva
od otroka ideje in prizadevanja oziroma aktivno razmisljanje. Miselno dejavnost
lahko ali pa ne stimulira fiziéna dejavnost. Monotona ponavljajoéa se fiziéna
dejavnost ni posebno koristna za miselne spremembe, povezane z ucenjem. So-
dobna literatura poudarja in izpostavlja tako potrebo po »minds on« kot »hands
on« angazmaju, sodelovanju pri otrokovih dejavnostih, kar nazorno ponazarja
Kolbov krog izkustvenega ucenja (glej Kolb 1984).
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Sklepne misli

V zadnjih desetletjih so se tudi na prakti¢ni ravni pojavili novi (pre)vzgojni
pristopi, ki pozitivni vzgojni uc¢inek pripisujejo bolj ¢ustveno-volitivni kot kogni-
tivni dimenziji komunikacije. Eden takih konceptov je koncept dozivljajske peda-
gogike oz. dozivetja, ki pa je v sodobni muzejski pedagogiki §e nepoznan. Muzeji
za otroke lahko s svojimi razli¢nimi razstavnimi strategijami omogocajo otrokom
nepozabna in pristna doZivetja, kot jih imenuje Gogala. Samo pristno doZivetje
je mogo€en korak k Zivljenjski preusmeritvi, ki je véasih zelo temeljita. Cim veé
soglasnih pristnih dozivetij bo nekdo dozivel, tem hitrejsa bo celotna preusmeri-
tev in z njo prilagoditev dosedanjega dozivljanja novemu nacinu zZivljenja. Ideja,
da se otrok najbolje uéi s prakti¢nimi dejavnostmi, danes velja za splo$no sprejet
princip predsSolske vzgoje, ki ga potrjujejo tako razvojnopsiholoske teorije (npr.
Piagetova) kot sodobni koncepti predSolske vzgoje. Narascéa tudi zavedanje o
vlogi kulture pri vzgoji otrok, zato je v zadnjih desetletjih postala aktualna teo-
rija Vigotskega, ter spoznanje, da vzgoja in ucenje potekata v interakciji otroka
z razli¢nimi dejavniki okolja, ki je blizu npr. staliséu ekoloske teoretske smeri
(Batisti¢ Zorec 2003, str. 249).

Tudi Deweyeva kompleksa teorija izkustvenega ucenja ponuja vrsto
konkretnih praktiénih izzivov za posodabljanje didakti¢ne zasnove delovanja
muzejev za otroke. Prav tako je za muzeje aktualna Gardnerjeva teorija o mno-
goterih inteligencah, predvsem zaradi krepitve posameznih, zlasti tistih, ki
veljajo v Soli za manj pomembne. Neformalna uéna okolja lahko otrokom po-
nudijo razliéne intelektualne in senzoriéne dejavnosti oziroma »kristalizirane«
izkus$nje, kot jih imenuje Gardner. Pomembno je oblikovanje takega okolja, ki
omogoca, da lahko otroci sami ali v interakciji z drugimi otroki ali starsi kon-
struirajo znanje. Hkrati pa je proucevanje otrokove igre danes prislo do mnogih
novih spoznanj, e posebno o strukturi in pomenu simbolne igre, ki je v posa-
meznih muzejskih postavitvah prevladujoca oblika igre (npr. igra vlog).

Vse obravnavane teorije in pedagoski koncepti gledajo na otroka kot na
dejavno bitje, ki konstruira svoje znanje, in verjamejo, da otroci vplivajo na svoj
razvoj tako, da raziskujejo in deloma tudi sami oblikujejo svoje okolje. Otroci
pridobivajo znanja o fiziénem in socialnem svetu v katerem Zivijo, z interakcijo
s predmeti in ljudmi. V tem kontekstu lahko govorimo tudi o signifikantnem
ucenju, ki »zgrabi« osebo kot celoto, s tem da vpliva na preoblikovanje obstojecega
znanja, izku$enj, ob¢utkov, ¢ustev in motivacije (Krofli¢ 2002, str 74). Otrok v
interakciji z okoljem oblikuje svoj notranji psihiéni aparat, kar je bistvo teorije
objektnih odnosov in pomeni, da se v otrokovem razvoju neloéljivo prepletajo
»zunanji« in »notranji« dejavniki, se pravi podedovane nagonske teznje in vzgoj-
ni vplivi socialne okolice oziroma »natura« in »kultura« (glej Krofli¢ 1997).

Prevladujoca oblika uéenja v muzejih za otroke je ravnanje in eksperimen-
tiranje s predmeti. Pri tem se postavlja vprasanje o vzgoji spostljivega odnosa
otrok do muzejskih predmetov, ne samo v klasi¢nih muzejih, ampak tudi Sirse.
Muzejskih predmetov se v klasiénih muzejih praviloma ni dovoljeno dotikati
predvsem zaradi njihove edinstvenosti, starosti ali posebne vrednosti. Predme-
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ti, razstavljeni v muzejih za otroke, pa so ali mnozi¢ni, ki se jih po potrebi za-
menja ali pa replike, ko gre za starejse in vrednejSe predmete.

Muzeji za otroke so prototip nove paradigme za oblikovanje uénih okolij. Z
interaktivnimi programi in dejavnostmi pomagajo otrokom pri razvijanju spo-
sobnosti, spretnosti, interesov in konjickov. Njihov zas¢itni znak je zivljenje. Za-
gotavljajo kakovostne izkusnje za otroke in vso druzino. Zivljenjskost je glavna
dimenzija, ki omogoca nepozabno doZivetje.
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KUZNIK, Lea, Ph. D.
THEORETICAL ISSUES FOR PLANNING A MODERN CHILDREN’S MUSEUM

Abstract: In the article, the author exposes crucial theoretical conclusions of learning in the
20th century, employed up to now in the projects for children’s museums as interactive learning
environments. Besides, she presents some modern findings from the field of the theories of learning
and games which have not been traced in the present plans of children’s museums in the world, yet.
She introduces two dimensions of pedagogical and psychological conclusions which can improve the
quality of children’s museums, exposing the dimension of social development, treating the child in
his early childhood as a competent human being even in the field of making social contacts. The
social component, exposed by e.g. Vigotski, has been more and more emphasized recently, being
the essential element of a stimulating learning environment. The other dimension is the idea of
the pedagogy of experience, which attributes crucial personal movements to the child’s intensive
(cognitive and emotional) contacts with experimental situation.

Keywords: children’s museum, children’s learning, interaction, stimulating school environment,
pedagogy of experience.



