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V tej Stevilki revije Fizika v Soli predstavljamo v Sloveniji e neuveljavljeno, a prestizno
tekmovanje »F1 in Schools«. Tekmovanje je namenjeno predvsem dijakom in mentor-
jem naravoslovno-tehniskih smeri programov srednjega poklicnega ter srednjega stro-
kovnega izobraZzevanja. Izhodi$¢a za pripravo teh izobrazevalnih programov uditelja
postavljajo pred nove zahteve in priakovanja glede nadrtovanja in izvajanja uénega
procesa. V ospredju ni u¢nosnovno nacrtovanje, ampak uénociljno, problemsko in pro-
cesno nacrtovanje uénega procesa. Poudarek je na aktivnih uénih metodah, kjer ima-
jo dijaki v razli¢nih socialnih interakcijah mozZnost reSevati aktualne poklicne in Ziv-
ljenjske probleme. Izdelava miniaturnega dirkalnika omogoca vsebinsko povezanost
predmetov in prepletenost znanja ter razvoj klju¢nih kompetenc, ki vodijo do celostne
usposobljenosti za poklic, sodelovanje v druzbi, osebnostni razvoj in nadaljnje izobra-
zevanje (Izhodisca, 2001, str. 10).

Inovacije in njihova prakti¢na uporaba kot navdih
za ucence/dijake

Edinstveno tekmovanje »F1 in Schools STEM Challenge« (STEM — Science, Technolgy, Engineering, Mathe-
matics) je leta 1999 v ZdruZenem kraljestvu ustanovil podjetni inZenir Andrew Denford. Njegov cilj je bil prek
uglednega, glamuroznega in visokotehnoloskega sveta formule ena angaZirati in navdusiti ucence in dijake za
svet znanosti, tehnologije, inZenirstva in matematike. Danes je to tekmovanje najvedje na tem podrodju, saj se
ga udeleZujejo predstavniki iz 48 drzav.

Bistvo tekmovanja so raziskovanje, zasnova, izdelava in dirka prihodnje generacije dirkalnikov formule ena.
Ekipe z miniaturnimi dirkalniki s pogonom na CO, tekmujejo v hitrostni dirki na 20-metrski progi. Izdelava
dirkalnikov je izziv za uéence in dijake ter omogoca razvoj klju¢nih kompetenc, kot so komunikacija, skupins-
ko delo in predstavitev idej ter reSitev. Poleg tega tekmovanje pri ucencih in dijakih krepi samozavest ter vzbudi
strast za specifiéna podrodja, naj bo to koordiniranje skupine ljudi, trzenje ekipe ali ustvarjanje umetniskih
grafik in prikazov.

NajvznemirljivejSe tekmovanje na svetu je v zadnjih 15 letih spodbudilo domisljijo Ze na tisode uéencev in
dijakov. Prakti¢no ucenje, skupinsko delo in razvoj ve$€in, prepleteni z zabavnim ustvarjanjem izjemno hitrih
dirkalnikov ter s priloznostjo sodelovanja na mednarodnem tekmovanju, izpolnjujejo zahteve tako Sol kot
ucencev.

Ker tekmovanje podpira formula ena, lahko to pomeni tudi pot do kariere v avto$portu in avtomobilizmu.
Nekdanji udeleZenci Ze delajo v ekipah formule ena, pri izdelovalcih motorjev, v $portnih agencijah in Stevilnih
drugih podobnih podjetjih.

Potek tekmovanja

Ucenci in dijaki se v prvem krogu pomerijo na regijskem tekmovanju. Najbolj$e ekipe se uvrstijo na drzavno
tekmovanje.

Najbolj3a ekipa z drZzavnega tekmovanja je nagrajena z uvrstitvijo na svetovno tekmovanje »F1 in Schools«,
ki se je letos odvijalo v Singapurju skupaj s svetovnim prvenstvom formule ena za veliko nagrado Singapurja
2018. Ti u€enci in dijaki tekmujejo za zelo zaZelen pokal svetovnega prvaka tekmovanja »F1 in Schools« in za
prestizne $tipendije univerz University College London Engineering ter City, University of London.



Zanimivosti

Vodnik po korakih do tekmovanja »F1 in Schools«
Zasnova - analiza - izdelava - preizkus - dirka

1. Oblikujte ekipo iz treh do Sestih ¢lanov, izberite ime in dolodite vloge: vodja ekipe, proizvodni inZenir,
tehni¢ni inZenir, grafi¢ni oblikovalec ter menedZer ekipe.

2. Poslovni naért in sponzorstvo — nacrtujte in pripravite poslovni
nacdrt, izdelajte proracun ter poiscite sponzorje. Ekipe so spod-
bujene k sodelovanju s stroko in k vzpostavljanju poslovnih
povezav.

3. Zasnova — z uporabo programske opreme 3D CAD (Compu-
ter Aided Design) naredite zasnovo dirkalnika formule ena
prihodnosti v skladu s specifikacijami mednarodnega odbora,
ki dolo¢a pravila enako kot pri formuli ena. (Programsko opre-
mo 3ole dobijo brezpla¢no.)

e

4. Analiza — analiza aerodinamike v virtualnem vetrovnem tunelu s programsko opremo Computational
Fluid Dynamics (CFD).

5. lzdelava — z uporabo programske opreme 3D CAM (Compu-
ter Aided Manufacture) ekipa izbere najuéinkovitejSo strategi-
jo za izdelavo dirkalnika in izdela dirkalnik.
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6. Preizkus — acrodinamika se preizkusi v vetrovnem in dimnem tunelu.

7. Naredite predstavitev, ki zajema vse korake projekta. Bodite
1novativni.
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8. Pregled (na svetovnem tekmovanju) — dirkalniki gredo v zaprt
servisni park (Parc Ferme), kjer sodniki zelo natanéno preveri-
jo vse dimenzije dirkalnika. Zahtevana je skladnost s pravili in
predpisi.

9. InZenirski pregled — ekipe odgovarjajo na vprasanja sodnikov
o nacinu izdelave dirkalnikov in argumentirajo izbrano zasno-
vo, postopke ...

10. Predstavitev — Pripravite predstavitev za Zirijo, ki vkljucuje vse
vidike izziva. Cas za predstavitev je omejen.

11. Pregled porocila — pripravite dve desetstranski poro¢ili formata A3, poslovno poro¢ilo (z dokumentacijo
svoje poslovne strategije) in inZenirsko porocilo (z dokumentacijo dirkalnika in poteka izdelave).

12. Dirka — ¢as je, da svoj dirkalnik preizkusite na progi.

Zadodatne informacije lahko pi3ete na elektronski naslov jaka.banko@zrss.si. Vprasan-
ja lahko naslovite tudi neposredno na organizatorje tekmovanja prek spletnega obrazca
na njihovi uradni spletni strani http://www.flinschools.com.

Jaka Banko in organizatoryi tekmovanja
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