Adobe InDesign je pro-
gram za digitalno grafi¢no
pripravo (DTP). Upora-
bljamo ga za oblikovanje,
stavljenje in prelom revij,
akcidencnih in drugih tis-
kovin.

Program je nastal kot
konkurenca programu
QuarkXPress. Prav tako
je InDesign kakovost-
nejsa alternativa pro-
gramu PageMaker. Prva
verzija InDesign 1.0 je
prisla na trg leta 2000,
danes imamo Ze peto
razlicico InDesign CS2.

V' programu je zajetih
veliko pripomockov, oro-
dij, ki nam olajsajo delo
pri pripravi razlicno zah-
tevnih tiskovin, prav tako
tudi veliko orodij, ki jih
potrebujemo pri stavljenju
po dolocenih tipografskih
zakonitostih. Nekatere od
moznosti, kinam jih ponuja
program, so:

- podpora plastem Adobe
Photoshop in Adobe
PDF; selektivho prika-
Zzemo plasti iz Photo-
shopovih ali Adobe PDF
datotek;

- prosojnost; padajoce se-
nce ali drugi efekti pro-
sojnosti;

- ohranjanje mehkih robov
pri uvozu prosojnih Pho-
toshopovih datotek;

- podpora pisavi Open-
Type z vecjezikovno pod-

poro in posebnimi znaki,
vklju¢no s starimi Stevil-
kami, ulomki, vezaji in
drugimi;
- usidrani
stavno usidramo nave-
dke, obrobne opombe,

objekti; eno-

izvlecke in grafiko v
besedilo;
- tabele; uvoz tabele iz

Microsoft

Worda ali

Excela, stavljenje tabele
z uvozom teksta, locCe-
nega s tabulatorji, ali

izdelava v

InDesignu.

Kasneje tabele stavimo
z oblikovalskimi moZno-
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stmi, kot sta barvna
zapolnitev v izmenicnih
stolpcih in avtomatsko
dodajanje glave in noge;

- stavljenje besedila; ve-
lika paleta moznosti
stavljenja in oblikovanja
besedila, z vgrajenim
urejevalnikom teksta za
hitrejSe urejanje;

- direkten izvoz v Adobe
PDF: izvoz v datoteke
Adobe Acrobat 4.0-7.0
direktno iz InDesigna;

—izvazanje objektov ali

celoten InDesignov do-
kument za lazji zace-
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PALETA CONTROL

i HORIZONTALNO

tek oblikovanja spletnih
strani;

- zdruZzljivost s formatom
InDesign CS; dokumente
shranimo v format InDe-
sign Interchange (INX) in
jih odpremo v InDesign
CS za lazjo izmenjavo s
tistimi, ki Se vedno upo-
rabljajo prejsnjo verzijo
InDesigna.

Delovno okolje

Kot vecina drugih pro-
gramov za prelom je tudi
InDesign  zasnovan na

BELI ROBOVI

PALETAZ ORODJI |
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GRAFICNA PRIPRAVA

konceptu klasicne monta-
zne mize. Ko odpremo ali
naredimo nov dokument
za delo, uporabljamo ene-
ga ali veC pogledov.

Osnovni elementi prgram-
skega okna so: vrstica z
meniji na vrhu, na levi je
paleta z orodji, na desni
plavajoce palete, na vrhu
je paleta Control.

Palete

Palete imajo dva namena,
in sicer prikaz potrebne
informacije o dokumentu
oziroma izbranem objektu
ter upravljanje objektov
in dokumentov. Program
ima na voljo mnoZico
palet, nekatere upora-
bliamo pogosteje, zato
ni treba, da imamo vse
palete odprte, lahko jih
tudi druzimo v skupine.
S pritiskom tipke TAB
na tipkovnici skrijemo
vse palete, Ce pa Zelimo,
da nam ostane paleta
z orodji, pa kombinacijo
tipk SHIFT in TAB.

V uvodnem ¢lanku bodo
opisane palete, ki jih naj-
pogosteje uporabljamo,
in sicer paleta z orodji,
plavajoce palete ter pri-
roc¢ni meniji, v prihodnjih
stevilkah pa bo predsta-
vljena njihova uporaba
pri prelomu, stavljenju in
oblikovanju.

Paleta z orodji

Paleta je v zgornjem le-
vem vogalu delovne povr-
sine. Novost v paleti z
orodji CS2 je orodje Posi-
tion. Za vsako orodje iz
palete obstaja tudi bli-

S klikom na metulja se nam odpre spletna stran_
na kateri dobimo mnoZico podatkov in novosti
programa (/www.adobe.com/products/indesign/).

Orodje za oznacevanje uporabljamo za
oznacevanje in premikanje objektov.

Pero je orodje, ki ga uporabljamo pri risanju
Bezierjevih krivulj. Druga orodja, ki jih najdemo="
v sklopu, pa so orodja za dodajanje, brisanje in

pretvarjanje vozlov.

Svincnik uporabljamo za prostoro¢no risanje.
Dodatni orodji v tem sklopu pa sta Se orodje za

glajenje ostrih robov in radirka.

Orodje za pravokotnike uporabljamo za risanje
pravokotnih slikovnih okvirjev. Tu najdemo Se
orodji za risanje elipti¢nih in Sestkotnih okvirjev.
Pri risanju si pomagamo s tipko ALT, okvir se bo
risal iz sredine, in tipko SHIFT, okvir bo pravilne

oblike.

Orodje za rotacijo objektov nam vrti objekte pod
poljubnim kotom glede na izbrano sredis¢no

tocko na delovni povrsini.

Orodje za popacenje objektov.

Orodje za vzoréenje barv (jemanje barvnih
vzorcev) uporabljamo za vzoréenje barv z
objektov, v tem sklopu pa najdemo Se merilo za
merjenje razdalj, ki jih od¢itamo v paleti Info.

Orodje za risanje interaktivnih gumbov.

Orodje za ro¢no premikanje dokumenta pri
razli¢nih pogledih, do orodja pridemo tudi, ce
na tipkovnici drzimo presledek, ¢e pa dvakrat
pritisnemo ikono na paleti, bomo dobili prikaz

celotne strani.

Orodje, s katerim izbiramo trenutno aktivni barvi

za polnilo.

Orodje, s katerim vrnemo privzeti barvi polnila

in obrisa.

Orodja, s katerim hitro dolo¢imo barvo, preliv alié

pa oboje odstranimo.

Navaden prikaz vseh elementov programskega

okna.

Znjica s tipkovnice, ki se
prikaze v oblacku, ko se
z misko postavimo nad
orodje [(npr. Pencil Tool
(N), N je bliznjica). Paleto
imamo lahko prikazano v
dveh kolonah, v eni koloni
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Paleta z orodji

ali v eni vrstici (nastavi-
tve najdemo: Edit>Pre-
ferences>General=>Floa-
ting Tool Palette). Paleto
z orodji lahko razdelimo
v Sest skupin; orodje za
izbor, orodja za risanje

Orodje za neposredno oznacevanje je namenjeno
oznacevanju delov objektov. V tem sklopu pa
najdemo Se orodje Position, ki ga uporabljamo za
obrezovanje slike s prilagajanjem okvirja ter ogled

slike zunaj okvirja.

Orodje za besedilo, namenjeno je za vnasanje in
urejanje besedila. V tem sklopu najdemo Se orodje
za stavljenje besedila vzdolz krivulje.

Orodje za risanje ravnih linij. Ce drzimo tipko
SHIFT, se bodo linije risale pod koti 0, 45 in 90

stopinj.

Orodje za risanje pravokotnika, elipse in
Sestkotnika. Pri risanju si pomagamo s tipko ALT,
okvir se bo risal iz sredine, in tipko SHIFT, okvir bo

pravilne oblike.

Orodje za spreminjanje velikosti okvirjev, kjer
lahko dolo¢imo sredis¢no tocko, ki bo vedno pri
miru. Ce pa drzimo tipko SHIFT, bodo razmerja

objektov ostala enaka tudi po spremembi

razmerja velikosti robov.

Orodje za prosto preoblikovanje okvirjev oz.

popacenje objektov.

Orodje za prelive uporabljamo za izdelavo

prelivov.

Skarje so orodje, s katerim prekinemo krivuljo,
z misko izberemo del objekta in program
samodejno razdvaja objekt, krivuljo.

Orodje za povecavo.

Orodje, s katerim med seboj zamenjamo barvi.

Orodje, s katerim izbiramo trenutno aktivni barvi

za obris predmetov.

Predogled dokumentov.

okvirjev, orodja za risanje
in urejanje krivulj, orodja
za transformacije, orodje
za besedilo, orodje za pre-
mikanje in pogled doku-
menta.
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Plavajoce palete

Programsko okno vsebuje
mnozico plavajoCih palet;
takoseimenujejo zato, ker
jih lahko poljubno premi-
kamo po oknu. Narejene
so tako, da se lepijo druga
nadrugo, vse pa lahko pri-
lepimo tudi na robove pro-
gramskega okna oziroma
jih shranimo v shrambo
palet. Palete si lahko tudi
pomanjsamo, tako da so
na zaslonu vidne samo
njihove naslovne vrstice,
ali pa jih zdruzujemo v
logi¢ne skupine.

Palete se tudi razlikujejo v
tem, da imajo nekatere sSe
svoje podmenije. Do njih
pridemo s klikom puscice
na zgornjem levem ali
desnem vogalu plavajoce
palete (odvisno od posta-
vitve palete). Bliznjice s
tipkovnice za hitrejse delo
si lahko prilagodimo po
svojem izboru ali upora-
bllamo programske nas-
tavitve. Lahko pa si pri-
lagodimo bliznjice, kot
jih uporabljata programa
QuarkXPress ali PageMa-
ker. Bliznjice najdemo na
Edit>Keyboard Shortcuts.

Paleta Align
% dlign 13
fikign Shpecis
B & & ek
Diztribite Chieciss
T == o #H

[]use Spacieq [Srem |

Paleta je namenjena po-
ravnavi in razporejanju
objektov glede na druge
objekte. Pri razporejanju
se objektienakmernoraz-
poredijo na obeh straneh

oznacitve. Ko se z misko
priblizamo nad orodje,
se nam prikaZze napis
o moznostih poravnave
(Align) in razmiku (Distri-
bute), lahko pa dolo¢imo
tudi razmik med objekti v
polju Use Spacing.

Paleta Character
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Lastnosti pisave, kot so
vrsta pisave, njena raz-
licica, stopnja pisave,
razmik med vrsticami
(leading), razpiranje, de-
formacije, vrsta jezika,
doloCamo v paleti Cha-
racter. Ker pa se vecina
teh moznosti pojavi tudi
v paleti Control, jo upora-
bljamo redko.

Paleta Colour

InDesign nam ponuja dva
nacina mesanja in upo-
rabe barv. Eden je upo-
raba barv s paleto Colour.
Ta postopek je primeren,
Ceuporabljamoenobarvo.
Za mesanje in veckratno
spreminjanje barv upora-
bljamo Paleto Swatches.

Paleti Paragraph Styles
in Character Styles
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Za izdelavo odstavcnih in
znakovnih slogov besedila
uporabljamo ti dve paleti.
Kadar zelimo izdelati nov
slog, izberemo moZnost
New Paragraph ali Cha-
racter Style in doloCimo
znacilnosti, ki jih Zelimo.
Paleta Paragraph Styles
ima zelo obsezen pod-
meni. O slogih besedila in
njegovi izdelavi bo napi-
sanega vec v eniod priho-
dnjih Stevilk Graficarja.

Paleta Glyphs

Showed Entire Foo -

Glyphs je paleta poseb-
nih znakov; prej smo za
to uporabljali Character
Map. Paleta nam ponuja
znake vseh vrst pisav. Ko v
njej najdemo Zeleni znak,
samo dvakrat pritisnemo
nanj in znak je na mestu,
kjer je kazalec.

Paleta Gradient

% Gradienl

. Typei| Linmer b
Locations 0,22 % Angled o

S pomocjo palete Gra-
dient lahko izdelamo in
urejamo razlicne prelive,
ki se shranijo v paleti
Swatches.

Paleta Info

W 26 mm

¥ B057 mm |
+ ;|13.143mm E-':ﬂ?rn‘n

Cabaur Spacel CHTE
1o Prefita: Euiope 150 Cost

Paleta nam prikazuje po-
datke o izbranem objektu,
polozaj na X- in Y-osi,
viéino in Sirino objekta. Ce
je izbrani objekt slika, so
prikazani podatki o sliki,
kot so vrsta datoteke, gra-
ficni  format, locljivost,
barvni model in ICC- profil.
Ob izbranem tekstovnemu
okvirju nam paleta ponuja
podatke o Stevilu znakov,
besed, vrstic in odstavkov.
Pri izbrani liniji ali okvirju
nam prikaZze tudi podatke o
barvi polnila in obrisa.

Paleta Links

Ln-s i

e rlin IF |

ol e it B
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Paleta spremlja vse spre-
membe pri uvazanju raz-
liénih graficnih elementov
(slik, znakov) v dokument.
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Zelo je uporabna, kadar
imamo v dokumentu ve-
liko slik, kajti na njej so
polegimenaslike napisani
tudi njen format, stran, na
kateri je nasSa slika, prav
tako pa nas opozarja, Ce
nam slika manjka ali je
bila zamenjana.

Paleta Pages
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Paleto lahko uporabljamo
za izdelavo, prerazpore-
janje in brisanje strani. S
pomocjo palete se lahko
premikamo po razlicnih
straneh, jih dodajamo in
briSemo. Prav tako jo
uporabljamo za izdelavo,
spreminjanje in aktivi-
ranje vzorénih [(master)
strani.

Paleta Paragraph
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V paleti Paragraph dolo-
c¢amo lastnosti odstav-
kov, lahko izbiramo vrste
naslonil, odmike, umike,
inicialke, moznosti delje-
nja besed. Ker pa se

vecina teh moznosti pojavi
tudi v paleti Control, jo
uporabljamo redko.

Paleta Swatches
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Paleta Swatches je Se
ena od moznost, v kateri
lahko naredimo ali zame-
njamo barvo. S pomocjo
te palete lahko poimenu-
jemo in shranjujemo raz-
licne barvne vzorce, ki jih
shranimo. Uporabljamo
jo za barvanje besedila,
okvirjev, ¢rt in barvnih
prelivov. Omogoca nam
tudi shranjevanje podat-
kov iz palet Colour in
Gradient. Na paleti je
prikazanih zelo veliko
pomembnih podatkov o
uporabljeni barvi, kot sta
barvni model izbranega
vzorca in barvna sestava.

Paleta Stroke
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Lastnosti obrisov, kot
so debelina crte, njeni
zakljucki, oblika crte,

zakljucki crte in barva,
dolocamo v paleti Stroke.
Vrsto crte si lahko izbe-
remo iz padajoCega se-
znama Type oziroma si
sami oblikujemo in prire-
dimo ¢rte, Ce v podmeniju
izberemo moZnost Stroke
Style.

Paleta Table
Tabls ol
=L IMES
m At Laam vi i: 20 mm ==
H_f'iff;f'"_'
= w2 (rla a E
g5 iem |2 trm
3 2 e gal; L e

Za stavljenje in ureja-
nje tabele uporabljamo
paleto Table, ki vsebuje
veliko zelo pomembnih
funkcij. V njej dolocamo
Stevilo in Sirino stolpcev
in kolon, naslonilo bese-
dila v stolpcih, vrtimo
besedilo znotraj stolpcev,
ima pa tudi zelo obsezen
podmeni.

Paleta Text Wrap

Paleta nam omogoca pet
nacinov oblivanja besedila
okrog okvirjev, s pomocjo
nje lahko razliéno usme-
rimo besedilo okrog raz-

licnih objektov, tudi pro-
stostojecih slik.

Paleta Transform
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Paleta nam omogoca
natancno, hitro in prepro-
sto tansformacijo objek-
tov, ker pa so opcije iz te
palete v paleti Control, jo
redko odpiramo.

Paleta Transparency

S Ll
| aHligh

oot Codoe
120 ok B
[N
Lightzn
CI=ornz:
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Transparentne  objekte,
besedilo in graficne ele-
mente izdelamo s pomo-
¢jo palete Transparency.

Paleta Separation

Paleta

nam
pregled barvnih izvleCkov

omogoca

procesnih in
barv.

posebnih
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Vrste \L 0dmik Odmik Doloéanje Dolo¢anje Dolocanje Dolocanje
naslonil Umik odstavka Umik odstavka Stevilo razmika  Stevilo razmika Vkljuéeno in pregle_d Poravnava Stevila Oznacevanje
prve od zadnje od vrstic, pred znakov, za deljenje odstavénih  besedila stolpcev in osteviléenje
vrstice levega  vrstice desnega kijih odstavkom kibodo odstavkom  besed slogov  po osnovni odstavkov
odstavka ~ roba  odstavka roba  obsega v besedila liniji
od levega od inicialka obsegu
roba levega inicialke
roba
|i| DIMCE-Ragular U.H"“Ilpt » T T T _;E.r“ vi IT;M V.T & 100%k vl A [Mone]
9 | Rewdar -_._r_ﬁ¢l4|_:t || T T OF S | Al e |T$ﬂ_ Elovenian
Vrsta pisave Stopnja Dolocanije: Razpiranje Vertikalna in Vrsta jezika Dolocanje
Razligica  Ppisave  Razmik velikih €rk, Prirezovanje (tracking)  Naypi¢ni horizontalna Izdelava in pregled
izbrane med nadpisanega  (kerning) odmik  raztegnjenost elektronskih znakovnega
pisave vrsticami  (eksponent), &rk od besedila kurzivnih sloga besedila
(leading) ~ podcCrtavanja ¢rkovne érk
besedila, Erte
elektronskih
kapitelk,
podpisanega
(indeksi)
| po % B — W $“5J"53”"P ._ i |& w0% _;ilﬁ algr M (@ "m [Basic: Giaphics Fiame]- | me=: = ﬁ-ﬂ' E
| Eﬁ% Yi[ 3 278523 wmy He S SS0ST e L o O e i =
Lega léirlivnla (W) Horizontalna Rotacija Slogi \L Dolocanje \L
izhodis&ne Horizontalna (X) in visina (H) Vklju¢ena invertikalna Zyracanje objekta Dolocanje Oblike okvirjev  Poravnava Stevila Poravnava
tocke in vertikalna  izbranega ali povecava  objekta ali debeline  objekta ali besedila stolpcev  besedila v stolpcih
(X) koordinata  objekta jzkljucena  oznacenih ali okvirja oz.obrisa  okvirja po osnovni
izbranega proporcija objektov  okvirja objekta ali Liniji
objekta okvirja
Palete Control
Paleta Control Prirocni meniji voljo sta dva menija: prvi, VIRI

Paleta je podobna pale-
tama Measurements v
Quark XPressu ali Control
v PageMakerju. V njej je
veliko zelo pogostih funk-
cij, ki jih uporabljamo.
Dobra lastnost pa je, da
reagira na funkcijo upo-
rabe, to pomeni, da se
paleta spreminja s tem, ko
mi spreminjamo objekte
ali besedilo. Na voljo so
tri razlicne palete.

Paletajenadeluprogram-
skega okna pod menijsko
vrstico, lahko pa jo tudi
premikamo oz. postavimo
na zgornji ali spodnji del
programskega okna.
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Prirocni meniji se poja-
vljajo na mestih, kjer je
kazalec, in se menjajo
glede na polozaj kazalca
in izbranega objekta. Na

kadar je izbrana slika, in
drugi, kadar je izbrano
besedilo. Menise nam pri-
kaze, Ce pritisnemo desno
tipko miske (Windows).
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