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OTROSKE

~ V ¢asu pred opustitvijo roénega kovanja v vigenjcih so
bili otroci v Kropi zaradi celodnevne zaposlenosti starev
prepuiceni sami sebi. Del dneva so prebili v 3oli,
marsikdaj pa so Ze deset do dvanajstletni pomagali starSem
pri delu. V prostem ¢asu so si izmidljali najrazliénejse
zabave — pozimi drsanje in sankanje, poleti takanje
obroéev in hojo s hoduljami, kopanje v mrzlih ,,tonfih*
ter pecenje koruze in rib. V toplejiih mesecih so plezali
po drevesih, lovili ptice na limanice, drezali v gnezda
&mrljev, med prvo svetovno vojno in kmalu po njej pa so
se posebno radi igrali vojake z lesenimi puikami in
sabljami. Cas so si krajiali tudi z raznimi igrami, ki se jih
je v kroparskem izroé&ilu ohranilo $e razmeroma veliko.
Danes v Kropi te stare igre izginjajo v pozabo, Vzrok za
to je predvsem veliko veéji vpliv okolice (radio, TV,
potovanja) in vzgoje v vrteu in 3oli. Poleg iger izginjajo
tudi domace pesmi, pripovedi in znaCilno kroparsko
naretje. Po prvi svetovni vojni je igre zlasti pri starejsi
mladini zacel nadomeiCati 3port (smucanje, atletika,
odbojka, orodna telovadba),
lgre bi v glavnem lahko razvrstili v $est skupin:
lovilne, skrivalne, ugibalne, spretnostne, rajalne in aljive.
Glavni prostor za igranje je bil na ,,placu”, navelikonoéni
ponedeliek pa tudi na travniku ,.Za dolgo njivo” blizu
Krope. Igre so otroci spreminjali po lastni iznajdljivosti,
véasih pa tudi pod tujim vplivom. Zato je bilo v Kropi po
ve¢ variant iste igre. Tu so naitete le tiste variante, ki naj
bi bile po pripovedovanju starej§ih najbolj udomadene.
Izpustil sem igre, ki so bile v navadi le ob dolo&enih
praznikih in jih ob drugih dnevih niso igrali (npr. takanje

in sekanje pirhov). Preitevanje je prav tako posebno

poglavje, ki Se ¢aka na obdelavo. Omenim naj le, da so
dolocevali igralce tudi tako, da so metali razpolovijeno
pali¢ico v zrak in pazili, ali je padla na ravno ali
zaokroZeno stran. Za nekatere igre sem izvedel le ime, ne
Pa tudi nacin igranja. Take igre so: ,,Nebeskance”, ,,Jimc
jame”, , Cesarja pa kaprola”, ,,Pod ta novmo cesarjem gor
pa dol” in , FiZolckanje”” (ki pa je verjetno identi¢no s
Frcanjem”). Zaradi posebne povezanosti Krope z
%elezniki omenjam za primerjavo ob kroparskih tudi
nekatere Zeleznikarske igre, kakor jih je zapisal Levi¢nik
v, Solskem prijatelju’’ leta 1854.

Na koncu bi se rad zahvalil za sodelovanje upravniku
muzeja v Kropi Justinu AZzmanu in vsem drugim, ki so mi
Pomagali pri zbiranju gradiva. Podatke so mi posredovali:

Alojz Pesjak (roj. 1894) za igre 5t. 11, 14, 38

Danijel Solar (roj. 1898) &t. 6, 13, 20, 21, 28, 37

Franc Hafner (roj. 1899) &t. 39

Stanko Smitek (roj. 1906) &t. 7, 22, 23, 29, 30, 36

Franc Krzisnik (roj. 1908) it. 2, 12, 19, 25

Justin Azman (roj. 1910) $t. 1, 5, 8, 9, 16, 17, 18,
24, 26, 32, 39, 40

Polona Resman (roj. 1912) §t. 3, 4, 10, 15, 31

JoZa Gaipersi& (roj. 1896) zapisal igre it. 27, 33,34

Simon Zupan — zapisal igro t. 35
~ Drugi, ki jih tu posebej ne naitevam, so mi potrdili

5 pavedbe prej omenjenih.
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IGRE V STARI

KROPI

I. LOVILNE IGRE

1. SLEPE MI$’

je bila fantovska igra. Zaceli so jo tako, da so enemu
izmed druZbe zavezali o&i in ga postavili za ,,slepo mi”,
Nato so se razkropili po vsem za igro dolodenem
prostoru, on pa jih je moral loviti, Ker ni mogel nikogar
videti, se je lahko ravnal le po glasovih. BrZ ko se je
dotaknil. katerega od bezeéih soigralcev, si je smel sneti
prevezo z o¢i. ,Slepa mis” je potem postal tisti, ki je bil
ujet in igra se je ponovila, :

r

2. JELENA SPUSAT

Priblizno dvajset fantov se je postavilo v krog in se
prijelo za roke. Znotraj kroga je bil ,jelen”, navadno kak
dober tekal. Ta se je zaletaval v krog in ga skusal
predreti. Ko mu je to na najiibkej$em mestu uspelo, so se
vsi zapodili za njim in ga lovili; kdor ga je ujel, je postal
namesto njega , jelen”.

3. LISICA:.

~Lisico” so se igrali fantje in dekleta, Enega so
dolotili za ,/isico” in se postavili okrog njega v varni
razdalji. Potem so zadeli poskakovati in peti: ,L%ica,
I'sica pojdi ven!” na isto melodijo kot pri igri ,,Smrt, smrt
gor ustan”, ,,Lisica” je tekala okrog za njimi in jih lovila,

4. SMRT, SMRT, GOR USTAN:

Pri tej igri je eden od igralcev ¢epel ali leZal na tleh,
drugi pa so stali v krogu okrog njega in peli: ,,Smrt, smrt,
g6r ustdn!“ ali pa
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Dva-najsta w-raod-bi-la je smrt je Ze pri-dla!

C‘epeéi igralec je sko&il pokonci in jih zagel loviti.



I1. SKRIVALNE IGRE

r )

5. SPOMIN ZLATGA CVENKANA:
Otroci so sedeli v eni ali veé vrstah, navadno na kakih
stopnicah, deskah ali hlodih. Roke z iztegnjenimi prsti so
sklenili predse kot pri molitvi. Eden od njih je med
dlanmi drzal kak droban predmet — fizol, kamencek,
viJigaIico ipd., hodil pred seded¢imi sem in tja in pel:
210§
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Spa- min spo-min z2lat-ga cven-ka. na'

Pri tem se je dotikal

sklenjenih rok in enemu od igralcev skrivaj spustil med

dlani skriti predmet. Potem je moral nekdo, ki so ga za to

posebej dolo&ili, uganiti, pri kom se zdaj predmet skriva,

e je uganil pravega, je smel sesti med soigralce in je oni

%e| skrivat, ée pa ni pogodil, je moral v naslednji igri
skrivati predmet sam,

6. SELMOV PA ZANDARJOV:

so igrali vecinoma decki. Enega ali dva so doloéili za
Zandarja”, drugi pa so bili ,Selmi” (= tatovi). ,, Zan-
darja’ sta se najprej nekoliko oddaljila, da so se , Selmi”
lahko poskrili. Ko so bili vsi skriti, sta ,Zandarja’ na
dolo¢en znak zacela iskati. Kogar sta prvega potegnila iz
skrivalii¢a, je postal ,,Zandar’’ v naslednji igri. Podobno
igro z imenom ,,Marajon” so poznali sredi 19, stol. tudiv

eleznikih.

7. POFOCKANE

je podobna, vendar mlaj$aigra, ki jo 3e danes igrajo
kroparski otroci, vedinoma deéki. Najprej dologijo
tistega, ki bo moral iskati skrivage. Ko ga s pre3tevanjem
izberejo, se obrne proti kakemu zidu, si zakrije o&i in
za&ne glasno iteti do 20, 30. ..., pa¢ po dogovoru, Ko
oditeje do konca, za&ne iskati soigralce, ki so se bili
medtem poskrili. Brz ko odkrije prvega, hitro ste€e proti
zidu k svojemu mestu, udari z roko ob zid in zaklide:
.En, dva, tri I, (ime) — pofolkan sil* Soigralcu, ki se
takoj poZene za njim, pa se v¢asih posredi, da ga prehiti
in se prvi dotakne zidu. V tem primeru mora zaostali
iskalec e enkrat mizati, sicer pa mizi tisti, ki je bil
Lpofockan”,

111. UGIBALNE IGRE

r
8. FARBCE

so se igrali de¢ki in deklice skupaj. Posedli so po kaki
klopi ali stopnicah in se dogovorili, kakino barvo si kdo
izbere. Nekdo je bil npr. ,ta rde¢”, drugi ,plav”, tretji
,Zelen” itd. Potem je eden stopil pred vrsto in dejal: ,,En
kapcinaréek je kapco zgubu, kdor jo najde, naj jo da
nazaj!” Potem je pokazal na enega od sedeCih in ga
vpradal: ,,A s ti? “ Vpradani je hitro odgovoril: ,,Jaz ne, ta
rded]”,, rded i’ prav tako hitro: ,,Jaz ne, ta plav!” in tako
naprej. Kdor se je zmotil in imenoval barvo, ki si je ni bil
nih&e izbral, je igro izgubil in 3el za izprasevalca. Igrali so
se tudi na izlo€itev,

9, GRAVZANA:

Otroci (de&ki in deklice) so posedli v vrsto, nato pa
poslali enega nekoliko vstran, da so se domenili, kaj se
jim na njem ,,gravZa” (= gnusi), Nekdo si je moral vse to
zapomniti in poklicati &akajoto ,Zrtev. Zalel je
nadtevati npr.: ,,Enemu se gravZa, da imas kriv nos,
drugemu, da smrdi§, tretjemu, da si $kilast,” in Zrtev je
morala uganiti, kdo je kaj rekel. Ce je pravilno uganil, je
bil reden in oni je postal ,Zrtev”, Igra je bila vedno zelo
zabavna, ¢eprav se je véasih zaradi prehudih ,.kritik”
koncala z zamero ali celo s pretepom.
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10. RIHTARJA BIT:

Tudi to igro so igrali decki in deklice. Eden od njih
se je sklonil naprej in zamizal, drugi pa so se postavili za
njegov hrbet in ga udarjali po zadnji plati. LRihtar” je
moral vsakokrat uganiti, kdo ga je udaril. Ce se je zmotil,
je moral pocakati na naslednji udarec. To se je ponavljalo
toliko &asa, dokler ni uganil pravega in ga s tem napravil
za , rihtarja”,

IV. SPRETNOSTNE IGRE

11. CIRKL BIT:

Za igro se je zbralo kakih 3est fantov. Po trije so se
postavili v dve nasproti si stoje¢i vrsti, za 3—4 m vsaksebi.
Nato je eden od igralcev iz prve vrste vzel ,,cirkl”
(10—15 cm dolg lesen koli&ek), ga vrgel nad glavo v zrak
in ga udaril z lesenim loparjem ali z drugim lesenim
koli¢kom, tako da je odletel proti igralcem v drugi vrsti.
Ti so poskusali koli¢ek ujeti, ko je bil $e v zraku. Ce se je
komu to posreéilo, sta z onim, ki je ,.cirkl* bil, zamenjala
vlogi, &e pa je kolicek padel na tla, so ga morali igraici v
drugi vrsti znova loviti.

12. LOSKANCA:

Légkanca je bila igra z ,mécami* (2ogami iz cunij).
Fantje so se postavili ob érti, ki so jo zarisali na tla, in so
s te &rte kotalili po tleh ,,méce’ (kot pri balinanju) proti
ploéati, navpiéno postavljeni skali. Kdor je ,mé&o”
najbolj priblizal skali, je postal zmagovalec.

r ,
13. APREPRIS KLAJNENIS

je bila podobna igra, le da so kotalili ,méce” k
priblizno 25 cm dolgi in 10 cm Siroki des&ici, ki je stala
pokonci, prislonjena na kamen. Zmagal je tisti, ki je
ded&ico najvetkrat podrl. To je bila igra e bolj odraslih
fantov.

14. FUCANE:

V dolo&eni razdalji od kamna, velikega kot pest, so
igralci zarisali na tla &rto. Z nje so po vrsti metali proti
kamnu kovance. Tisti, ki je vrgel najblize, se je umaknil
in so drugi lahko metali toliko ¢asa, dokler ga niso
prekosili. Potem se je moral spet vrniti v igro, izstopil pa
je oni, ki je bil tokrat najbolj$i. To se je nadaljevalo
dokler ni zmanjkalo kovancev, ali dokler se je izplatalo
tvegati. Ko so prenehali, je tisti, ¢igar kovanec je leZal
najblizje kamnu, pobral ves denar v pest, ga potresel in
vrgel v zrak. S tal je potem lahko pobral vse tiste
kovance, ki so kazali svojo ,/epo” stran, tj. leZali s
podobo navzgor, Zato so takemu metanju rekli ,/epe
metat”. Kar je ostalo nepobranega denarja, ga je metal
drugi najblizji in spet pobral ,,/epe”. Tako je $lo po vrsti,
dokler je bilo kaj denarja za metanje ,/ep/h”. Potem se je
igra zadela znova, spet s priblizevanjem h kamnu.

15. FRCANE:

To igro so igrali deki, pa tudi deklice. Vsak igralec
je prinesel s seboj , kiglce” (frnikole). Najprej so s peto
cokle naredili v tla jamico, nato pa kake 3 m vstran
potegnili &rto. S te &rte je vsak igralec metal svojo
frnikolo proti jamici. Kdor je jamico zadel, je lahko
kroglico vzel. Pri prvem poskusu se je to posregilo le
malo komu. Zato so tiste kroglice, ki so leZale v bliZini,
frcali drug za drugim proti jamici. Zaceli so navadno z
najblizjo, ker je bil pri tej zadetek najbolj verjeten. Tisti,
ki je spravil frnikolo v jamico, jo je spet lahko vzel. lgra
se je nadaljevala, dokler kroglic ni zmanjkalo. Kroglice so
bile lon&ene ali steklene, véasih so namesto njih rabili kar
fizol. Navadno so jih hranili v vreéicah iz blaga, ki so se
dale na robu zadrgniti z vrvico,



16. TAKANE

je druga igra s frnikolami. Pri tej so igralci drug za
drugim valili kroglice z manjSega kamna po poloznem
bregu proti ravnini. Ce je igralec s svojo kroglico zadel
drugo, ki je bila na ravnini, je svojo lahko vzel in pustil
namesto nje zadeto; &ejezadel dve hkrati, je lahko vzel
svojo in $e eno tujo, tretjo pa zopet pustil na ravnini. Tu
je torej §lo za spretnost v pomerjanju in najboljsi igralec
je svojim tovaridem lahko pobral ve¢ino kroglic. Igra je
podobna velikonoénemu takanju pirhov, ki so gav Kropi
prav tako poznali.

17. KUGLCE ZBJAT:

Pri tej igri je igralec stopil tik poleg jamice, kjer je bil
kup kroglic, in z vso silo vrgel svojo frnikolo noter, da je
zbil ven &imved kroglic. Tiste, ki jih je zbil iz jamice, je
lahko pobral.

18. NA NOS

sta navadno igrala le dva: prvi je polozil kroglico na
tla, drugi, stoje¢ tik ob njej, pa jo je moral zadeti. To je
storil tako, da je svojo kroglico priblizal nosu (na ta naéin
je mogel dobro pomeriti) in jo spustil, da je padla na tla.
Ce je zadel na tleh postavljeno kroglico, je smel vzeti obe.

[ ’

19. KOZO ZBIJAT

je bila fantovska igra. Na tla so narisali ¢rto in v
oddaljenosti 10—15 metrov postavili, kozo” tj. palico na
treh nogah (obrezano vejo). Potem so igralci zapovrstjo
jemali klaftrsko okroglo poleno in ga luéali proti ,kozi”,
da bi jo zadeli. Pravilo je bilo: ,Zadeta koza padel”
Komur je to prvemu uspelo, je bil zmagovalec.
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20. PARNGO BIT

je igralo poljubno Stevilo otrok, deckov in deklic
medano ali posebej eni proti drugim. Igriice je bilo
razdeljeno na dve polji. Na meji med obema poljema je
bil ob strani ,cilj”. Igralec je vzel ,,médo” (?ogo iz cunj),
jo vrgel v zrak in udaril z dlanjo, da je odletela proti
sredini. Ko je Zzoga Se letela po zraku, je Ze stekel proti
.Cilju”’, Eden od igralcev v sosednjem polju je moral Zogo
ujeti in z njo zadeti tistega, ki je tekel v ,,ciff”. Kadar je
?ogo nerodno ujel, ali jo celo pobiral s tal, mu je seveda
oni med tem Ze pobegnil v,cilj, kjer zadetek ni vec veljal.
Ce pa je zogo dobro ujel in se mu je zadetek posrecil e o
pravem cCasu, je zadeti ,,zapadel” in bil izlocen iz igre.
wZapadel” je tudi tisti, kdor je sicer Zogo vrgel, pa ni
tekel v ,,cilj”’. Tisti, ki so,,zapadli”, so se postavili na rob
polja svojih nasprotnikov in lovili Zoge, ki so uhajale iz
polja. Zogo so potem lahko vrgli igralcem svoje skupine,
ali pa so z njo skusali zadeti svoje nasprotnike. 1zgubila je
tista stran, kjer so bili najprej vsi izloceni, Tako je bila
igra precej podobna sodobni ,,Med dvema ognjema™.

21. V KLOBUK:

Fantje so poloZili na tla svoje klobuke in kape z
odprtino navzgor. Potem so se oddaljili in eden od njih je
z doloéene razdalje skugal vrec¢i ,,meco’ ali kaj podob-
nega v enega teh pokrival. V ¢igar klobuk je , mea”
padla, je moral hitro steci, jo vzeti iz klobuka in zadeti
enega od beZec¢ih soigralcev, ki so se na vzklik ,,Stojl”’
ustavili. Igra je zaradi tega zahtevala mnogo gibénosti in
natanc¢nosti pri metanju,

/
22. Enaka je bila igra ,,NARODOV", le da je vsak igralec
imel %e ime kakega naroda npr. Nemec, Francoz, Rus ipd.
Kdor je velikokrat izgubil (s tem, da ni nikogar zadel), je
moral iti skozi ,,Spiéji rog”, to je skoziSpalir igralcev, da
s0 ga enkrat ali ve¢krat udarili po plec¢ih s svojimi
suknji¢i, ki so jih drzali v rokah,

23. Podobna je bila 3e tretja igra, za katero pa nisem
izvedel imena. V tej igri je vsak igralec poloZil na tla
kaksen svoj predmet — suknji¢, klobuk ipd. Pod enega od
njih je nekdo skril ,,méfo”, tako da drugi igralci niso
vedeli kam. Potem so se vsi postavili toliko vstran, da so
imeli enako dale¢ do razpostavljenih predmetov. Tisti, ki
je skril zogo, je klical imena posameznih predmetov in
lastnik izklicanega predmeta je moral stedi ter pogledati
podenj. Ce je tam nalel fogo, je z njo skudal zadeti
bezede soigralce, ¢e pa Zoge ni naSel, se je igra
nadaljevala.

24, PETELINJI BOJ

je bila ena redkih borilnih iger, ki je poleg mogi
zahtevala tudi precej spretnosti. Igrali so jo navadno
fantje. Po dva igralca s prekrizanimi rokami sta poskako-
vala po eni nogi in se zaletavala drug v drugega. Slo je za
to, kdo bo prvi spravil nasprotnika iz ravnoteZja, da bi
moral stopiti na tla e z drugo nogo.

25. POD RUSO

Tudi to igro so igrali le fantje. Odtrgali so kos ru3e in
jo poloZili nazaj tako, da je bila spodnja stran zgoraj. Pod
ruo so poloZili dve pali¢ici, prekrizani v obliki kriZa.
Nato so igralci metali zapovrstjo noZ v rudo. Vsak je prijel
pipec za ro&aj, ga vrgel, da se je zasadil v rudo, potem pa
ga je prijel tik ob tleh s palcem in kazalcem za klino in ga
izruval. Komur se je noZ globlje zasadil v rufo, ta je pri
igri zmagal. Kadar so igrali starejii fantje, so imeli za
najboljie tudi nagrade,

26. POSTAL?ENC POGANETA STOS:

Na igris¢e so v krogu postavili vecje kamne in vsak
igralec se je postavil poleg svojega, eden, ki kamna ni
imel, pa se je postavil v sredo kroga. V roki je imel v vozel
zavezan robec. Vrgel ga je v zrak in zaklical: ,,Postalénc
poganeta stoj!”” Na ta znak je moral on sam, pa tudi vsi
drugi igralci, ¢im hitreje sko&iti in se postaviti poleg
kakega drugega kamna v krogu. Tisti, ki zaradi po&asnosti
ni pravocasno dosegel kamna, je moral pobrati robec in
iti od igralca do igralca, da ga je vsak enkrat udaril z
robcem po dlani.

V. RAJALNE IGRE

27. KOVTAR $(VAT:

Pari fantov in deklet so se postavili drug za drugim v
vrsto, se prijeli za roke in jih dvignili kvisku, Skozi ta
.Apalir” je potem 3el vsak par posebej, zac¢ensi od zadaj in
se na ¢elu spet postavil v vrsto. Pri tem so peli: ,,Kovtar
i;‘var, kovtar $ivat, flok!” To se je ponavljalo poljubno

olgo.

28. DRETO $I{VAT

je bil podobna igra kot , kovtar §ivat'’, Dva igralca
(najpogosteje fant in dekle) sta stopila vitric, se prijela za
roke in jih dvignila kvisku. Drugi so 3li v sklenjeni vrsti
drug za drugim pod njunimi rokami. Drzali so se za
robce. Brz ko so vsi pridli skozi, sta povesila roki in se
prikljucila vrsti, spredaj pa sta prva dva dvignila roki, da
se je igra ponovila. Tako so lahko pridli od enega konca
Krope do drugega.

29. TRDEN MOST:

~ Dva igralca sta se prijela za roke in jih visoko
dvignila. Drugi so se postavili v vrsto in prijeli drug
drugega za pas. Prviv vrsti se je priblizal obema igralcema
in vprasal: ,, A j'kej trden most? “ Onadva sta mu
odgovorila: ,,Kukar kamen kost.” Potem je prvi spet
vprasal: ,,A gre Zihr moja vojska skoz? ” |gralca sta
pritrdila in dodala: ,,Samo ta zadanga pa za lon!” Zatem



se je vsa vrsta pognala skozi ,,most”, Zadnjega sta igralca
pri ,mostu” ujela, tako da sta spustila roke in mu zaprla
pot. Vprasala sta ga, kaj si izbere: npr. srp ali kladivo (ze
prej sta se domenila, ¢igav bo ,,srp* in &igavo ,, kladivo™).
Ko je odgovoril, je stopil enemu ali drugemu igralcu za
hrbet, odvisno od tega, koga si je izbral, Vrsta je 3la e
tolikokrat skozi most, dokler niso bili vsi igralci
razdeljeni. Potem sta se prva dva pri ,,mostu” trdneje
prijela za roke in vrsti sta viekli vsaka na svojo stran. V

alelznikih 50 to igro z bolj popolnim besedilom poznali
pod imenom ,,J/éra trima”,

30, KAGO VIT:

Fantje in dekleta so se prijeli za roke. Sprednji je
stekel naprej in povlekel vso ,,kaco” za sabo. Navadno je
pri teku delal vijuge in vrsta jo je ubirala za njim po isti
poti. V Zeleznikih so poznali podobno igro pod imenom
,,Brla”. Tam je sprednji v vrsti skusal ujeti zadnjega, ta pa
se mu je umikal. Ko je prvi polovil vse igraice, so se ti
postavili v dve vrsti in vlekli kot pri ,,trdnem mostu”,

31. MARIEKA ZDI NA KAMENJU:

To igro so igrale le deklice, Ena od njih je bila
Mari¢ka" in je &epela na tleh, druge pa so se postavile v
krog, se prijele za roke in zaplesale okrog nje, pojoc:
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ka-me- wu = ha-me- mju,
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1. ,.Mari¢ka zdi na kamenju, kamenju, kamenju,
Maricka zdi na kamenju, kamenju.*
2. ,,Maricka cefe zlate lase .. .”
3. ,,Mari¢ka zacne jokati . . .”"
4. ,,Potem pa pride Korl brat. ., .”
5. ,,Maric¢ka zakaj jokas ti? ~
in Mari¢ ka je odgovorila:
.Zato, k* bom mogla kmal* umret!”
S tem je bila igra kon€ana.

V1. SALJIVE IGRE
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32. MESO VAGAT

je bila igra, ki so jo igrali manjsi otroci med sabo, ali
pa tudi odrasli z otroki. Stevilo igralcev je bilo omejeno:
najmanj dva in najved S§tirje. Prvi je iztegnil roko,
obrnjeno z dlanjo navzdol. Drugi je s palcem in kazalcem
prijel koZo na hrbtu njegove roke. Tretji je na isti nacin
prijel roko drugega, prvi %e z drugo roko tretjega itd.,
dokler ni nastala navpiéna veriga rok. Roke so po taktu
zibali navzgor in navzdol in peli:
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Me.so va -5a-mo!

33. BARIGLCE KUGLCE:

V toplih poletnih in jesenskih dnevih so otroci odsli
na kak breg, porastel s travo ter se kotalili in prevracali
po bregu navzdol. Temu so rekli bariglce kiglce”.
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34. KOPO KUHAT:

Pet ali Sest deckov se je vleglo na trebuh drug na
d_rugelega, kakor da so polena v kopi. Medtem ko so se
zibali sem in tja, je zgornji vprasal:
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AL jze ko-pa ku-ha-mat

Spodnji je odgovoril ,,Zel” ali ,,Se nel”,
odvisno od tega, ¢e je $e mogel nositi naloZeno teZo ali ne
ve&. Na odgovor ,,Se nel” je skusal 3e kdo splezati na
,»kopo”, v nasprotnem primeru pa so ,kopo strgali in
zmetali’ tako, da so se zvalili po tleh.

35, GEMBaL BIT:

To igro je v Kropi zapisal Zze pred dobrimi sto leti
Simon Zupan, &lan Poznikovega zbirateljskega drustva,
Igrali so jo de&ki. Sest do deset se jih je zbralo na trati ali
na kakem drugem mehkem kraju. Vrezali so si palico, jo
zasadili v zemljo ter nanjo &isto rahlo nataknili klobuk,
Nato so po vrsti skakali ¢ez palico. Kdor je prvi zbil
klobuk na tla, se je moral zlekniti na vse itiri po tleh,
Imenovali so ga ,prva blazina®, Tisti, ki je drugi zbil
klobuk, je postal , druga blazina” in je legel poleg prvega.
Tretji, ki je podrl, je postal ,bet”, Eetrti pa,,lembal”,
~Bet” je pokleknil na obe vitric leze¢i ,blazini”,
~Cembal” pa sta prijela najmoéneja dva izmed druzbe za
roke in noge, ga zazibala in udarila z njim , beta” tako, da
se je prevrnil z blazin. Pri tem je bilo veliko smeha in
veselja. Igro so ponavljali poljubno dolgo.

36. ANGELEEK CVAJARGEK:

Pri tej igri so bili potrebni najmanj trije igralci: Dva
sta prijela tretjega za roke in noge in ga dvignila v zrak.
Oponadala sta zvonove, pojoé: ,Angeléek, cvajaréek,
finfaréek, zeksarcek . ..” in zibala tovarida po taktu sem
in tja. Na koncu sta ga vrgla v loku na tla (kot v jamo).
Na isto melodijo so peli tudi:

peheny
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37. ZVEZDE STET

so igrali otroci in odrasli, vsak posebej. Igro so si
lahko privoi&ili le s takim, ki je 3e ni poznal. Pregovorili
so ga, da se je postavil na vse itiri na tla. Potem je nekdo
slekel suknji¢ in mu ga razgrnil cez glavo tako, da se je
skozi rokav videlo nebo. Zrtev, ki so ji obljubili, da bo
videla zvezde, je seveda napeto gledala navzgor, takrat pa
ji je v obraz pljusknil curek vode, ki so jo hudomusnezi
vlili skozi rokav suknjic¢a.

38. SLEPGA JAGRA
so prav tako loéeno igrali odrasli in otroci. Eden od
igralcev je pokleknil na tla na vse stiri. Drugi — z

zavezanimi oémi — mu je sedel okobal na hrbet. Potem je
vzel palico in poganjal , konja* sem in tja. Ker je imel
zavezane oci, so si gledalci lahko z njim privoscili razne
Zale, npr. da so mu palico namazali s sajami itd.



39. NAMAZANC:

Leta 1912 je nekdo prinesel to igro iz Zeleznikov in
kmalu nato se je udomadila v Kropi. Za igro sta bila
potrebna le dva igralca: prvi je delal razne gibe, drugi pa
ga je moral posnemati. Ob koncu igre je vzel prvi v roke
¢ist porcelanast kroZznik, drugemu pa so podtaknili
takega, ki je imel dno namazano s sajami. Nato je prvi
potegnil s prstom po dnu kroznika in zacel risati po
obrazu razne vijuge. Drugi ga je seveda posnemal in si
tako v veselje prisotnih namazal obraz s sajami.

40. JA, NE, BEL, CRN
je bil Saljiv besedni dvoboj. lgralci so sedeli na
stopnicah ali klopeh, eden od njih pa je stal pred njimi in
jih spraseval. Vpra3ani je lahko odgovoril karkoli, razen
besed ,.ja, ne, bel, &rn”. lzpradevalec pa je hotel doseci
prav to npr. z vpraanji kot , Kaksen je-sneg? Kako ti je
ime? * jtd, Ce je vpradani odgovoril, da je sneg bel, je
izpadel iz igre, ker je izustil prepovedano besedo. Tudi ¢e
je dejal, da mu je ime Janez ali Tone je izpadel, ker stav
teh imenih besedi ,/a” in,,ne”. Zmagal je tisti, ki je ostal
v igri do konca.
Zmago Smitek

ETNOGRAFSKO DELO NA KOCEVSKEM

Del slovenske zemlje, ki ga imenujemo Kocevska, je
po etnografiji, kulturi in gospodarstvu v preteklosti Se
neraziskano obmotije, na katerem bi nasel etnograf veliko
zanimivega tudi danes, &eprav je res, da so bile vasi na
Ko&evskem v zadnji vojni do 70 % porudene in pozgane
in je §lo veliko predmetov v izgubo.

Na Kotevskem je Se nekaj starejdih ljudi, ki vedo
pripovedovati o Zivljenju v letih pred prvo in drugo
svetovno vojno ter poznajo orodja, ki so sluZila ljudem
tega obmoéja, pa jih danes ni skoro ve¢ dobiti, ker so
uni¢ena, 2

Pokrajinski muzej Kocevje je leta 1953 zaCel priloz-
nostno zbirati etnografske predmete in do leta 1972 zbral
naslednje: Statve za tkanje platna, majhno kmecko
skrinjo, kolovrat, ahle, stope, cokle, putrihe, banko,
zibelko, netke, primez, plug, jarem, napravo za pletenje
vrvi iz licja, €resnik zajca za sezuvanje Skornjev, vreteno,
obesalnik, stole, omare, uro v omari, grablje, vile, okrasne
omarice s podobami in §e nekaj lesenih predmetov.

Razen tega ima muzej v svojih zbirkah 3e Zrmljo,
kamnite in kovinske moZnarje, sablje, vet¢ kuhinjskih
predmetov, rudarske svetilke, veé kerami&nih izdelkov,
slike na steklu, nekoliko fotografij narodne no3e, pisalni
stroj z roc¢ico, Zelezno blagajno, star tiskarski stroj,
nekoliko steklenih in bakrenih okraskov, ve¢ starih
lovskih pugk, miniaturnih maket ,3tantov’’ za lovce,
krmilnice za divjad, lovske trofeje, veé prepariranih Zivali,
polzjih skrinjic in drugo, Zal muzej v vseh letih svojega
obstoja ni mogel zbrati e ve&, ker nima dovolj denarja in
strokovnih delavcev.

Na Kocevskem je bila v &asu od 1492, do 1785. leta
moé&no razvita domaéa suhorobarska obrt kakor v Ribni-
8ki dolini. Ko pa so si v letu 1785, Kocevarji izposlovali
dovoljenje, da smejo trgovati s kupivnim blagom, to je z
juznim sadjem in slai€icami, so zaceli domato obrt
opuitati in se posvetili krodnjarstvu. Svoje blago so
prodajali po trgih in mestih vseh dezel stare Avstrije ves
¢as do druge svetovne vojne. S krosnjarstvom so se bavili
razen Kocevarjev tudi Kostelci, vendar muzej o tej
dejavnosti doslej $e nima ni¢ zbranega.

Nekateri KoGevarji so bili izdelovalci skodel, oglarji in
lesni delavei, nekaj pa se jih je prezivljalo s sekanjem
leskovih palic, ki so jih skoro do druge svetovne vojne
vozili vsak ponedeljek v Ribnico. Ribni¢anje so jih
kupovali za izdelovanje redet in ret. Leskove palice iz
ribniske Male in Velike gore niso bile tako dobre kakor
ko€evske. Zato so imeli Ko&evarji v Ribni¢anih ves as
do druge svetovne vojne svoje odjemalce, da je trgovina
kar lepo uspevala. Tudi ta dejavnost ljudi ko&evsko-
ribniskega obmoé&ja je v strokovni literaturi zelo malo
Znana,

Na obmog&ju Osilnice, ki lezi ob soto¢ju Cabranke in
Kolpe, so v preteklosti Ziveli 3e tretje vrste krodnjarji, ki
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so se bavili z brudenjem noZev, sekir, plenkaé in Zag ter
hkrati popravljali tudi ure po Sloveniji, Hrvadki in
MadzZarski.

Ob tem prav tako do sedaj, 3¢ ni ni¢ zbranega, niti
predmetov niti podatkov. Se najvet je napisal Ivan
Simoni¢ v , Ko&evskem zborniku”, 1939 in v zborniku
,.500 let mesta Ko&evje”, 1971.

Pokrajinski muzej v Ko&evju se zaveda, da je njegovo
obmoéije etnografsko zelo zanimivo in bi ga bilo treba
tudi s tega vidika temeljito raziskati. Ker sam ne more
opraviti vsega dela, bi mu bila dobrodofla pomo¢ tako
Slov. etnografskega drustva kakor Slov, etnografskega
muzeja.

Peter Sobar, Ko&evje

Lesen stroj za rezanje mesa

(Kovaski muzej v Kropi)



Braleci nam pisejo

V zadnji $tev. Glasnika je na zadnji strani objavljena
pesem ljudskega pevca Pestotnika, ki pripoveduje, kako
so v Kamni gorici pobili psa za volka. Kot sel3ki vojak
vem %e od otrodkih let, da se je to zgodilo v vasi Sevlje pri
Bukov3éici. Tam je imel Zupnik velikega psa in so mu ga
vad&ani pobili, misle& da je volk. Solarji smo otrokom iz

velj nagajali, da so , Seveljski volkovi”, Ta dogodek je
uporabil ljudski pesnik Pestotnik in zloZil 3aljivo pesem.
Zapel jo je nekoé¢ v ljubljanskem radiu, v prvih letih
njegovega obstoja. Leta 1935, ko sem se vozil z
avtobusom v Selca, je bil tudi Pestotnik notri. Imel je
posebno frizuro z veliko kito, ki mu je visela po hrbtu in
je pel neko pesem. Kolikor je meni znano, je bil domav
Zqgornji Lu3i pod Sv. Lenartom. Svetoval bi, da bi tam
poizvedeli za njegove pesmi. Morda bodo njegovi domaci
%e kaj vedeli o tem.

Franc Pfajfar, zZupnik v p.
Trata p. Cerkljah na Gor.

Na 8. str. prve letosnje Stevilke Glasnika je objavljen
kratek prispevek L. Breclove o §¢inkavcu kot napovedo-
valcu vremena.

V tem porocilu pa se napa¢no navaja krajevno ime ,,v
Svetinah”, :

Pravilna uradna oblika je Svetina, na Svetini, ¢eprav
pravijo domacini svojemu kraju le Svetje, v Svetju.

Na to nedoslednost med govorom domaginov in
uradno rabo opozarja pisec kronike osnovne sole na
Svetini iz leta 1876, ki omenja, da je oblika Svetina
uradno popacena. Kako in zakaj je do tega prislo, ne
vemo.

Ob tej priliki se mi vsiljuje misel, da bi bila zanimiva
naloga za etnografe raziskovanje nastanka krajevnih imen,
¢eprav spada to bolj med posle jezikoslovcev. Vendar bo
etnograf morda pri stikanju za starimi navadami laZje
razvozlal tudi kako éudno krajevno ime.

Tak trd oreh za nade etimologe je npr. Cepovan, V
.Jadranskem almanahu” iz leta 1923 (Trst, Nasa zalozba,
uredil dr. Alojzij Res) objavlja dr. lvan Pregelj na 192, str.
spomine, kako sta o pomenu tega krajevhega imena
razpravljala s &epovanskim Zupnikom Blazem Gréo.
Zupnik je trdil, da je to ime staroslovanskega izvora in da
ima neko zvezo z vodo. Res je tam dovolj tekoCe vode,
medtem ko imajo po vaseh dale¢ okrog le vodnjake s
strednico (Lokovec, Lokve, Banjska planota). Pisatel]
Pregelj pa je bil bolj pristad razlage v zvezi s farnim
patronom sv. lvanom: ,,caput Joannis”. Prepri¢ljivo nista
mogla svojega mnenja dokazati ne ta ne oni.

Pred leti, ob 50-letnici bojev na Banjsicah, pa se je
oglasil s Ceskega nekdanji avstrijski vojak, ki ga je
zanimalo, kako je sedaj v krajih, kjer se je tedaj bojeval.
Kot jezikoslovca so ga zanimala tudi tamkajsnja ledinska
imena, ki so zelo podobna é&eikim. Pojasnil sem mu
pomen raznih slemen, brd, prevalov itd., za Cepovan pa
sem pripomnil, da je to ime tudi za nase etimologe
nerazumljivo. In kaj mi je odgovoril: ,,Za nas Cehe je bilo
to ime popolnoma domace. Ko smo prvi¢ slidali za

epovan, smo mislili, da je to morda kaka ¢eska vas, ker
smo na take kraje naleteli nepri¢akovano npr. okrog
Daruvarja, kjer zive Cehi. Cepovati je namre¢ &edka
beseda in jo najdemo napisano v vsaki gostilni: ,Zde se
gepuje plzenske pivo’. Cepovati = tociti, Cepovane pivo

= toéeno pivo, pivo iz soda, pivo ,od &epa’. Cepovan je
torej kraj, kjer se &epuje = to&i teko¢a voda. Cehi so za
ta kraj uporabljali eko obliko Cepovany, podobno kot
Hradéany, Planany, Rokicany."

S tem je dovolj utemelijeno mnenje zupnika Grée in
spodbit ,,caput Joannis” pisatelja Preglja,

Znacilno je morda tudi $e to, da se je v Cepovanu
ohranilo ime ¢epa za priblizno pollitrsko glinasto
trebusnato posodo za zajemanije vode ali za hrano, to je
za jedi, ki so jih jedli vsak zase, ne iz skupne skiede, Tako
nam ime stare posode tudi pojasnjuje pomen krajevnega
imena.

Franc MlekuZ, Ljubljana

N. Kuret omenja v IV. knjigi ,Prazni¢nega leta
Slovencev” ob sv. Antonu (str. 331) in ob sv. NeZi (str.
335), da so neko¢ moZa Zeljna dekleta butala v posebne
skale ali drevesa. Na koncu pristavlja, da butanje z glavo
zasluZi zanimanje raziskovavcev.

Tudi jaz sem tega mnenja, zato vam kot prispevek k
temu predmetu sporo¢am, da se je isto govorilo (in se v
sali $e govori) ob sv. Antonu Padovanskem (13. jun.) na
Zdenski rebri pri Dobrepoljah (Dolenjsko). V Dobre-
poljah so govorili, da Gregoréanke (dekleta iz soseske
sv. Gregorja nad Sodrazico) prihajajo 13. junija k sv.
Antonu na Zdensko reber, ki je zelo znana boZzja pot s
semnji {omenja jo Ze J.Jur¢i¢). Okoli cerkve rastejo
stoletne lipe, ki so danes zas¢itene, Dekleta so trkala z
glavo ob lipo, da bi dobile moZa. Dobila pa ga je samo
tista, ki je tako udarila z glavo ob deblo, da se je lipa
potresla (da je list padel z drevesa)! (To mi je letos
povedala Kristina Seme, roj. Hocevar, leta 1921 v Mali
vasi 15 pri Dobrepoljah, sedaj omozena na Krki 43.)

Isto mi je povedala Marija Seme, roj. 1885, stanujoéa
na Krki 43: da so dekleta iz krike doline hodile k
sv. Antonu na Zdensko reber v ta namen. Okoli lipe so
morale iti bose in trkati z glavo ob delo. Ce se je lipa
potresla ali listje padlo z drevesa, je dobila Zenina.

Ko sem o tem poizvedoval na Polici pri Grosuplijem,
sem prav tako slisal, da je znano, kako so hodila neko&
dekleta za Zenina z glavo trkat ob lipe k sv. Antonu na
Zdenski rebri. (Povedala Marija Zupanéi¢, roj. 19086,
Polica 27)

O sv. NeZi pa sem slisal v Bostanju ob Savi, da so
govorjla dekleta: Sveta Neza, vrzi mi ga (#enina) v ve?al

Dvomim pa, da bi ,,Babje pe¢i” v motniski okolici
dobile to ime od deklidkega butanja ob skale (str. 331).
Blizu Bleda je skala ,,Bobji zob” in %e kje bi se gotovo
nalle kak3ne | babje” pefine ali skale, katerih ime
verjetno izhaja od drugod. Tudi to bi kazalo preiskati.

Prof. Joze Gregori¢

H GORNJEMU: Navedba o motnitkih , babjih
peceh” jeKriznikova (gl.vmojem | Praznicnem
letu” IV, 504, k str. 331 op. 10)! — O , babi” in iz nje
izvedenih toponimih pa gl. moje predavanje na sestanku
,~Alpes Orientales” v Slovenjem Gradecu J. 1967 o Pehtri
babi — Sredozimki (Alpes Qrientales V. Ljubljana 1969,
209 sl.). — N. Kuret
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Pri Kovacdevih, Budanje v Vipavski dolini
(Arhiv SEM)

TOLMINSKE ZABAVLIJICE

Reé&i bi morala , ,tminske”, ker Tolminci pravijo: ,,Mi
smo Tminci, smo iz Tmina doma.”

Stari Tolminci vedo povedati, kako so ljubili 3alo,
kako hudomusino zabavljivi in dovtipni so bili nekoc.
Kmalu so znali odkriti znadilno potezo ¢loveka, bodisi
dobro ali slabo, rahlo porogljivo ali smesno, ter mu nadeli
vzdevek, ki je v mnogih primerih obvisel na njem za
vedno. Danes so taki primeri redke;jsi, toda se 3e porajajo,
ker nekaterih se drazljivost kar drZi ter se s tem zabavajo.

Nekoé& so se tudi vaiani okoliskih vasi, pol za 3alo,
pol za res, drazili z vzdetimi nagajivimi ali zabavljivimi
imeni e starega nastanka. Poljubinjcem so pravili
,.palbinska lakota”, kar izvira iz pripovedke, da so
Poljubinjci neko¢ za eno dobro veerjo na gradu,
odstopili tolminskemu grofu najlep3a polja na Dobravah,
Ljubinjcem so govorili ,labinska u$”. Zakaj, ne vex_ic_).
Radi so jim tudi nagajali s kratko nagajivko v verzih, ki je
— tako menijo nekateri — nastala najbrz ob pretepu
fantov sosednih vasi: :

Jeza, muza,
naz Labin,
papade sklenca,
jo wrZe u Tmin.

Zabjicem, prebivalcem vasi Zab&e, so nagajali ,,zabin-
ski uek”, ker so glasno krige&e govorili. In ZadlasCani so
jih oponasali:

Zabinski uek
prime Zaba za rep,
je nese na tnala,

je adsete an mala,
je nese na klanc,

je adseCe Se n kanc.
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Volarci so imeli e drugo ime: ,,Guéoni”, ker so takoj
vsi planili na delo, ¢im je nekdo zaéel. Npr. &e je nekdo
zatel s kodnjo, so takoj zaceli kositi % drugi, ali, &e je
nekdo ze v zgodnji pomladi zoral njivo so takoj 3e drugi
Sli orat. Po volarsko bi rekli: ,,So vsi za njim zaguéal’
(planili na delo),

Zatolminci so bili ,,gajstnari’, kar naj bi
pomenilo, da so bili pridni in hkrati prevzetni.

Okolidkim vas¢anom se je zdelo, da Tolminci govorijo
preve¢ imenitno, zato so se jim posmehovali z vzdevkom
,tminski ist”, ker so namesto ,jest” (=jaz), rekli ,ist".
Voléani so jih drazili e s ,,tminsko culo”. Tolminci so
jim vradali milo za drago:

baje

Uéanjska cula umrla je,
na tirih kaleh je nesejo,
Se pes in macka ne gre za njo.

Ve¢ kot krajevnih je bilo osebnih zabavljivk, zlasti
takih, ki se nanasajo na krstna imena. Morda so nekatere
znane tudi drugod. Npr.:

Tone malone,
je pasu kadtrone,
kastrone je zgubu,
je macka askubu.
Ali pa: Tingel, tongel, Peter, Pau,
s kajne skac¢u, bab pabrau,
u hisa teku, ga je speku,
u jazba 3u, ga je pazdru,
skuz akna skacu, se je ubu,

In 3e: Andrejc —
je §u te pa ni vejc,
je préu na kanc,

je zletu u lanc,

Tudi fantje in dekleta so si izmisljevali prili¢ne verze
ter si med seboj nagajali. Npr.:

Tinca Marinca je pirhe pisala,
Juvancku jih je dala,
Juvanék je bil brdak,
jih je uvrgu u svinak.

Lepa je stara poljubinjska 3aljivka:

Ace plede Zace,

mat arejse klat,

Javanck jih nejée paberat,
gre rajs u listje spat.

Kar naj bi pomenilo, da oce plete oke (=copate),
mati klati orehe, lvancek jih noce pobirati, rajsi gre v
listje spat.

Veé& teh drobnih pesmic so veselo ponavljali otroci za
zabavo, 3e bolj pa so bile vie¢ malim, ki so jih dedje ali
stardi ujékali na kolenih ter jim v ritmu ponavljali Ze
znane, a vedno prijetne $aljive nagajivke.
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Poljubinjskim otrokom je bila priljubljena tale: Kadlanie i Ktontzyanl A F o st Relkroest:
Tujca, mujca,

kod s’hodila? Pet angelov,

Gar pa Krnu sem hadila, pet cvajerjev,

Zakel] moke sem uprasila, u jamo z nim

En zakelj moke, pa hlab za nim|

palca u roke, :

Zakelj na hrbt
palca ¢ez rat.

Ali pa:

Bingale, bongale,

Vé&asih so namre¢ palico podlagali pod vre&o na hrbtu, L Jamcozvon,
da jih ni preveé tezila. i:;:.:‘:;&s’:{,
Marija Rutar 3 i
(po pripovedovanju Pavle Leban iz i o
Poljubinja in Rajka Savlija iz Tolmina)

2. V Hotavljah pri Gorenji vasi nad Skofjo Loko pojo
Zvonovi:

Cerba ubév — mlek razlev,

&erba zbév — mlek razlev!
Vlado Pogaé&nik

L (Cerba ali &erfa je posoda (z livékom) za mieko, na Krasu

_-—::-5’ s _ globokeja od latvice (Plet.) op,ur,)
I
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Pri Matjazevih, Vrhpolje v Vipavski dolini
(Arhiv SEM)

OPONASANJE PETJA ZVONOV

1. V Kropi so imeli do prve svetovne vojne zvon, ki
ga je bil podaril ljubljanski pro3t Joef Zupan., Zato so
mu rekli prodtov zvon. Na njem je bil napis, verz iz
naboZne pesmi: Za Bogom ¢&astimo Marijo najbolj.
Kamniéani niso imeli tako imenitnega zvona, pa so se
¢utili zapostavljene in kadar je pro§tov zvon pel, so ga
oponasali:

Prostov sem,
prostov sem,
dej ma kej,
dej me kej!

Zvonove v Kamni gorici je pomagal kupiti politik Lovro
Toman, Zato so Kroparji vradali Kamni&anom zabavljico : & ! . =
in govorili, da pojo njihovi zvonovi: Pri Polon’nih, Dolga Poljana v Vipavski dolini

Arhiv SEM
Mi smo pa Tomanov, (Arhiv SEM)

mi smo pa Tomanov ., .
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