WYSTAN HUGH AUDEN!

Junak na pustolovscini?

1. SPLOSNA OPAZANJA

Iskati izgubljeni gumb ni pravo iskanje: iti
na pustolovs¢ino namrec pomeni iskati
nekaj, o ¢emer do tedaj nimamo nobenih
izkuSenj; lahko si sicer predstavljamo, kako
je videti, toda to, ali je nasa podoba prava ali

napacna, bomo izvedeli Sele, ko bomo to nasli.

Zivali zato ne hodijo na pustolovi¢ine.
Lovijo hrano, i§¢ejo vodo ali druzbo, predmet
njihovega iskanja je dolocen s tem, kar Ze
S0, njegov namen pa je obnoviti poruSeno
ravnovesje; glede tega nimajo torej nobene
izbire.

Clovek pa je bitje, ki ustvarja zgodovino, za
katerega je prihodnost vedno odprta: ¢love-
kova 'narava' je narava, ki neprestano odkriva
samo sebe in ki mora vsak trenutek presegati,
kar je bilo trenutek pred tem. Za ¢loveka
sedanjost ni nekaj resni¢nega, ampak nekaj
dragocenega. Preteklosti ne more natan¢no
ponoviti - vsak trenutek je edinstven - niti
je ne more pustiti za sabo - vsak trenutek
namrec k zgodovini nekaj dodaja in s tem
spreminja vse, kar se mu je pred tem zgodilo.

Od tod izvira nezmoznost, da bi ¢lovek svoj
natin bivanja izrazil v eni sami podobi. Ce
se nekdo osredotoca na svojo vedno odprto
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prihodnost, je naravna podoba podoba ceste,
ki se razteza pred njim v neraziskano pokra-
jino, Ce pa se osredotoca na svojo nepozabno
preteklost, potem je naravna podoba podoba
mesta, ki je zgrajeno v vseh slogih arhitek-
ture, in v katerem so telesno mrtvi enako
dejavni meS$cani kot Zivi. Edina znacilnost,
ki je skupna obema podobama, je ob¢utek
namena; cesta, pa Ceprav je njen cilj neviden,
vodi v dolo¢eno smer; mesto pa je zgrajeno
zato, da bi se ohranilo in da bi bilo dom.

Zivali, ki v resnici Zivijo v sedanjosti,
nimajo niti cest niti mest in jih tudi ne
pogresajo. Doma so v divjini in ¢e so druzabne
narave, je najvec, kar napravijo, to, da si
postavijo tabor za en rod. Clovek pa potrebuje
oboje. Podoba mesta, iz katerega ne vodi
nobena cesta, spominja na zapor; podoba
ceste, ki se ne za¢ne na nobeni posebni toc¢ki,
pa ne spominja na pravo cesto, ampak na
Zivalsko sled.

Podobna teZava se pojavi, ¢e kdo hoce
obenem opisati izkuSnjo naSega lastnega
Zivljenja in izku$njo Zivljenja drugih.
Subjektivno sem edinstveni ego, postavljen
nad samega sebe; zdi se, da so moje telo,
Zelje, obcujta in misli lo¢eni od jaza, ki se jih
zaveda. Zato ega drugega ¢loveka ne morem
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poznati neposredno, pozna ga lahko samo
njegov jaz, ki ni edinstven, ampak primerljiv z
jazi drugih, vklju¢no z mojim. Ce bi bil dober
opazovalec in dober posnemovalec, silahko
zamislimo, da bilahko drugega posnemal
tako natanc¢no, da bi zavedel njegove najboljse
prijatelje, toda Se vedno bi ga le posnemal;
nikoli namre¢ ne morem vedeti, kako bi bilo,
¢e bi bil nekdo drug. Medsebojna povezava
med mojim egom in mojim jazom je popol-
noma drugacna od vseh drugih medsebojnih
povezay, ki jih imam z osebami ali predmeti.

Se enkrat, zavedam se samega sebe kot
nastajajocega, zavedam se vsakega trenutka,
ki nastaja na novo, pa ¢e kazem kakrsnokoli
zunanje znamenje spremembe ali ne, vendar
pa pri drugih lahko zaznam samo prehod
Casa, kot se ta kaZe objektivno; tain ta je
videti starejsi ali debelejsi ali se vede drugace,
kot se je vedel neko¢. Seved, Ceprav vsi vemo,
da morajo vsi ljudje umreti, smrt ni izku3nja,
ki bi sijo lahko delili; ne morem biti udeleZen
pri smrti drugih, pa tudi drugi pri moji ne.

In konéno, moja subjektivna izku$nja
Zivljenja je taka, da moram neprestano
sprejemati odlocitve med danimi moznostmi,
izku$nja dvoma in skusnjave pa je tista, ki
se zdi pomembnejsa in bolj vredna spomina
kot pa dejanja, ki jih napravim, ko sprejmem
svojo odlocitev. Toda ko opazujem druge, ne
morem videti, kako sprejemajo odlocitve;
vidim lahko samo njihova dejanja; inv
primerjavi z menoj se zdijo drugi kar naenkrat
manj svobodni in bolj stanovitni po znacaju,
pa naj bo to dobro ali slabo.

Pustolovscina je eden izmed najstarejsih,
najzahtevnejsih in najbolj priljubljenih
knjiZevnih zvrsti. V nekaterih primerih je
sicer lahko utemeljena na zgodovinskem
dejstvu - iskanje zlatega runa morda izvira
iz tega, kako so pomorski trgovci iskali
jantar - in nekatere teme, kot je kruta zaca-
rana princesa, katere srce lahko stopi samo
vnaprej izbran ljubljenec, so lahko popacen
spomin na verske obrede, toda prepri¢an
sem, da je temelj neizmerne privla¢nosti
pustolovske zgodbe kot literarne oblike v tem,
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da predstavlja simbolen opis nase subjektivne
osebne izku3nje, kako je eksistenca zgodo-
vinske narave.

Kot tipi¢en primer tradicionalne pustolo-
vske zgodbe poglejmo pripoved iz Grimmove
zbirke z naslovom Ziva voda. Kralj zboli. In
eden za drugim se vsi trije njegovi sinovi
odpravijo na pot, da bi poiskali in prinesli
zivo vodo, ki bi mu povrnila zdravje. Toda
motiv starejSih dveh sinov ni v ljubezni
do oceta, ampak upanje na nagrado; samo
najmlajSemu pa je mar za oceta kot osebo.
Vsi trije se srecajo s Skratom, ki jih sprasuje,
kam gredo. Prva dva sta nesramna in noceta
odgovoriti, zato sta kaznovana, saj ju Skrat
zapre v globoko sotesko. Najmlajsi pa
vljudno in po resnici odgovori, zato mu $krat
ne pokaze samo poti do gradu, kjer je izvir
Zive vode, ampak mu da tudi ¢arobno palico,
ki odpira grajska vrata, in dva hlebca kruha,
da bi z njima nahranil leve, ki straZijo izvir.
Poleg tega ga Skrat Se opozori, da mora oditi,
preden ura odbije dvanajst, sicer se bo znaSel
v ujetniStvu. Po teh navodilih in s ¢arobnimi
darovi najmlajsi brat dobi Zivo vodo, sreca
lepo princesko, ki mu obljubi, da se bo
poroc¢ila z njim, ¢e se bo vrnil v enem letu,
in s seboj odnese tudi ¢arobni me¢, ki lahko
pobije cele vojske ter ¢arobno Struco kruha,
ki je ne bo nikoli zmanjkalo. Vseeno pa mu
skorajda spodleti, saj pozabi na Skratov
nasvet, leZe na posteljo in zaspi, zbudi pa se
malo preden ura odbije dvanajst; vrata, ki se
zapirajo, mu zato odbijejo kos pete.

Na poti domov Se enkrat sreca Skrata in
izve, kaj se je zgodilo z bratoma; na njegovo
prosnjo ju Skrat z nejevoljo izpusti in ga
opozori, da sta v srcu hudobna.

Trije bratje tako nadaljujejo pot nazaj
domov, s pomocjo meca in Struce pa najmlajsi
resi Se tri kraljestva pred vojno in lakoto.
Zadnji del poti poteka preko morja. In ko
junak zaspi, mu njegov starejsi brat ukrade
vodo Zivljenja iz ¢utare ter jo zamenja z
morsko. Ko pridejo domov, bolni oce poskusi
vodo, ki mu jo je prinesel najmlajsi, in seveda
se njegovo stanje poslabsa; ko pa mu ponudi



vodo starejsi brat, ki jo je ukradel, ga ta

pozdravi.

Zaradi tega kralj verjame trditvam starejSih
dveh bratov, da ga je najmlajsi hotel zastrupiti,
in ukaze svojemu lovcu, naj gre za njim v
gozd in ga na skrivaj ustreli. Ko pa bi moral to
storiti, se lovec ne more pripraviti do tega, in
junak se za¢ne skrivati v gozdu.

Kmalu za¢nejo v palaco prihajati vozovi z
zlatom in dragulji, ki so dar hvaleZnih kraljev,
katerim je junak reSil deZele pred vojno in
lahkoto, zato postane oCetu jasno, da je ta
nedolZen. Med tem pa je princesa, ki se je
pripravljala na poroko, zgradila zlato cesto do
svojega gradu in ukazala, da lahko sprejmejo
samo tistega, ki bo prijahal naravnost po nje;j.

Starej$a brata spet poskus$ata prevarati
junaka in nameravata sama zasnubiti
princeso. Toda ko prideta do zlate ceste, se jo
bojita umazati, zato eden jaha po njeni levi,
drugi po desni, toda nobenega izmed njiju ne
spustijo v grad. Ko pa na cesto pride junak,
je tako zatopljen v svoje misli o princesi, da
sploh ne opazi, da je zlata, in jaha kar po sredi.
Sprejmejo ga, poroci se s princeso, se vrne z
njo domov in se spravi z o¢etom. Zlobna brata
pa odplujeta, svoj Ziv dan ju ni ve¢ nazaj in vse
skupaj se sre¢no konca.

Bistvenih prvin tipi¢ne pustolovske zgodbe
je Sest:

1. Dragocen predmet in/ali oseba, ki jo je
treba najti, osvojiti ali porociti.

2. Dolgo potovanje, da bi ga/jo nasli, saj kraj,
kjer se nahaja, iskalcem ni znan.

3. Junak. Dragocenega predmeta ne more
najti kdorkoli, ampak samo tista oseba, ki
ima privzgojene prave lastnosti in znacaj.

4. Preizkus ali vrsta preizkusov, ki razkrijejo
nevredneZe in pokaZejo junaka.

5. Varuhi predmeta, ki jih je potrebno prema-
gati, preden ga junak osvoji. Ti so lahko Se
en preizkus junakovih vrlin ali pa so zlobni
sami po sebi.

6. Pomocniki, ki s svojim znanjem in ¢arob-
nimi mo¢émi pomagajo junaku, in brez
katerih ne bi nikoli uspel. Lahko so v obliki
¢loveka ali zivali.
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Mar ne ustreza vsaka izmed teh prvin
enemu vidiku naSe osebne izkusnje v
Zivljenju?

1. Mnoga moja dejanja imajo namen,; telos, h
kateremu stremijo, pa je lahko kratkorocen,
kot je namen napisati stavek, ki bo natan¢no
izrazil moje trenutne misli, ali pa vseZivljenj-
ski, kot je najti sreco ali pristno bivanje,
postati, kar si Zelim ali za kar me je Bog poslal.
In kaj bi bila naravnejs$a podoba tak$nega
telosa kot lepa princesa ali Ziva voda?

2. Cas dojemam kot neprestan proces spre-
minjanja, ki se ga ne da zavrteti nazaj. Ce
to prevedemo v prostorski jezik, ta proces
seveda postane potovanje.

3. Zavedam se, da sem edinstven - da so moji
cilji samo moji - in da se soo¢am z neznano
prihodnostjo - da ne morem biti vnaprej
preprican ali bom uspel doseci svoj cilj ali
ne. Obcutek edinstvenosti ustvarja podobo
edinstvenega junaka; obc¢utek negotovosti
pa podobe neuspednih tekmecev.

4. Zavedam se nasprotujocih si sil v sebi, od
katerih imam ene za dobre in druge za
slabe in ki si neprestano prizadevajo, da bi
mojo voljo preusmerile v to ali ono smer.
Obstoj teh sil je nekaj, kar nam je dano.
Sicer se lahko odlo¢am, ali se bom tem
Zeljam vdal ali uprl, vendar pa ne morem
sam izbirati, ali bom imel Zeljo ali ne.

In vsaka podoba te izku$nje mora biti
dvojna, biti mora tekmovanje med dvema
stranema, med prijatelji in sovrazniki.

Toda po drugi strani pustolovscina ne kaze
nobene podobe nase objektivne izkus$nje
zivljenja v druzbi. Ce izklju¢im svoja ob&utja
in poskuSam pogledati na svet kakor da bi
nanj gledal skozi lece fotoaparata, lahko
ugotovim, da se velika vecina ljudi preZivlja z
Zivljenjem na enem kraju in da so potovanja
rezervirana za pocitnice in za ljudi z neomeje-
nimi sredstvi. Ugotovim lahko, da so nekatere
vojne sicer take, ki bi jih lahko imenovali
pravic¢ne, vendar pa ni nobena taka, da bi bili
na eni strani zgolj in samo dobri in na drugi
zgolj in samo hudobni, pa ¢eprav se vse prevec
pogosto dogaja, da ena ali druga stran samo
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sebe prepricuje, da je tako. Ko pa gre za boje
med ¢lovekom in silami narave ali divjimi
zvermi, lahko ugotovimo, da se narava ne
zaveda, da je unicevalna in da nobena Zival ne
napada ¢loveka iz zlobe, ampak zaradi lakote
ali strahu.

V mnogih razli¢icah pustolovskih zgodb,
tako v starodavnih kot sodobnih, je najdba
ali ponovna osvojitev dragocenega predmeta
v skupno dobro druzbe, ki ji pripada junak.
Tudi Ce je cilj njegove pustolovscine poroka,
ne i3ce kateregakoli dekleta, ampak prince-
sko. Njegova osebna sreca pa je tesno pove-
zana s sre¢o mesta; kraljestvo bo imelo dobro
vodstvo in kmalu bo priSel prestolonaslednik.

Toda obstajajo tudi drugacne razlicice, v
katerih je uspeh pomemben samo za posame-
znika, ki ga doseZe. Svetega grala, na primer,
ne bodo nikoli mogli videti vsi ljudje, ampak
samo izjemno plemeniti in neomadeZevani.

Se enkrat, v pustolovskih zgodbah obstaja-
ta dva tipa junakov. Eden spominja na junaka
epa; njegove izjemne vrline so vsakomur
ocitne. Za Jazona, na primer, je takoj jasno,
da e le kdo lahko osvoji Zlato runo, je to on.
Drugi tip junaka, ki je zelo pogost v pravljicah,
paje tisti, katerega vrline so skrite. Najmlajsi
sin, najsibkej$i, najmanj moder, tisti, za
katerega so vsi prepri¢ani, da ima najmanj
moznosti za uspeh, se izkaZe za junaka, potem
ko o¢itno boljsi dozivijo polom. Svojega
uspeha pa ne doseZe z lastnimi mo¢mi,
ampak s pomodjo vil, éarovnikov in Zivali, to,
da je bil deleZen pomoci, pa tudi z lahkoto
prizna, saj je v nasprotju z boljsimi od sebe
dovolj poniZen, da sprejme nasvet, in dovolj
prijazen, da pomaga neznancem, ki kakor on
niso videti ni¢ posebnega.

Ceprav je predmet tega eseja pustolovska
zgodba v svoji obicajni obliki, pa je verjetno
smiselno zelo na kratko omeniti tudi nekatere
razlicice.

DETEKTIVSKA ZGODBA

tem primeru cilj ni predmet ali oseba,
ampak odgovor na vprasanje - Kdo je
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zagreSil umor? Ne gre za potovanje - bolje je,
da je druzba zaprta in prizori$ce bolj omejeno.
Tudi tu sta dve strani, vendar ima ena stran
samo enega ¢lana, morilca, saj lo¢nica ne
poteka med dobrim in zlim, ampak med
krivdo in nedolZnostjo. Junak, tj. detektiv
paje vtem primeru tretji ¢len, ki ne pripada
nobeni strani.

AVANTURA

Tu sta potovanje in cilj eno in isto, saj gre
za Zeljo po vec in ve¢ pustolovsc¢inah.
Klasi¢en primer je Poejeva Pripoved Arthurja
Gordona Pyma. Zapletenejsa in subtilnejsa
primera pa sta Goethejev Faust in legenda o
Don Juanu.

Pogoj, ki ga je Mefisto vkljucil v pogodbo
s Faustom, je ta, da Faust ne bo nikoli rekel,
naj se tok ¢asa ustavi videalnem trenutku
in da ne bo nikoli rekel: "Zdaj sem dosegel
cilj svojega iskanja.” Tudi Don Juanova
pustolovscina se ne more nikoli kon¢ati, saj
bodo vedno ostala dekleta, ki jih 3e ni zapeljal.
Je tudi eden izmed redkih primerov zlobne
pustolovscine, ki se ne bi smele zgoditi, in v
katerih je potemtakem junak podel.

MOBY DICK

Tu sta dragoceni predmet in zlonamerni
varuh zdruZena v eno, namen iskanja pa
ni osvojitev, ampak unicenje. Se en primer
pustolovscine, ki se je ne bi smeli lotiti, in ki
je bolj tragi¢na kot hudobna. Kapitan Ahab
pripada Othelovi druzbi in ne Jagovi.

KAFKINI ROMANI

teh romanih junak ne doseZe svojega

cilja. V Procesu ne more dokazati svoje
nedolznosti ali izvedeti, ¢esa je kriv, v Gradu
pa ne doseZe, da bi bil uradno imenovan za
zemljemerca; ne uspe mu zato, ker je uspeh
¢loveSko nemogo¢, in ne zato, ker bi bil nevre-
den. StraZarji so namrec premocni in, Ceprav
Kafka tega ne pove, mislim, da lahko dodamo,



tudi prevec zlonamerni. K. pa je junak zato,
ker si kljub o¢itnemu dejstvu, da je v svetu zlo
moc¢nejSe od dobrega, ne neha prizadevati, da
bi ¢astil princa tega sveta. Po vseh pravilih bi
moral obupati, vendar se to ne zgodi.

Vsako literarno posnemanje subjektivne
izku$nje postajanja se sooca s tezavami, ki so
povezane z obliko in omejitvami obravnavane
teme. Tako kot ¢loveSko Zivljenje, kiima
zaletek, rojstvo, in konec, smrt, ima namre¢
tudi zgodba o iskanju dve trdni tocki, zacetek
in koné¢ni dosezek, stevilo pustolovscin v
vmesnem obdobju pa je lahko poljubno;
ker je tok ¢asa neprekinjen, ga je mogoce v
neskoncnost deliti in deliti v trenutke. Ena
reSitev je uvedba Stevilskega vzorca, kar je
podobno metrumu v pesni$tvu. Tako so v Zivi
vodi trije bratje, tri kraljestva, ki jih je potreb-
no resiti pred vojno in lakoto, in trije nacini,
kako priti do princesinega gradu. Preizkusa
sta dva, Skrat in zlata cesta, pravo in napac¢no
vedenje pa sta si povsem nasprotna; prav je,
da upoStevamo Skrata, in narobe, ¢e opazimo
cesto.

Junak zato, ker zaspi, dvakrat skorajda
dozivi polom; prvi¢ sploh ne uposteva Skrato-
vih navodil, drugi¢ pa zanemarja opozorila, da
sta njegova brata zlobna ¢loveka.

Popeljati moZa na potovanje, pomeni
odrezati ga od vsakdanjih druZbenih razmerij
z Zenskami, sosedi in sodelavci. Edini odnosi,
ki se ohranijo, ko gre junak pustolovs¢ine
na pot, so namre¢ odnosi s tistimi, ki gredo
z njim, in to so bodisi demokrati¢ni odnosi z
enakovrednimi tovarisi v bitki ali pa fevdalni
odnosi med vitezom in plemi¢em. Poleg
teh je njegovo druzabno Zivljenje omejeno
na naklju¢na in kratka sre¢anja. Tudi ¢e so
njegovi motivi za odhod na pustolovi¢ino
ljubezenski, mora gospodi¢na pocakati
nanj bodisi na zac¢etku bodisi na koncu poti.
Deloma zaradi zgoraj navedenega, deloma
pa zato, ker gre za avanture, to je za krizne
situacije, v katerih se ¢lovek vede bodisi prav
bodisi narobe, je pustolovska pripoved precej
neprimerna za tenkocutno prikazovanje
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znacajev; osebnosti likov so bolj ali manj
prikazane v obliki arhetipov, ne pa kot med
seboj razli¢ni posamezniki.

Toliko splo$nih opaZanj. Preostanek tega
eseja bom posvetil obravnavi enega samega
dela, Tolkienove trilogije Gospodar prstanov.

2. POSTAVITEV

Mnoge pustolovske zgodbe so postavlje-
ne v sanjske dezele, to pomeni v noben
dolocen kraj ali ¢as. Prednost tega je, da
lahko uporabimo vse bogastvo sanjskih
podob, posasti, ¢arobnih spremenjenj in
prehodov, ki jih v naSem obi¢ajnem budnem
Zivljenju ni, cena tega pa, da se s tem poveca
teZnja, da bi se ta zvrst oddaljila od druzbene
in zgodovinske resni¢nosti. Sanje lahko
namrec v najboljSem primeru razlagamo
alegori¢no, vendar take razlage kaj lahko
postanejo mehanic¢ne in povrSinske. Obsta-
jajo pa tudi druga¢ne pustolovske zgodbe,
kot je triler Devetintrideset stopnic, na primer,
ki so postavljene v kraj, ki ga lahko najdemo
na zemljeviduy, in v ¢as, o katerem lahko
beremo v zgodovinskih knjigah. To sicer
daje pustolovsc¢ini druzben pomen, vendar
pa nerazreSene moralne dileme resni¢ne
zgodovine trcijo ob predpostavko, ki je
bistvenega pomena za zvrst, da je ena stran
dobra in druga slaba.

Celo ko gre za vojni ¢as, tenkocuten bralec
ne more biti povsem prepri¢an o tem, kako je
z obema stranema, ki ju je pisec trilerja vzel iz
resni¢nega zivljenja. Ne more namre¢ mimo
dejstva, da je John Buchan sicer napravil
junake iz Anglezev in Americanov, sovraznike
pa iz Nemcev, vendar bi kakSen nemski
pisec lahko napisal enako prepricljiv triler, v
katerem bi bile vloge zamenjane.

Tolkien pa svoje zgodbe ne postavlja niti v

je vsaka pokrajina, da se vsi prebivalci in
dogodki, ki jih pisec Zeli vkljuciti v zgodbo,
zdijo verjetni, ker pa je sam oblikoval njegovo
zgodovino, obstaja samo ena pravilna razlaga
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dogodkov, tj. njegova. To, kar se zgodi, in zakaj
se zgodi, kar se zgodi, je neizogibno dolo¢eno
s tem, kar pove pisec.

Vendar pa je ustvarjanje prepricljivega
zahtevno. Nobenega vpra$anja namre¢ ne
sme biti, ki bi nas zanimalo, in bi ga zastavili v
zvezi z resni¢nim svetom in na katerega pisec
ne bi mogel dati prepricljivega odgovora.
Vsak pisatelj, ki se - tako kot Tolkien - v
dvajsetem stoletju loteva ustvarjanja domi-
§ljijskega sveta, pa mora doseci tudi visji
standard konkretnosti kot na primer njegovi
srednjeveski predhodniki, saj mora racunati
z bralci, ki so se srecali z realisti¢nimi romani
in znanstvenim zgodovinopisjem.

Sanjski svet ima lahko mnogo nerazlozlji-
svet pa jih ne sme imeti, saj je to svet zakonov
in ne svet Zelja. Njegovi zakoni so sicer lahko
drugacni od tistih, ki vladajo naSemu svetu,
vseeno pa morajo biti razumljivi in ne smejo
imeti izjem. Njegova zgodovina je lahko
nenavadna, ne sme pa biti v nasprotju z nasim
razumevanjem, kaj zgodovina je, namre¢,
prepleteno delovanje usode, izbir in nakljucij.
In kon¢no, ne sme nasprotovati nasi moralni
izku$nji. Ce morata biti, kot pustolovska
zgodba na splosno zahteva, dobro in zlo ute-
leSena v posameznikih ali druzbah, moramo
biti prepric¢ani, da je zlobna stran taka, da jo
bo vsak duSevno zdrav ¢lovek, ne glede na
to, kakSne narodnosti je ali kateri kulturi
pripada, prepoznal kot zlobno. Zmagoslavje
dobrega nad zlim, ki ga predpostavlja vsaka
uspes$no dokoncana pustolovscina, se mora
zdeti zgodovinsko mozno, ne pa sanjarija.
Telesna in do neke mere razumska mo¢ mora
biti prikazana tako, kot jo poznamo, biti mora
moralno nevtralna in u¢inkovita: v bitkah naj
zmaguje mocnejsa stran, pa naj bo dobra ali
zlobna.

Da bi pokazal, kako velik je bil zalogaj, ki se
gaje lotil Tolkien, vam bom predstavil nekaj
Stevilk. Podrocje njegovega sveta je dolgo
okrog tiso¢ tristo milj od vzhoda (Lhiinski
zaliv) do zahoda (Zelezno hribovje) in §iroko
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tiso¢ dvesto milj od severa (zaliv Forochel)

do juga (ustje reke Anduin). V naSem svetu
je samo ena vrsta, ki je zmoZzna govoriti in ki
ima resni¢no zgodovino - ¢lovek; v Tolkieno-
vem svetu jih je vsaj sedem. Dejanski dogodki
v zgodbi se odvijajo v zadnjih dvajsetih letih
tretjega zgodovinskega obdobja tega sveta.
Prvi vek imamo za legendarnega, zato je
njegovo trajanje neznano, njegova zgodovina
pa le nejasen spomin, vseeno pa je moral za
3441let Drugega veka in 3021 let Tretjega
Tolkien oblikovati neprekinjeno in verjetno
zgodovino.

Prva naloga vsakega ustvarjalca domi-
Sljijskega sveta je ista kot Adamova v raju:
poiskati mora imena za vsakogar in za vsako
stvar v njem in Ce, tako kot v Tolkienovem
svetu, obstaja vec kot le en jezik, si mora
izmisliti toliko poimenovanj, kot je jezikov.

In ko gre za dar poimenovanja, Tolkien
prekasa vsakega pisatelja, Zivega ali pokoj-
nega, ki sem ga kdajkoli bral; najti 'prava’
imena je dovolj tezko Ze v zabavnem svetu; v
resnem pa se zdi tak uspeh skorajda ¢aroben.
Se veé, Tolkien pokaZe, da si ni sposoben
izmisliti samo imen, ampak da lahko razvije
kar cele jezike, ki odrazajo naravo tistih, ki ga
govorijo. Entje, na primer, so drevesa, ki se
lahko gibajo, imajo zavest in govorijo, vseeno
pa Se naprej zZivijo s hitrostjo dreves. Zato je
njihov jezik "pocasen, zvened, gostobeseden,
ponavljaski, prav res dolgovezen".? Tole je
zgolj del entske besede za hrib:

A-lalla-lalla-rumba-kamanda-lind-or

-burimeé.*

Skrajna pola dobrega in zlega v zgodbi
predstavljajo vilini in Sauron. To je odlomek
pesmi v vilin§¢ini:

A Elbereth Gilthoniel,

silivren penna miriel

o menel alglar elenath!

Na-chaered palan diriel.

o galadhremmin ennorath,

Fanuilos, le linnathon

nef aer, si nef aearon.®

To pa je odlomek zlobnega uroka v ¢érni
govorici, ki jo je izumil Sauron:



A3 nazg durbatulik, a$ nazg
gimbatul, a$ nazg thrakataliik, agh
burzum-i§i-krimpatul.

.....

.....

¢ljivo, mora namre¢ imeti obc¢utek, da vidi
pokrajino, skozi katero potuje, tako kot jo je,
glede na njegov nacin gibanja in okoli§¢ine
popotnik sam. Na sreco pa je Tolkienov dar
za opise pokrajine enako velik kot njegov
dar za poimenovanja in njegova rodovitnost
priizumljanju dogodkov. Njegov junak
Frodo Bisagin je na poti, ¢e ne upostevamo
pocitkov, osemdeset dni in prepotuje vec
kot 1800 milj, mnogo od tega pes, njegovi
¢uti so zaradi strahu ves ¢as naostreni,

na prezi je vsak najmanjsi koscek poti, da

bi opazil znamenja svojih zasledovalcev,
vseeno pa nas Tolkien uspe prepricati, da ni
nicesar, kar bi Frodo opazil, pa bi on pozabil
opisati.

V tehnoloskem smislu je njegov svet
pred-industrijski. Znanje rudarjenja, obdelave
kovin, arhitekture, gradnje cest in mostov
je visoko razvito, ni pa strelnega orozja in
mehanskih prevoznih sredstev. To je svet, ki
je Ze videl boljSe case. Pokrajine, ki so bile
nekoc obdelane in rodovitne, so namrec spet
postale divjina, ceste so neprehodne in neko¢
znamenita mesta so zdaj v ruSevinah. (Je pa
eno begajoce protislovje. Zdi se, da imata
tako Sauron kot Saruman v svojih trdnjavah
na razpolago tezko mehanizacijo. Zakaj sta
potem omejena na netehnolosko bojevanje?)
Toda Ceprav so brez strojev, imajo nekateri
ljudje v tem svetu moci, ki bi jih v nasi civili-
zaciji imenovali ¢arobne, saj jih tu nimamo;
mogoce je telepatsko sporazumevanje in
gledanje, besedni uroki so u¢inkoviti, mogoce
je upravljati z viemenom, prstani omogocajo
nevidnost itd.

V politi¢nem smislu je sicer najpogostejSa
oblika skupnosti dobrohotna monarhija,
Sajerska, v kateri prebivajo hobiti. Je neke
vrste mala mestna demokracija, Sauronovo
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kraljestvo Mordor pa je seveda totalitarna in
suznjelastniSka diktatura.

Ceprav so neizre¢ene predpostavke
celotnega dela kr§¢anske, pa ne izvemo, da
bi katerikoli prebivalci izvajali religiozno
CasCenje.

Seveda pa Skratje, ve3¢i, Sauron, verjetno
pa Se kdo drug verujejo v obstoj Enega in
Valarja, ki mu je Eno zaupalo v varstvo Srednji
svet, in v DeZelo na Skrajnem zahodu, ki jo
imam za podobo raja.

3.JUNAK PUSTOLOVSCINE

Vna§i subjektivni izkusnji, ki jo, kot sem
omenil, pustolovs¢ina v knjizevnem
smislu posnema, je to, kar bi morali postati,
obicajno odvisno od tega, kar smo; ¢e ne izko-
ristim kar najbolje kateregakoli talenta, ki mi
je bil zaupan, pomeni, da sem len in strahope-
ten, Ce pa se lotim naloge, za katero nimam
talenta, ki ga ta zahteva, je to predrznost.

Prav zato si v obi¢ajnih pustolovskih zgodbah
junak Zeli, da bi se odpravil na pustolovs¢ino
in je, Ceprav se drugim zdi, da nima moci za
to, prepric¢an v uspeh. VprasSanje poklicanosti
je posebej izpostavljeno v pustolovski zgodbi
Carobna pis¢al. Princ Tamino je namre¢
tipicen junak, ki se mora spopasti s preizkus-
njami ognja in vode, da bi pridobil modrost in
osvojil roko princese Pamine.

Ob njem pa je Papageno, ki je na svoj nacin
tudi junak. Vpra3ajo ga, ali je pripravljen
zdrzati preizkus tako kot njegov gospodar,
toda odgovori, da ne, da take nevarnosti niso
zaljudi, kakrSen je on. "Toda," pravi svecenik,
"Ce jih ne bos prestal, ne bos nikoli osvojil de-
kleta." "Ce je tako,” odgovori, "bom ostal sam."”
Ta odgovor razkrije Papagenovo poniznost,
za katero je nagrajen s svojo zrcalno podobo
Papageno. Njegovo nasprotje pa je malopridni
Monostatos. Tako kot Papageno, tudi on
ne zmore prestati preizkusov, vendar mu v
nasprotju z njim manjka poniznosti, da bi
se odrekel nagradi za juna$tvo; noce sprejeti
svoje razli¢ice Papagene in zahteva ni¢ manj
kot princeso.

49



Vendar pa obstaja Se ena vrsta poklicanosti,
ki bijo lahko imenovali religiozna. Ne izkusi
je vsak in celo tisti, ki jo, jo morda samo za
nekaj trenutkov v Zivljenju. Za religiozno
poklicanost je znacilno, da izhaja iz necesa,
kar je zunaj posameznika, in je zanj obi¢ajno
kot strah in trepet, kakor takrat, ko je Bog
poklical Abrahama iz deZele Ura, ali kakor
je ¢lovek, ki je po naravi bojec, poklican, naj
vstopi v goreco hi3o, da bi resil otroka, ker niv
bliZini nikogar drugega, ki bi to storil.

Nekateri liki v Gospodarju prstanov, na
primer Gandalf in Aragorn, so izraz naravne
poklicanosti in talenta. Gandalf je namrec
tisti, ki nacrtuje strategijo v vojni proti Sauro-
nu, saj je zelo moder moz; Aragorn pa je tisti,
ki vodi gondorsko vojsko, saj je velik bojevnik
in pravi prestolonaslednik. Ne glede na to,
kaj bosta morda morala tvegati in pretrpeti,
na nek nacin delata to, kar hoceta delati.
Situacija pravega junaka, Froda Bisagina, pa je
precej drugacna. Ko je bila sprejeta odlocitev,
da bodo Prstan poslali v Ogenj, so namre¢
njegovi ob¢utki podobni Papagenovim: "Tako
nevarne naloge niso za tako majhnega hobita,
kot sem jaz. Veliko raje bi ostal doma, kot
pa da tvegam svoje Zivljenje za tako majhno
moznost, da bi dosegel slavo."” Toda vest mu
pravi: "Morda nisi ni¢ posebnega sam po sebi,
toda iz nekega nerazlozljivega razloga, ne da
bi si to sam izbral, je Prstan prisel v tvoje roke,
zato je na tebi naloga in ne na Gandalfu ali
Aragornu, da ga unicis."”

Ker odlo¢itev nima nicesar opraviti z
njegovimi talenti, mu pri odlo¢itvi ne more
in tudi ne sme nihc¢e pomagati. Ko na Elron-
dovem svétu vstane in ree: "Jaz ponesem
Prstan, ¢eprav ne vem poti,” Elrond odgovori:
"Vendar pa je to tezko breme. Tako tezko, da
ga ne more nih¢e nikomur naloziti. In ne
nalagam ti ga. A ¢e si ga nadenes$ po svobodni
volji, potem pravim, da si se prav odlocil."®

In ko je enkrat izbran, je Frodo povsem pri
stvari; drugi, ki gredo z njim, pa ne.

"Prstanonosa se odpravlja poiskat goro

Pogubo. Vsakr$no breme je zgolj na njem:

da pristana ne vrZe stran, da ga ne izroci
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kakemu Sovragovemu sluZabniku in da
ga tudi ne prepusti v roke sploh nikomur,
razen ¢lanom Druscine in Sveta, pa Se
tem zgolj v najhujsi sili. Drugi greste z
njim kot svobodni spremljevalci, da bi mu
pomagali na poti. Lahko izostanete ali

se vrnete ali zavijete po svoje po drugih
poteh, kakor se vam Ze ponudi priloznost.
Dlje pa ko boste $li, teZje se bo umakniti;
pa vendar vas ne veZeta ne prisega ne
zaobljuba, Ce$ da bi morali dlje, kot si
sami Zelite. Ni vam namrec $e znano,
kako ¢vrstega srca ste, in ne morete
vnaprej vedeti, kaj caka katerega med
vami na cesti.”

"Brez vere je, kdor se za vselej poslavlja,
ko se v temo odpravlja,” je rekel Gimli.
"Ze mogoce,” je rekel Elrond, "a naj se

ne hvali, da bo hodil brez lu¢i, kdor $e ni
doZivel no¢i."

"A dana beseda srcu ne preseda,” je rekel
Gimli.

"Da ga Ce ne bi strla,” je rekel Elrond. "Ne
glejte predalec naprej! Zdaj pa le pojdite z
odlo¢ni srcem!"”

SPOPAD MED DOBRIM IN ZLIM

A e je Sibka tocka obicajne pustolovscine, da
dobro zmaguje nad zlim preprosto zato,
ker je dobro mocnejse, pa to ni Sibka tocka, ki
bi se jilahko izognili na ta nacin, da dobremu
ne bi dali sploh nobene moci. Precej pametno
Tolkien napravi tako, da je vilinov, Skratov,
vesCev in ljudi, ki so Sauronovi nasprotniki,
zares strasljivo veliko, medtem ko je Sauron,
tudi brez Prstana, ko gre za ¢isto mo¢, moc¢nej-
§i. Vseeno pa ima tudi njihova mo¢ odigrati
svojo vlogo, kot pravi Gandalf.
"Rekel sem, da z oroZjem zmage ni mo¢
doseti. Se zmeraj se nadejam zmage, a ne z
oroZjem. Kajti sredi vseh teh takticnih vpra-
Sanj je Prstan Mogote, temelj Barad-diira in
Sauronov up. /.../ Ce dobi prstan on, potem
je vas pogum nicev in bo njegova zmaga
nagla in popolna: tako popolna, da ne more
nihce predvideti njenega konca, vse dokler



traja ta svét. Ce pa se prstan unici, potem

pade tudi on; in njegov padec bo tako

globok, da ne more nihle predvideti, da bi Se

kdaj vstal. /../ Moj nasvet je potemtakem

takle. Prstana nimamo. Bodisi po modrosti
bodisi po veliki neumnosti je bil poslan

pro¢, da bi bil unicen preden unici nas. Brez

njega ne moremo s silo poraziti njegove sile.

Za vsako ceno pa moramo zadrZati njegovo

Oko, da ne opazi resni¢ne nevarnosti.

Zmage ne moremo doseci z oroZjem, lahko

pa z oroZjem omogocimo Prstanonosi

njegovo edino priloZnost, najsi je Se tako

borna."

Pustolovscina je uspe$na in Sauron je
vrzen s prestola. Prepricati bralca, da so
napake, ki jih Sauron naredi v svojo Skodo,
tiste vrste napake, pri katerih si zlo, ne glede
na to, kako mo¢no je, ne more pomagati, da
jih ne bi storilo, preprosto za to, ker je zlo, je
eden izmed Tolkienovih najvecjih dosezkov.
Njegova glavna §ibkost je namre¢ pomanjka-
lahko predstavlja, kako bi bilo, ¢e bi bilo dobro
zlo, zlo ne more predstavljati, kako bi bilo, ¢e
bi bilo le-to dobro. Elrond, Gandalf, Galadriel
in Aragorn so si zmoZzni predstavljati same
sebe kot da so Sauron in se zato lahko uprejo
sku3njavi, da bi uporabili Prstan, Sauron pa
si ne more predstavljati, da kdorkoli, ki ve,
kaj lahko Prstan povzro¢i, med drugim tudi
unicenje tistega, ki ga uporabi, Prstana ne bi
uporabil, ampak bi ga celo unié¢il. Ce bi si to
lahko predstavljal, bi samo ostal v Mordorju,
kjer bi ¢akal in gledal, kako prihaja Prstano-
nosa, nato pa bi ga gotovo ujel ter spet osvojil
Prstan. Vendar pa Sauron predpostavlja, da
so Prstan odnesli v Gondor, kjer so zbrani
njegovi najmocnejsi sovrazniki, kar bi on
storil, ¢e bi bil na njihovem mestu, zato sprozi
napad na to mesto, ob tem pa zanemari
obrambo lastnih meja.

Drugi¢, vrsta zlega, ki ga utelesa Sauron,
pozelenje po gospodovanju, bo vedno nera-
zumno kruta, saj ni to zlo poteSeno, dokler
nekdo drug dela, kar sam hoce; drugi mora
biti namrec v to, kar dela, prisiljen proti lastni
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volji. Ko je namre¢ Pipin pogledal v Palantir
iz Orthanca in se tako razkril Sauronu, bi ga
moral slednji zgolj vprasati, da bi zvedel, kdo
je imel Prstan in kaj namerava z njim storiti.
Toda, kot pravi Gandalf: "/../je bil preve¢
nestrpen. Ni si Zelel samo kaj izvedeti: hotel je
tebe, pa hitro, tako da bi potem pocasi opravil s
teboj v Temnem stolpu.™

Tretji¢, vsa zavezniStva zlega z zlim so sama
po sebi nestanovitna in nevredna zaupanja,
saj zlo po definiciji ljubi samo samega sebe,
njegova zavezni$tva pa temeljijo na strahu,
upanju ali dobic¢ku in ne na naklonjenosti.
Sauronovo najvecje zmagoslavje je bilo to, da
je pokvaril vélikega ve§¢a Sarumana, vendar
ga, Ceprav je naredil iz njega izdajalca dobre-
ga, ni povsem zasuZnjil, saj Saruman poskusa
tudi sam priti do Prstana.

Zadnje pa, Cesar ne more predvideti nobena
stran, je vloga, ki jo igra Sméagol-Golum.
Ko Gandalf prvic¢ pove Frodu zanj, ta namre¢
vzklikne:

"Zal mi je, da Bilbo ni zabodel tega

ogabnega nestvora, ko je imel priloZnost!"

"Zal da ti je? Roko mu je zadrZalo prav

ti — bilo mu ga je Zal. Pomilovanje in

usmiljenje: da ne udaris, Ce ni potrebe. In

bil je lepo nagrajen, Frodo. Bodi preprican,

da mu je zlo tako malo Skodovalo in da

je nazadnje ubeZal prav zato, ker je do

Prstana priSel na tak nacin. Ker mu je bilo

onega zal." /.../

"Sploh te ne razumem. Kaj hoces reci, da

ste ga ti in vilini po vseh teh grdobijah, ki

jih je storil, pustili Ziveti? /.../ ZasluZi si

smrt.”

"ZasluZi! Vsekakor si jo zasluZi. /.../ Potem

pa ne bodi prevec Zeljan, ko v svoji sodbi

deli$ smrt. Kajti niti zelo modri ne morejo

videti vseh koncev niti. Nimam veliko

upanja, da je Goliima mogoce ozdraviti,

preden umre, a nekaj moznosti je. On pa je

povezan z usodo Prstana. Srce mi govori,

da ima pred koncem $e odigrati vlogo, ki

bo bodisi lepa ali grda; in ko pride do tega,

utegne Bilbovo pomilovanje odrejati usodo

mnogih — ne nazadnje tvojo."°
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Golim stopi Frodu na pot v rudnikih

Morije in mu sledi. Ko pa ga ta uspe ujeti,

se spomni Gandalfovih besed in ga pusti

pri zivljenju. To pa se mu takoj izplaca, saj
Frodo in Samo brez Golimove pomo¢i ne bi
nikoli na$la poti skozi Mrtve Mocvare in ez
prelaz Cirith Ungol. Golimovi motivi, da jih
vodi, pa niso povsem zli; del njega seveda

Caka na priloZnost, da bi ukradel Prstan, toda

drug del goji do Froda hvaleznost in pristno
naklonjenost.

Vseeno pa je imel Gandalf prav, ko se je bal,

da je le malo upanja, da bi ga bilo mogoce
ozdraviti; njegova zlobna stran namre¢

zmaga. Froda in Sama pelje v Pajkilino leglo,

potem, ko uspeta pobegniti, pa jima sledi
na goro Poguba in ju napade. Vendar ga Se
enkrat pustita pri Zivljenju. Nato pa se zgodi
nekaj nepri¢akovanega:
/.../ tam na robu tega brezna, tik zraven
Poci pogube, je stal Frodo, ¢rn na ozadju
iz tega Zara, napet, zravnan, a negiben,
kakor da bi se spremenil v kamen.
"Gospodar!” je zaklical Samo.
Tedaj se je Frodo zganil in spregovoril z
jasnim glasom /.../ in vzdignil se je nad
drget in nemir gore Pogube, in odmeval je
po stropu in stenah.
"PriSel sem,” je rekel. "A zdaj si ne Zelim
storiti, kar sem priSel storiti. Ne bom
naredil tega. Prstan je moj!" In nenadoma
je, ko si ga je nataknil na prst, izginil
izpred Samovih o¢i. /.../ Nekaj je Sama
divje sunilo v hrbet in mu spodneslo noge,
tako da ga je vrglo vstran in je z glavo
tre$cil po kamnitih tleh, medtem ko je
Cezenj skocila temna oblika. /.../
Samo se je pobral. Bil je vrtoglav in kri,
ki mu je lila s temena, mu je kapljala
v oCi. Tipal je predse in potem ugledal
nekaj ¢udnega in strasnega. Golium na
robu prepada se je kakor blazen bojeval z
nevidnim nasprotnikom. /.../ Ognji spodaj
so se v jezi prebudili, rdeca svetloba je za-
Sarela in vso votlino sta napolnila silen sij
invro¢ina. Nenadoma je Samo zagledal
Golumovi dolgi roki, kako se stegujeta k
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njegovim ustom; njegovi beli cekani so
zasijali in potem hlastnili, ko so zagrizli.
Frodo je vzkliknil in bil je tam, padel je bil
na kolena na robu brezna. A Golum, ki je
plesal, kot da bi se mu zmeSalo, je podrzal
v zraku prstan s prstom, ki je bil Se vedno
vtaknjen v njegov kroZec. /.../

"Ponos, ponos, ponos!” je klical Golum.
"Moj Ponos! O, moj Ponos!" V tem pa je,
vzdigujoc pogled, da se je naslajal nad
plenom, stopil predalec, se prevrnil, za hip
omahoval na robu in potem vresce padel.
s

"No, tole je konec, Samo Gamgi,” je rekel
glas ob njem. In tamkaj je bil Frodo,

bled in zdelan, pa vendar spet stari; in

v njegovih oceh je bil zdaj pokoj, ne pa
napon volje ali blaznost ali kakr$nakoli
bojazen. Breme mu je bilo odvzeto. /.../
"Res je," je rekel Frodo. "Ampak ali se
spominja$ Gandalfovih besed: Celo
Goltima utegne ¢akati, da $e kaj naredi?
Ce ne bi bilo Golima, Samo, potem mi ne
bi bilo mogoce uniciti Prstana.Prav ob
bridkem koncu bi se izkazalo, da je Pot
zaman."*

5.SADOVI ZMAGE

I'l Tn tako so sre¢no Ziveli do konca svojih
dni,"” je obi¢ajna besedna zveza, s katero
se koncujejo pravljice. Na Zalost pa ne drzi in
mi to vemo, saj pravi, da je ¢lovek, ko enkrat
dobro zmaga nad zlim, prestavljen iz zgo-
dovinskega bivanja v ve¢nost. Tolkien pa je
veliko preposten, da bi zakljucil s tako poboz-
no izmiSljotino. Dobro je sicer zmagalo nad
zlim kar se tice Tretjega veka Srednjega sveta,
toda nobene gotovosti ni, da je to zmagoslavje
dokon¢no. Pred Sauronom je bil namrec Ze
Morgoth in kdo je lahko gotov, da se pred
koncem Cetrtega veka ne bo pojavil kak
Sauronov naslednik? Zmaga torej ne pomeni
obnove zemeljskega Raja ali prihoda Novega
Jeruzalema. V naSem zgodovinskem bivanju
celo najboljsa resitev vsebuje tako izgubo kot
pridobitev. Z uni¢enjem Vladarja prstanov so



tako tudi trije Vilinski prstani izgubili svojo
mod¢, kot je napovedala Galadriel.
"Kaj ne vidis zdaj, da je vas prihod k
nam kakor korak proti pogubi? Kajti
Ce se tebi ponesreci, potem ostajamo
pred Sovragom goli. Ce pa se ti posreti,
potem se bo na$a moc¢ zmanjSala in blis¢
Lothlériena bo zbledel in bibavica Casa
ga bo odplavila. Oditi moramo na Zahod
ali pa shirativ zarobljene preibivalce
tesni in $pilj, ki bodo pocasi pozabili in Se
samo presli v pozabo."?

In celo Frodo, junak na pustolovs¢ini, mora

placati za svoj uspeh.

"Ampak,” je rekel Samo in v o¢i so mu

stopile solze, "mislil sem, da bo$ tudi tu

uZival na Sajerskem, Se leta in leta, po

vsem tem, kar si storil.”

"Tudi jaz sem nekoc¢ mislil tako. Vendar

pa sem prehudo ranjen, Samo. Poskusil

sem re$iti Sajersko, in zdaj je reSena, a ne

zame. Pogostoma mora biti tako, Samo,

kadar je kaka re¢ ogroZena: ta ali oni se ji
mora odpovedati, se je znebiti, zato da jo
lahko obdrZijo drugi."

Ce obstaja pustolovska zgodba, ki govori o
subjektivnem zivljenju posamezne osebe, kot
bi vse take zgodbe morale, obenem pa uspe
dati ve¢je priznanje na$i izku$nji druzbeno
-zgodovinskih resni¢nosti kakor Gospodar
prstanov, bom vesel, ¢e jo bom slisal.

Prevedel: Leon Jagodic

J.J.R.TOLKIEN
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W. H. Auden (1907-1973) velja za enega izmed najvecjih
pesnikov 20. stoletja. Svoja najpomembnej3a dela je napisal
v tridesetih letih, ko je bil del skupine britanskih levi¢arskih
knjiZzevnikov, med katere sta spadala tudi C. Day Lewis on
Stephen Spender. Auden se je leta 1939 izselil v ZDA in
postal amerigki drZavljan, proti koncu svojega Zivljenja pa se
je vrnil v Evropo. Popravljena izdaja njegovih Izbranih pesmi
jeiz8laleta1979.
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