OKOLI HISE IN SE IGRALA. NAZADNIJE STA SE 3E STEPLA. SE-
VEDA JE BIL PACEK MOCNEJSI. CASIH JO JE KAR NA GLAVO
POSTAVIL — NAZAJ NA NOGE SE JE PA ZMIROM SAMA. KO PA
JE PRISLA PO NJO DEBELA GOSPA, JE OSTAL PACEK ZOPET SAM

IN ZALOSTEN PRED HISNIMI VRATI.

»NA« JE DEJAL, >ZDAJ JE PA NI VECl

ZACUTIL SE JE SPET ZAPUSCENEGA. SPOMNIL SE JE, DA
NIMA DOMA, IN MOLCE ODSEL PO SIROKI, GLADKI CESTI. SPO-
TOMA SE JE DOMISLIL TISTEGA KAMENITEGA HODNIKA PA
TEZKIH STRAZNIKOVIH UDARCEV IN JE BRIDKO ZAJOKAL...

(Dalje prihodnji¢.)

Doma izgotovljene igi'aéke

6. Lokomotiva

Narisite tri gornje dele na bel karton,
poslikajte in izrezite jih! Zlepite jih, ka-
kor Vam kaze slika. Za strojev kotel vze-
mite velik zamagek, za dimnik kos okrog-

Kabina
strojevodje

lega svinénika, kolesa izreSite iz probko-
vine in jih vtaknite v robe kartona z buc-
kami. Lokomotiva je tako gotova.

7. Milin v orehovi lupini

Vzemite dve polovici orehove lupine,
odstranite jedro ter ju zlepite. Nato zvr-
tajte tri luknje, pri A, B in C, kakor
Vam kaze prva slika. Iz lepenke ali tenke
ploéevine napravite nato vetrnico, ki jo
pritrdite na bucko, okoli katere ste ovili
na sredi precej dolgo nit. Nato vtaknite
bucko skozi luknji A in B ter potegnite
nit pri luknji C ven.

Igracka je tako gotova. Zavrtite sedaj
vetrnico tako, da se nit navije okoli bu-
cike. Potem potegnite za nit in Vasa ve-
trnica se bo veselo zavrtela, To lahko po-
novite kolikorkrat se Vam zljubi.
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