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Najboljse igre za Nothing Phone 3 - Googlova aplikacija
Nintendo Switch prvi paradni telefon zavirtualno
mladega podjetja preizkusanje oblacil
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Meta bi rada dostopala
do neobjavljenih
fotografij






Aplikacija Xbox za
Windows zdaj prikazuje
igre iz vseh plaftorm

My Library

Jump back in

~  Play later

Games you add to Play later will show up here

Microsoft je pred kratkim napovedal, da bo za-
Cel s testiranjem nove zdruzene knjiznice iger
znotraj aplikacije Xbox za Windows, zdaj pa je ta
funkcija Ze na voljo prvim preizkusevalcem.
Nova zasnova knjiznice prikazuje igre, namesce-
ne iz razli¢nih zaganjalnikov oziroma trgovin, kot
so Steam, Battle.net, Ubisoft Connect, Epic Ga-
mes Store in Riot Games, in jih zdruzuje v eno-
ten prikaz, podobno kot to Zze po¢neta GOG Ga-
laxy in Playnite.

Nova knjiznica samodejno zazna igre, namesce-
ne v racunalniku, ter jih prikaze v Xbox aplikaciji
skupaj z imenom, ustrezno ikono in oznacbo, iz
katere platforme izvirajo. Uporabniki lahko po-
samezno igro zazenejo ali odprejo v njenem
izvirem zaganjalniku. Po potrebi lahko posa-
mezne igre tudi skrijejo iz prikaza. Ikone iger so
trenutno Se v fazi razvoja.

Pomembno je poudariti, da integracija zaenkrat
ne prinasa dodatnih funkcionalnosti, kot so
Xbox dosezki ali sinhronizacija napredka. Zdru-
Zena knjiznica je predvsem del Sirsih prizadevanj
Microsofta, da bi aplikacija Xbox na Windowsu
postala sredisce za PCigranje.

Vzporedno z razvojem knjiznice Microsoft pre-
izkusa tudi izboljsave izkusnje za ro¢ne racunal-
nike. Nekateri uporabniki ro¢nih naprav, kot je
ROG Ally, so opazili, da so se med nastavitvami
naklju¢no pojavile moznosti za »Xbox full-
screen experienceg, ki pa zaenkrat $e niso funk-
cionalne. Microsoft je za portal The Verge potr-
dil, da bo ta funkcija v prihodnje na voljo tudi na
obstojecih napravah, na novih razlicicah ROG
Ally pa bo prednamescena.

Ce Zelite preizkusiti novo zdruzeno knjiznico ze
danes, potrebujete namescen Xbox Insider Hub,
v katerem se prikljucite programu PC Gaming
Preview. Nato le Se posodobite aplikacijo Xbox
prek Microsoft Store in nova knjiznica se bo pri-
kazala samodejno.

www.racunalniske-novice.com

Applova trgovina
z novimi spremembami

Apple je napovedal novo strukturo provizij trgo-
vine App Store v Evropi, s katero Zeli nasloviti za-
hteve evropske zakonodaje o digitalnih trgih
(DMA) in se izogniti dodatnim sankcijam. Nov
sistem vkljucuje dve ravni provizije za uporabo
trgovine (t. i. Store Services Fee), s ¢Cimer Apple
locuje med omejenim in polnim dostopom do
funkcij trgovine App Store. Visja provizija prinasa
ve¢ funkcionalnosti.

Prva raven (Tier 1) razvijalcem prinasa osnovne
funkcije Applove trgovine z aplikacijami, kot so
ocene aplikacij, preglednost glede zasebnostiin
dostop do podpore. Provizija za nakupe znotraj
aplikacij pri tem znasa 5 %. Ta nizja raven ne
vklju¢uje naprednih funkcij, kot so samodejne
posodobitve, samodejno nalaganje aplikacij in
orodja za promocijo. Ce Zelijo razvijalci upora-
bljati polni nabor funkcij Applove trgovine, mo-
rajo izbrati drugo raven (Tier 2), kjer provizija
znasa 13 %.

Vse aplikacije, ki so objavljene v trgovini, bodo
privzeto umescene v Tier 2, a se jih lahko prene-
se tudi v cenejso kategorijo (Tier 1).

Tim Sweeney, izvrsni direktor podjetja Epic Ga-
mes, ki se z Applom Ze dolgo spopada na so-
discih, je ze opozoril na omejitve za razvijalce, ki
izberejo cenejso moznost.

Apple je hkrati predstavil $e novo vrsto provizije,
t.1. Core Technology Commission, v visini 5 % za
nakupe zunaj App Stora, a opravljene v aplikaci-
jah, distribuiranih prek App Stora. Za razvijalce,
ki so sprejeli alternativne pogoje poslovanja, pa
$e vedno velja Core Technology Fee (CTF), ki
znasa 0,5 € za vsak prenos nad milijonom na
leto. Apple napoveduje, da bo 1. januarja 2026 v
EU presel na »enoten poslovni model«. To po-
meni, da bo Core Technology Fee nadomescen
s 5-% provizijo Core Technology Commission za
vse digitalne nakupe v App Storu in alternativ-
nih trznicah. Te spremembe prihajajo kot nepo-
sreden odgovor na kazen v visini 500 milijonov
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evrov, ki jo je Evropska komisija Applu izrekla
aprila letos zaradi krsitve pravil DMA.

Evropska komisija poleg tega vodi $e loc¢eno
preiskavo glede provizije Core Technology Fee
in omejitev za alternativne trgovine z aplikacija-
mi, kjer je v preliminarnih ugotovitvah ocenila,
da Apple ni dokazal, da so taksne omejitve »nuj-
ne in sorazmernex.

Apple je Ze napovedal pritozbo. Evropska komi-
sija bo v prihodnjih tednih ocenila predlagane
spremembe in odlocila, alibo Applu nalozila do-
datne kazni zaradi neskladnosti.

Googlova aplikacija za
virtualno preizkusanje
oblacil

Google Labs je predstavil Doppl, novo eksperi-
mentalno aplikacijo zumetno inteligenco (UI), ki
omogoca virtualno preizkusanje oblacil. Upo-
rabniki lahko vanjo naloZijo svojo fotografijo in
poljubno obleko, da vidijo, kako bi jim pristajala,
poleg tega pa lahko ustvarijo tudi Ul video, v ka-
terem izbrana oblacila oZivijo v gibanju.

Uporabniki morajo najprej naloZiti celozaslon-
sko fotografijo svojega telesa, nato pa izbrati
slike ali zaslonske posnetke oblacil. Na primer:
shranite lahko fotografije s Pinteresta, spletnih
trgovin z oblacili ali pa neposredno fotografira-
te oblacila v trgovini z rabljenimi oblacili. Lahko
celo fotografirate prijatelja, ki nosi obleko, ki
vam je véeC. Ko izberete oblacilo, bo Doppl
(okrajsava, ki namiguje na besedo doppelgén-
ger oziroma dvojnik) ustvaril Ul generirano sli-
ko, na kateri nosite to obleko, nato pa bo static-
no sliko pretvoril v video, kjer se vi in obleka
premikata. Preprosto lahko nadaljujete z iska-
njem razlicnih kombinacij, shranjujete prilju-
bljene izglede in jih delite. Google ob tem opo-
zarja, da je »Doppl e v zgodnji fazi razvoja,
zato kroj, videz in detajli oblacil morda ne
bodo vedno popolnoma natancni« Google je
pred kratkim Ze predstavil podobno funkcijo za
virtualno preizkusanje v okviru svoje nakupo-
valne platforme, vendar Doppl deluje kot sa-
mostojna aplikacija. Zdi se kot nekaj, ob cemer
bi se uporabniki lahko zabavali, zlasti na druz-

Racunalniske novice 3 «




NOVICE

benih omrezjih, hkrati pa bi lahko Googlu po-
magalo pri zbiranju podatkov o nakupovalnih
navadah uporabnikov. Aplikacija je trenutno
na voljo za iOS in Android, vendar le v ZDA.

Meta bi rada dostopala
do neobjavljenih
fotografij

Meta Ze leta svoje sisteme umetne inteligence
(UN) uci s pomocgjo javnih slik, ki so jih uporabni-
ki naloZili na Facebook in Instagram. Zdaj pa
ocitno zeli dostopati $e do milijard fotografij, ki
jih uporabniki nikoli sploh niso delili na teh plat-
formah. Kot so pri Meti povedali, modelov tre-
nutno Se ne ucijo s pomocjo neobjavljenih slik,
a na vprasanja, ali bodo to morda poceli v pri-
hodnje in kaksne pravice si ob tem pridrzujejo
nad vsebino, niso Zeleli odgovoriti. Kot je poro-
¢al TechCrunch, so nekateri uporabniki Facebo-
oka pri objavljanju v zgodbah (Stories) prejeli
pojavno obvestilo z vprasanjem, ali Zelijo omo-
gocitit. i.»obla¢no obdelavo«. S tem bi Facebo-
oku dovolili, da samodejno zbira fotografije iz
njihovega fotoaparata in jih redno nalaga v svoj
oblak, kjer bi nato lahko ustvarjal predloge za
kolaZe, povzetke, tematske zbirke (rojstni dnevi,
mature) in celo preoblikoval slike z Ul. Ce upo-
rabnik to omogoci, privoli v pogoje uporabe
Meta Al, ki dovoljujejo, da umetna inteligenca
analizira medije in obrazne znacilnosti oseb na
fotografijah, datum posnetka in tudi prisotnost
drugih ljudi ali predmetov na sliki. Poleg tega
Meta pridobi pravico, da te osebne podatke
shraniin uporablja.

Meta je pred kratkim priznala, da je za ucenje
svojih generativnih modelov umetne inteligen-
ce uporabila vsebine, objavljene na Facebooku
in Instagramu od leta 2007 dalje. Povedali so si-
cer, da so uporabljali le javne objave odraslih
(nad 18 let), a Ze dolgo je precej nejasnosti glede
tega, kaj tocno pri Meti $teje kot »javna« objava
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in kako so leta 2007 sploh definirali »odraslega
uporabnikac.

Uradno stalis¢e Mete glede najnovejsih govoric
o uporabi neobjavljenih fotografij je, da gre za
funkcijo, ki je se zelo zgodnja, nedolzna in pov-
sem prostovoljna: »Raziskujemo, kako bi ljudem
olajsali deljenje vsebin iz njihovega fotoaparata
na Facebooku, tako da testiramo predloge za
vsebine, pripravljene za deljenje. Te predloge so
povsem opcijske, vidne so samo vam —razen ce
se odlocite, da jih delite — in jih lahko kadar koli
izklopite« je povedala Maria Cubeta iz Meta
Communications.

Na prvi pogled to morda zveni podobno kot
Google Photos, ki zna prav tako predlagati Ul
popravke vasih slik, ¢e se odlocite za uporabo
Google Gemini. A bistvena razlika je, da Google
izrecno navaja, da osebnih podatkov iz Google
Photos ne uporablja za ucenje svojih generativ-
nih Ul modelov.

S tem primerom se ponovno odpira vprasanje,
koliko nadzora imamo uporabniki nad svojimi
osebnimi podatki in kako previdni moramo biti
pri vsaki novi funkdiji, ki obljublja »udobje«.

Kitajska podjetja
izrinila Teslo z
evropskega prestola

Prodaja elektri¢nih in hibridnih vozil v Evropi
mocno raste, vendar Tesla ne uspe slediti tren-

du. Zaradi politi¢nih izjav Elona Muska in ostre
konkurence izgublja trzni delez, medtem ko ki-
tajski proizvajalci osvajajo evropske kupce.
Elektri¢na vozila (EV) in hibridi v Evropi hitro pri-
dobivajo na priljubljenosti. Po podatkih Evrop-
skega zdruZzenja proizvajalcev avtomobilov
(ACEA) je delez povsem elektri¢nih vozil v prvih
petih mesecih leta 2025 narasel na 15,4 %, v pri-
merjavi z 12,1 % v enakem obdobju lani. Se bolj
impresivno je povecanje deleza hibridov, ki so
zavzeli kar 35,1 % trga.

Po drugi strani tradicionalni bencinski in dizelski
motorji dozivljajo izrazit upad. Bencinska vozila
so padla z 35,6 % na 28,6 %, dizelska pa v maju
na zgolj 9,5 %.

V tem prehodu na elektri¢na vozila Tesla izgu-
blja svojo moc¢. Njen trzni delez v EU je maja
upadel z 1,6 % na samo 0,9 %. Registracije Tesli-
nih vozil v 3irsi evropski regiji (vkljuéno s Svico in
ZdruZenim kraljestvom) so se medletno zmanj-

sale za 37,1 %. Prvih pet mesecev leta 2025 je Te-
sla v Evropi zabeleZila celo 45,2-odstotni padec
registracij vozil.

Eden od razlogov za Teslin padec so tudi kon-
troverzne politicne izjave Elona Muska, ki je
podprl nemsko skrajno desno stranko AfD in so-
deloval s Trumpovo administracijo. Te poteze so
sprozile proteste in vandalizem v Teslinih pro-
dajnih salonih po Evropi ter povzrocile resno
skodo blagovni znamki, kar dodatno odvraca
evropske kupce.

Slovenska spletna
@ trgovina stevilka 1
za dom, podjetja

in prosti as

julij 2025



Medtem pa je kitajski avtomobilski velikan BYD
pri prodaji v Evropi aprila prvi¢ prehitel Teslo, kar
kaze na spreminjajoco se dinamiko trga. BYD je
v Evropi aprila prodal 7.230 elektri¢nih vozil, Te-
sla pa 7.165. V Veliki Britaniji, kjer kitajska vozila
niso obremenjena z uvoznimi carinami, je BYD
maja dosegel vec¢ kot 400-odstotno rast prodaje
v primerjavi z lanskim letom, medtem ko je Tesli-
na prodaja upadla za 36 %.

Strokovnjaki opozarjajo, da Tesla brez novih mo-
delov in konkurenc¢nih cen tvega, da jo bodo
prehiteli ne le uveljavljeni evropski proizvajalci,
kot sta Volkswagen in Renault, ampak tudi
spretni kitajski novinci. Tesla je sicer junija v Au-
stinu lansirala svoj projekt robotaksi, vendar
ostaja omejen na manjso testno skupino. Ce-
prav je ta predstavitev zacasno dvignila Tesline
delnice, analitiki opozarjajo, da bo trajalo Se kar
nekaj ¢asa, preden bodo robotaksiji pomemb-
no vplivali na Tesline prihodke.

Po podatkih ACEA je bil maja delez elektricnih
vozil v Nemciji, Belgiji in na Nizozemskem dvo-
mestno Visji kot leto prej. V Franciji je prodaja
elektri¢nih vozil upadla za 71 %, medtem ko se
je prodaja hibridov povecala za 38,3 %.

Bo DeepSeek v Nemdiji
kmalu prepovedan?

Meike Kamp, nemska pooblascenka za varstvo
podatkov in svobodo informacij, je Apple in Go-
ogle uradno pozvala, naj iz svojih trgovin z apli-
kacijami v Nemciji odstranita aplikacijo kitajske-
ga podjetja DeepSeek. Razlog? Resne skrbi gle-
de varstva osebnih podatkov, podobne tistim,
zaradi katerih so nekatere druge evropske drza-

ve Ze uvedle ukrepe proti tej aplikaciji.

New chat

w4

Hi, I'm DeepSeek.

How can | help you today?

&3 DeepThink

@ search =+ n

Kot je pooblas¢enka pojasnila v svoji izjavi, naj
bi DeepSeek nezakonito prenasal osebne po-
datke uporabnikov na Kitajsko. Podjetje v svoji
politiki zasebnosti sicer priznava, da na racunal-
nikih na Kitajskem hrani $tevilne osebne podat-
ke, med drugim poizvedbe, ki jih uporabniki
vnesejo v njihov sistem umetne inteligence ter
nalozene datoteke. »DeepSeek ni uspel predlo-
Ziti prepricljivih dokazov, da so podatki nemskih
uporabnikov na Kitajskem zasciteni na ravni,
primerljivi z Evropsko unijo,« je dejala Kampova.
Ob tem je opozorila tudi na dejstvo, da imajo
kitajske oblasti zelo Siroka pooblastila za dostop
do osebnih podatkov, ki jih hranijo podjetja
pod njihovim vplivom. Komisarka je Se dodala,
da morata Apple in Google zdaj njeno zahtevo
hitro preuciti in sprejeti odlo¢itev, ali bosta apli-
kacijo DeepSeek blokirala na nemskem trgu.
Njen urad sicer ni dolocil konkretnega roka za
to odlocitev.

Nemska komisarka se je za ta korak odlo¢ila po-
tem, ko je Ze maja DeepSeek pozvala, naj izpolni
pogoje za prenos podatkov izven EU ali pa pro-
stovoljno umakne svojo aplikacijo iz trgovin z
aplikacijami. Podjetje se na ta poziv ni odzvalo.
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DeepSeek je sicer v zaCetku letosnjega leta teh-
noloski svet pretresel s trditvami, da so razvili
model umetne inteligence, ki se lahko kosa z
ameriskimi sistemi, kot je ChatGPT, vendar z bi-
stveno nizjimi stroski. A v ZDA in Evropi se po-
djetje Ze dlje ¢asa sooca z vprasanji glede varno-
sti podatkov.

Italija je na primer aplikacijo DeepSeek Ze bloki-
rala v svojih trgovinah z aplikacijami zaradi po-
manjkanja informacij o tem, kako uporablja
osebne podatke. Na Nizozemskem so prepove-
dali uporabo DeepSeeka na napravah drzavnih
institucij. Belgija je drzavnim usluzbencem pri-
porocila, naj aplikacije ne uporabljajo, medtem
ko potekajo dodatne analize. V Spaniji je potros-
niska organizacija OCU februarja pozvala ta-
mkajsnji urad za varstvo podatkov, naj preveri
morebitna tveganja, ki jih predstavlja DeepSeek,
a prepovedi e niso uvedli.

Britanska vlada je medtem sporocila, da »upora-
ba DeepSeeka ostaja osebna odlocitev drzavlja-
nov, a hkrati dodala, da pozorno spremlja mo-
rebitne groznje nacionalni varnosti in zlorabe
osebnih podatkov. Ce bi se pojavili dokazi o gro-
Znjah, bi po lastnih besedah »brez oklevanja
ukrepalic.

Kako se bosta Apple in Google odlocila, bo po-
kazal cas.

Titan 2 nadaljuje
zapuscino BlackBerryja

Fizi¢na tipkovnica na telefonih je ocitno 3e Ziva.
Ceprav je BlackBerry Ze dolgo del zgodovine,
povprasevanje po pametnih telefonih s fizicno
tipkovnico ocitno ne pojenja, vsaj ¢e sodimo po
uspehu izdelkov, kot je ovitek Clicks, ki telefonu

perisologh
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Pro Acta

Management Performance Academy

ODKRITJE IN RAZVIJTE POTENCIAL
SVOJE EKIPE S perlsolog MopELOoM

MODEL DEJAVNIKOV OSEBNOSTI:
¢ |zboljsajte komunikacijo

¢ Postavite prave ljudi na prava delovna mesta

¢ Povecajte uspesnost tima

¢ Ozavestite potencial in spodbujajte osebno rast

’ OSEBNA ODPORNOST:
¢ Okrepite odpornost na stres

¢ Spodbujajte custveno stabilnost

* Prilagodite se spremembam

¢ Preverjene metodologije * Resitve po meri

* Interaktivne delavnice ¢ Individualni in skupinski coaching

www.racunalniske-novice.com

¢ Hitro se poberite po tezavah ali neuspehih
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doda fizicno tipkovnico. Kitajsko podjetje Uni-
hertz, znano po svojih kompaktnih napravah
Android, pa je predstavilo Titan 2, naslednika
pametnega telefona Titan, navdihnjenega po
BlackBerry Passportu, ki pa zdaj prinasa Stevilne
sodobne nadgradnje: 5G povezljivost, hitrejsi
procesor in Android 15.

Titan 2 bodo najprej trzili prek kampanje na
Kickstarterju, kjer je projekt Ze presegel svoj cilj
100.000 dolarjev. Maloprodajna cena bo znasala
priblizno 399 ameriskih dolarjev, prve enote pa
bodo predvidoma odposlane oktobra 2025.
Zgodnji podporniki lahko napravo prednarocijo
po znizani ceni 269 dolarjev.

Novi Titan 2 poganja 8-jedrni procesor Media-
Tek Dimensity 7300 (2,0-2,6 GHz), skupaj s 512
GB prostora za shranjevanje in kar 12 GB RAM-a.
V primerjavi s prvim modelom Titan iz leta 2019
je novi model bistveno tanjsiin lazji (z 16,65 mm
na 10,85 mm, teZa pa je padla na 235 g). Vgraje-
na baterija kapacitete 5050 mAh podpira 33-W
hitro polnjenje brez moZnosti brezZi¢nega pol-
njenja. Kvadraten zaslon na sprednji strani meri
4,5 palca in nudi lo¢ljivost 1.440 x 1.440 slikovnih
tock, nekoliko vec kot pri predhodniku, a Se ved-
no relativno malo za danasnje standarde. A to ni
telefon za gledanje filmov, temvec za produktiv-
no delo. Na zadnji strani telefona najdemo 3se
drugi zaslon, velik 2 palca, z loc¢ljivostjo 410 x 502

pik, ki je vgrajen kar v izboklino kamere. Uporab-
niku omogoca prikaz obvestil in uporabo pripo-
mockov. Glavna kamera na zadnji strani vkljucu-
je senzor z locljivostjo 50 MP, dopolnjuje pajo 8
MP telefoto kamera. Na spredniji strani je selfi
kamera z locljivostjo 32 MP.

Prenovljena QWERTY tipkovnica prinasa boljsi
obcutek ob tipkanju, visjo natan¢nost ter nove
moznosti: vse ¢rkovne tipke lahko uporabnik
individualno prilagodi z bliznjicami (kratki in
dolgi pritisk), dodatno pa omogoca drsenje po
tipkah za pomikanje, podobno kot pri sledilnih
ploscicah. Titan 2 podpira Bluetooth 5.4, NFC,
infrardec¢i oddajnik, dvojni GPS in celo FM ra-
dio. Ohranili so tudi senzor prstnih odtisov in
programabilne stranske gumbe, ki so bili zna-
¢ilni za prvi Titan.

Legendarni modri
zaslon smrti postaja ¢rn

Modri zaslon smrti (BSOD; Blue Screen of Death)
je bil del operacijskega sisterna Windows skoraj
40 let, zdaj pa se tudi njemu bliza upokojitev. Mi-
crosoft je Ze na zacetku leta razkril upokojitvene
nacrte, zdaj pa jih je dokon¢no tudi potrdil. V
Windowsu 11 ga bo nadomestil ¢rni zaslon smr-
ti (Black Screen of Death).

Namesto modrega ozadja, znanega ne prevec
nasmejanega obraza in QR kode, bomo po no-
vem videli poenostavljen ¢rn zaslon. Ta je bolj

podoben tistemu, ki se prikaze ob posodobi-
tvah sistema, vendar bo vseboval bistveno po-
membnejse informacije, kot sta koda napake
(stop code) in ime problemati¢nega gonilnika,
zaradi katerega je sistem zatajil.

To pomeni, da IT strokovnjakom ne bo vec treba
vle¢i datotek o zrusitvi iz sistema in jih ro¢no
analizirati z orodji, kot je WinDbg, da bi odkrili
vzrok tezave.

»Gre za poskus vecje jasnosti in bolj informativ-
nega prikaza, da lahko uporabniki in Microsoft
hitreje odkrijemo bistvo teZave in jo odpravi-
mo, je povedal David Weston, podpredsednik
za varnost operacijskega sistema v Microsoftu.
»Del spremembe je tudi v tem, da jasno locimo,
ali gre za teZzavo v samem Windowsu ali v posa-
mezni komponenti«

Prenovljeni BSOD bo skupaj z novo funkcijo
»Quick Machine Recovery« na voljo pozneje po-
leti 2025 kot del vecje nadgradnje za Windows
11.Ta nova funkcija bo omogocala hitro obnovi-
tev sistemoy, ki se ne zazenejo pravilno.

Vse te spremembe so del SirSega Microsoftove-
ga prizadevanja za izboljsanje zanesljivosti siste-
ma Windows, predvsem po lanskem incidentu s
podjetjem CrowdStrike, ki je povzrocil zrusitve
milijonov naprav po vsem svetu — ravno s klasic-
nim BSOD-jem ob zagonu.

Google znova Siri
funkcijo »Ask Photos«

Google je pred kratkim potihoma ustavil Sirjenje
nove funkcije »Ask Photosg, ki omogoca iskanje
po Google Fotografijah z uporabo umetne inte-
ligence. Zdaj pa funkcijo znova uvaja, tokrat z
izboljsavami.

»Ask Photos« poganja Googlov Gemini Al, ki
uporabnikom omogoca, da poiscejo dolocene
fotografije z uporabo naravnega jezika, na pri-
mer: »Pokazi mi slike s plaze leta 2022« ali »Najdi
fotografije z rumenim psom. A kot je na omrez-

(2] MojeDelo.com
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ju X prejsnji mesec zapisal ¢lan ekipe Google
Photos, funkcija »Se ni bila tam, kjer bi morala
biti glede hitrosti, kakovosti in uporabniske
izkusnje«.

Zdaj pa v novem zapisu na blogu pri Googlu pri-
znavajo, da so sledili Zelam uporabnikov. Pre-
proste poizvedbe, kot so »pes« ali smorje«, mo-
rajo biti hitrejse. Po novem bo uporabnik takoj
prejel prve rezultate, medtem ko bodo modeli
Gemini v ozadju $e naprej iskali natancnejse od-
govore za zahtevnejse iskalne poizvedbe.
Google dodaja, da je funkcija zdaj na voljo Sirse-
mu krogu uporabnikov v ZDA, v naslednjih ted-
nih in mesecih pa lahko pri¢akujemo, da se bo
funkcija razsirila tudi na druge trge.

Prihrani

takoj

Z 9 °hike Z 8 ohigje

Steam dodal boljsi
vpogled v
delovanje iger

Valve je v Steam vkljucil nov monitor zmogljivo-

sti, ki igralcem pomaga razumeti, zakaj igra mor-

da tece gladko ali pa tudi ne. Poleg prikaza

splosne frekvence slicic (fps) lahko zdaj vidite

tudi, koliko teh slicic je ustvarjenih s tehnologija-

mi, kot sta Nvidia DLSS ali AMD FSR.

Posodobitev je Ze na voljo kot del nove razlic¢ice

klienta Steam, pri cemer Valve opozarja, da je ta

»prva razlicica« osredotoCena na »uporabnike

Windows in najpogostejso strojno opremo

(GPU)«.

Monitor zmogljivosti trenutno ponuja do Stiri

razli¢ne ravni podrobnosti:

+ zgolj enostaven prikaz fps-jev,

+ podrobnosti o fps-jih,

- obremenitev procesorja (CPU) in grafi¢ne kar-
tice (GPU),

- ter »polne podrobnosti fps-jev, procesorja,
graficne kartice in RAM-a«.

Vec kot izberes za prikaz, ve¢ prostora bodo na

zaslonu zavzele omenjene informacije.

Prej je Steam ponujal samo preprost stevec fps-

jev, zdaj pa lahko locislicice, ki jih ustvari dejanski
graficni procesor, od tistih, ki jih »umetno«

NOVICE

dodata DLSS ali FSR. To pomaga bolje razumeti
razliko med tem, kaj vidis in kako igro obcutis.

Valve v podporni dokumentaciji pojasnjuje, da
generirane  slicice ne izboljsajo vhodne
zakasnitve (angl. input lag), kar je klju¢no za
tekmovalne igralce, lahko pa vizualno zgladijo
sliko na zaslonih z visoko frekvenco osvezevanja.
V praksi to pomeni, da lahko vidis, ¢e se igra de-
jansko izvaja le pri 30fps (v samem igralnem po-
gonu), ¢eprav jo DLSS ali FSR navidezno »gladi-
ta« z dodatnimi interpoliranimi slicicami, zaradi
Cesar je slika videti bolj tekoca.

Podobna orodja, kot je MangoHud, so Ze na vo-
ljo na Steam Decku in SteamOS, kjer lahko spre-
mljas CPU, GPU, RAM in porabo baterije. A zdaj,
ko je to vgrajeno neposredno v Steam na oseb-
nih racunalnikih, bo te podatke laZje spremljalo
Se vec igralcev.

Valve nacrtuje, da bo v prihodnje to namensko
orodje dopolnil z dodatnimi podatki, ki bodo

Se naprej raziskuj mmm

Z 71 ohigje
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pomagali zaznati pogoste tezave s strojno zmo-
gljivostjo, ter prikazal podrobnejsi povzetek de-
lovanja igre, ko pritisne$ Shift + Tab in odpres
Steam Overlay.

Apple tozi nekdanjega
zaposlenega zaradi
kraje podatkov

Apple je vloZil tozbo proti nekdanjemu zaposle-
nemu, ker naj bi ta pred odhodom iz podjetja
ukradel zaupne raziskave o VR/AR ocalih Vision
Pro in nato odsel delat k Snapu kot inZenir za
produktno oblikovanje. V tozbi Apple trdi, da je
Di Liu kot visji oblikovni inZenir za Vision Pro v
zadnjih dneh dela iz Applovih notranjih siste-
mov prenesel na tiso¢e dokumentov z lastniski-
mi informacijami ter jih shranil v svoj osebni
oblak. Po navedbah v tozbi je Liu lazno navedel,
da Apple zapusca zaradi zdravstvenih razlogoy,
in ni razkril, da se je Zze dogovoril za novo zapo-
slitev pri Snapu. Zato Apple ni takoj deaktiviral
njegovega dostopa do internih sistemov, kar je
obicajen varnostni postopek, ko zaposleni pre-
hajajo h konkurenci. Apple trdi, da je to Liuju
omogocilo, da si je prenesel ogromno lastniskih
informacij, do katerih je nato $e vedno lahko do-
stopal, tudi ko mu je bil dostop do Applove
mreze Ze ukinjen.

»Dejanja gospoda Liuja so bila premisljena.
Dnevniske datoteke na njegovem Applovem
sluzbenem prenosniku kazejo, da je posamezno
izbiral mape, ki jih je kopiral, in jih ponekod tudi
preimenoval ter preuredil, preden jih je nalozil v
svoj osebni oblak,« je zapisano v Applovi tozbi.
»Poleg tega je Liu skusal prikriti premike datotek,
saj je nekatere datoteke namerno izbrisal s sluz-
benega racunalnika.«

Apple sicer ne more natan¢no dolociti, katere
datoteke je Liu prenesel, a trdi, da podobnosti
med vsebino, ki jo je odnesel, in Snapovimi AR
ocali Spectacles nakazujejo, da namerava pri

PRIDOBITE POTRDILO
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Snapu uporabiti Applove lastniske informacije.
Apple zato v tozbi zahteva nedoloceno financ-
no odskodnino zaradi krsitve pogodbenih ob-
veznosti ter nalaga, da mora Liu vrniti ukradene
dokumente.

Apple pa podjetja Snap ni imenoval kot tozeno
stranko. Snap je v izjavi za SiliconValley sporocil,
da je Applove trditve preveril in »nima razloga
verjeti, da so te povezane z zaposlitvijo ali ravna-
njem tega posameznika pri Snapu.«

Gre za Se en primer v nizu tozb, ki jih je Apple v
zadnjih letih vlozil proti nekdanjim zaposlenim
zaradi neupravi¢enega prenasanja lastniskih in-
formacij. Februarja je Apple opustil tozbo proti
nekdanjemu inZenirju operacijskega sistema
i0S, leta 2022 pa je dosegel poravnavo z nekda-
njim arhitektom oblikovanja, potem ko ga je
obtozil razkrivanja zaupnih poslovnih skrivnosti
novinarjem.

HONOR predstavil nov
zlozljiv pametni telefon
Magic V5

HONOR je na Kitajskem uradno predstavil HO-
NOR Magic V5, novo generacijo zloZljivega pa-
metnega telefona z notranjim prepogibom. Gre
za trenutno najtanjsi in najlazji telefon svoje vr-
ste, saj merile 8,8 mm v debelino in tehta 217 g.
Zasnovan je za boljso prenosljivost in vzdrzlji-

vost, z ojacitvami iz ogljikovih viaken ter zascito
pred prahom in vodo po standardih IP58 in IP59.
Notranji zaslon meri 795 palca, zunanji pa 6,43
palca, kar omogoca udobno vecopravilnost ali
hiter dostop do funkcij na poti. Zaslon in ohisje
sta dodatno zascitena pred praskami in udardi,
vgrajen tec¢aj HONOR Super Steel pa z natezno
trdnostjo 2300 MPa poskrbi za gladko in stabil-
no prepogibanje.

Ena od glavnih tehnoloskih novosti je silicije-
vo-ogljikova baterija kapacitete 6100 mAh (pri
razli¢ici 1 TB) z energijsko gostoto 901 Wh/L in
25-odstotnim delezem silicija, kar prinasa daljso
avtonomijo. Podprto je hitro polnjenje z moc¢jo
66 W (Zi¢no) in 50 W (brezzi¢no).

Fotografski del sestavlja sisterm HONOR Al Fal-
con s periskopsko telefoto kamero z locljivostjo
64 MP, 50 MP Sirokokotno ter 50 MP ultra Siroko-
kotno kamero. Zasnovan je za zajemanje po-
drobnih in Zivih posnetkov v razli¢nih pogojih
ter stopnjah povecave. Na podro¢ju program-
ske opreme Magic V5 poganja MagicOS 9.0.1, ki

vkljucuje Al asistenta YOYO. Ta omogoca glasov-
ne ukaze za opravila, kot so ustvarjanje predsta-
vitev, iskanje, deljenje vsebin, narocanje prevo-
zov ali dostop do kamere v Zivo. Telefon upora-
blja procesor Snapdragon 8 Elite s 3-nm arhitek-
turo ter podpira $irok nabor 5G frekvenc.
HONOR Magic V5 bo na voljo v slonokosceni
beli, ¢rni, zlati in bakreno rjavi barvi. Prodaja se je
zacela s prednarocili na Kitajskem od 2. julija,
medtem ko Sirsa mednarodna dostopnost sledi
kasneje.
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Microsoft odpusca
9.100 zaposlenih

Po porocanju The Seattle Times je Microsoft po-
trdil, da bo odpustil do 9.100 zaposlenih, kar
predstavlja priblizno 4 % njegove globalne de-
lovne sile. Gre za Se en val odpuscanj v tem letu.
Se posebej mocno je prizadeta Microsoftova
igralna divizija Xbox (Microsoft Gaming), ¢eprav
natanc¢ne stevilke in razdelitev po oddelkih tre-
nutno niso znane. »Da bi Gaming dolgoro¢no
postavili na pot uspeha in se osredotocili na stra-
teska podrodja rasti, bomo zakljucili ali zmanjsali
delo na dolocenih podrogjih ter sledili Microsof-
tovi strategiji odpravljanja plasti vodenja, s cimer
Zelimo povecati agilnost in ucinkovitost« je za-
poslenim sporocil vodja Xboxa Phil Spencer.

Po informacijah Bloomberga je odpuscanj dele-
Zen tudi Microsoftov studio King, znan po igri
Candy Crush, kjer bo sluzbo izgubilo priblizno 10
odstotkov zaposlenih oziroma 200 ljudi. Poleg
tega so krcenje Stevila zaposlenih potrdili tudi pri
ZeniMax, veC kot 70 zaposlenih pa bo odpusce-
nih v studiu Turn 10, ki razvija Forza Motorsport.
Microsoft je poleg tega odpovedal razvoj iger
Perfect Dark in Everwild, studio The Initiative, ki je
razvijal igro Perfect Dark, pa bodo ukinili. Micro-
soft je Ze pred dvemi meseci sporocil, da bo od-
pustil 6000 zaposlenih, v zacetku junija so odpu-

AGRA

stili Se dodatnih 305 delavcev. V zadnjem letu so
Microsoftovi zaposleni doziveli vrsto valov odpu-
s¢anj, vklju¢no z rezanjem na podlagi uspesnosti,
kar je mocno vplivalo na moralo. Microsoft je ja-
nuarja 2024 odpustil 1900 zaposlenih pri Activisi-
on Blizzardu in Xboxu, sledile so nove ukinitve
studiev in odpuscanja maja, v juniju je sluzbo iz-
gubilo Se 1000 ljudi iz ekip HoloLens in Azure,
septembra pa je bilo v okviru reorganizacije po
prevzemu studia Activision Blizzard odpuscenih
$e 650 zaposlenih v diviziji Xbox.

Discord razvija razlic¢ico
za Windows na Arm

Discord pripravlja namensko (angl. native) razli-
¢ico svoje komunikacijske aplikacije za arhitek-
turo Windows na Arm, kar bo predstavljalo po-
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REPUBLIKA SRBIJA
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membno izboljsavo za uporabnike naprav z
Arm procesorji (racunalnikov Qualcomm Copi-
lot Plus). Trenutno je za testiranje na voljo zgod-
nja razvojna razlicica.

Za zdaj lahko Discord sicer namestite na napra-
ve Qualcomm Copilot Plus, a ker gre za emulaci-
jo, je delovanje pogosto pocasno ter zamrzne
pri nalaganju zgodovine klepetov ali kanalov.
Obstajajo sicer tudi neuradne Discord aplikacije,
razvite posebej za Windows na Arm. Po testih
zgodnje razlicice prave aplikacije Arm64 Dis-
cord pa je delovanje primerljivo z izkusnjo na
napravah Intel — brez zamikov pri navigaciji in z
bistveno boljso zmogljivostjo.

Ko bo Discord uradno izdal razli¢ico za Windows

na Arm, se bo pridruZil stotinam drugih aplikacij,
ki so ze prilagojene najnovejsim racunalnikom
Qualcomm Copilot Plus. Ceprav je emulacija na
Windowsu na Arm za manj zahtevne aplikacije
povsem solidna, so za programe, kot sta Discord
in Premiere Pro, za res dobro uporabnisko izkus-
njo skoraj nujne namenske razlicice.
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Spletna stran (https://windowsonarm.org/), ki
spremlja stanje aplikacij za Windows na Arm,
trenutno navaja 731 aplikacij, od tega jih je sko-
raj 42 % ze v izvorni Arm64 razlicici, okoli 31 % pa
jih deluje prek Microsoftovega emulacijskega
sloja Prism. Manj kot 10 % aplikacij zaenkrat Win-
dows na Arm ne podpira. Microsoftu je uspelo
prepricati velik del razvijalcev, da pripravijo na-
menske Arm64 aplikacije, med njimi Chrome,
Dropbox, Zoom, Photoshop, Spotify in druge.

E-ink zaslon namesto
sledilne ploscice

Podjetje E Ink je predstavilo sledilno ploscico
(angl. touchpad) za prenosnike, ki temelji na isti
tehnologiji elektronskega papirja, kot jo pozna-
mo iz e-bralnikov. E Ink sicer ni prvo podjetje, ki je
v vse vedjih sledilnih plos¢ah na prenosnikih pre-
poznalo priloznost za dodatno funkcionalnost, a
tokrat ne gre za to, da bi touchpad sluZil kot ma-
njsi podaljsek glavnega zaslona operacijskega si-
stema. Namesto tega E Ink svojo novo resitev vidi
kot poseben prostor za Ul aplikacije in pomocni-
ke. E Ink predvideva uporabo sledilne ploscice za
prikaz s pomocjo umetne inteligence generira-
nih povzetkov besedil, ki se lahko med delom
sproti prikazujejo kar pod vasimi rokami, ali pa za
neprekinjen pogovor z Ul klepetalnikom, ne da bi
morali preklapljati med okni na namizju. Zaslon E
Ink porablja energijo le takrat, ko se vsebina spre-
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minja, kar je velika prednost v primerjavi z obicaj-
nimi zasloni, sploh zaradi povecane porabe bate-
rije, ki jo prinasajo Ul orodja na prenosnikih. Ideja
spominja na prenosnike, ki so jih Ze predstavila
podjetja, kot je ASUS, kjer so sledilne plosce opre-
mljene z majhnimi LCD zasloni, ki delujejo kot se-
kundarni prikazovalniki. Ti pa so pogosto pre-
majhni za ucinkovito uporabo aplikacij, zasnova-
nih za vedje zaslone. Barvni LCD ali OLED zaslon
neposredno pod rokami je lahko tudi motec in
obcutno zmanjsa zivljenjsko dobo baterije. Teh-
nologija E Ink se je sicer Ze razsirila onkraj e-bral-
nikov, na primer v digitalne belezke in barvne
oglasne table, a $e vedno najbolj pride do izraza
pri prikazu besedila.

Podobno kot Applova zdaj Ze opuscena tehno-
logija Touch Bar, bi lahko E Ink plos¢a omogocila
hiter dostop do pogosto uporabljenih bliznjic,
prikaza obvestil ali vremenske napovedi ter za-
¢asnih kontrolnikov za predvajanje glasbe, vse
to brez potrebe po dodatni vrstici funkcijskih
tipk na tipkovnici.

Podrobnejse tehni¢ne specifikacije Se niso zna-
ne. E Ink ni razkril, ali bodo uporabili obstojece
barvne panele ali pa razvijajo povsem nove z
visjimi locljivostmi. V predstavitvi so sicer ome-
nili zdruzljivost z Intel Ul prenosniki, vendar niso
pojasnili, ali bo nova plosca delovala kot del pri-
marnega operacijskega sistema prenosnika ali
bo imela svoj lastni sistem. Prav tako niso naved-
li ¢asovnega okvirja, kdaj lahko pri¢akujemo
prve prenosnike s to resitvijo, niti s katerimi pro-
izvajalci strojne opreme sodelujejo.

Amazon uporablja ze
milijon robotov

Amazon je dosegel pomemben mejnik na po-
dro¢ju avtomatizacije skladis¢. V obrat je na-
mre¢ pred kratkim dostavil Ze milijontega robo-
ta. Ta robot je bil dostavljen v enega izmed logi-
sticnih centrov na Japonskem, s ¢imer Amazon

potrjuje svoj status najve¢jega razvijalca in
upravljavca mobilnih robotskih sistemov na sve-
tu, ki danes delujejo Ze v vec kot 300 objektih.
Ob tej prelomnici je Amazon predstavil $e Dee-
pFleet, generativni model umetne inteligence
(Ul), zasnovan za optimizacijo gibanja robotov
po globalnem omrezju skladis¢. DeepFleet de-
luje kot inteligentna upravljalska plast, ki usmer-
ja na tisoce avtonomnih mobilnih robotov v go-
sto zapolnjenih skladiscih. Na ta nacin zmanjsuje
zastoje med robotskimi transportnimi potmi v
skladis¢ih. Tako poveca pretocnost, zmanjsa po-
rabo energije in skrbi, da je zaloga blizje kup-
cem in zaposlenim, kar skrajsa dostavne case.
Za razliko od klasi¢nih Ul aplikacij, ki se osredo-
tocajo na posamezne naloge, DeepFleet zdru-
Zuje navigacijo po skladis¢ih, razporeditev zalog
in dolo¢anje prioritet opravil v enoten model.
Sistem se sproti uci iz delovanja v realnem ¢asu
in svoje odlocitve prilagaja v trenutku, s ¢imer
postaja vse bolj uc¢inkovit in zmogljiv za obsez-
no logistiko. Pricakujejo, da bo DeepFleet izbolj-
sal u¢inkovitost delovanja robotske flote za pri-
blizno 10 %, kar bo znizalo operativne stroske
ter pospesilo dostave. Sistem temelji na internih
logisticnih  podatkih  Amazona ter storitvah
AWS, kot je Amazon SageMaker, kar omogoca
ucenje in prilagajanje modela.

Amazon je svojo robotsko pot zacel leta 2012, ko
je v skladis¢ih uporabljal le en tip robota. Danes
pa ima floto najrazli¢nejsih robotov, od katerih
ima vsak specificno logisticno vlogo. Hercules
prenasa zaloge, tezke do 567 kg, Pegasus skrbi
za natancno sortiranje in usmerjanje paketov,
Proteus pa je Amazonov prvi povsem avtono-
mni mobilni robot, ki se varno premika po ob-
modjih, kjer delajo tudi ljudje.

Amazon izpostavlja, da roboti ne nadomescajo
zaposlenih, temvec jim omogocajo varnejse in
bolj specializirane naloge. Od leta 2019 so skozi
interne programe usposobili ve¢ kot 700.000 za-
poslenih, tudi za tehni¢na podrocja, kot so
upravljanje sistemov, vzdrzevanje robotike in in-
zeniring.
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Kdo si lasti svetovni
rekord v hitrosti
interneta?

Do junija letos je bil svetovni rekord hitrosti in-
terneta 402 terabita na sekundo (Thps) oziroma
402.000.000 Mbps, ¢e bi hitrost oglasevali ope-
raterji. Rekord so lansko leto postavili raziskoval-
ci japonskega Nacionalnega instituta za infor-
macijsko in komunikacijsko tehnologijo (NICT).
Pred slabim mesecem pa jim je uspelo podreti
svoj ze tako impresiven rekord.

Ekipa NICT je v sodelovanju s podjetjem Sumi-
tomo Electric Industries uspela prenasati never-
jetnih 8.160.000 gigabitov (1,02 milijona gigabaj-
tov na sekundo oziroma 8.160 terabitov na se-
kundo) na razdalji 1808 kilometrov.

Gre za prvi uspesen prenos hitrosti prek 1 peta-
bita na sekundo na razdalji, daljsi od 1000 km, in
to prek opti¢nih vlaken s standardnim preme-
rom ovoja (0,125 mm), kot jih uporabljamo da-
nes. Ta dosezek odpira nove moznosti za pri-
hodnje visokozmogljive opti¢ne komunikacije
na dolge razdalje, kar je klju¢no v ¢asu hitro ra-
stocih globalnih potreb po prenosu podatkov.
Pri tem so uporabili posebna 19-jedrna opti¢na
vlakna, ki delujejo kot avtocestaz 19 pasovi za po-
datke. Vsako jedro prenasa podatke neodvisno,
kar obcutno poveca prepustnost, ne da bi bilo
treba spreminjati premer vlakna. Za ojacanje si-
gnalov so uporabili napredne opti¢ne ojacevalni-
ke, ki so hkrati delovali na vseh jedrih in v dveh
frekvencnih pasovih (Gpas in L-pas). Celoten si-
stem je vkljuceval 19 kroZnih prenosnih zank, sko-
zi katere so podatki potovali 21-krat po 86,1-kilo-
metrski zanki, s ¢imer so simulirali dolge razdalje
in skupno dosegli 1808 km, priblizno toliko, kot je
dolga pot od Ljubljane do Neaplja in nazaj.
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Ceprav so hitrosti na ravni petabitov na sekundo
7e bile doseZene, so bile te ve¢inoma omejene
na kratke razdalje. Uspeh NICT-ja je v tem, da so
z zmanjsanjem izgub in natan¢nim ojacanjem
signalov uspeli ohraniti visoko hitrost na dolzini
skoraj 2.000 km. Kon¢ni rezultat je bil rekorden
produkt kapacitete in razdalje: 1,86 eksabitov na
sekundo-kilometer, kar je najvec, kar je bilo do-
slej dosezeno z vlakni standardnega premera.
Sprejemni del sistema je sestavljal 19-kanalni
sprejemnik z MIMO procesorjem, ki je sproti od-
pravljal medsebojne motnje med jedri in racu-
nal hitrost prenosa.

Ta dosezek odpira pot za nadgradnjo obstojecih
globalnih opti¢nih omreZij brez zamenjave in-
frastrukture. Prej so 19-jedrna vlakna lahko pre-
nasala podatke le na razdaljah, krajsih od 100
km. Zdaj pa je NICT pokazal, da je mogoce z oja-
¢animi jedri in napredno obdelavo signalov do-
seci ultra hitra in dolga omreZja tudi s standar-
dnimi dimenzijami vlaken.

Roboti bi lahko kmalu
videli skozi trde
predmete

Skupina raziskovalcev instituta MIT je razvila ino-
vativno slikovno metodo, ki bi lahko v prihodno-
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sti omogocila robotskim sistemom za nadzor
kakovosti, da pogledajo v zaprte kartonske
Skatle in ocenijo stanje izdelkov. Z njihovo teh-
nologijo bi lahko roboti na primer zaznali, da
ima skodelica zlomljen rocaj, Se preden paket
zapusti skladisce. Tak$na metoda bi lahko pov-
sem preoblikovala nadzor kakovosti v skladiscih,
hkrati pa poenostavila procese pakiranja in do-
stave. Nova tehnika temelji na uporabi milimetr-
skih valov (mmWave), to so isti radijski signali, ki
se uporabljajo za Wi-Fi omrezja. Ti valovi lahko
potujejo skozi tanke plasti plastike, notranje ste-
ne in karton ter se nato odbijejo od skritih pred-
metov. Senzor zbere odbite signale, s cimer
dobi podatke o objektih, ki jih ¢lovesko oko (ali
obicajne kamere) ne bi zaznalo.

MIT-ov sistem, imenovan mmNorm, poc¢ne toc-
no to. Podatke o odbitkih signalov vnese v algo-
ritem, ki nato oceni obliko povrdja skritega
objekta. Med laboratorijskimi testi je mmNorm
dosegel kar 96-% natanc¢nost pri rekonstruiranju
objektoy, kot so jedilni pribor ali elektri¢ni vrtal-
niki, kar je precej visje od trenutnih naprednih
sistemov, ki dosegajo okoli 78-% natancnost. Ra-
ziskovalci so se $e posebej osredotocili na pred-
mete z zapletenimi strukturami in ukrivljenimi
povrsinami, ki jih je najtezje zaznati.
Raziskovalna ekipa ocenjuje, da bi se njihov
ucinkovit sistem lahko uporabljal v razli¢nih
okoljih, saj ne potrebuje dodatne pasovne Siri-
ne (angl. bandwidth) v primerjavi z obi¢ajnimi
sistemi. V industriji bi lahko robotske roke,
opremljene s takéno tehnologijo, pregledovale
izdelke na transportnih trakovih — brez odpira-
nja embalaZe. V prihodnosti bi lahko humano-
idni roboti s tem sistemom celo hodili po to-
varnah in preverjali stanje vsebine dolocenih
zabojnikov, kar bi precej zmanjsalo potrebo po
ro¢nem nadzoru.

Kaj bi radi prodali?

Vnesi Klueno besedo 2 |

Kategorije

www.racunalniske-novice.com/mali-oglasi
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ASUS ROG Strix G16 (2025) -
ni Rolls-Royce, ampak Bentley

NJecoveGca MENTORJA (ROG STRIX SCAR 18) SEM ZE TESTIRAL IN POSTAVIL JE ZELO VISOKE STANDARDE, ZA KATERE SEM VEDEL, DA JIH ASUS ROG Strix

G16 NE BO DOSEGEL.

Ampak po drugi strani pa tudi vem, da si le ma-
lokdo lahko odtrga 6500 € za nakup prenosnika.
ASUS ROG Strix G16 je manj zmogljiv, ampak je
tudi obc¢utno cenejsi in po nakupu ne boste pri-
siljeni ve¢ mesecev jesti samo riza in paste.

Spet pa Stirje tisocaki niso majhen zalogaj za na-
kup prenosnega racunalnika, zato bodite preprica-
ni, da res potrebujete taksen prenosnik. Jaz sem pa
preveril, ali je zmogljivost vredna taksne cene.

CEna

ASUS ROG G16 (Intel Ultra 9 275HX, RTX 5070 Ti):
priblizno 3850 €

Za podaljsanje garancije na tri leta morate po
nakupu prenosnik registrirati na ASUS-ovi splet-
ni strani.

ASUS ROG G16 - 1zGLEDA IN OBNA3A SE
KOT GAMER

Na prvi pogled ASUS ROG Strix G16 izzareva
znacilen ROG dizajn z modernim, celo nekoliko
»cyberpunk« pridihom. Ohisje je izdelano iz ka-
kovostne plastike v temno sivi barvi, pokrov pa
iz aluminija. Kljub plasti¢ni gradnji je sestava
zelo ¢vrsta in kakovost izdelave na visokem ni-
voju. Nikjer nisem opazil Skripanja ali popusca-
nja, spoji so natancni. Ali bi si za to ceno Zelel
aluminija ali keramike? Mogoce, ampak bolj za-
radi prestiza (in ker potem tudi lazje upravicis
ceno), kakovost izdelave me ne skrbi.

V primerjavi s predhodnikom so robovi bolj zao-
bljeni, manj je spojev, zato je tudi na pogled le-
tosnji model bolj enoten in eleganten, ceprav
slednja beseda nitista, s katero bi pogosto opiso-
val gaming prenosnike. Po domace povedano, ni
tako »3katlast« kot prejsnje generacije. Je pa tako
kot vsi gaming prenosniki okoren. Vecino ¢asa ga
boste imeli na domaci mizi. Ko bo nujno, ga bo-
ste seveda vzeli na pot (prilozen nahrbtnik je od-
licen), ampak boste na hrbtu cutili dobra dva in
pol kilograma oziroma tri kilograme s polnilni-
kom. Da je okoli pasu konkreten, sem tudi Ze va-
jen. Bil bi presenecen, ¢e ne bi bil oziroma bi me
skrbelo, kako bi se hladil ob naporih. ReZe, skozi
katere uhaja toplota, so na zadnji strani, zato vsa
magma Vv vecji meri bruha stran od okoncin (ra-
zen Ce ga boste imeli v naro¢ju).

Na pokrovu tokrat ni nobenih LED vragolij (t. i.
AniMe Vision), kot smo videli pri SCAR razlicici,
pri kateri lahko programira$ razli¢ne animacije.
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Ima pa namesto tega zelo rad prstne odtise. Na
sivi barvi se poznajo pri skoraj vsaki svetlobi in
zelo hitro iznakazijo sicer lep videz prenosnika.
Skoda, da niso dodali kakinega premaza.

So pa vsaj dodali obilico priklju¢kov. Na desni
stranici imas dva od treh prikljuckov USB-A 3.2
Gen 2, na nasprotni strani najdes tretjega in se
2x USB-C (Thunderbolt 5, DisplayPort 2.1, Power
Delivery 3.1), 1x 2.5 Gbps LAN, 1x HDMI 2.1, pri-
kljucek za slusalke in ASUS-ov lastniski prikljucek
za polnjenje. Polnis ga lahko tudi preko USB-C,
ampak ne tako hitro kot z 280-W adapterjem, ki
je prilozen v $katli.

NADGRADNJA KOMPONENT V SAMO NEKAJ
KORAKIH

Tezko prehvalim, kako enostavno snames
pokrov in dostopa$ do internih komponent. Na
dnu hrbtis¢a prenosnika je majhen zatic, ki drzi
pokrov. Vijacenje ni potrebno. Ce boste Zeleli
nadgraditi kapaciteto pogona, lahko enostavno
zamenjate obstoje¢i SSD ali pa vgradite
dodatnega (ena reza je Se prosta). Trenutno je
vgrajen SSD PCle 4.0, vgrajena pa je podpora za
najnovejse PCle 5.0 SSD-je, ¢e boste slu¢ajno
potrebovali taksne hitrosti in ste pripravljeni
placati 300 € za pogon.

Prosto lahko menjas tudi RAM (ampak samo do
32 GB), zelo enostavno pa je posledicno tudi

¢is¢enje prahu, menjava paste in podobno.
Povsod okoli ohi$ja so $e reze za zvocnike, ki so
solidni. Imajo podporo za Dolby Atmos, ampak
je zvok zaradi glasnih ventilatorjev zelo hitro za-
dusen. Za igranje so boljsa izbira slusalke.

ZASLON ZELO DOBER, NI PA MiNI LED

ROG Strix SCAR 18 me je ocaral z Mini LED carov-
nijo. Vem, da je tezko pricakovati enak zaslon pri
cenejsin racunalnikih, ampak vseeno sem ga
pogresal. ASUS ROG G16 si Zal ni zasluzil Mini
LED panela, ampak tudi 16-palcni Nebula zaslon
(IPS) je izijemen. Svetilnost se povzpne do 500
kandel (nit), kar je vec kot dovolj za uporabo v
notranjih prostorih. Vec¢inoma sem uporabljal
60-70 % svetilnosti. Zunaj se z njim nisem zadr-
Zeval, ker nisem Zelel tvegati soncarice. Poleg
okna je svetilnost zdrzala, odsevi so bili kljub
premazu proti bles¢anju malenkost nadlezni.
Ostalo (locljivost 2560 x 1600, 240 Hz, razmerje
16:10, 100 % DCI-P3 .. ) je zdaj za tovrstne racu-
nalnike Ze pri¢akovano.

Tipkovnica nima numeri¢nega dela (vklopis$ lah-
ko virtualnega na sledilni ploscici), kar bodo po-
gresali predvsem uporabniki makro bliznjic. Je
pa zaradi tega vec prostora za ostale tipke, ki so
razmeroma velike z dovolj razmaka, da ne pride
do nepotrebnih zatipkanj. Se zdaj pa ne morem
preboleti, da so tipko »Z« postavili takoj nad tip-
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ko »Enter«. Z debelimi prsti sem preveckrat sti-
snil obe naenkrat. Z lahkoto bi lahko tipko po-
stavili bolj levo ali pa vsaj povecali »Enter«.

Na voljo ima$ namenske tipke za upravljanje
RGB osvetlitve in MUX tipko za preklapljanje
med zmogljivostnimi profili (in med integrirano
ter namensko grafi¢no kartico). Na vrhu tipkov-
nice so tipke za makro bliznjice, zato numeri¢ne-
ga dela morda ne boste pogresali tako hudo.
Sledilna ploscica je velika, prsti lepo drsijo, me-
hanski del je zelo odziven na dotike.

ZmocLJivosT vse Do RTX 5080,

CE 1ZBERETE INTEL PROCESOR

Za test nisem dobil RTX 5080, moral sem se »za-
dovoljitic z RTX 5070 Ti in Intelovim ¢ipom Ultra
9 275HX. Obstajajo AMD-jeve razlicice s ¢ipom
Ryzen 9 9955HX3D (in 8940HX), ampak prese-
netljivo je najmocnejsa kombinacija samo z RTX
5070 Ti. Razli¢ice z RTX 5080 z AMD-jevim ¢i-
pom ni na voljo, skoda.

Poleg ¢ipov Ultra sem zasledil tudi razlicice s ¢i-
poma 14900 HX in 13450 HX, vendar ne na na-
sem trgu (vsaj trenutno ne).

Intel Core Ultra 9 275H je zdaj Ze stari znanec, te-
stiral sem ga Ze pri ROG Strix SCAR 18. Na voljo
imamo 24 jeder in niti ter NPU ¢ip z zmogljivostjo
13 TOPS, kar vam bo redko prislo prav. RAM se
konca pri 32 GB (DDR5 5600 MHz), kapaciteta po-
gonaje bila 2 TB, kar bo za vecino dovolj, zame pa
postaja premalo. Samo z igrami, ki sem jih testiral,
sem zapolnil skoraj polovico prostora. Se dobro,
da je nadgradnja zelo preprosta in hitra.

Za obvladovanje tako zmogljive strojne opreme
ASUS ni varceval pri hlajenju. ROG G16 uporablja
napreden sistem hlajenja s toplotno komoro,
troj¢ckom ventilatorjev (Tri-Fan Technology) in
tekoco kovino (Conductonaut Extreme) za bolj-
Se odvajanje toplote na procesorju in grafiki.

IMATE TEZAVE S KRIZEM,
BOLECINE V VRATU, ZAPESTIU?

%}

MI IMAMO RESITEV ... PREVERITE

FIZIOTERAPLA IN

ALTERNATIVNE METODE ZDRAVLJENJA

%}

Dokler ne igra$ iger ali delas kaj zahtevnega z
grafiko, potem se ventilatorji ne oglasijo in delo-
vanje je zelo tiho. Takoj, ko pa na primer zazenes
Cyberpunk 2077, se decibeli hitro povzpnejo
(priblizno 55 dB).
Dobro hlajenje prenosniku ASUS ROG Strix G16
omogoca, da lahko ¢rpa do 220 W (140 W GPU,
80 W CPU), odvisno seveda od izbranega profila.
Zmogljivost je res redko pod drobnogledom,
saj lahko vsako novejSo igro igras brez tezav pri
letih naleteli naigro, ki se privzeto ne bo zagnala
nad 60 fps-ji, imate $e vedno na voljo DLSS in
Frame Gen, Ceprav lahko razpravljamo o gladko-
sti igranja z omenjenimi tehnologijami.
Problemati¢na je predvsem poraba pri splosnih
nalogah. HX ¢ipi niso znani po skromnosti, zato
tudiv Tihem profilu in pri nizki svetilnosti (30-40
96) ne mores pricakovati vec kot 6 ur avtonomije.
Takoj, ko zazenes igre, pa se ta spusti na vsega
eno ali dve uriigranja. Spet, rezultat je vsaj zame
pricakovan in me ne moti. Na poti redko igram
igre, ne da bi bila blizu vti¢nica. Tako ali tako je
pretezak in okoren, da bi mi delal druzbo ob ba-
zenu, na klopci v parku ali kje drugje.

Kako se RTX 5070 Tiin Ultra 9 275 HX obneseta v

igrah? Testiral sem ju pri privzeti locljivosti (2560

x 1600) z razli¢nimi nastavitvami, v Turbo profilu

in priklopljenega na vti¢nico.

« Ghost of Tsushima: 70 fps (Ultra, brez RT), 105
fps (RT, DLSS Quality), 145 fps (DLSS Quality,
Frame Gen), 215 fps (DLSS Ultra Performance,
Frame Gen)

- Senua II: 38 fps (High, brez DLSS), 110 fps
(DLSS Quality, Frame Gen), 170 fps (DLSS Ultra
Performance, Frame Gen)

- Oblivion Remastered: 70 fps (Ultra, brez DLSS
ali RT), 57 fps (RT Ultra), 130 fps (DLSS Quality,
Frame Gen)

«
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+ Cyberpunk 2077: 65 fps (High), 90 fps (DLSS
Quality, brez FG), 120 fps (DLSS Ultra Perfor-
mance, brez FG)

«+ Forza Horizon 5: 130 (Extreme, RT High), 155
fps (1440p), 200 fps (1080p)

- Baldur's Gate 3: 120-130 fps (Ultra, brez DLSS)

+ The Witcher 3 (Next gen): 60-65 fps (Ultra, RT
Ultra, brez FG in DLSS)

Ostali testi:

+ Cinebench 2024: 136 (Single-Core), 1842 (Mul-
ti-Core)

- PCMark 10: 8912

- Geekbench 6: 3076 (Single-Core), 19622 (Mul-
ti-Core), 67841 (OpenCL), 19097 (Vulkan)

- 3DMark: 3977 (Steel Nomad), 17518 (Time
Spy), 28266 (Fire Strike)

- CrystalDiskMark: 6347 MB/s (branje), 5789
MB/s (zapisovanje)

FANTASTICEN ZA IGRO IN ZAHTEVNO DELO

Za igricarje je ASUS ROG GI16 vsekakor ena naj-
boljsih opcij leta 2025. Ponuja vrhunsko igralno
izkusnjo: visoki fps-ji v vseh igrah, fantasticen za-
slon, podpora za vse moderne grafi¢ne tehno-
logije in odli¢no, ¢eprav glasno hlajenje.
Ustvarjalci vsebin bodo navduseni nad proce-
sorsko mocjo za upodabljanje in podobno za-
htevne naloge, velikim barvno zvestim zaslo-
nom za urejanje videa ter 16 GB VRAM-a za
vecje projekte.

Tudi navadni uporabniki, ki si Zelite prenosnik
»se-v-enemg, boste dobili odli¢en stroj, vendar
je treba realno oceniti, ali boste izkoristili njego-
vo moc. Za pisarno in studij je G16 vsekakor vi-
ek tehnologije. Za tak segment uporabnikov je
morda bolje poseci po kakem lazjem ROG Zep-
hyrus ali TUF modelu.

Skratka, ASUS ROG Strix G16 izpolni vsa moja pri-
¢akovanja.

<+

VITASPADOO, | WWWVITA-SPASI | INFO: 031807 784
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AKTUALNO 7

Nothing Phone 3 - prvi paradni
telefon mladega podjetja

Po VSEJ VERJETNOSTI VAS VELIKA VECINA NE SPREMLJA PODJETJA NOTHING IN NJIHOVIH TELEFONOV. KAR 3EST SO JIH LANSIRALI V TREH LETIH, KAR JE ZA
RELATIVNO MAJHNO PODJETJE ZELO HITRA CASOVNICA.

Leta 2023 so se Ze preizkusili kot proizvajalec
premijskih telefonov, ki se lahko kosajo s telefo-
ni Samsunga, Xiaomija, Appla in drugih. Takrat
jim ni uspelo in tudi tokrat imajo zelo majhne
moznosti, da bodo prevetrili trg mobilne telefo-
nije. So pa vseeno dostavili na papirju zelo spo-
doben telefon, ¢eprav lahko iz glave nastejem
nekaj telefonov, ki so za ta denar vseeno boljsi.
Vec o tem proti koncu.

Ze pred nekaj tedni je Nothing nakazal konec
svojih znacilnih Glyph svetlobnih trakov. In res,
Nothing Phone 3 nima vec osvetljenih panelov
kot predhodniki, ampak je namesto tega na za-
dnji strani zgoraj desno namestil majhen LED za-
slon,imenovan Glyph Matrix. Na njem se prikazu-
jejo posebne ikone ob obvestilih, lahko pa deluje
tudi kot zelo osnovno ogledalo za selfije. Poleg
tega ima na hrbtni strani tipko za upravljanje pri-
kazov. Nothing na tem zaslonu ponuja nekaj igri-
vih moZnosti, kot so mini igre in posebni pikto-
grami za stike ali aplikacije. Podjetje je izdalo pro-
gramsko orodje, ¢e se bo kak navdusenec Zelel
poigravati s tem, kaj vse zmore ta zaslon.

Preostanek oblikovanja ostaja zvest Nothingovi
estetiki: prosojna steklena zadnja stran z vidnim
okvirjem in vijaki. Telefon bo na voljo v ¢rni ali
beli barvi. Nothing nikoli ni bil ljubitelj barvnih
odtenkov. Oblikovno je nekoliko bolj kompak-
ten kot Phone 2 iz leta 2023, saj je 18 % tanjsi,
robovi okoli 6,67-pal¢nega OLED zaslona pa
merijo le 1,87 mm. Zaslon podpira 120-Hz osve-
Zevanje in doseze vrhunsko svetlost 4.500 nitov,
kar ga postavlja ob bok Samsungu, Xiaomiju in
OnePlusu. Premaga ga HONOR, vendar govori-
mo o le nekaj sto nitih.

Kar zadeva zmogljivosti si Phone 3 ni zasluZil
najnovejsega Qualcommovega cipa (Snapdra-
gon 8 Elite), ampak ima Snapdragon 8s Gen 4, ki
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so ga predstavili letos, da bi podobno zmoglji-
ve Cipe integrirali tudi v »cenejse« telefone. Ta
¢ip nima najnovejsih Oryon jeder, ki se odli¢no
znajdejo v igrah in produktivnostnih nalogah,
graficno jedro je prav tako nekoliko pocasnejse,
a vseeno ¢ip ponuja vec kot dovolj zmogljivosti
za ta cenovni razred. Na voljo bo z 12 GB ali 16
GB RAM-a ter 256 GB ali 512 GB pomnilnika.
Fotografski del sestavljajo stirje senzorji locljivo-
sti 50 MP: tri kamere zadaj (glavna Sirokokotna,
ultrasiroka z makro funkcijo in 3x telefoto) ter 50
MP selfie kamera spredaj. Glavni senzor ima ve-
liko 1/1,3-pal¢no tipalo, kar obeta veliko, ¢eprav
bo treba pocakati na teste, saj je Nothing doslej
pri programski obdelavi fotografij malenkost
zaostajal za konkurenco.

Baterija ima kapaciteto 5.150 mAh, kar je malce
nad povprecjem, ampak manj od kitajskih riva-
lov (HONOR, OnePlus, Xiaomi ...). Podpira 65-W
Zi¢no in 15-W brezZi¢no polnjenje, kar je vec¢ od
Samsunga, Appla in Googla, spet pa pocasneje
kot pri kitajskih telefonih.

Telefon bo imel Nothing OS 3.5 na osnovi An-
droida 15 (ki sicer ni najnovejsi, saj je Ze izsel An-

droid 16), a obljubljajo pet let popolnih OS po-
sodobitev in $e dve leti varnostnih popravkov.
Ostaja tudi gumb Essential Key, ki privzeto od-
pira aplikacijo Essential Space. Ta z umetno in-
teligenco razvrsca in ureja posnetke zaslona ter
opomnike. Novost je tudi moznost transkripcije
in povzemanja sestankov ter univerzalna iskal-
na vrstica za iskanje po stikih, fotografijah in
osnovnih spletnih informacijah.

Cena? 869 € za osnovno razli¢ico in 979 € za
konfiguracijo s 512 GB prostora in 16 GB RAM-a.
Na zacetku sem omenil, da vseeno ne predstav-
lia najboljse vrednosti. Za dobrih 600 € lahko
dobite osnovni Galaxy S25 z boljsim cipom,
daljso podporo, na splosno bolje optimiziranim
sistemom in enako dobrimi ali celo malenkost
boljsimi kamerami. One Plus 13 je Se en mocno
podcenjen telefon in $koda, da ni prosto dosto-
pen na nasem trgu. HONOR Magic7 Pro je na
prostem trgu na voljo za okoli 900 €, enako tudi
Xiaomi 15.

Skratka, zelo dober poskus mladega razvijalca,
ampak vseeno so drugi telefoni za vecino bolj
smiseln nakup.
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DJI predstavil prenosno
baterijsko postajo Power 2000

Po LANSKEM VSTOPU NA TRG PRENOSNIH BATERISKIH POSTAJ JE DJI zDAJ PREDSTAVIL POWER 2000, Ki PRINASA DVOJNO KAPACITETO GLEDE NA LANSKI
MoDEL Power 1000, VECJO 1ZHODNO MOC IN RAZSIRLJIVOST.

V nasprotju s fiksnimi sistemi, kot je Tesla Powerwall, je Power 2000 za-
snovan za prenosno uporabo, hkrati pa omogoca najhitrejse polnjenje
DJI dronov.

Power 2000 je primeren za razli¢ne scenarije, na primer na gradbiscu ali
pa za spros¢eno druzenje s prijatelji, saj lahko napaja vec elektronskih
naprav. Ob dodatku son¢nih panelov in razsiritvenih baterij je primeren
tudi za daljSe kampiranje ali potovanja z avtodomom. Ko se vrnete do-
mov, lahko prikljucite $e vec baterij in tako zagotovite ure napajanja v
primeru izpada elektrike v hisi oziroma stanovanju.

Osnova naprave je LFP baterija s kapaciteto 2048 Wh in 3000-W pretvor-
nikom, kar Power 2000 uvrs¢a med srednje zmogljive enote. Postaja ima
obilico priklju¢kov: dva USB-C moci 140 W, dva USB-C moci 65 W, Stiri
USB-A, stiri AC izhode ter dva DJI-jeva SDC priklju¢ka za hitro polnjenje
dronov ali povezavo s son¢nimi paneli, avtomobilskimi polnilci ali do-
datnimiizhodi (na primer 12V vti¢nico). Vse lahko spremljate in nastavlja-
te prek aplikacije DJI Home.

Za lastnike his so zanimivi tudi SDC prikljucki, saj omogocajo verizenje
do deset modulov DJI Power Expansion Battery 2000 na osnovno enoto.
To pomeni do 22 kWh skupne kapacitete, kar je veliko. Uporabniki avto-
domov na primer v povprecju porabijo 1,6 kWh na dan, slovenski dom
pa priblizno 10 kWh.

Polnjenje Power 2000 prek obicajne vti¢nice napolni notranjo baterijo
od 0do 100 % v priblizno 75 minutah, mozno pa je tudi pocasnejse, tisje
polnjenje pri 30 dB. V primeru izpada elektrike lahko Power 2000 deluje
kot UPS, z zelo hitrim preklopnim ¢asom (0,01 s), kar varuje obcutljivo
elektroniko, kot so racunalniki.

DJI je problem prenosljivosti resil tako, da sistem temelji na razmeroma
lahkih 2kWh modulih (16,5 kg), medtem ko celotna enota tehta 22 kg.
Tako je Power 2000 lazje premikati kot podobno zmogljive 3-kWh siste-
me drugih znamk, ki so bolj specializirane za hisne sisteme.

Power 2000 sicer nima mocnejsega 12-V izhoda za neposredno napaja-
nje elektrike v avtodomih, prav tako DJI Se ne ponuja hisSnega podpanel-
nega sistema, ki bi se integriral z omrezjem za aktivno znizevanje stros-
kov elektrike. A to so kompromisi, ki jih bo marsikdo sprejel zaradi vecje

www.racunalniske-novice.com

prenosljivosti, ob predpostavki, da ne bo izgubil preve¢ DJl-jevih speci-
ficnih SDC prikljuckov.

DJI Power 2000 je Ze na voljo, zacetna cena je 1.099 €, popolnoma razsir-
jen sistem z desetimi dodatnimi baterijami pa doseZe skoraj 10.000 €.

NI POLETJA BREZ PRSTOMETA!

SEZONA SE ZACENJA ZDAJ!
FINGERDISC BALINCKI.

Naroc¢i svoj komplet na:
info@trapez.si - 041 738 668 - www.fingerdisc.fun

FINGERDISC

Uradni ploScki za igranje prstometa v
Drzavnem prvenstvu Slovenije do 2030

Izdelano v Sloveniji

Izberi svoje premium FINGERDISC BALINCKE v enem izmed ve¢ kot 200 prodajnih
mest po Sloveniji: Decathlon, Hervis, Merkur, Mladinska knjiga, DZS, Petrol,
E-leclerc, Mdiller, Eurospin, itd...
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V prihodnosti bi lahko imeli zepne

3D tiskalnike

RAziskovALKA SABRINA CORSETTI Z INSTITUTA MIT IN NJENI SODELAVCI IZ SKUPINE ZA FOTONIKO IN ELEKTRONIKO SO RAZVILI NAPRAVE VELIKOSTI CIPA,
KI OMOGOCAJO DOSLEJ NEPREDSTAVLJIVE OPTICNE APLIKACIJE TER PREMIKAJO MEJE MOGOCEGA.

Ekipo vodi profesorica Jelena Notaros, ki je skupaj s sodelavci zasnovala
3D tiskalnik, ki usmerja prilagodljiv snop svetlobe v smolo ter tako ustvar-
ja trdne oblike. Naprava je tako majhna, da jo lahko drZimo na dlani, pri-
¢akuje pa se, da bo omogodila hitro izdelavo prilagojenih, cenovno do-
stopnih predmetov prakti¢no kjerkoli.

SISTEM SESTAVLJA ZGOLJ EN IZJEMNO MAJHEN CIP

Raziskovalci so zdruzili podrogji silikonske fotonike in fotokemije ter za-
snovali prvi 3D tiskalnik na osnovi ¢ipa. Posebej so poudarili, da celoten
sistem sestavlja zgolj en fotonski ¢ip milimetrske velikosti brez kakrinih-
koli gibljivih delov, ki projicira nastavljive vidne svetlobne holograme v
preprosto, negibno posodico s smolo ter s tem omogoca nemehansko
3D tiskanje.

Ekipa je eksperimentalno prikazala tudi delujo¢o dokazno razlicico, ki jo
je navdihnila stereolitografija (proces strjevanja tekoce smole z laserjem).
Uporabili so integrirano opti¢no fazno matriko za usmerjanje vidne sve-
tlobe ter smolo, strjeno z vidno svetlobo - s ¢imer so prvic¢ prikazali 3D
tiskanje na osnovi ¢ipa.

Raziskovalci menijo, da njihov pristop predstavlja prve korake k zelo kom-
paktnim, prenosnim in nizkocenovnim resitvam nove generacije 3D ti-
skalnikov. Verjamejo, da bo moZnost ustvarjanja 3D predmetov na dlani,
v nekaj sekundah in zgolj z enim fotonskim ¢ipom, preoblikovala sodob-
no proizvodnjo, tako kot je 3D tiskanje Ze spremenilo ustvarjanje v skoraj
vseh segmentih druzbe.

RE§ITEV, KI PRESEGA OMEJITVE

Danasnje 3D tiskalnike poganjajo veliki in zapleteni mehanski sistemi za
plastno nalaganje materiala, kar omejuje hitrost, locljivost, prenosljivost,
obliko in kompleksnost uporabljenih materialov. Nova resitev raziskoval-
cev z instituta MIT pa te omejitve presega.

MEDIATV

Kapucinski trg 8, p.p. 114
Skofja Loka

E-mail: info@media-tv.si

SPONKATV
www.sponka.tv
= E- mail: info@sponka.tv
TV AS Murska Sobota
Gregorciceva ul. 6, 9000 Murska Sobota
p.p. 203, T: 02/ 521 30 30
info@tv-as.net, www.televizijaas.si

televizija

Vas najljubsi kanal
vam bo zaupal
vsebino

naslednje Stevilke...

Ekipa je razvila $e miniaturni»traktorski Zareke, ki s pomocjo snopa svetlo-
be zajame in premika bioloske delce kar na Cipu. To bi lahko biologom
pomagalo pri raziskovanju DNA ali proucevanju mehanizmov bolezni
brez tveganja za onesnazenje vzorcev. Naprava uporablja moc¢no fokusi-
ran svetlobni snop za zajemanje in manipulacijo celic, pri tem pa prinasa
novo metodo za integrirane opti¢ne pincete, ki bistveno razsiri njihovo
uporabnost, zlasti v bioloskih eksperimentih.

Raziskovalci pri¢akujejo, da bo njihova tehnologija 3D tiskanja na osnovi
¢ipa omogocila iziemno kompaktne, prenosne in cenovno dostopne 3D
tiskalnike prihodnosti. Taksna resitev bi lahko zagotovila hitrejsi in dosto-
pnejsi nacin ustvarjanja 3D objektov z vplivom na Sirok spekter podrocij
- od vojaskega, medicinskega in inZenirskega do potro$niskega.

Doslej je bilo komercializiranih Ze veliko metod 3D tiskanja, kot so ekstru-
diranje (FDM), taljenje prasnih plasti, brizganje in polimerizacija s svetlo-
bo. Na potrosniskem trgu je Se vedno najbolj razsirjena tehnologija FDM,
ki temelji na iztiskanju materiala. Nova resitev pa obeta prelomnico, ki bi
lahko to podrogje dvignila na povsem novo raven.

TELEVIZIJAETV

Loke pri Zagorju 22, 1412 Kisovec
GSM: 041-779-390
televizija@etv-hd.si, www.etv-hd.si

b A

TELEVIZIJA

I‘(’aarslal

@

Kanal 46 - Mozirje
Kanal 27

TELEVIZIJA NOVO MESTO d.o.0.
Podbevskova 12, Novo mesto
T.:07/39 30 860, www.vaskanal.com

VTV - VASA TELEVIZIJA

Zarova 10, Velenje

tel.: 03/ 898 60 00, fax: 03/ 898 60 20
vtv.studio@siol.net, www.vtvstudio.com

GORENJSKA TELEVIZIJA

NETTV

Ob blazovici115, Limbus
info@xtension.si
T.:02/252 68 07

PP.181, Oldhamska cesta 1A
4000 Kranj

T.:04/2331155
info@tele-tv.si, www.tele-tv.si

medvode TELEVIZIJA MEDVODE
§ ' Cesta kom. Staneta 12,
1215 Medvode
T.:01/361 95 80, F:01/361 95 84

www.tv-m.si
info@tv-m.si

TV SISKA

Kebetova 1, Ljubljana
tvsiska@kabelnet.si
T.:01/5053053
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INFOJOTA

Informacijski kanal Ajdovs¢ina
infojota@email.si

gsm: 040 889 744

NOVA GORICA
Gregor¢iceva 13, Dornberk
@ UITEI T.:05/335 1590, F.: 05/335 15 94

info@vitel.si, www.vitel.si
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AKTUALNO

Umetna inteligenca ne bo vec brezplacno

brskala po spletnih straneh

CLOUDFLARE, EDEN KLJUCNIH PONUDNIKOV INTERNETNE INFRASTRUKTURE, BO ODSLEJ PRIVZETO BLOKIRAL ZNANE Ul PAJKE, DA BI PREPRECIL, DA BI TI
»DOSTOPALI DO VSEBIN BREZ DOVOLJENJA ALI NADOMESTILAK,

Ob tem bo Cloudflare nove lastnike domen ze
ob vzpostavitvi vprasal, ali zelijo dovoliti dostop
umetni inteligenci, za nekatere zaloznike pa
uvaja celo moznost zaracunavanja dostopa
prek modela »Pay Per Crawl« (zaraCunavanje
glede na posamezno brskanje).

Ta model bo omogocil, da zalozniki in ustvarjal-
ci sami dolocijo ceno, ki jo bodo podjetja, ki se
ukvarjajo z umetno inteligenco, morala placati
za dostop do njihove vsebine. Ul podjetja bodo
tako lahko pregledala cenik in se odlocila, ali
bodo placala in pridobila dostop ali pa se bodo
umaknila. Za zdaj je program na voljo le izbrani
skupini najvecjih zaloznikov in ustvarjalcev vse-
bin, a pri Cloudflaru pravijo, da bo to zagotovi-
lo, da bodo Ul podjetja kakovostne vsebine
uporabljala »na pravilen nacin, zdovoljenjem in
ustreznim placilom.«

Cloudflare sicer lastnikom domen Ze nekaj ¢asa
pomaga pri boju proti Ul pajkom. Ze leta 2023

CN

ZPLAC

BREZ

Karitas

www.racunalniske-novice.com

so omogocili, da spletne strani blokirajo Ul
pajke, a le ftiste, ki upostevajo robots.txt,
dokument, ki sicer ni pravno zavezujo¢, ampak
le nakazuje, kaj lahko bot obisce. Kasneje so
razsirili moznost blokade na vse Ul bote, ne
glede na to, ali spostujejo robots.txt ali ne. Zdaj
je ta nastavitev privzeto vklju¢ena privseh novih
uporabnikih Cloudflara. Cloudflare botov ne
prepozna po robots.txt, ampak jih identificira z
lastnim seznamom znanih Ul botov.

Marca so dodatno uvedli se funkcijo, ki nezaze-
lene spletne pajke usmeri v t. i. »Ul Labirint, v
katerega se ujamejo in ne morejo ucinkovito
pobirati vsebin brez dovoljenja.

Med vedjimi spletnimi stranmi in zalozniki, ki ze
podpirajo Cloudflarove nove omejitve Ul paj-
kov, so The Associated Press, The Atlantic, For-
tune, Stack Overflow in Quora. Spletna mesta
se soocajo s prihodnostjo, v kateri vedno vec
uporabnikov iS¢e informacije prek Ul klepetal-

nikov in ne vec klasi¢nih iskalnikov. »V zadnjih
Sestih mesecih ljudje vedno bolj zaupajo
umetni inteligenci, kar pomeni, da ne berejo
vec originalnih vsebin« je na dogodku Axios
Live povedal izvréni direktor Cloudflara Matt-
hew Prince.

Cloudflare ob tem sodeluje tudi z Ul podjetji, da
bi preveril in certificiral njihove pajke ter jim
omogocil, da jasno navedejo svoj namen, deni-
mo ali vsebine zbirajo za ucenje, iskanje ali skle-
panje. Vse to z namenom, da bodo lahko lastni-
ki spletnih strani nato preverili in se sami odlo-
¢ili, katere bote bodo spustili do svojih vsebin.
»Originalna vsebina je tisto, zaradi Cesar je inter-
net ena najvecjih iznajdb zadnjega stoletja, in
skupaj jo moramo zascititi« je Se dejal Prince v
sporocilu za javnost. »Ul pajki so vsebine do
zdaj zbirali brez omejitev. Nas cilj je, da mo¢ vr-
nemo Vv roke ustvarjalcev, hkrati pa Ul podje-
tjem Se vedno omogocimo inovacije«

S poslanim SMS sporoéilom

UPANJE10-.1919

boste prispevali 10 EUR.

Podrobnosti in drugi nacini darovanja
na www.karitas.si.
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AKTUALNO

Deregulacija digitalne regulative
v Evropski uniji?

EVROPSKA UNUA JE V ZADNJEM ZAKONODAJNEM CIKLU (2019-2024) SPREJELA VRSTO KLJUCNIH IN ZELO OBSEZNIH PREDPISOV NA PODROCJU DIGI-

TALNE EKONOMIJE.

Med klju¢nimi predpisi so Akt o digitalnih stori-
tvah (DSA), Akt o digitalnih trgih (DMA), Akt o
upravljanju s podatki (DGA), Akt o podatkih (DA)
in Akt o umetni inteligenci. Gre za celovito refor-
mo digitalnega pravnega reda, katere glavni na-
men je bil zas¢ita temeljnih pravic, varnost upo-
rabnikov, postenost trga in tehnoloska suvere-
nost EU.

Vendar pa ta regulativni zagon spremlja vse gla-
snejsa kritika s strani industrije, nekaterih drzav
¢lanic ter celo evropskih institucij. Opozarjajo,
da je rezultat prenormiranost, pravna komplek-
snost, administrativna obremenitev in posledic-
no upad konkuren¢nosti evropskih digitalnih
podjetij. V odziv na to se je pojavila zamisel o
"omnibus” deregulacijski pobudi, ki naj bi v na-
slednjem zakonodajnem obdobju poenostavi-
la, racionalizirala ali celo odpravila nekatere digi-
talne regulativne obveznosti.

Podjetja, zlasti mala in srednje velika (MSP), ki
tvorijo tudi hrbtenico slovenskega gospodar-
stva, porocajo o ‘“regulativni paralizi’, kjer ne
zmorejo ve¢ slediti mnozici regulatornih zah-
tev. V. mnogih primerih regulacija vodi do
obratnega ucinka, saj podjetja raje izstopajo iz
dolocenih dejavnosti, kot da bi tvegala ne-
skladnost. Evropski model se sooca z real-
nostjo: ZDA gradijo digitalno konkuren¢nost
na temelju sektorske samoregulacije, Kitajska
pa z nadzorno centralizacijo. V tem kontekstu
se zastavlja klju¢no vprasanje, ali bo EU zmoz-
na slediti vsem regulativnim ciljem, hkrati pa
spodbujati inovacije in rast. Slovenija je kot
majhna drzava z omejenimi regulatornimi
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zmogljivostmi med prvimi podprla pobude za
poenostavitev digitalne regulacije. Nacionalni
organi, zadolzeni za izvajanje regulacije digital-
ne ekonomije, Zze dlje ¢asa opozarjajo na po-
manjkanje kadrov, pravno fragmentacijo in te-
zave MSP pri skladnosti. Za Slovenijo bo zato
klju¢no, da se aktivno vkljuci v oblikovanje vse-
bine "omnibus” sveznja.

OmnIBUS

Pojem »omnibus« v zakonodajnem kontekstu
obi¢ajno pomeni horizontalni zakonodajni in-
strument, ki v eni pravni potezi spreminja vec
obstojecih predpisov, z namenom poenotenja,
poenostavitve ali racionalizacije. V kontekstu
digitalne deregulacije EU gre za pobudo, ki
preseka podvajajoce se zahteve med DSA,
DMA, Aktom o umetni inteligenci, Aktom o po-
datkih itd., standardizira definicije, poenostavi
postopke skladnosti in zmanjsa regulativno
fragmentacijo med drzavami ¢lanicami. Ce-
prav na mizi $e ni uradnega predloga Evropske
komisije, so se v krogih znotraj Generalnega di-
rektorata za komunikacijska omrezja, vsebine
in tehnologijo (DG CNECT) ter Generalnega se-
kretariata Sveta Ze zaceli pripravljalni pogovori
0 moznosti skupnega deregulacijskega sveznja
v letu 2026 ali 2027. Kot mozno resitev se ome-
nja predlog oblikovanja enotne “Deklaracije o
digitalni skladnosti” za ve¢ regulatorjev hkrati.
Deregulacijski sveZenj bi lahko uvedel enoten

kontaktni organ, skupne portale za porocanje
in centralizirane registre.

Poseben poudarek naj bi bil na odpravi ali poe-
nostavitvi nekaterih zahtev za mikro in mala po-
djetja, kot so izjeme pri oceni vpliva na temeljne
pravice, manj pogosta porocanja in avtomatizi-
rana orodja za samooceno skladnosti.

Ob tem pa se pojavljajo tudi (utemeljeni) pomi-
sleki: eden glavnih s strani civilnodruzbenih or-
ganizacij in akademske sfere je, da bi deregulaci-
ja lahko spodkopala tezko priborjene standarde
varstva podatkov, varnosti otrok na spletu in
druge temeljne pravice uporabnikov digitalnih
storitev. Obenem obstaja tudi nevarnost, da se
posamezne drzave ¢lanice EU ne bodo strinjale
z deregulacijo, saj so nekatere ze uvedle nacio-
nalne nadstandardne prakse.

TEZAVE PRI IMPLEMENTACII AKTA O UMETNI
INTELIGENCI

Akt o umetni inteligenci (Al Act), ki ga je Evrop-
ska unija formalno sprejela spomladi 2024, pred-
stavlja prvi celovit pravni okvir za urejanje umet-
ne inteligence (Ul) na svetu. Cilj akta je omo-
gociti varno uporabo umetne inteligence, ki
spostuje temeljne pravice, demokracijo in nace-
la pravne drzave, ob hkratnem spodbujanju ino-
vacij in tehnoloskega razvoja v EU.

Akt temelji na pristopu, ki temelji na oceni tve-
ganja in razvrs¢a Ul sisteme glede na njihov po-
tencialni vpliv na posameznike in druzbo. Siste-
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mi z nesprejemljivim tveganjem so prepoveda-
ni, visoko tvegani sistemi so podvrzeni strogi
regulaciji, medtem ko so sistemi z omejenim ali
minimalnim tveganjem prepusceni prostovoljni
samoregulaciji.

Vendar pa se implementacija Al Akta sooca z
vrsto resnih izzivov, ki zadevajo pravno jasnost,
tehni¢no izvedljivost, institucionalne kapacite-
te in pripravljenost drzav ¢lanic, vklju¢no s Slo-
venijo. Kljub politi¢ni podpori na ravni EU osta-
ja vrsta odprtih vprasanj, ki lahko vplivajo na
ucinkovitost in pravocasnost implementacije.
Ena izmed osrednjih tezav Akta o umetni inte-
ligenci je pravna nejasnost in kompleksnost pri
razvrs¢anju sistemov umetne inteligence v po-
samezne kategorije tveganja. V praksi je pogo-
sto nejasno, kdaj neka uporaba Ul pomeni »vi-
soko tveganje« — zlasti v primerih, kjer gre za
kombinacijo ve¢ funkcionalnosti. Uporabniki in
razvijalci bodo morali izvajati samoocene, kar
predstavlja znatno regulativno breme, zlasti za
srednja in manjsa podjetja. V Sloveniji se zaradi
razdrobljenosti sektorjev in odsotnosti central-
nega regulatornega organa Ze zdaj pojavljajo
teZzave pri razumevanju zahtev glede ocene
tveganja Ul sistemov. Akt o umetni inteligenci
predvideva tudi uvedbo t.i. »regulatornih pe-
skovnikov« — nadzorovanih okolij za testiranje
Ul reditev. V Sloveniji requlatorni peskovnik se

Jaka Repansek je vodja strateske skupine za requla-
tivo pri Slovenski digitalni koaliciji (digitalna.si) in
predsednik Oglasevalskega razsodisca

ni bil vzpostavljen, kar ovira vkljucevanje ino-
vatorjev v nadaljnji razvoj resitev, ki temeljijo na
umetni inteligenci. Obenem Slovenija do pole-
tja 2025 Se ni imenovala pristojnega organa, v
praksi pa tudi ni jasne razmejitve med instituci-
jami, kot so Informacijski pooblas¢enec, Mini-
strstvo za digitalno preobrazbo, Urad za infor-
macijsko varnost itd.

AKTUALNO

ZAKLIUCEK

V primerjavi z Zdruzenimi drzavami Amerike, ki
poudarjajo mehko samoregulacijo, in Kitajsko,
ki implementira stroge nadzore, je Evropska
Unija ubrala pot formalnega urejanja uvedbe
umetne inteligence na vseh ravneh. ZDA upo-
rabljajo prostovoljna nacela (npr. NIST Al Fra-
mewaork), Kitajska pa stroge pred-registracije in
varnostne presoje. EU je med njimi edina, ki
vzpostavlja zelo kompleksen in pravno zavezu-
joc okvir, s ¢imer se vse bolj postavlja vprasanje
konkurenc¢nosti evropskega trga. Akt o umetni
inteligenci je vsekakor zgodovinski korak v
pravni ureditvi umetne inteligence. Njegova
uspesnost pa bo odvisna od tehni¢ne operaci-
onalizacije dolocb, jasne institucionalne razde-
litve pristojnosti, pravocasne vzpostavitve pod-
pornih mehanizmov in prilagajanja hitro razvi-
jajoci se tehnologiji. Ce temu ne bo tako, tvega-
mo, da bo Evropa s svojo regulacijo inovacije
bolj zadrzevala kot spodbujala. Deregulacija di-
gitalnega sektorja v EU zato ni poziv k odpravi
pravnega reda, temve¢ prizadevanje za ucinko-
vitejso, usklajeno in sorazmerno regulacijo.
“Omnibus” deregulacijska pobuda je priloZznost
za EU, da se izogne regulativnemu zasic¢enju, za
Slovenijo pa je to tudi priloZnost, da kot aktivna
¢lanica prispeva k oblikovanju racionalnega
evropskega digitalnega okvira.

Cankarjev dom, Ljubljana

VSTOP PROST!

© O

Bogat strokovni
program

Izdelki in
storitve za vse

Kavarniski
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®

Digitalne ves¢ine Vodeni ogledi
pogovori z znanimi
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O

2.000+

Izobrazevalni

nastopajo¢ih na odrih  program

©

o

za starejse Ljubljane

24. FESTIVAL ZA ;
ZIVLIENJSKO OBDOBJE

Clac ameo ena gerneacya!

30. september—2. oktober 2025
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KIBERNETSKA VARNOST JE V ZADNJIH LETIH POSTALA ENA KLJUCNIH SKRBI TAKO ZA PODJETJA KOT POSAMEZNIKE.

Z razmahom digitalnega poslovanja in vsepri-
sotno povezanostjo informacijske infrastrukture
so kibernetski napadi postali pogostejsi, bolj so-
fisticirani in unic¢ujoci. Dolgoletni strokovnjaki za
informacijsko varnost opozarjajo, da se je gro-
7nja kibernetskih napadov iz tehnoloskega pro-
blema razvila v $irse poslovno tveganje, ki lahko
vpliva na poslovanje, finance, ugled in celo naci-
onalno varnost.

SODOBNE GROZNJE V KIBERNETSKEM PROSTORU
Danasnja groznja kibernetskih napadov je bolj
raznolika in kompleksna kot kadar koli prej. Na-
padalci, od kriminalnih zdruZb do drzavnih he-
kerskih skupin, za doseganje svojih ciljev izko-
ris¢ajo tehnoloski napredek in ¢loveske napake.
V zadnjih letih smo prica pravi eksploziji izsilje-
valskih napadov, ki napadalcem prinasajo visoke
finan¢ne dobicke. Ransomware napadi (napadi
z izsiljevalsko programsko opremo) Sifrirajo po-
datke Zrtve in zahtevajo odkupnino za njihov
odklep. Ti napadi ne prizanasajo nikomur. Zrtve
so velika podjetja, bolnisnice, Sole in kriti¢na in-
frastruktura. Po porocilu Verizon DBIR je Stevilo
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vdorov z izsiljevalsko programsko opremo prvi¢
zelo poskocilo v letu 2021, ko se je povecalo za
13 %, kar je toliko kot v petih zaporednih letih
pred tem skupaj.

Posledice so lahko katastrofalne: ohromitev po-
slovanja, izguba podatkov in visoki stroski za ob-
novitev sistemov. Napadi na ameriski Colonial
Pipeline in irski zdravstveni sistem HSE leta 2021
so nazorno pokazali, da lahko ransomware po-
vzroc¢i druzbeno paniko in ogrozi vitalne stori-
tve.

Vedno bolj na udaru so tudi dobavne verige,
kjer napadalci namesto neposrednega napada
na ciljno organizacijo vdrejo v zaupanja vredne-
ga ponudnika programske opreme ali storitev.
Tako lahko en sam vdor omogoci dostop do sto
ali tiso¢ koncnih tarc.

Zloglasni primer je napad na SolarWinds Orion
konec leta 2020. Hekerji so v posodobitev tega
priljubljenega orodja za upravljanje omreZij
vgradili Zlonamerno kodo. Posodobitev s »stran-
skimi vrati« je namestilo okoli 18.000 strank So-
larWindsa po vsem svetu, vklju¢no s Stevilnimi
podjetji in vladnimi agencijami. S tem posred-

nim pristopom so napadalci dosegli eno najob-
seznejsin in najbolj prefinjenih  kibernetskih
kampanj v zgodovini ZDA. Ta napad na dobav-
no verigo je razkril, kako lahko globoko zaupa-
nje v programsko opremo tretjih oseb postane
ahilova peta kibernetske varnosti.

Nevarne so tudi neodkrite ranljivosti (t. i. ranljivost
ni¢tega dne), ki jih napadalci izkoristijo, preden so
razvijalci o njih obvedceni in izdajo popravek.
Taksne ranljivosti so pogosto tar¢a drzavno spon-
zoriranih hekerskih skupin (APT), ki imajo znanje
in vire za odkrivanje novih lukenj v programski
opremi. Ko je marca 2021 izbruhnil val vdorov v
streznike Microsoft Exchange, je postalo jasno,
kako nevarne so ranljivosti nictega dne. Kitajski
APT z vzdevkom Hafnium je izkoristil $tiri nepo-
znane hibe in s tem dobil poln dostop do e-po-
Ste in streznikov na tisoce organizacij po svetu.
Porocali so, da je bilo globalno kompromitiranih
okoli 250.000 streznikov v podjetjih, vladah in
drugih ustanovah. Taksni napadi, ki kombinirajo
tehni¢no zahtevne ranljivosti z agresivno kampa-
njo, kazejo, da lahko napadalci v izjemno kratkem
¢asu ogrozijo ogromno sistemov, $e preden se
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Zrtve sploh zavejo, da morajo ukrepati. Sodobne
groZnje segajo onkraj sveta racunalnikov. Z digi-
talnimi napadi lahko napadalci vplivajo na fizicni
svet. Dober primer tega je, ko kibernetski napad
ohromi operativno tehnologijo v tovarnah, elek-
trarnah ali transportu. Ransomware napad na
Colonial Pipeline je privedel do zaustavitve naj-
vecjega naftovoda v ZDA za pet dni. Posledi¢no
je prislo do motenj v oskrbiz gorivom, v vec zve-
znih drzavah so razglasili izredne razmere, po-
vpre¢na cena bencina v ZDA pa je prvi¢ po letu
2014 poskocila nad 3 dolarje za galono. Ta dogo-
dek je pretresel javnost in pokazal, kako lahko
kibernetski napad na informacijski del podjetja
hromi fizi¢no infrastrukturo. Podobne kibernet-
ske incidente smo videli v energetiki, zdravstvu
in transportu, kar odpira novo dimenzijo gro-
Zenj, kjer so v igri tudi Zivljenja in gospodarska
stabilnost.

Sodobne kibernetske groznje so torej vecplast-
ne. Zdruzujejo tehni¢no prefinjenost (izkoris¢a-
nje ranljivosti) z izkoris¢anjem ¢loveskega dejav-
nika (lazna elektronska sporocila, socialni inzeni-
ring) in isCejo Sibke Clene v povezani verigi (tako
tehnoloski kot organizacijski).

NAPADI, KI SO PRETRESLI SVET

V zadnjih letih je prislo do vec kibernetskih na-
padov, ki so pritegnili pozornost zaradi svoje dr-
znosti, obsega ali posledic.

SolarWinds: napad na zaupanja vredno
programsko opremo (2020)

Eden najodmevnejsih napadov zadnjih let je
omenjeni napad na SolarWinds, amerisko po-
djetje, ki razvija orodja za upravljanje informacij-
skih sistemov. Napadalci (domnevno povezani z
rusko obvescevalno sluzbo) so septembra 2019
uspeli vdreti v okolje podjetja SolarWinds in v
programsko opremo Orion podtakniti zlona-
merno kodo. Ko je SolarWinds kasneje med
marcem in junijem 2020 izdajal redne posodo-
bitve Oriona, je bila ta koda nevede vklju¢ena v
uradne pakete. Gre za ucbeniski primer napada

na dobavno verigo programske opreme: stran-
ke SolarWindsa so zaupale posodobitvi, ki je bila
digitalno podpisana in se je zdela legitimna, a je
v resnici vsebovala »trojanskega konjax.
Posledice so bile razsezne. Priblizno 18.000 or-
ganizacij po svetu (vladne agencije, velika po-
djetja in drugi) je namestilo ogroZzeno posodo-
bitev. S tem so napadalci pridobili skriti dostop
(backdoor) do sistemov vseh teh organizacij.
Vendar njihov namen ni bil povzro€iti kaosa pri
vseh Zrtvah, temvec so Sirok dostop izkoristili, da
so izbrali manjso podskupino visoko vrednih
tar¢, med njimi ve¢ ameriskih vladnih agencij
(ministrstva za finance, domovinsko varnost in
zunanje zadeve) ter tehnoloskih podjetij.
Napadalci so preko stranskih vrat kradli obcutljive
podatke in vohunili. Dogodki nakazujejo obsez-
no vohunsko operacijo, katere polne razseznosti
morda Se dolgo ne bomo poznali. Pomembno je
poudariti, da je slo za iziemno dovrsen napad.
Hekerji so ostali neopazeni vec¢ kot eno leto, v
tem casu pa so skrbno prikrivali svoje sledi, upo-
rabljali streznike znotraj ZDA in posnemali obica-
jen omrezni promet. Napad je Sele decembra
2020 odkrilo podjetje FireEye, ko je samo postalo
Zrtev in opazilo nenavadno aktivnost.
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Colonial Pipeline: ko ransomware ohromi
kritiéno infrastrukturo (2021)

Maja 2021 je v ZDA odjeknila novica, da je bil na-
paden Colonial Pipeline, najvedji naftovod za
transport goriv na vzhodni obali ZDA.

Napad je z izsiljevalsko programsko opremo
izvedla kriminalna zdruzba DarkSide, ki je v
omrezje podjetja vdrla z namenom finan¢nega
izsiljievanja. Ceprav se ransomware obicajno
omejuje na IT sisteme, je Colonial Pipeline pre-
ventivno zaustavil delovanje celotnega naftovo-
da, da bi preprecil Sirjenje okuzbe na industrijske
kontrolne sisteme (SCADA).

Transport goriva po cevovodu je bil ustavljen
pet dni, od 7. do 12. maja, kar je nemudoma po-
vzrocilo motnje v oskrbi z gorivom. V ve¢ drza-
vah so se pred ¢rpalkami vile dolge vrste pre-
strasenih drzavljanov, saj je grozilo pomanjkanje
goriva. Stiri zvezne drzave so zaradi groznje po-
manjkanja goriva razglasile izredne razmere. Sli-
ke praznih ¢rpalk in panike so obkroZile svet ter
nazorno pokazale, da ima kibernetski incident
lahko takojsen vpliv na vsakdanje Zivljenje in
gospodarstvo.

Preiskava je pokazala, da so napadalci v omrezje
Colonial Pipeline verjetno vdrli preko ukradenih

NAM
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AKTUALNO

gesel ali s prevaro (phishing). Natancen vektor
vstopa ni bil javno potrjen. Ko so pridobili do-
stop, so v nekaj urah uspeli izmakniti priblizno
100 GB obcutljivin podatkov ter zakleniti dolo-
Cene sisteme. Podjetje se je znaslo pred dilemo.
Ali placati odkupnino ali tvegati dolgotrajno za-
ustavitev. Odlocili so se za placilo priblizno 4,4
milijona ameriskih dolarjev odkupnine v bitcoi-
nih (priblizno 75). Ceprav so s tem pridobili de-
kripcijsko orodje, se je izkazalo, da je bilo orodje
pocasno in neucinkovito, zato je ponovna vzpo-
stavitev delovanja trajala dlje, kot bi si Zeleli. FBI
je kasneje vecino placanih bitcoinov izsledil in
zasegel, vendar je skupina DarkSide Ze kmalu po
napadu izginila z del¢ckom svojega izplena.

Microsoft Exchange: globalna kampanja
izkoris¢anja ranljivosti (2021)

V zacetku leta 2021 je prislo do globalnega vala
vdorov v Microsoftove streznike Exchange, ki jih
za e-posto uporabljajo Stevilna podjetja in insti-
tucije. V tem primeru ne gre za klasi¢en napad z
zlonamerno programsko opremo, temvec za
usklajeno izkoris¢anje ve¢ ranljivosti ni¢tega
dne. Skupina napadalcev, za katero ZDA in
evropske drzave menijo, da je povezana s Kitaj-
sko, je od januarja 2021 dalje tiho vdirala v strez-
nike po svetu. Marca 2021 je Microsoft razkril, da
so napadalci izkoristili $tiri do tedaj neznane kri-
ticne ranljivosti za dostop do e-postnih preda-
lov in obcutljivih informacij.

Se preden so bili na voljo varnostni popravki, so
hekerji hiteli avtomatizirano skenirati in ogroziti
¢im vec streznikov. V mnogih primerih so za se-
boj pustili t. i. web shell (skriti spletni dostop), ki
jim omogoca trajen nadzor nad sistemom.

KLJUENI VZROKI ZA RANLJIVOSTI IN USPESNOST
NAPADOV

Ko analiziramo, zakaj prihaja do tako uspesnih
napadov, ugotovimo, da napadalci pogosto
izrabljajo Ze znane slabosti.

Ljudje ostajajo najsibkejsi ¢len v varnostni verigi.
Statistike kazejo, da je v kar 82 % vdorov prisoten
Cloveski element, bodisi v obliki uspesnega
phishing napada, uporabe ukradenih ali sibkih
gesel, ali nenamerne napake zaposlenega. Na-
padalci to dobro vedo in redno ciljajo na ljudi z
zavajajocimi tehnikami socialnega inZeniringa.
Lazna e-postna sporocila, ki zaposlene preten-
tajo v odprtje zlonamerne priloge ali razkritje
prijavnih podatkov, ostajajo najbolj pogost vsto-
pni vektor mnogih napadov. Tudi v odmevnih
incidentih pogosto najdemo c¢loveski dejavnik.
Vdor v Colonial Pipeline naj bi se zacel s kom-
promitiranim geslom za VPN dostop, verjetno
zaradi ponovne uporabe gesla ali phishinga.

V napadu na Twitter leta 2020 so hekerji s social-
nim inZeniringom pretentali zaposlene in prido-
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bili dostop do notranjih orodij, kar jim je omo-
gocilo objavo sporocil z racunov slavnih oseb.
Nezadostno ozavescanje in izobraZevanje zapo-
slenih o groznjah, skupaj s preobremenjenostjo
uporabnikov z varnostnimi pravili, ustvarja oko-
lie, kjer lahko napadalci razmeroma enostavno
izkoristijo ¢lovesko napako.

Tudi tehni¢na zastarelost in zanemarjanje poso-
dobitev sta med najpogostejsimi razlogi, da so
organizacije ranljive. Mnogo napadov uspe pre-
prosto zato, ker varnostni popravki niso bili pra-
vocasno namesceni. Studije kazejo, da je okoli
60 % vdorov neposredno povezanih z znanimi
ranljivostmi, za katere popravki Ze obstajajo, a
sistemi niso ustrezno posodobljeni. Napadalci
aktivno spremljajo objave o odkritih ranljivostih
in hitro razvijejo izkoris¢evalske kode, ki ciljajo
ranljive sisteme, preden jih Zrtve zakrpajo.
Dober primer je bila ranljivost EternalBlue v
operacijskem sistemu Windows. Popravki so bili
na voljo, a ker jih Stevilne organizacije niso na-
mestile, sta odmevna virusa WannaCry in Not-
Petya lahko v nekaj urah obkrozila svet in po-
vzrocila kaos. Tudi napadi na Microsoft Exchan-
ge so bili uspesni predvsem zato, ker Stevilni
strezniki niso bili posodobljeni pravocasno. He-
kerji so nekaj dni dobesedno tekmovali s ¢asom
in avtomatsko vdirali v streZnike brez namesce-
nih popravkov, preden so jih skrbniki uspeli na-
mestiti. Eden od razlogov za neposodobljene
sisteme je lahko v tem, da podjetja uporabljajo
zastarelo programsko opremo ali se bojijo, da bi
posodobitev motila poslovanje. Zal pa vsaka za-
muda pri namescanju varnostnih popravkov

pusti odprto okno priloznosti za napadalce, kar
ti s pridom izkoriscajo.

Sodobna [T-okolja so iziemno kompleksna in
prepletena. Podjetja uporabljajo Stevilne razlic-
ne platforme, oblacne storitve, IoT naprave, pro-
gramske pakete in knjiznice, ki jih razvijajo tretje
osebe. Ta Sirina in heterogenost ustvarja veliko
moznih vstopnih tock in siroko povrsino za na-
pad. Pogosto se zgodi, da organizacija niti nima
popolnega pregleda nad vsemi komponentami
v svojem omrezju ali nad tem, katere razlicice
programske opreme poganja.

Napadalci pa potrebujejo le eno Sibko tocko.
Kot smo videli pri napadu na SolarWinds, lahko
kompromitacija enega dobavitelja (v tem pri-
meru programske opreme za nadzor omreZja)
efektivno odpre stranska vrata na tisoce drugih
podjetij. Tudi napadi na IT podjetja, ki nudijo
storitve za zunanje izvajanje, lahko kaskadno
prizadenejo njihove stranke. Leta 2021 je deni-
mo napad na podjetje Kaseya (ponudnika oro-
dij za MSP) omogocil izsiljevanje vec sto manjsih
podjetij hkrati. Verizna reakcija je nova realnost.
Napad ni ve¢ omejen le na neposredno tarco,
temvec lahko preko povezav (dobavitelji, par-
tnerji, programske komponente) prizadene Sirsi
ekosistem.

Kibernetska varnost ni cilj, ki ga enkrat doseze-
mo, temve¢ nenehen proces prilagajanja in iz-
boljsevanja. Napadalci se razvijajo, a tudi brani-
telji se lahko. Vsak odmeven napad prinasa lekci-

je, naj bodo $e tako tezke. Pomembno je, da se

iz njih u¢imo in dvignemo splosno raven pri-
pravljenosti.
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SOPHOS

Kibernetska varnost brez kompromisov
- zaupajte Sophos MDR storitvi

DNEVNI AVTOMATSKI IN CILJANI KIBERNETSKI
NAPADI NA PODJETJA PO VSEM SVETU SO POSTA-
LI STALNICA, VSE POGOSTEJE PA SO TARCA TUDI
SLOVENSKA PODJETJA.

VARUJE ZE VEC KOT 30.000 PODJETL

Zaradi pomanjkanja strokovnjakov za informa-
cijsko varnost se stevilna podjetja odlocajo za
zunanje ponudnike storitev zaznavanja in odzi-
vanja na groznje, znane kot MDR (Managed De-
tection and Response). Tudi organizacije z last-
nimi varnostnimi operativnimi centri (SOC) se
pogosto soocajo s preobremenjenostjo in po-
manjkanjem kadra.

Podjetje Sophos, ki Ze vec kot 30 let skrbi za ki-
bernetsko varnost podjetij po vsem svetu, je ra-
zvilo svojo MDR storitev, ki jo danes uporablja
veC kot 30.000 organizacij. Zaradi te Stevilke je
Sophos MDR ena najbol;j razsirjenih MDR stori-
tev na svetu. Prejema tudi najvisje ocene upo-
rabnikov na platformah Gartner Peer Insights in
G2, kar potrjuje njeno kakovost in zanesljivost
ter jo postavlja pred konkurenco.

KaJ JE SopHos MDR sToRITEV

Storitev Sophos MDR zdruzuje strokovno ¢lo-
vesko analizo in napredne tehnologije umetne
inteligence, ki omogocajo hitro in samodejno
zaznavanje grozenj ter neprekinjen nadzor in
odzivanje na varnostne incidente. Sophosovi
strokovnjaki zagotavljajo podporo vse dniv letu,
24/7, brez izjeme.

Podjetja se lahko v celoti zanesejo na Sophos
MDR kot nadomestilo za lasten varnostni odde-
lek ali pa z njim dopolnijo svoj obstojeci SOC.
Klju¢na konkurencna prednost resitve Sophos

SOPHOS

Defeat Cyberattacks

Distributer: Sophos d.o.o.

Germova ulica 9, Novo mesto
slovenija@sophos.si

07/393 5600
www.sophos.si
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SOPHOS PRODUKTI IN
ZAGOTAVLJANJE NIS2 DIREKTIVE

Politike analize tveganj
Obvladovanije incidentov
Neprekinjeno poslovanje
Varnost dobavne verige

Zagotavljanje varnosti omrezij in informacijskih sistemov, vklju¢no

z ravnanjem z ranljivostmi in njihovo razkritje

Ocena ucinkovitosti ukrepov za upravljanje kibernetskih tveganj

Politike glede uporabe kriptografije in Sifriranja

Varnost ¢loveskih virov, politike nadzora dostopa in upravljanje sredstev

Uporaba vecfaktorske avtentikacije
Obveznosti porocanja

Sophos
Endpoint

Sophos
Firewall

Sophos
MDR

Sophos
XDR

QOO O 9O

Z naprednimi resitvami in storitvami na podrocju kibernetske varnosti Sophos podjetjem ucinkovito

pomaga pri izpolnjevanju zahtev direktive NIS2.

MDR Complete je tudi odSkodninska zascita v
visini do enega milijona ameriskih dolarjev v pri-
meru uspes$nega napada, ki bi se zgodil kljub
uporabi te storitve.

Kako SopHos MDR POMAGA V PRAKSI
Primer 1. Napadalec z ukradeno identiteto
vstopi v sistem podjetja izven delovnega casa.
Sophos MDR zazna sumljivo vedenje, izvede sa-
modejno izolacijo naprave in sproZi opozorilo.
Primer 2: Zaposleni nenamerno klikne na zlo-
namerno povezavo v e-posti. Sophos MDR pre-
pozna groznjo, analizira vektorsko pot napada
in Se pred Sirjenjem blokira zlonamerno kodo.

SkLADNOST z NIS2 DIRekTIVO

Direktiva NIS2, ki jo je Republika Slovenija imple-
mentirala v nacionalno zakonodajo aprila 2025,
prinasa strozje zahteve glede kibernetske var-
nosti za klju¢ne in pomembne subjekte. Zako-
nodaja zahteva stalno spremljanje grozenj, hitro
odzivanje, poro¢anje pristojnim organom in do-
kazovanje izvedenih varnostnih ukrepov.
Sophos MDR podjetjem omogoca izpolnjeva-
nje teh zahtev s stalnim nadzorom omrezij in
naprav, proaktivnim zaznavanjem in zajezitvijo
napadov ter strokovno pomocjo pri odzivanju
na incidente. V primeru varnostnega dogodka
Sophos zagotavlja takojsnjo forenzi¢no analizo
in pripravo dokumentacije, skladne z direktivo,
vklju¢no s porocili za nacionalne nadzorne or-
gane. Poleg tega omogoca identifikacijo ranlji-

vosti, vzpostavitev revizijske slediin shranjeva-
nje dokazil o izvedenih ukrepih.

Microsort DereNDER IN SopHos MDR
Ceprav je Microsoft Defender ena najbolj razsir-
jenih varnostnih resitev, $tevilna podjetja prepo-
znavajo, da sama po sebi ne zadostuje za zas¢ito
pred kompleksnimi kibernetskimi groznjami.
Sophos MDR izboljsa delovanje Microsoft Defen-
derja z neprekinjenim spremljanjem varnostnih
dogodkov, napredno analitiko in hitrim, strokov-
nim odzivanjem. S tem podjetja zmanjsajo tve-
ganje napadov in razbremenijo notranje IT ekipe,
saj nadzor in odziv prevzamejo Sophosovi stro-
kovnjaki. Storitev se brezhibno integrira z razli¢ni-
mi Microsoftovimi orodji, kot so Microsoft Defen-
der za identiteto, Office 365, obla¢ne aplikacije,
Entra ID Protection in Purview Data Loss Preventi-
on. Taksna celovita zascita izboljSuje varnostno
ucinkovitost, krepi vidljivost nad groZnjami ter
omogoca hitrejsi in natancnejsi odziv.

ZAUPAJTE VODILNI RESITVI ZA KIBERNETSKO
VARNOST

Sophos MDR je zasnovan za podjetja vseh veli-
kosti — od manjsih ekip brez lastnega varnostne-
ga oddelka do velikih organizacij z obstojec¢im
SOC. V svetuy, kjer so groznje neizogibne, mora
biti odziv hiter, usklajen in zanesljiv. Zaupajte re-
sitvi, ki jo uporablja vec kot 30.000 podjetij po
vsem svetu. Vasa varnost ni stvar nakljucja — naj
bo Sophos MDR vas$a prednost. PR)

julij 2025



HILOOK

Odlicne kamere za notranje

In zunanje prostore

Kamere HiLook NubIJo ENOSTAVNO POVEZAVO z WI-FI OMREZJEM BREZ KABLA. ZA UPORABO SO ENOSTAVNE, SAJ JE KONFIGURACIJO MOGOCE

DOKONCATI Z ENKRATNIM SKENIRANJEM KODE.

Kamere HiLook omogocajo tudi shranjevanje
posnetkov, vse pa so na voljo v dveh izvedbah

-z locljivostjo 4 MP in 2 MP.

ZUNANJA, NAPREDNA Wi-FI KAMERA

IP kamera HiLook PTZ-N2C400I-W(W) je napred-
na zunanja brezzi¢na kamera, ki omogoca jasen
zajem slike podnevi in ponoci. Razlicica z loclji-
vostjo 4 MP z 1/2,9-palcénim CMOS senzorjem
dosega locljivost 2560 x 1440 pik in deluje Ze pri
zelo slabi svetlobi — v temi pa z IR osvetlitvijo
snema do 30 m oddaljene predmete oziroma

pokrajino.

HiLeek

Opremljena je z objektivom s sirokim kotom po-
gleda do 108 stopinj. Funkcija Auto-tracking Lite
omogoca sledenje ljudem in vozilom s pomoc-
jo umetne inteligence ter zmanjsuje lazne alar-
me, pri cemer se zanasa na napredne algoritme
umetne inteligence. Kamera podpira pametne
funkcije, kot so zaznava preckanja navidezne
¢rte, vdorov in vstopov v dolocena obmocdja -
vse to z moznostjo proZenja alarma, snemanja
ali zvo¢nega opozorila.

Za avtonomno delovanje ima rezo za microSD
kartico do 512 GB, vgrajena mikrofon in zvocnik
pa omogocata dvosmerno komunikacijo.
Upravljanje poteka prek aplikacije Hik-Connect,
ki deluje preko oblac¢ne storitve in je na voljo
tako na mobilnem telefonu kot prek spleta.
Robustno ohisje s certifikatom IP66 — kar pome-
ni, da je kamera odporna na prah in vodo -
omogoca uporabo v vseh vremenskih pogojih.
Kamera se lahko samodejno premika med dolo-

www.racunalniske-novice.com

¢enimi to¢kami ali izvaja 360° rotacijo, kar omo-
goca nadzor brez mrtvih kotov. Idealna je za
uporabnike, ki iS¢ejo pametno, zanesljivo in
ucinkovito resitev za zunanji nadzor.

DRUGACNA »BULLET® OBLIKA, VRHUNSKA
ZMOGLJIVOST

s

]

HiLook IPGB140HA-D/W(W) je kompaktna
zunanja brezzi¢na IP kamera v »bullet« izvedbi,
ki zagotavlja kakovostno 4MP sliko za zanesljiv
nadzor na prostem (B120HA pa je razli¢ica z lo¢-
liivostjo 2 MP). Povezava prek Wi-Fi omrezja
omogoca enostavno in hitro namestitev brez
potrebe po internetnih kablih. Je zelo podobna
prejsnji, le da je v druga¢nem ohisju.
Opremljena je z napredno infrardeco tehnologi-
jo EXIR 2.0, ki omogoca jasen no¢ni vid na vecje
razdalje. Kamera vkljucuje tudi rezo za pomnil-
nisko kartico do 512 GB, kar omogoca lokalno
shranjevanje posnetkov brez dodatne opreme.
Vgrajen mikrofon in zvo¢nik omogocata dvo-
smerno zvo¢no komunikacijo v realnem casu.
Upravljanje poteka prek aplikacije Hik-Connect,
ki omogoca oddaljeni dostop in nadzor kjerkoli
in kadarkoli. Primerna je za uporabo v vseh vre-
menskih razmerah.

ISCETE KAMERO KUPOLASTE OBLIKE?

HiLook IPCG-D140HA-D/W(W) je zmogljiva 4 MP
zunanja Wi-Fi kamera v kupolastem ohigju
(dome) in zato malo bolj diskretna (razlicico z 2
MP so poimenovali D120HA). Omogoca podro-
ben injasen zajem slike v vseh svetlobnih pogo-
jih. Idealna je za domaco ali poslovno uporabo.
Kamera podpira napredno kompresijo H.265,
kar zmanjsuje porabo pasovne sirine in prostora
za shranjevanje brez izgube kakovosti. Vgrajena
ima mikrofon in zvoc¢nik, zaradi infrardece teh-
nologije EXIR 2.0 pa vidi tudi ponodi. Podpira
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pomnilniske kartice do 512 GB in je odporna na
vodo in prah (IP66). Tudi tu je mozno upravljanje
prek aplikacije Hik-Connect.

NOTRANJA IZVEDBA ZA DOM ALI POSLOVNI
PROSTOR

HiLook IPG-C340HA-D/W(W) je kompaktna no-
tranja Wi-Fi kamera lo¢ljivosti 4 MP, namenjena
zanesljivemu videonadzoru v stanovanjskih in
poslovnih prostorih (C320HA je razli¢ica z 2 MP
lo¢ljivostjo).

Digitalna WDR tehnologija (Digital Wide Dyna-
mic Range) poskrbi za jasno sliko tudi pri moc¢ni
osvetlitvi od zadaj, na primer pri oknih ali vho-
dih. Kamera temelji na globokem ucenju za pre-
poznavo ljudi in vozil.

Vgrajen mikrofon in zvocnik omogocata dvo-

smerno zvo¢no komunikacijo — idealno za nad-
zor otrok, starejsih oseb ali domacih ljubljenc-
kov. IPGC340HA-D/W(W) je odli¢na izbira za
uporabnike, ki is¢ejo pametno, ucinkovito in
enostavno resitev za notranji nadzor z napredno
analitiko in zvo¢no komunikacijo.

Notranja izvedba je na voljo tudi v okrogli obliki
- IPG-P220-D/W(W) - a z zelo podobnimi funkci-
onalnostmi.

Vec¢ najdete na bit.ly/kamere-HiLook. (P.R)

TECHTRADE

www.techtrade.si

TECH TRADE d.o.0. Trzin
Blatnica 8, 1236 Trzin
+386 156221 11
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MAVE D.O.O.

Prst, koda ali obesek: Kako varno
in udobno odpirati vhodna vrata?

NEPOGRESLJIVI PARTNER ZA PAMETNE KLJUCAVNICE TER SISTEME ZA NADZOR VSTOPA V OBJEKTE.

Na trgu je veliko raznovrstnih naprav za odpira-
nje vrat in pogosto je izbira prave opreme tisti
najpomembnejsi dejavnik, ki poskrbi, za dolgo-
trajno zadovoljstvo in u¢inkovitost.

Katero opremo izbrati za odpiranje domacih
vrat, skupnih vhodov v bloku ali poslovnih pro-
storih smo povprasali Matjaza Krizmancica, di-
rektorja podjetja Mave d.o.o,, ki z vec kot 15-let-
nimi izkusnjami na tem podrocju pomaga tevi-
nim mojstrom, podizvajalcem ter kon¢nim
strankam.

Katero resitev priporocate za odpiranje do-
macih vrat ali vrat apartmajev z moznostjo
posiljanja klju¢ev na daljavo?

Za odpiranje domacih vrat priporo¢am upora-
bo pametnih klju¢avnic Nuki ter citalcev, ki
omogocajo vstop s prstnimi odtisi, PIN kodo ali
mobilno aplikacijo. Nuki je avstrijski proizvaja-
lec in je prepoznaven po zanesljivih in varnih
napravah. Pametne klju¢avnice se lahko name-
sti tudi na obstojeCe kljucavnice in princip
odklepanja in odpiranja vrat je tak, da dobe-
sedno vrtijo kljug, kot Ce bi to naredili ro¢no s
klju¢em. Na zunanjo stran vhoda se namesti
kodno tipkovnico s senzorjem prstnih odtisov.
Uporaba prstnih odtisov ali 6-mestne PIN kode
sta zelo ucinkovita in omogocata hiter vstop,
tudi ¢e objekt zapustimo brez telefona. Z upo-
rabo tovrstnega sistema imamo tudi moznost
zaklepanja vrat s tipkovnico in navadnih klju-
¢ev ne potrebujemo vec.

Za odpiranje vrat apartmajev je najustreznejsa
kombinacija pametne klju¢avnice Nukiin kodne
tipkovnice. Kodo z omejeno veljavnostjo lahko

Mave

Kartice in RFID sistemi

MAVE, Kartice in RFID sistemi, d.o.o.
Pod jezom 40, 1000 Ljubljana
Tel.: +386 41 884 124
e-posta: info@mave.si
www.mave.si
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kreiramo z uporabo mobilnega telefona ali ra-
¢unalnika iz poljubne lokacije, zaradi moznosti
vpogleda v statistiko obiskov pa lahko vsak tre-
nutek preverimo, Ce so gosti prisli, ter ¢e so po
svojem odhodu vrata zaklenili.

Je ta resitev primerna tudi za odpiranje sku-
pnih vhodov v veéstanovanjskih objektih?

Za odpiranje skupnih vhodov v vecstanovanj-
ske objekte priporo¢amo drugo vrsto robustnih
naprav, ki vsebujejo citalnik in krmilnik v eni na-
pravi. Nastavitev takih naprav je zelo preprosta
in v napravo se registrira doloceno stevilo RFID
obeskov, ki imajo pravico do odpiranja vrat. V
teh primerih je priporocljivo izbrati naprave, ki
omogocajo prenos registriranih kljucev na novo
napravo in nudijo moZnost preproste nadgrad-
nje sistema z dodatnim vhodom. Ce se naro¢nik
naknadno odlod¢i za vzpostavitev elektronskega
sistema za vstopanje v kolesarnico, je mozno
prenesti registrirane kljuce iz sistema za glavni

WiFi
=

vhod, brez potrebe po pridobivanju RFID obe-
skov od vseh stanovalcev.

Prednosti tovrstnih sistemov so nizka cena ter
delovanje brez potrebe po povezavi na mrezo
aliinternet. Taki sistemi so primerni tudi za odpi-
ranje vrat sol, vrtcev in podobnih objektov, kjer
Zzelimo nuditi vstop le dolocenim uporabnikom.

Kateri sistem pa je primeren za zunanjo
uporabo - na primer za dvori$¢na vrata?

Za odpiranje dvoris¢nih vrat priporo¢amo
uporabo samostojnih naprav s tipkovnico za
vpis PIN kode. Taksne naprave so robustno iz-
delane, vodoodporne in delujejo tudi v ekstre-
mnih vremenskih razmerah. Ko vpisemo regi-
strirano PIN kodo, naprava sklene stikalo, ki od-

pre elektronsko klju¢avnico in nam omogoci
hitri vstop. S tem sistemom si zagotovimo za-
sebnost in svobodo, saj za odpiranje vrat ne
potrebujemo kljucev, telefona ali pametnih
obeskov.

Tovrstni sistemi so primerni tudi za odpiranje
vrat v skladiscih in posameznih vhodov znotraj
poslovnih prostorov. Za vecje poslovne prosto-
re s Stevilnimi vhodi nudimo tudi kompleksne
sisteme z upravljanjem pravic vstopa na daljavo.

Po ¢em se razlikujete od drugih prodajalcev
podobne opreme?

Poznavanje tehnologije je nasa najvecja pred-
nost. Za izbiro primerne naprave je namre¢ po-
trebno poznati razli¢ne vrste naprav in njihove
posebnosti v delovanju. Pri izvedbi celovitih re-
Sitev sodelujemo z drugimi podjetji in mojstri, ki
poskrbijo za namestitev opreme ter podporo na
terenu. Glede na potrebe naro¢nika pomagamo
pri izbiri ustreznih naprav, Cipov ter zagotavlja-
mo tehni¢no podporo ter hitro dobavo. Na za-
logi imamo velik nabor ¢italnikov, krmilnikov in
veliko dodatkov, ki zadovoljijo tudi najzahtev-
nejse kupce. Ce Zelite preveriti, kateri sistem je
najprimernejsi za vas vhod, nas lahko poklicete
ali posliete povprasevanje in z veseljem vam
bomo pomagali. P.R)
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INGRAM MICRO LJUBLJANA
Ne zanemarjajte kibernetske varnosti
in razmisljajte celostno

KIBERNETSKA VARNOST JE KLJUCNI DEJAVNIK POSLOVNE STABILNOSTI. INGRAM MICRO LJUBLJANA S SVOJO USMERITVIJO IN STROKOVNO EKIPO PONUJA
ZANESLJIVO PODPORO PRI ZASCITI DIGITALNEGA OKOLJA.

Ingram Micro velja za enega vodilnih globalnih
distributerjev informacijske tehnologije. Na slo-
venskem trgu je prisoten prek podruznice In-
gram Micro Ljubljana. Ta Ze vrsto let skrbi za dis-
tribucijo Sirokega nabora IT-opreme in resitev, v
zadnjem casu pa vedno ve¢ pozornosti name-
nja podrocju kibernetske varnosti. Z razvejano
ponudbo, tehni¢no usposobljenostjo in moc¢no
prodajno podporo ostaja zanesljiv partner tako
za sistemske integratorje kot za kon¢ne kupce.

gIROK PORTFELJ, RAZNOLIK PRISTOP

Podjetje Ingram Micro Ljubljana ima v svojem
portfelju Stevilne priznane ponudnike IT opre-
me, ki pokrivajo tako podro¢je infrastrukture kot
tudi poslovnih reditev. Med klju¢nimi imeni
izstopajo velikani, kot so Cisco, Dell Technolo-
giesin VMware. Cisco s svojimi mreznimi resitva-
mi, varnostnimi napravami in orodji za sodelo-
vanje ostaja eden izmed stebrov sodobne [T-in-
frastrukture. Dell Technologies ponuja robustno
streznisko in shranjevalno opremo, poleg tega
pa tudi kon¢ne naprave za poslovna okolja.
VMware pa sliko dopolnjuje z virtualizacijskimi
resitvami, ki so osnova za hibridna okolja in so-
dobne oblac¢ne strategije.

Poleg standardnih resitev za poslovna okolja
Ingram Micro Ljubljana ponuja tudi Sirok nabor
DC/POS opreme za prodajna mesta in zajem
podatkov — predvsem terminaloy, Citalcev in
drugih resitev, namenjenih prodajnim mestom
in logistiki.

Del poslovanja predstavlja tudi segment z izdel-
ki za mnozi¢ni trg (angl. volume business), kjer
se pod okriljem Ingrama znajdejo $tevilni manjsi

V podjetju Ingram Micro Ljubljana
deluje uradni, certificirani
izobrazevalni center (ATC),

kjer lahko pridobite vrhunska strokovna
znanja. Na voljo so uradna izobrazevanja
za CCSA (Check Point Certified Security
Administrator) in CCSE (Check Point
Certified Security Expert) ter Stevilni drugi
programi, tako da imate moznost
pridobiti uradne certifikate razlicnih
priznanih proizvajalcev.

www.racunalniske-novice.com

proizvajalci s ponudbo slusalk, tipkovnic, misk in
druge racunalniske periferije.

KIBERNETSKA VARNOST — POMEMBNA
VERTIKALA Z JASNIM FOKUSOM

Eden izmed kljuc¢nih strateskih stebrov podjetja
je vsekakor kibernetska varnost. Za to podrocje
skrbi ekipa, ki jo vodi Simon Koji¢, vodja oddelka
za kibernetsko varnost. Njegova zgodba v
podjetju je dokaz vztrajnosti in trdega dela, saj
jevpodjetju najprej delal kot student v skladiscu,
kjer je imel priloZznost do potankosti spoznati
proizvajalce oziroma ponudnike in njihove
izdelke. To znanje mu je prislo prav pri prehodu
v administracijo, kjer je kasneje opravljal tudi
naloge v oddelku za podporo prodaji, dokler ni
napredoval v vlogo produktnega vodje.

Ze od vsega zacetka ga je zanimala kibernetska
varnost — tako s tehni¢nega kot tudi s strateske-
ga vidika. Danes vodi prav ta segment, ki je za-
gotovo eden pomembnejdih. Pod svojim okri-
liem ima vrhunske ponudnike, kot so Checkpo-
int, Delinea in RSA.

KLJUCNI PONUDNIKI VARNOSTNIH RESITEV
Checkpoint je eden vodilnih globalnih ponud-
nikov na podrocju informacijske varnosti, ki po-
kriva Sirok spekter varnostnih potreb — od zas¢i-
te omreZij, aplikacij in kon¢nih tock do napred-
nega zaznavanja grozenj in varnosti v oblaku.
Njihove resitve so modularne, skalabilne in pre-
izkusene v najzahtevnejsih poslovnih okoljih. V
slovenskem prostoru so pomembne predvsem
kot celostna resitev za srednje velika in vedja po-
djetja, kjer sta zanesljivost in centralizirano
upravljanje klju¢nega pomena.

V portfelju podjetja Ingram Micro Slovenija
izstopa tudi Delinea, specializiran ponudnik resi-
tev za upravljanje privilegiranih dostopov. V
dobi razprienih [T-okolij in povecanega Stevila
dostopnih tock je upravljanje z administrativni-
mi racuni klju¢no za preprecevanje zlorab. Resi-
tve omogocajo natan¢en nadzor nad dostopi,
revizijo dejavnosti in avtomatizacijo upravljanja
z uporabniskimi pravicami.

Omeniti velja Se RSA, pionirja digitalne varnosti.
RSA ostaja pomemben igralec — predvsem na
podrocjih, kot so vecfaktorska avtentikacija,

s PREDSTAVITEV

Simon Koji¢, Product manager, Ingram Micro Ljubljana

upravljanje identitet in analiza tveganj. Njihove
reditve se pogosto uporabljajo v reguliranih indu-
strijah, kot so finance, zdravstvo in javna uprava.

ZANESLJIV PARTNER V DIGITALNI
TRANSFORMACUI

Ingram Micro Ljubljana danes ni zgolj distri-
buter, temvec kompetenten partner, ki zna sve-
tovati, usposobiti in pomagati pri uvajanju na-
prednih resitev. Ne glede na to, ali gre za virtua-
lizacijo, mrezno infrastrukturo, varnostne siste-
me ali upravljanje z uporabniki, ponuja celovito
podporo in s partnerji gradi dolgoro¢ne odno-
se. Fokus podjetja je usmerjen v dodano vred-
nost, predvsem na podrocjih, kjer se tehnologija
hitro razvija — in kibernetska varnost je zagotovo
eno taksnih.

Vec lahko najdete na spletni strani
siingrammicro.eu. (P.R)

IN “RAIVI

o
& CHECK POINT

Ingram Micro Ljubljana, d.o.o.
Gmajna 10
1236 Trzin - Ljubljana
T:+386 1 600 25 80
checkpointteamslovenia@ingrammicro.com
W: si.ingrammicro.eu
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ANNI

ZInfV-1: Ste pripravljeni na novi zakon
o informacijski varnosti?

S SPREJETJEM NOVEGA ZAKONA O INFORMACIJSKI VARNOSTI (ZINFV-1), KI MED DRUGIM V SLOVENSKI PRAVNI RED PRENASA EVROPSKO DIREKTIVO NIS2,
SE UVAJAJO VI3JI STANDARDI KIBERNETSKE VARNOSTI.

Zakon doloca Sestmesecni rok za uskladitev —
kar pomeni, da je zdaj pravi ¢as za ukrepanje.

KAJ PRINASA ZINFV-1?

Zakon uvaja stroZje zahteve na podrodjih uprav-
lianja tveganj, porocanja incidentov, izvajanja
analiz in preverjanj, ter jasno dolo¢a odgovor-
nost vodstva organizacij. Povecuje se tudi nad-
zor in kazni za neskladnost. Poleg tega ZInfV-1
vklju¢uje dolocila evropske direktive NIS2, kar
pomeni, da se Slovenija tudi na tem podrocju
usklajuje z evropskimi smernicami.

Namen vseh ukrepov pa je jasen: vecja odpor-
nost in boljse upravljanje kibernetskih tveganj.

KAko vAM LAHKO POMAGA ANNI?

Prvi korak: ocena trenutnega stanja
Marsikatero podjetje se v tej fazi sprasuje: Kje
sploh zaceti? ANNI priporoca izvedbo GAP anali-
ze, ki omogoca pregled nad trenutnim stanjem,
identifikacijo vrzeli in pripravo nacrta za sklad-
nost z zakonodajo. To je temelj, na katerem lahko
zgradite ucinkovit nacrt ukrepov za skladnost.
Vet o GAP analizi preberite na naslednji strani.
Njihova vloga: vas tehnicni partner pri uskla-
jevanju z zakonodajo

Zavedajo se, da ze vodite kompleksna okolja —
zato ponujajo strokovno podporo, ki vam omo-
goca hiter pregled trenutnega stanja in ucinko-
vito nacrtovanje nadaljnjih korakov.

Z njihovo pomocjo lahko:
- izvedete GAP analizo glede na ZInfV-1/NIS2 za-
hteve,
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- prepoznate in naslovite ranljivosti v omrezju in
sistemih,

- vzpostavite ali nadgradite varnostno politiko,
skladno z zakonskimi zahtevami,

- dokumentirate postopke za porocanje inci-
dentov in obvladovanje tveganj,

- izobrazujete uporabnike z realnimi scenariji
(npr. simulacije phishing napadov).

Tehnicne resitve, ki jih uvajajo pri svojih

strankah:

« NGFW pozarne pregrade,
omrezij,

« MFA (npr.za AD, VPN, e-posto),

- Sifriranje diskov, podatkovnih baz in prenosov,

- redundanca in varnostno kopiranje podatkov
(on-prem/cloud),

- EPDR/XDR resitve za zaé¢ito koncnih tock,

- centralizirano posodabljanje (patch & vulne-
rability management),

+ varnost e-poste in anti-phishing resitve,

« Zero Trust modeli dostopa.

segmentacija

T ———

Ekipa strokovnjakov podjetja ANNI je certificira-

na (CEH, CEH Master, CompTIA PenTest+, Securi-

ty+, OSCP, CCNA ipd) ter izkusena pri delu z or-

ganizacijami razli¢nih velikosti in dejavnosti.

S storitvami in dolgoletnimi izkusnjami vam po-

magajo ne le do skladnosti z zakonodajo, tem-

veC tudi k vedji varnosti vasega celotnega IKT

okolja. Z njihovo pomocjo boste lahko:

1. Izpolnili zakonske zahteve.

2. Povecali odpornost svojih informacijskih si-
stemov.

3. Zascitili ugled in zaupanje svojih strank in
partnerjev.

NE ODLASAITE. ZACNITE PRAVOCASNO.
Usklajenost z zakonodajo ni le pravna obveza -
gre tudi za zascito poslovanja, ugleda in zaupa-
nja strank. Zgodnje ukrepanje pomeni manj
stresa, bolj premisljene resitve in ve¢ casa za
vkljucevanje zaposlenih.

Ce $e niste zaceli, ali pa ne veste, kje zaceti —
tukaj so, da vam pomagajo. (P.R)

julij 2025
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GAP analiza ter presoja statusa po
NIS2 in ZInfV-1

PREDSTAVLJAMO PONUDBO EKIPE ZA KIBERNETSKO VARNOST PODJETJA ANNI D.0.0. ZA IZVEDBO POMEMBNE STORITVE, KI BO VASI ORGANIZACIJI POMA-
GALA DOSECI SKLADNOST Z ZAHTEVAMI DIREKTIVE NIS 2 IN NOVEGA ZAKONA O INFORMACIJSKI VARNOSTI (ZINFV-1).

Ta analiza je klju¢nega pomena za zagotavljanje
varnosti vasih informacijskih sistemov ter izpol-
njevanje zakonskih obveznosti na podrocju ki-
bernetske varnosti.

GAP ANALIZA — ANALIZA VRZELI PO DIREKTIVI
NIS2 IN zakonu ZINFV-1

GAP analiza bo zagotovila podrobno oceno tre-
nutnega stanja vasih varnostnih praks in infor-
macijskih sistemov ter identificirala morebitne
vrzeli v primerjavi z zahtevami, ki jih prinasata
NIS2 in zakon ZInfV-1. Analiza bo zajela pregled
dokumentacije, politik, postopkov in tehnologij
za varovanje informacij, kot so upravljanje do-
stopa, zas¢ita podatkov, omrezna varnost, inci-
dentno upravljanje ter varnostne kopije in ob-
novitve podatkov.

Cilf GAP analize je prepoznati podrodja, kjer vasa
organizacija Ze izpolnjuje zahteve direktive ter
tista, kjer so potrebne izboljsave ali prilagoditve.
Analiza bo prav tako izpostavila pomanjkljivosti
v dolocitvi odgovornosti za kibernetsko varnost,
obvladovanju varnostnih incidentov ter more-
bitna odstopanja od predpisanih postopkov po-
rocanja.

GAP analiza vkljucuje:

- Pregled obstojece dokumentacije in varnost-
nih politik.

- Identifikacijo vrzeli v primerjavi z zahtevami
NIS2 in predlogom ZInfV-1.

- Pripravo porocila s priporocili za izboljsanje
varnostnih postopkov.

Preverili bodo stanje na naslednjih podrogjih:
1. Organizacijski vidik varnosti
- struktura in odgovornost za kibernetsko
varnost, politike, usposabljanje, sistem po-
roCanja varnostnih incidentov
2. Tehni¢na zas¢ita informacijskih sistemov
+ ocenjevanje varnostnih mehanizmov, kot
so nadzor dostopa, sifriranje, pozarne pre-
grade, IDS/IPS sistemi, varnostne kopije
3. Upravljanje tveganj
+ postopki ocenjevanja in obvladovanja
tveganj, penetracijski testi in varnostni
pregledi

www.racunalniske-novice.com
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4. Obvladovanje varnostnih incidentov
«+ postopki za zaznavanje in odzivanje na in-
cidente, nacrti za povrnitev delovanja (di-
saster recovery)
5. Zascita podatkov in zasebnosti
. skladnost z zakonodajo, ocena zaicite
osebnih in obcutljivih podatkov
6. Fizi¢na varnost
- dostopne kontrole, zascite fizicnih lokacij
informacijskih sistemov
7. Zagotavljanje neprekinjenega poslovanja
+ nadrti za varnostno kopiranje podatkov in
obnovo sistemov po katastrofi
8. Skladnost z zakonodajo in standardi
+ skladnosti z NIS2, GDPR in standardi, kot je
ISO 27001

Na podlagi te celovite analize boste pridobili ja-
sen pregled nad trenutnim stanjem varnosti v
vasi organizaciji ter podrobna priporocila za iz-
boljsave in prilagoditve, ki bodo zagotovile sklad-

nost z zahtevami NIS2 ter zakonom ZInfV-1.  ¢r)
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SISPLET

ESET ponudnikom MSP poenostavlja
varnostne storitve za stranke

NAJNOVEJSE DOPOLNITVE PORTFELJA RESITEV ZA ZUNANJE IZVAJALCE VARNOSTNIH STORITEV VKLJUCUJEJO STORITEV ESET MDR za MSP, na-
PREDNO ANALIZO GROZENJ NA PODLAGI UMETNE INTELIGENCE ESET Al ADVISOR, TER PRILAGODLJIVE CENOVNE MODELE ZA TAKOJSNJO ZASCITO

PODJETIJ VSEH VELIKOSTI.

Ponudniki storitev SOC ter upravljanih storitev
(MSP) so pod velikim pritiskom: po eni strani nji-
hove stranke pri¢akujejo najvisje standarde
[T-varnosti, po drugi strani pa morajo ucinkovito
upravljati lastne procese. Ta izziv je vse bolj za-
pleten zaradi pomanjkanja usposobljenih stro-
kovnjakov in vse vecjega Stevila napadov.

Izvajalci upravljanih storitev se na groznje vedno
teZje pravocasno in pravilno odzivajo. Zato je
ESET zanje oblikoval posebno ponudbo storitev
upravljanega odkrivanja in odzivanja ESET MDR
za MSP, ki omogoca izboljsanje varnosti in ucin-
kovitosti s proaktivnim odkrivanjem in hitro od-
zivnostjo.

KusucNE koristi ESET MDR za MSP:
ESET-ova tovarniska ekipa varnostnih stro-
koanakov, ki imajo neposreden dostop do
informacij  varnostno-obvescevalnih  ekip
ESET Threat Intelligence: 24/7 spremljanje in
proaktivno iskanje grozenj s strani varnostnih
strokovnjakov.

- Odkrivanje in odzivanje v samo 20 minutah
za hitro nevtralizacijo napadov.

- Zaznavanje varnostnih incidentov na podlagi
umetne inteligence, ki prepoznava in brani
sisteme pred groznjami Ze v zgodnji fazi - e
preden pride do incidenta.

- Prilagodljivo povecevanje obsega zascite

eT

DISTRIBUCLJA:

SISPLET d.o.o0.
Ukmarjeva 4,
Ljubljana
01428 94 05
prodaja@sisplet.com

www.eset.com/si
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DigitalSecurity
Progress. Protected.

ESET MDR: vas evropski scit
pred kibernetskimi groznjami 4 *

24/7 storitev kibernetske varnosti, ki v celoti
deluje v EU, z neprestanim spremljanjem in

lovljenjem grozen.

majhnih in velikih strank, ne da bi preobre-
menili svoje lastne vire.

PRrILAGODLJIV CENOVNI MODEL ZA MSP

ESET MDR za MSP je na voljo kot dodatna stori-
tev za ESET PROTECT Enterprise ali ESET PROTE-
CT Elite, s ¢cimer ponudnikom upravljanih stori-
tev omogoca visoko prilagodljivost varnostnim
potrebam strank.

Dodatne prednosti so Se:

- dnevno ali mese¢no zaracunavanje glede na
Stevilo zascitenih kon¢nih tock;

- prilagajanje cene glede na obseg uporabe in
dejanske potrebe posamezne stranke;

- popolna predvidljivost, saj lahko MSP-ji re-
zervirajo to¢no tiste zmogljivosti, ki jih po-
trebujejo

ESET Al AbviSOR: UMETNO INTELIGENCNO

ANALIZIRANJE GROZENJ ZA MSP

Poleg odkrivanja in odzivanja na groznje se ESET

vse bolj zanasa na umetno inteligenco za pod-

poro varnostnim analitikom pri MSP-jih:

.« samodejna analiza varnostnih incidentov
ESET Inspect in storitev ESET MDR;

-+ poglobljene analize, ki so sicer na voljo le ve-

likim varnostno-operativnim centrom, so do-
stopne tudi podjetjem z omejenimi viri za
[T-varnost;

- optimizirano delovanje omogoca hitrejse
prepoznavanje groZenj in podajanje priporo-
¢il za cilino usmerjeno ukrepanje.

Svetovalec ESET Al Advisor je sedaj na voljo Sir-

Semu krogu uporabnikov, saj je bila ta napredna

zmoznost vklju¢ena samo v paket resitve ESET

PROTECT MDR Ultimate. Z razsiritvijo ponudbe

pa lahko svetovalca ESET Al Advisor kot dodatek

narocijo tudi uporabniki resitev ESET PROTECT

MDR, Elite in Enterprise.

VARNOST ESET KOT KONKURENCNA PREDNOST
zA MSP-Je
ESET se Ze leta zanasa na moc¢na dolgoroc¢na
partnerstva tako s ponudniki upravljanih stori-
tev kot s prodajalci varnostnih resitev. Svoje var-
nostne resitve razvija usmerjeno, s cimer MSP-
jemin prodajnim partnerjem pomaga pri njiho-
vem poslovnem uspehu. Z resitvijo MDR za MSP,
analizo groZenj na podlagi umetne inteligence
in prilagodljivimi licen¢nimi modeli ESET zago-
tavlja, da lahko partnerji brez preobremenjeva-
nja lastnih virov izpolnjujejo naras¢ajoce var-
nostne zahteve strank. (P.R)

julij 2025
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EASYPARK ZDAJ NAVOLJO V VSEH SLOVENSKIH MESTIH
EasyPark: Slovenija prva
s 100-odstotno pokritostjo

SLOVENIJA POSTALA PRVA DRZAVA NA SVETU S 100-0DSTOTNO POKRITOSTJO SVEDSKE TRAJNOSTNE DOMISLICE.

EasyPark, vodilni ponudnik digitalnih resitev za upravljanje parkiranja in
mobilnosti, je sedaj na voljo v vseh slovenskih mestih, kar pomeni 100-od-
stotno pokritost Slovenije. S tem dosezkom se Slovenija postavlja ob bok

vodilnim drzavam na podrod¢ju digitalne mobilnosti — in jih celo prekasa.
Svedska ima 99-odstotno pokritost, kar jo uvri¢a na drugo mesto.

PREDNOSTI ZA VSE

Ta dosezek pomeni veliko prednost za Stevilne uporabnike: turiste, dnev-
ne migrante, podjetja, voznike ter posameznike, ki skrbijo za upravljanje
parkiranja za svoje bliznje. Za turiste, ki obiskujejo Slovenijo, to pomeni
brezskrbno parkiranje brez potrebe po iskanju lokalnih parkomatov ali ra-
zumevanja razli¢nih moznosti upravljanja parkirnih sistemov. Z enim upo-
rabniskim racunom v mobilni aplikaciji EasyPark lahko preprosto uprav-
ljajo parkiranje po celotni drzavi, pa tudi preko nasih meja, saj je EasyPark
prisoten v Ze 90 drzavah sveta, med drugim tudi v Zdruzenih drzavah
Amerike in Avstraliji.

Velika prednost se kaze tudi za dnevne migrante — zaposlene, Studente in
druge, ki dnevno migrirajo med mesti, kot so Maribor, Celje, Ljubljana, Ko-
per ali Novo mesto. Namesto znanja in porabe ¢asa pri obvladovanju ra-
zlienih upravljanj parkirnih sistemov ter s tem ve¢ aplikacij imajo zdaj v
Zepu enotno resitev, ki jim poenostavi vsakodnevno rutino.

EasyPark svoje storitve zdaj ponuja tudi uporabnikom
elektri¢nih vozil na vseh polnilnicah MOON - Porsche Slovenija
(www.yrhunskaemobilnost.si/moon-charge). Poleg tega je prek

aplikacije mogoce polniti tudi na polnilnicah drugih vedjih
ponudnikoy, kot so Petrol, Energija Plus, Mega M in Gremo
na elektriko (Elektro Ljubljana).

TuDI PLACEVANJE NA ELEKTRICNIH POLNILNICAH

Podjetja lahko preko uporabniskega racuna mobilne aplikacije EasyPark
enostavno upravljajo parkiranja svojih zaposlenih ali zunanjih sodelavcev,
spremljajo zgodovino parkiranj ter tudi polnjenja elektri¢nih vozil - vse
znotraj ene platforme. To poenostavi administracijo, poveca preglednost
in zmanjsa stroske. Namre¢, pri EasyParku lahko uporabniki parkiranje za-
kljucijo prej, torej pred porabo ¢asa, ki ga uporabnik v aplikaciji predhod-
no odmeri, v kolikor se pravocasno, tudi na daljavo, obvesti mobilno apli-
kacijo o predcasnem zakljucku parkiranja.

Enako pomembna je tudi podpora tistim, ki pomagajo svojim starsem ali
starim starsem pri uporabi digitalnih storitev. Ker EasyPark omogoca eno-
stavno upravljanje ve¢ racunov znotraj ene aplikacije, pomeni tudi to, da
lahko mlajsi druzinski ¢lani pomagajo starejsim pri upravljanju parkiranja,
ne glede na to, kje v Sloveniji ali po svetu se nahajajo.

100-0DSTOTNA POKRITOST ZE PO 7 LETIH

Se nedavno direktor EasyPark Slovenija Uros Makli¢ je z uspe$nim dolgo-
letnim delom na obmodju Slovenije postal direktor regije Adriatic za sku-

www.racunalniske-novice.com

@ 101701

pino Arrive— novo ime skupine je namre¢ na-
domestilo imeni EasyPark Group in Flowbird
Group, Arrive pa je pred kratkim postala krov-
na mati¢na druzba za potrosniske blagovne
znamke EasyPark, Flowbird, ParkMobile, Par-
kopedia, RingGo, Yellowbrick, Your Parking
Space ter druge blagovne znamke znotraj
skupine. Makli¢ tako sedaj vodi kar slovenski,
hrvaski, rnogorski in bolgarski trg, skupina pa
kot eno izmed najhitreje rastocih podjetij v
Evropi, med katere jih je Ze drugo leto zapo-
red uvrstil Financial Times, napoveduje do-
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datne siritve in inovacije.

"Po sedmih letih smo dosegli popolno pokritost Slovenije, kar ni le velik ko-
rak za naso storitev, kjer se vsakodnevno trudimo zagotavljati brezhibno
uporabnisko izkusnjo, temvec tudi dokaz iziemne digitalne zrelosti sloven-
skih uporabnikov. Presenetljivo je, da take stopnje pokritosti nima niti ena
skandinavska drZava, od koder EasyPark pravzaprav izvira. Slovenija tako po-
stavlja nov standard na podrocju pametnega in trajnostnega upravljanja
parkiranja, zavzetosti za mesta, da bi bila bolj prijetna za Zivljenje, pa tudi
nov standard digitalnega napredka na osebnem podrocju vsakega nasega
drzavljana - in tako postaja zgled za druge drzave," pravi Uros Maklic.
EasyPark ni le tehnoloska resitev — je del Sirée vizije o prijaznejsih, bolj do-
stopnih in trajnostnih mestih. 100-odstotna pokritost v Sloveniji predstav-
lia pomemben korak na poti uresnicevanja te vizije, pa tudi cilja. PR)

[m] Ty [m]
i 3
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Skeniraj QR kodo in povleci
brezplacno aplikacijo
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INTERCEPT

Slovenski digitalni scit, ki postavlja
nove standarde v kibernetski varnosti

V €ASU, KO SE KIBERNETSKE GROZNJE STOPNJU-
JEJO IN NAPADI NE POZNAJO VEC DRZAVNIH
MEJA, SLOVENIJA STOPA V OSPREDJE EVROPSKE
DIGITALNE OBRAMBE.

Podjetje T-2 v sodelovanju z nacionalnimi in
mednarodnimi partnerji razvija Intercept, eno
najnaprednejsih platform za deljenje informacij
o kibernetskih groznjah. Projekt, vreden skoraj
10 milijonov evrov, sofinancira Evropska unija v
okviru programa Digitalna Evropa, njegov vpliv
pa Ze presega drzavne okvirje.

DIGITALNA VARNOST BREZ MEJA

Intercept (Incident Threat Sharing Cyberse-
curity Platform) temelji na viziji povezane
obrambe. Gre za inteligentno platformo, ki
omogoca avtomatizirano deljenje indikatorjev
ogrozenosti (I0C) med podijetji, ustanovami in
odzivnimi centri. S tem bistveno skrajsuje odziv-
ne case, izboljSuje prepoznavanje grozenj in
spodbuja cezmejno sodelovanje.

V projektu sodelujejo ugledne organizacije, kot
so Koncar - Digital, Posta Slovenije, Tiko Pro, ter
nacionalni center za obravnavo incidentov SI-
CERT (ARNES). Vsak partner bo integriral odprto-
kodno platformo MISP, kar bo omogocilo tehnic-
no povezljivost in skupni razvoj varnostnih praks.

NOVA RAVEN VARNOSTI — V SKLADU

z NIS2 pIRekTIVO

Intercept je popolnoma usklajen z evropsko di-

rektivo NIS2, ki postavlja stroge varnostne stan-

darde za klju¢ne sektorje. Platforma vkljucuje

napredne tehnologije, kot so:

- algoritmi strojnega ucenja (ML) in veliki jezi-
kovni modeli (LLM) za zaznavanje anomalij,

- sonde za omrezno detekcijo (NDR), sandboxi
in honeypoti za zavajanje napadalcev,

- dnevno spremljanje domen za odkrivanje
phishing napadov,

- vmesnik za upravljanje dostopa uporabnikov
7 revizijsko sledjo.

www.t-2.net
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VARNOST

Poseben poudarek namenjajo zas¢iti zasebnosti
in skladnosti z zakonodajo - vsi obcutljivi podat-
ki so anonimizirani, pri ¢emer sodeluje tudi po-
oblas¢enec za varstvo osebnih podatkov (DPO).

KLJUCNI UKREPI ZA VSAKO ORGANIZACIJO

Intercept ne gradi le tehnologije — krepi tudi

varnostno kulturo. V skladu z najboljsimi praksa-

mi in smernicami EU projekt aktivno spodbuja

naslednje ukrepe:

- uporabo EDR/XDR resitev za zas¢ito naprav in
omrezij,

- dvostopenjsko avtentikacijo (2FA) za dostop
do vseh sistemov,

- Sifriranje obcutljivih podatkov,

- redne posodobitve sistemov in varnostne ko-
pije,

- upravljanje pravic dostopa in uporabniskih
identitet,

INTERCEPT

- ozavestanje zaposlenih o prepoznavanju
grozenj,
- vzpostavitev nacrta odziva na incidente.

»Z Interceptom ne gradimo le platforme, tem-
vec zaveznistvo. Pripravljeni smo na vkljucitev
novih partnerjev — tako iz Slovenije kot tujine.
Cilj je jasen: ve¢ja digitalna odpornost celotne-
ga evropskega prostora« poudarja Marko Dol-
tar, vodja nadzorno-operativnega centra T-2.

PRIDRUZITE SE DIGITALNEMU ZAVEZNISTVU
Projekt Intercept je odprt za nove partnerje, zla-
sti iz industrijskega okolja, kjer so kibernetska
tveganja Se posebej velika. Z vpeljavo taksnih
sistemov organizacije ne izpolnjujejo le zakon-
skih zahtev — temvec aktivno prispevajo k vecji
digitalni varnosti za vse.

(P.R)

julij 2025
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XPLORE

Poletni pikniki z vrhunskimi
karaoke zvocniki Xplore

POLETIE JE CAS BREZSKRBNEGA DRUZENJA NA PROSTEM. PIKNIKI S PRIJATELJI, OSVEZILNA PIJACA,
VONJ PO ZARU IN SEVEDA — GLASBA. BREZ PRAVE GLASBENE SPREMLJAVE SO TUDI NAJBOLJSE PO-

LETNE ZGODBE ZGOLJ TIHE ANEKDOTE.

In prav zato so v taksnih trenutkih nepogresljivi
Bluetooth karaoke zvocniki Xplore, ki s svojo
mocjo, vizualnimi efekti in kakovostjo poskrbijo
za pravo poletno dozZivetje.

Zvocniki Xplore niso zgolj naprave za predvajanje
glasbe. So srce vsake zabave - s prilozenimi mi-
krofoni za karaoke, dinami¢nimi LED svetlobnimi
ucinki in prenosno zasnovo, ki omogoca zabavo
kjerkoli in kadarkoli. S prijatelji ali druzinskimi ¢lani
se boste lahko vsak trenutek preizkusili in pome-
rili v vokalnih sposobnostih. Predstavljamo izbor
letodnjih zvezd serije Xplore, ki bodo vade poletje
spremenile v festival ritma in smeha.

XP8828 FLASHBACK —

SUROVA MOC ZA TOP ZABAVO

XP8828 Flashback je najnovejsi in najzmogljivej-
$i zvocnik v seriji Xplore karaoke naprav. S kar
1200 W moci ponuja pravo koncertno dozivetje,
obenem pa s svojo novo diamantno obliko LED
efektov poskrbi za pravi vizualni spektakel.
Masivno leseno ohisje daje zvocniku globino in
resonanco, ki se pozna pri kakovosti zvoka. Kljub
velikosti in 24,5 kg teze ga boste zlahka vzeli s se-
boj - zahvaljujo¢ vgrajenim kolesom in rocaju.
Vkljucena sta dva mikrofona, en Zi¢ni in en brez-

_PAB

PAB, d.o.o.
Kranjska cesta 14, 4202 Naklo,
04 2575150 « info@pab.si

X PLORE

Digital Solution
www.xplore.si

shopi.eu

”n2

www.luba.si
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Zi¢ni. Poleg brezzi¢nega
Bluetootha lahko glasbo
predvajate tudi preko
USB, AUX vhoda in funk-
cije TWS (True Wireless
Stereo) za povezovanje
z drugim enakim zvoc- ||
nikom. Podpira tudi sne-
manje zvoka, tako da se
boste lahko prepevanju
s prijatelji smejali Se dol-
go po zabavi . Vgrajen
ima tudi FM radio (kot
vsi ostali zvocniki v ¢lan-
ku), kar pri tovrstnih
zvocnikih - ni
mevno, in prilozen da-

ljinski upravljalnik.

samou-
XP8828 Flashback

XP8824 GROOVE - DISKO NA VASEM
DVORISCU

XP8824 Groove prinasa odlicno razmerje med
zmogljivostjo in prenosnostjo. Ponasa se z vrhun-
skim zvokom, ritmu prilagojenimi LED efekti, ki
osvetljujejo tudi tla, ter dodatnimi belimi strobo-
skopskimi ucinki za pristen disko ambient.

Tudi ta model vkljucuje Zi¢ni in brezzi¢ni mikro-
fon, ima moznost snemanja in ponuja povezlji-
vost preko Bluetootha, USB-ja, AUX vhoda ter
TWS. S teleskopskim rocajem in kolesi je mobil-
nost zagotovljena. PriloZen je daljinski upravljal-
nik, vgrajen pa ima tudi FM radio.

XP8806 Scout 2 — MANJSI, A GLASEN
SOPOTNIK

Kompaktni XP8806 Scout 2 je popoln karaoke
zvocnik za aktivne uporabnike. Kljub manjsim

XP8806
Scout 2

F R,
——o“p\_am+

X PLORE

XP851

dimenzijam v minimalisti¢ni obliki kocke ponuja
vse klju¢ne funkcije vecjih modelov - tudi LED
svetlobne krozne efekte, Bluetooth, USB, AUX in
TWS. Prilozen ima tudi zi¢ni mikrofon.

Zaradi manjse teZe in rocaja ga zlahka vzamete
s seboj na plazo, piknik ali $portno igris¢e. Scout
2 je idealen za spontano zabavo kjerkoli.

XP8340 iNn XP851 - VEDNO JU LAHKO
IMATE V TORBI

Ce pa is¢ete nekaj manjsega za vsakodnevno
uporabo, sta prava izbira XP8340 in XP851. Oba
zvocnika imata vgrajene LED efekte, Bluetooth
povezavo, FM radio in moznost TWS povezova-
nja dveh enakih enot v stereo sistem.

XP851ima prakti¢cen rocaj, medtem ko ima
XP8340 priro¢no vrvico za obesanje. Sta lahka,
enostavna za uporabo in odli¢na izbira za oseb-
no rabo ali manjse druzbe.

GLASNA ZABAVA NA ZELENICI, PRIJETNA TISINA
NA TRATI

Poletni pikniki in druzenje na brezhibno urejeni
zelenici, za katero skrbi robotska kosilnica Mam-
motion LUBA ... Si lahko predstavljate kaj bol;
zadovoljujocega?

Da, ¢e to tiho in natan¢no delovanje robotske
kosilnice LUBA zdruzimo s kakovostnimi Blueto-
oth zvocniki Xplore. Sosedi, ki Ze tako vsak dan
obcudujejo vaso trato, vam bodo $e bolj zavida-
li. Ce pa temu dodamo e himno robotskih kosil-
nic Mammotion LUBA, LUBICA, ki odmeva iz ka-
kovostnih karaoke zvocnikov Xplore, je to ze
prava (pozitivna) provokacija soseske.
Poskenirajte spodnjo QR kodo in uzivajte v pole-
tju, v katerem vas spremljajo urejena trata, do-
ber zvokin veliko smeha. Naj bo letosnje poletje
glasno, lepo in nepozabno. PR)
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IBM SECURITY

Revolucionarna varnostna
analitika z IBM resitvami

Po TEMm, Ko JE PALO ALTO NETWORKS PREVZEL SAAS PORTFEL) IBM QRADAR, SO SE STEVILNI
PARTNERJI SPRASEVALI, KAJ TO POMENI ZA PRIHODNOST RESITVE.

Na dogodku IBM Security Day 2025 je Robert
Bozi¢, direktor IBM Slovenija, poudaril, da IBM
QRadar on-premise ostaja tam, kjer je bil = na
vrhu. Uporabniki QRadar SaaS imajo zdaj moz-
nost prehoda na XIAM platformo podjetja Palo
Alto Networks ali na lokalno resitev QRadar, ki $e
naprej ostaja znotraj IBM-a.

Hkrati je IBM to tranzicijo izkoristil za pospesitev
razvoja, skrcil vodstvene sloje in optimiziral pot
od ideje do izvedbe. Razvoj QRadar on-prem se
tako celo krepi, konca njegove Zivljenjske dobe
pa sploh ni na radarju IBM-a.V prihodnjih Cetrtle-
tjih so napovedane funkcionalnosti generativne
inteligence (prek WatsonX), izboljsana analitika,
nov uporabniski vmesnik ter hitrejse in natanc-
nejSe zaznavanje grozenj. Na voljo je tudi pro-
gram QRadar Investigation Assistant Early Access.

QRADAR ASSISTANT: KOPILOT ZA
RAZUMEVANJE GROZEN)J

Poseben poudarek v razvoju je na resitvi QRadar
Assistant, ki v QRadar vnasa zmogljivosti razlo-
Zljive umetne inteligence (XAl). Pomoc¢nik pov-
zame incidente, poda razlago in predlaga na-
slednje korake, kar Se posebej koristi manj izku-
senim varnostnim analitikom. Cilj je, da se ti hi-
treje znajdejo, razumejo obseg in naravo gro-
Zenj ter takoj vedo, kako ukrepati.

Na tehni¢ni ravni QRadar Assistant kot aplikacija
v QRadarju prek AQL poizvedb pridobi dogodke
in dnevnike za izbran varnostni incident. Te po-
datke nato skupaj z informacijami o prekrsku
poslie v veliki jezikovni model (LLM), ki vrne

www.racunalniske-novice.com

strukturirano porocilo s Stirimi- glavnimi deli:
identifikacijo dogodka, analizo in povzetkom,
oceno tveganja ter predlogi ukrepov. Ze testira-
nja z modelom GPT-4 Mini so pokazala, da so
strodki posamezne analize minimalni (manj kot
en cent), a ostajajo izzivi, kot je anonimizacija
obcutljivih podatkov, ki jih Zelijo resiti z uvedbo
lokalnega varnostno usmerjenega LLM.

V prihodnje nacrtujejo $e vkljucitev zgodovin-
skih podatkov, konteksta dogodkov, uporabo
RAG (Retrieval Augmented Generation) za skli-
cevanje na interne dokumente ter Model Con-
text Protocol za integracijo z drugimi sistemi.

KAKO POSKRBETI ZA VARNOST UMETNE
INTELIGENCE?
Razmah umetne inteligence v podjetjih odpira
iziemne priloznosti, a hkrati prinasa nove var-
nostne in skladnostne izzive. Ceprav 98 % po-
djetij Ul raziskuje ali testira, jih le 26 % uspes$no
pripelje reditve do produkcije. Glavne ovire so
skaliranje, kompleksna integracija, dolga doba
vracila nalozbe (3-5 let) in predvsem varno,
skladno delovanje.

IBM se teh vprasanj loteva s strategijo, ki pove-

zuje watsonx.governance za celovit nadzor Ul

skozi zivljenjski cikel, Guardium Al Security za
varnost podatkov ter novo pridobljeni Hashi-

Corp Vault za zascito gesel, kljucev in dostopov.

Ta okvir zajema:

- Varnost podatkov, kjer je klju¢no vedeti, kje so
obcutljivi podatki, kdo dostopa do njih in ka-
tera pravila jih urejajo.

« Varnost modelov in aplikacij, z nenehnim
spremljanjem ranljivosti ter hitro uvedbo po-
pravkov.

- Upravljanje Ul, ki zagotavlja skladnost in zma-
njSuje tveganja na vseh stopnjah.

2 PREDSTAVITEV

VARNOST NE POMENI NIC, CE NIMATE SVOJIH
PODATKOV

Kibernetska varnost ni zgolj zaznavanje napadov
in kontrola dostopa. Ko zas¢ita odpove, Steje, ali
lahko podatke hitro obnovite. IBM Storage Defen-
der zagotavlja ravno to: hitro in avtomatizirano
okrevanje ter zas¢ito varnostnih kopij s t. i. »logic-
no zra¢no vrzeljo« in fizicnimi air-gap kopijami.
Resitev vkljucuje tudi testiranje v izoliranih okoljih
(clean room), kar organizacijam omogoca, da ob-
novijo poslovanje v urah, ne v dnevih.

QRADAR V ROKAH PARTNERJEV

Na dogodku IBM Security Day so partnerji Smar-
tis, KYBM, Alem Sistem in Unistar LC pokazali,
kako se QRadar nadgrajuje v Se bolj inteligentno,
uporabniku prijazno in centralno SIEM platformo.
Smartis in KYBM sta predstavila, kako Ul (prek
QRadar Assistant) olajsa delo mlajsim analitikom,
Unistar LC pa je z resitvijo Chaty pokazal primer
poslovnega pomocnika z U, ki se lokalno pove-
zuje s QRadarjem, zmanjsuje lazne pozitivne za-
znave in samodejno generira varnostna pravila.

QRADAR UTRJUJE SVOJ POLOZAJ

QRadar se intenzivno razvija v bolj inteligentno,
uporabniku prijazno in visoko integrirano platfor-
mo SIEM. Postaja osredniji orkestrator, ki zdruzuje
napredne zmogljivosti umetne inteligence z ne-
pogresljivo ¢lovesko budnostjo, kar zagotavlja ne
le vrhunsko odkrivanje grozenj, temve¢ tudi hitro
okrevanje in zanesljivo odpornost podatkov.

Vec o resitvi QRadar lahko izveste na
https://www.ibm.com/products/qradar
oziroma kontaktirajte Alterna distribucija. ~ (.r)

Alterna distribucija d.o.o.
Dunajska cesta 151,
1000 Ljubljana
info@alterna.si
www.alterna.si

alterna

DISTRIBUCIJA
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Premalo cenjene funkcije Windowsa,

ki bi jih morali uporabljati

MicrosoFT IN WINDOWS SI POGOSTO ZASLUZITA KRITIKE UPORABNIKOV, KI JIMA OCITAJO PRETIRAVANJE S PROGRAMSKO NAVLAKO, POSEGANJE V ZASEB-
NOST (ZLOGLASNA FUNKCIJA PRIKLIC) IN UKINJANJE FUNKCIJ, KI SO DEJANSKO UPORABNE.

Ne bi bilo pa posteno, ¢e ne omenimo $e dobrih
stvari, ki jih je Microsoft vpeljal v operacijski sistem
Windows skozi vsa ta leta. Se posebej tistih orodij
in funkcij, za katere marsikdo ne ve, da obstajajo, in
namesto njih uporablja resitve tretjih ponudnikov,
¢eprav so na voljo znotraj Windowsa.

SLIKAR NI VEC SAMO ZA OSNOVNO RISANJE
Marsikdo program Paint (Slikar) e vedno doje-
ma kot preprosto igraco za risanje ¢rt in polnje-
nje barvnih obmocij. Toda Windows 11 je Slikar-
ja konkretno prenovil. Poleg sodobnega vme-
snika in podpore za temni nacin ima zdaj orodja,
ki jih prej ni bilo oziroma so bila na voljo v bolj
specializiranih programih.

Prenovljeni Slikar omogoca ustvarjanje kom-
pleksnejsih grafik, kjer lahko elemente neodvi-
sno prestavljate, brisete ali urejate. To je bila v¢a-
sih domena programoy, kot sta Photoshop ali
GIMP. Slike lahko delite s prosojnim ozadjem, kar
pride prav, e se ukvarjate z izdelavo logotipov,
ikon in ostalih grafik za splet.

V Slikarju lahko z enim klikom samodejno razde-
lite motive (na primer predmete, Zivali, osebe) in
ozadje, kar ste morda doslej delali s Photosho-
pom ali pa celo na spletu, ¢e niste ves¢i graficnih
orodij. Slikar lahko uporablja tudi generativno
umetno inteligenco za dopolnjevanje in spre-
minjanje sloga fotografij. Slednja funkcija Se ni
na voljo na vseh ra¢unalnikih.

Ce obvladate Photoshop, Gimp in podobne
programe, ne potrebujete Slikarja. Manj izkuse-
ni uporabniki pa lahko z njegovo pomocjo ve-

B Kalkulator = @

-

Risanje grafikonov

y
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liko lazje naredite osnovne popravke ali dode-
lave na fotografijah.

GAME BAR — VEC KOT LE ZA IGRALCE

Ste se kdaj znasli v situaciji, ko ste zeleli posneti
neverjeten igralni trenutek ali preveriti zmoglji-
vost svojega racunalnika med igranjem, pa niste
nasli ustreznega programa, sploh pa ne bre-
zpla¢nega? Na sreco je Microsoft v Windows in-
tegriral zmogljivo in podcenjeno orodje Xbox
Game Bar. To ni le orodje za snemanje iger, tem-
veC celovit center za igralce, ki vkljucuje tudi
druzabne funkcije Xboxa.

Xbox Game Bar drasti¢no poenostavi snemanje
iger. Namesto da bi se ukvarjali z zapleteno pro-
gramsko opremo tretjih ponudnikov, lahko zdaj
zazenete snemanje na zahtevo, in to za poljub-
no dolgo ¢asa, z razli¢nimi nastavitvami kakovo-
sti, ki so dostopne neposredno v nastavitvah si-
stema Windows 11. To je idealno za zajemanje
celotnih igralnih sej, pregledov ali poudarkov.
Kar pa je Se posebej pomembno in pogosto
spregledano, je zmoznost Game Bara za snema-
nje v ozadju. To pomeni, da vam ni treba predvi-
deti »epskega« trenutka. Ce se zgodi kaj nepri-
Cakovanega, lahko preprosto pritisnete doloce-

no bliznjico na tipkovnici in Game Bar bo shranil
zadnjih 30 sekund igranja. Ta funkcija je iziemno
uporabna za zajemanje spontanih vrhuncev, ne
glede na to, ali gre za izjemen strel, smesno na-
pako ali nepri¢akovano zmago.

Poleg snemanja ponuja Xbox Game Bar tudi
dragocena orodja za spremljanje zmogljivosti
vasega sistema med igranjem. Ce vas zanima,
kako se vas racunalnik spopada z obremenitvijo,
lahko preprosto dostopate do podatkov o pora-
bi CPU, GPU in VRAM. Za tiste, ki Zelijo imeti po-
poln nadzor nad tem, kako tekoca je igra, je na
voljo celo vgrajen Stevec FPS (sli¢ic na sekundo).
Ta moznost je neverjetno priro¢na za optimiza-
cijo nastavitev igre, odpravljanje tezav z zmoglji-
vostjo ali preprosto zadovoljitev radovednosti
glede tega, kako dobro deluje vas sistem. To in-
tegrirano orodje je nadvse uporabno za testira-
nje novih komponent ali primerjavo zmogljivo-
sti razli¢nih igralnih sistemoy, saj ponuja takojs-
nje in natanc¢ne podatke, brez potrebe po na-
mestitvi dodatne programske opreme.

KALKULATOR NI SAMO ZA RACUNANJE

Windows Kalkulator je bil vedno del sistema, a
mnogi ne vedo, da ima v Windows 10 in 11 po-
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polne grafitne zmoznosti. Z lahkoto lahko nari-
Sete ve¢ enacb v barvnem grafu in poiscete do-
locene tocke.

Aplikacija omogoca tudi enostaven izris funkcij,
kot so sinus, kosinus, tangens in absolutne vred-
nosti, v bistvu vse, kar bi pri¢akovali od graficne-
ga kalkulatorja. V preteklosti je bilo tezko najti
brezpla¢no orodje za grafi¢no izrisovanje, fizi¢ni
graficni kalkulatorji pa so bili dragi.

Kalkulator pa zmore $e ve¢. Ce kliknete na gumb
za dodatni meni, boste lahko izbirali med $tevil-
nimi moznostmi. S Kalkulatorjem boste lahko
pretvarjali v razli¢ne valute za teZo, hitrost, koli-
¢ino, energijo in podobno. Doslej ste zagotovo
veckrat kar v Google napisali »pretvori evre v
ameriske dolarje«. To zdaj lahko storite v Kalkula-
torju ali pa Zeleno pretvorbo napisete kar v Win-
dows Iskalnik (preko zacetnega menija), na pri-
mer 1000 € v USD.

CLIPCHAMP IMA VEDNO VEC 1ZKUSENJ
Clipchamp nikoli ne bo nadomestil tistih najbo-
liSih programov za urejanje video posnetkov,
vsaj ne v poslovnem okolju. Obic¢ajnim uporab-
nikom pa ni pomembno, ali ima program ¢isto
vse mozne funkcije in ali je univerzalno prilju-
bljen med profesionalci. Pomembno je, da je
program brezplacen, razmeroma enostaven za
uporabo in opremljen z osnovnimi funkcijami, ki
jih potrebuje vsak.

www.racunalniske-novice.com

Clipchamp je iz te perspektive zelo dober pro-
gram. Ima podporo ve¢ vrstam avdio in video
posnetkov, Stevilne ucinke in prehode ter po-
drobne nastavitve za prilagoditev videza. Ce-
prav ni tako napreden kot Premiere Pro ali Da-
Vinci Resolve, je Se vedno vec kot zadosten za
veliko vecino uporabnikov. In seveda na voljo na
vsakem rac¢unalniku znamescenim Windowsom
11 - povsem brezplacno.

Poleg tega ne smemo pozabiti na uporabnost
samodejnih predlog, ki jih ponuja Clipchamp.
Predloge so lahko izjemno koristne za tiste, ki
ustvarjajo videe za druzbena omrezja in nimajo
pogloblienega znanja o urejanju. Predloge, ki
vnaprej dolocijo dolzino ali razmerje stranic,
mocno olajsajo delo.

ORODJE ZA 1ZREZOVANJE LAHKO TUDI SNEMA

Orodje za izrezovanje (Snipping Tool) je verjet-
no vsakdo Ze kdaj uporabil za hitre posnetke za-
slona. Vendar pa se je, podobno kot Slikar, tudi
to orodje precej razvilo in ponuja nekaj resni¢no
fantasti¢nih funkcij, ki jih je vredno izpostaviti.

Ena izmed teh je snemanje videoposnetkov, ki ga
Snipping Tool podpira Ze nekaj ¢asa. Snemanje
zaslona v sistemu Windows je bilo v preteklosti
precej zapleteno. Pogosto ste morali iskati pravo
aplikacijo, pri tem pa izbirati med priro¢nostjo,
kakovostjo ali ceno. Snemalnik zaslona v Snip-
ping Toolu je enostaven za uporabo in ustvarja
kakovostne videoposnetke, vse to brezplacno.
Resni¢no je odli¢na resitev, Ce ne Zelite preobre-

menjevati racunalnika z razli¢nimi programi.
Posebej uporabna funkcija v Snipping Toolu je
tudi prepoznavanje besedila, Se posebej pa
moznost zakrivanja ali odstranjevanja besedila
na slikah. Ko posnamete zaslon, orodje prepo-
zna besedilo in z enim klikom lahko uredite po-
tencialno obcutljive podatke, kot so e-postni
naslovi in telefonske Stevilke. Ce Zelite biti na-
tancnejsi, lahko izberete tudi poljuben del bese-
dilain ga ro¢no uredite. To bistveno olajsa ohra-
njanje zasebnosti obcutljivin informacij.
Windows skriva $e marsikaj. Ce ste dovolj rado-
vedni, boste zagotovo nasli kaksno skrito funkci-
jo in orodje, ki ju 99 % uporabnikov ne pozna.
Windows se nenehno posodablja, zato se spla-
¢a biti pozoren in spremljati, ali je Microsoft mo-
rebiti dodal kaj uporabnega. Mogoce boste
tako nasli orodje, ki vam bo mocno olajsalo
vsakdanjik.
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ODDAJA NA RADIU,
PRISLUHNITE NAM!

Na vasem najljubSem radiu
prisluhnite tedenskim oddajam,
ki jih za vas pripravijamo v
uredni$tvu RacunalniSkih novic.
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AKTUALNO 7

Lecacy oF KAIN™ SouL Reaver 1&2
REMASTERED

Datum izida: 11. julij

Platforme: PlayStation 5, Nintendo Switch
Soul Reaver 1&2 Remastered prinasa prenovljeni
izkusnji dveh kultnih akcijskih iger, ki sta zazna-
movali konec 90-ih in zacetek 2000-ih. V vlogi
padlega vampirja Raziela raziskujete mracen
svet Nosgotha, ki je razklan med fizi¢no in spek-
tralno ravnjo. Z uporabo duhovnih modi in oro-
Zij se borite proti grotesknim nasprotnikom in
razkrivajte temno zgodbo o izdaji, osvetljenju in
mascevanju. Prenovljena vizualna podoba, iz-
boljsane animacije ter optimizacija za sodobne
sisteme omogocajo, da se klasi¢na saga novim
igralcem predstavi v vsej svoji velicini. Vseskozi
vas spremljajo globoka pripovedna struktura s
filozofskimi podtoni, srhljiv ambient in odli¢na
zvocna podlaga.

Tony Hawk’s Pro SKATER 3&4 REMASTERED
Datum izida: 11. julij

Platforme: PS4, PS5, Xbox Series X Nintendo
Switch, Nintendo Switch 2

Igra zdruzuje dve legendi skateboard simulacije
v eni nadgrajeni izdaji. S Stevilnimi progami, triki
in znanimi skejterskimi obrazi prinasa ikoni¢no
zabavo, ki jo pomnimo $e iz ¢asov PlayStation 2.
V tretjem delu se vrnemo na klasi¢ne lokacije,
kot so letalis¢a, mestne ulice in zasnezeni hribi,
kjer izvajamo kombinacije trikov in izzive za to¢-
ke. Cetrti del razsiri formulo z odprtimi nivoji in
vec svobode pri raziskovanju ter izvajanju nalog.
Nova remaster razlic¢ica vkljucuje boljso grafiko,
izboljsano fiziko, spletno igranje in moznost pri-
lagajanja skejterjev. Popolna za vse nostalgike in
nove generacije igralcev, ki si Zelijo adrenalinske
$portne zabave.

Epens Zero — Day ONE EpiTion

Datum izida 15. julij

Platforme: PlayStation 5, Nintendo Switch
Edens Zero je akcijski RPG, ki temelji na priljubljeni
mangi in animeju avtorja Hira Mashime (Fairy Tail).
Igralci prevzamejo vlogo Shikia, mladega fanta s
posebnimi mocmi, ki se skupaj z ekipo ekscentric-
nih likov poda na vesoljsko pustolové¢ino v iska-
nju Velike Boginje Vesolja, Mother. Boji se odvijajo
v realnem ¢asu, z moznostjo menjave likov in
uporabe spektakularnih napadov. Day One Editi-
on vkljucuje ekskluzivne predmete in DLGje. Z
osupljivo vizualno podobo v cel-shaded stilu in
dinamicno glasbo igra ujame duha anime predlo-
ge. Igralce akajo Stevilni planeti, stranske naloge,
nadgradnje likov in razvoj odnosov. Edens Zero je
popolna izbira za ljubitelje japonskih RPG-jev in
anime sveta, kiiscejo Custveno zgodbo, eksploziv-
no akcijo in veliko moZnosti za raziskovanje.

Zanesljiva domaca varnost s
pametnimi Xiaomi kamerami

V/SE VEC GOSPODINJSTEV IN PODJETIJ SE ODLOCA ZA DODATNO VARNOSTNO OPREMO, MED KATERO IZS-
TOPAJO PAMETNE NADZORNE KAMERE. XIAOMI, SINONIM ZA KAKOVOSTNO IN CENOVNO DOSTOPNO TEH-
NOLOGIJO, PONUJA SIROK NABOR RESITEV ZA NOTRANJI IN ZUNANJI NADZOR.

KaJ poNuJAJO XIAOMI KAMERE?

Z visoko locljivostjo, napredno zaznavo gibanja,
noc¢nim vidom, dvosmernim zvokom in dosto-
pom prek aplikacije Mi Home, vam Xiaomi ka-
mere omogocajo popoln nadzor nad dogaja-
njem — doma, v pisarni ali na vikendu.

NAJBOLJ PRILJUBLJENA IZBORA:

Xiaomi Smart Camera C700: elegantna notra-
nja kamera z visoko 4K locljivostjo, ki omogoca
kristalno jasen video tudi v slabih svetlobnih
razmerah. Opremljena je z umetno inteligenco
za prepoznavanje ljudi in domacih zivali ter
podpira napredni barvni no¢ni vid.
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Xiaomi Outdoor Camera CW500 Dual:
zmogljiva zunanja kamera z dvema lecama in
resolucijo 2,5K. Ponuja Sirok kot zajema, barv-
ni no¢ni vid in visoko odpornost na vremen-
ske vplive - idealna za nadzor vhoda, dvorisca
ali okolice hise.

Kljub zmogljivostim je uporaba preprosta,
vgradnja hitra, aplikacija pa pregledna in intui-
tivna — tudi za zacetnike.

Xiaomi nadzorne kamere so na voljo na
mi-store.si ter v Xiaomi Store Ljubljana Ci-
typark, Xiaomi Store Ljubljana Supernova
Rudnik in Xiaomi Store Maribor Europark.

NOVE KAMERE
IZBOLJSANA VARNOST

Xiaomi pametne nadzorne kamere
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HP EliteBook 840 G7 - 1TB SSD, 32GB
Elitebook spada med HP prenosni-

ki med top modelno linijo. Poslovni

prenosnik visokega razreda je v

ponudbi med obnovljenimi preno-

Lenovo Tab P11 (2. gen)
Prodam prakticno nerablieno © [
tablico Lenovo TAB P11 G2 (2. ||
generacija) skupaj s tipkovnico
in pisalom. Brez polnilca, polni se

Gaming ra¢unalnik AZZA RGB
Opremljen z Intel Core i5-8500 2
procesoriem in 16 GB DDR4
pomnilnika, ta racunalnik zagota-
vlja hitro in uéinkovito delovanje.

580,00 €

Philips TAH9505 BT slusalke
Odkrijte ~ vrhunske  Philips

TAH9505 BT slusalke, ki zdruzu-
jejo eleganten dizajn in izjemno
kakovost zvoka. Njihova dodela-

sniki pametna izbira. 499,00 € skozi USB G, ... 350,00 € na éezusesna zasnova zagotavlja .. 100,00 €
Mordount-Short Racunalniski zvoéniki 2.1, Logitech Ivocnik MOTION X600 Dji Air 3 Fly more Gombo Dji RC2

Na prodaj je lepo ohranjen in ser- Prodam Logitech zvognike Z-4i. - Motion X600 je vrhunski pro- = Na prodaj dron Dji Air 3 Fly More

visiran nizkotonski zvonik tipa ~ | Zvotniki so deloma porumeneli, storski zvotnik, navdihnjen z gle- Comboz Dji RC2, ki je v odlitnem

MS-308, ki ponuja iziemno zvocno drugace pa so brez prask in dru- = dalisko akustiko, ki prinaSa bogat stanju in kot nov! Kupljen sep-
izku$njo z maksimalno mocjo izho- gih poskodb. ;993 in visokokakovosten zvok. S 5 tembra 2023. Prodaja se zaradi

da250W. 105,00 € 20,00 € | gonilnikiin 5 ojacevalniki ustvarja.. 130,00 € pomanjkanja casa. 1.000,00 €
Igralna konzola R36S IPHONE 12 256GB Racunalnik MEGA TWR S7 Ivoénika JBL BOOMBOX3

Nova igralna konzola R36S - ide- | S kapaciteto 256GB, ki je v g Odkrijte vrhunec gaming izkuSenj Prodam dva zvocnika BOOM-

alna za igranje klasiénih 8-, 16-, H elegantni beli barvi. Ta zmogljiv 7 ratunalnikom MEGA TWR S7, BOX3. Zvotnika sta original za- é
32- in 64-bitnih iger kjerkoli! telefon ponuja prostornino za J zasnovanim za najbolj zahtevne n pakirana in se prodajata skupaj.

Konzola ima vgrajeno na tisoce shranjevanje, ki zadostuje vsem ) igralce. Ta zmogljiv sistem poga- Eleganten zvotnik v sodobnem

retro iger in podpira dodatno ... 50,00 € | vasim potrebam ... 550,00 € | njalntel Core i5-13400F .. 1.299,00 € dizajnu ... 680,00 €

PNY Nvidia Quadro T600

4 (B, GDDR, graficni procesorji am
NVIDIA poganjajo najnaprednejse l »»»
namizne delovne postaje na svetu | kil

in zagotavljajo vizualno racunalni-

Intel Pentium GOLD G5600F BOX 1151
Procesor, ki prinasa iziemno zmo-
gliivost za vse vase racunalniske
potrebe. Ta procesor s podnozjem
1151 in 8. generacijo Coffee Lake

Apple iMac 24" M1 - 16GB - 2021

Procesor Apple M1 CPU 8-core
2.1 Ghz - Turbo 3.2 Gh, zaslon %
24" 4480+2520, grafitna karti-

ca, Apple GPU 8 core, RAM 16 GB =

ASUS PRIME 2370-P Motherhoard
INTEL Matiéna plosca, idealno (RS
7a vse, ki iSCejo zanesljivo in
zmogljivo osnovno ploto za In-
tel procesorje. S formatom ATX

80,00€

$ko moc, zadnja cena. 100,00 € S ponuja 2 jedri .. 49,00€ | spomina, trdi disk SSD512GB..  1.399,00 € omogoca enostavno integracijo .
DELL Latitude 5310 Dark Rock Pro TR4 proces. hladilnik Videorekorder VHS Philips 285 iMac Retina 27° 5K
Dell Latitude 5310 je obnovljen Nov nikoli montiran. Primeren - Odlicno ohranjen videorekorder Na prodaj je iMac Retina 27 5K,
poslovni prenosnik, ki zdruzuje je samo za AMD procesorje tipa Philips 285, ki je nujen dodatek za model iz leta 2020, ki zdruzuje n /
zmogljivost in zanesljivost, kar ga Ryzen Threadripper. vse ljubitelje retro tehnologije. Ta vrhunsko zmogljivost in elegan- &2
dela idealnega za profesionalno . videorekorder deluje brez tezav in tno obliko. Opremljen je s proge- < —
rabo. 320,00 70,00 € | vkljucuje celoten komplet .. 50,00 € sorjem Intel HexaCore i5 ... 1.499,00 €
GAMING ra¢unalnik i7 4790 Nvidia 1060 6GB 50€ in 3GB XIAOMI pametna zapestnica Mi Band 8 | Elektricno gorsko kolo
2080 260W (1370 gram) / RT &g Zelo malo rabljene blazinice kot V elegantni érni barvil Ta pametna y Polnovzmeteno elektricno kolo [
/ DLAA / DLSS transformer ups- 8 1 nove Zicen USB-A priklop na PC zapestnica je popoln spremljeva- Y Haibike AllMtn 2.0 letnik 2020. §
caling - je tako hitra kot 4060 in A Profesionalne gaming  slusalke, lec za vaSe aktivno Zivlienje, saj E Prodajam zaradi nerabe, prevo- S
na 1440p in 4k 3X tako hitra kot i ki se ponasajo s kristalno Gistim ponuja $tevilne funkcionalnosti, ki ;¥ Fd zenih le 881 km. Velikost okvirja &= -
1060 / 2X tako hitra kot ... 520,00 € 2vokom. Omogocajo USB in 3,5 ... 70,00 € | izholjSajo vaso vsakodnevno rutino.. 30,00 € L. Motor Yamaha PW-X2 80 Nm ... 2.100,00 €
Gopro11 black creator edition XIAOMI watch S3 IPhone 16 Google Pixel 8A
1x uporabljeno kamero, kot nova, Pametno uro Xiaomi Watch S3, Prodam novi [Phone 16 zapakiran Pixel 8a v modri (bay) barvi in s
bila je kot pomo¢ za snemanje ] kije starale 1letoin je v brezhib- v originalni embalazi. Ima 128 gh. g 128 GB prostora. Telefon je bil
poroke. Zraven dam se sd kartico nem stanju, brez poskodb. Ura je Prevzem mozen v Mariboru. Tele- J v uporabi en mesec in je odlicno
sandisk extreme 256gb. bila le sprobana in je bila vecino ) fon nima racuna, saj sem ga dobila L ohranjen. Poleg originalne opre-

Po dogovoru ¢asa shranjena ... 65,00 € | zadarilo. 750,00 € me in embalaze dam ... 360,00 €
NVIDIA Quadro M4000 GoPro HERO 13 Black Apple AirPods Pro 2 Delovna postaja HP 7420
Malo rabljeno in odli¢no ohranjeno Novo GoPro HERO 13 Black AirPods Pro 2 z vrhunsko aktivno . Prodam odli¢no ohranjeno delov- F
grafiéno kartico NVIDIA Quadro kamero. Se vedno v originalni odpravijanjem  Sumov, prilago- S no (graficno) postajo oz. namizni
M4000 8 GB. Super za foto in m embalazi, popolnoma zapakirana. dijivim zvokom, natinom pregle- (% raéunalnik znamke HP. model:
video obdelavo, projektiranje, risa- EEEEEEEE Lahko posliem tudi po posti ... dnosti, prilagojenim prostorskim L 7420 Workstation. Specifikacije:
nje, 3D obdelavo, CAD ... 130,00 € 310,00 € | zvokom in funkcijami ... 55,00 € - CPU: Intel Xeon E5-1607 ... 100,00 €
Razdelilnik Y Splitter CABLE Apple iPad mini 3 WiFi+Gellular 64 GB | Monitor Dell UltraSharp 43’ 4k IPS PlayStation 4 komplet z igrami
24-pinski dvojni PSU napajalnik 0Odlicno ohranjen Apple iPad mini Monitor Dell UltraSharp 43 4K Prodam delujo¢ in lepo ohranjen ]
razdelilnik podalj$ek sinhronizator 3 WiFi+Cellular s kapaciteto 64 IPS - idealen za poslovno in pi- 4 PlayStation 4 s pripadajoco opre-
adapter moski na Zenski ATX ma- GB v elegantni srebmi barvi. Ta sarniSko uporabo. Ta impresiven mo in dvema PS4 igricama po |
ticna plosca kabel za rudarjenje. tabliéni racunalnik je popoln za 43-palcni zaslon ponuja izjiemno izbiri. V kompletu prejmete: |

10,00 € vsakodnevno ... 110,00 € | Ilocljivost 3840x2160 (4K) ... 380,00 € PlayStation 4 konzola ... 159,00 €

Nvidia 1060 6GB in 3GB PCle 1to 4 PCI-Express Machook Pro 16’ - Apple M1 Pro Objavljeni oglasi so bili
4GB, GDDRS, graficni procesorji Prodajam PCle 1 to 4 PCl- 7 naprednim procesorjem Apple M1 aktualni ob pripravi revije.
NVIDIA poganjajo najnaprednej- -Express 16X Slots Riser Card, ; Pro10-core, ki deluje pri 2,1 GHz in w o i
$e namizne delovne postaje na idealno resitev za vse, ki se . | doseZe turbo frekvenco do 3,2 GHz, Za ogled najnovejsih
svetu in zagotavljajo vizualno < ukvarjate z rudarjenjem kripto- opremljen z 32 GB RAM-ain 1 TB ponudb skeniraj
racunalnisko mot, zadnja cena. 50,00 € | valut.Deluje kot USB 3.0 adapter ..  29,00€ | SSDdiskom.. 1.799,00 € | OR kodo.

Oglasi niso lektorirani.
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Najboljse igre za Nintendo Switch

AH, NINTENDO SWITCH. ZDI SE, KOT DA BI BILO VCERAJ, A DEJANSKO JE Z NAMI ZE 8 LET.

Osem let smo na Nintendovi konzoli preigravali
Pokemone in se vZiveli v heroja Linka ter Ze sto-
ti¢ reSevali Zeldo. Za mnoge je bil to edini ga-
ming sopotnik, za druge pa konzola, ki je bila
zelo drugacna od vseh ostalih medijev za igra-
njeiger.

Vsaka zgodba pa ima tudi svoj konec. Konzola
Nintendo Switch je svojega zacela pisati 5. junija
2025 z izdajo naslednice Nintendo Switch 2, ki
obljublja sveZ zacetek za obozevalce Nintenda.
Toda kaj to pomeni za ljubljeno originalno kon-
zolo Switch? Ali je ¢as za pokoj? Dalec od tega.
Ta konzola je dosegla neverjeten uspeh, saj je
do marca 2025 po vsem svetu prodala vec kot
152 milijonov enot. To jo v boju za naslov najbo-
lie prodajane konzole vseh ¢asov postavlja tik za
PlayStation 2, Nintendo pa celo pric¢akuje, da bo
prodal e 4 milijone enot Switcha.

Nintendo nacrtuje nadaljevanje podpore za igre
med obema generacijama ter razpoloZljivost
e-trgovine in spletno funkcionalnost za osnovni
Switch do leta 2026 ali celo 2027. Torej, medtem
ko pozdravljamo novega, starega zagotovo e
dolgo ne bomo pozabili.

Je pato primeren trenutek, da pogledamo sko-
Zi 8-letno zgodovino in izberemo tiste najbolj-
Seigre.

XeENOBLADE CHRONICLES (3E POSEBEJ 3)

Ce ste ljubitelj epskih, obseznih pustolovicin, ki
vam dajo obcutek, da resni¢no Zivite drugo Ziv-
lienje, je serija Xenoblade Chronicles absolutno
obvezna. Te akcijske igre igranja vlog, ki jih je ra-
zvil Monolith Soft in izdal Nintendo, so znane po
svoji dih jemajoci zasnovi sveta, ocarljivi glasbi
in globokih, ¢ustveno odmevnih zgodbah. Boj-
ni sistem v realnem ¢asu, kjer ro¢no nadzirate en
lik, medtem ko vasi soigralci samodejno napa-
dajo, in stratesko sprozite mocne »Arts, je ne-
verjetno dinamicen in zadovoljujoc.

Zame je bil vrhunec serije Xenoblades Chro-
nicles 3. Zdelo se mi je, da je iziemno uravnote-
Zena fuzija vsega, kar je prvi dve igri naredilo
odli¢ni, vse skupaj pa je bilo zapakirano v en
fenomenalen paket. Zgodbo sem oboZeval. Zi-
vel sem jo skozi oci moje najljubse skupine li-
kov in Ze takoj na zacetku igre mi je postalo ja-
sno, da to ne bo lahkotno potovanje. To je igra,
ki je zasnovana tako, da se poigrava z vasimi
¢ustvi na najboljsi mozni nacin. Gledanje ra-
zvoja protagonista Noaha skozi njegovo poto-
vanje in opazovanje razvoja vsakega lika pose-
bej je bilo globoko priviacno.
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Fire EmBLEM THREE HoUSES

Se ena posebna igra, ki vas bo hitro prevzela.
Mene so pritegnile politicne spletke in tezke od-
locitve Fédlana, ¢util sem teZo vsake odlocitve,
ko sem vodil svojo izbrano hiso skozi dezelo na
robu vojne.

Kaj dela to igro tako posebno in zakaj jo mnogi,
vklju¢no z mano, obozujejo? To je neverjetno
ambiciozna takti¢na igra igranja vlog, ki sta jo
razvila Intelligent Systems in Koei Tecmo, in pri-
poveduje ocarljivo zgodbo o dezeli v vojni, ki jo
vodijo resni¢no prepricljivi liki.

Genialnost igre Three Houses leZi v njenih vecz-
godbenih poteh, skupno S$tirih. Vsaka ponuja
nove kontekste, presenecenja in razvoj likov, za-
radi Cesar se vsako igranje zdi sveZe in popolno-
ma vredno vloZenega Casa. Resno, to je igra, ki
dobesedno prosi, da jo odigrate veckrat, da
zgodbo dozivite iz ve¢ perspektiv.

AsTRAL CHAIN

Astral Chain je akcijsko-pustolovska, »hack-and-
slash« mojstrovina. V trenutku, ko sem jo zacel
igrati, me je zasvojil njen ¢isti slog in inovativen
bojni sistem. Gre za genialen bojni sistem, ki ne-
kako omogoca, da se nadzorovanje dveh likov
hkrati zdi neverjetno intuitivno in iziemno nagra-
jujoce. Resni¢no ni ni¢esar podobnega. Postopo-
ma odklenete pet razli¢nih Legionov, vsak pa ima
svoj edinstven slog igranja in akcijskih potez.

Poleg blescecega boja se igra odlikuje tudi v ne-
bojnih sekvencah. Raziskovanje nenavadnega
distopi¢nega sveta Arke, preiskovanje primerov
in interakcija z liki na ocarljiv nacin oZivijo okolje.
Obstajajo skrite stranske naloge in izbirni bojni
scenariji, ki se resni¢no zdijo smiselni dodatki, ne
le polnilo.

MeTroID DREAD

Intenzivna, vznemirljiva igra, ob kateri sem se
tudi veckrat najeZil. Igra obvlada diktiranje tem-
pa. Igranje je zelo hitro, ampak tudi zahtevno.
Preizkusila bo vase spretnosti s krmilnikom. Smrt
je del u¢nega procesa (brez skrbi, na zacetku
boste umirali pogosto) in ni ovira, zaradi katere
bi izgubili Zivce. Ce ste obozevalec, ki hrepeni
po igri, ki vas bo izzvala in nagradila vaso vztraj-
nost, potem ste jo nasli.
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Tokyo MIRAGE SESSIONS

Razvil jo je studio Atlus in je edinstvena igra
igranja vlog, ki zdruzuje elemente iz Atlusove
serije Shin Megami Tensei in Nintendove serije
Fire Emblem v nekaj resni¢no posebnega.
Estetika je preprosto neverjetna. Mavri¢no obar-
vana, z ambientom japonskega popa (J-pop) in
neonsko osvetljene ekstravagance, ki popolno-
ma zajame Zivahno energijo sodobnega Tokia.
Glasba? Nora. Od privlacnih idolskih pesmi do
odli¢nih osnovnih tem za obmogja in bitke,
zvocni ucinki postavljajo visok standard in ga
ohranjajo skozi celotno igro. To je igra, ki kar kipi
od osebnosti in sloga.

Poleg blescece predstavitve je boj presenetljivo
zasvojljiv in dinamicen. Gre za potezni sistem,
kjer izkoris¢anje sovraznikovih slabosti vodi do

vznemirljivih »Session« nadaljevalnih napadov z

METROID™

| y/
.y,

vec liki, ki verizijo kombinacije. Razli¢ica za Swit-
ch je celo dodala moznosti pospesitve, zaradi
Cesar je Se bolj tekoca. Medtem ko bi nekateri
zgodbo morda oznacili kot nekoliko lahkotno, je
bila njena lahkotna narava to¢no tisto, kar sem
potreboval v dolocenih obdobjih. Ne poskusa
biti globoka, filozofska igra ali mra¢na epopeja,
je le ocarljivo zabavna.

www.racunalniske-novice.com

THE LEGEND OF ZELDA: TEARS OF THE
KingDom

Ta igra je absolutno ¢udo. Kot nadaljevanje ene
najvedjih iger, kar jih je bilo kdaj narejenih (Bre-
ath of the Wild), jo nekako uspe izboljati na sko-
raj vse nacine. Ta akcijsko-pustolovska mojstro-
vina me je resni¢no osupnila s svojo razsez-
nostjo in ustvarjalno svobodo.

Nove igralne mehanike za gradnjo vas prisilijo,
da ponovno premislite, kaj vse je v igri mogoce.
Nesteto ur sem prezivel samo ob eksperimenti-
ranju, gradnji norih naprav in opazovanju, kaks-
ne divje ideje mi bo igra dovolila. Svet Hyrule se
zdi bistveno razdirjen, ne le horizontalno, ampak
tudi vertikalno, z ogromnimi nebesnimi otoki in
skrivnostnimi globinami spodaj.

Zaradi tega sem se spraseval, ali je bil Breath of the
Wild v primerjavi s tem sploh tako velik. Tudi zgod-

TEARS
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ba je resni¢no vznemirljiva, s koncnim bojem, ki je
morda moj najljubsi v kateri koli igri Zelda.

Ce jo boste igrali na novi konzoli Switch 2, boste
globine raziskovali v HDR kakovosti in tudi pov-
sod drugje boste opazili veliko vedje Stevilo sli-
¢ic na sekundo (fps), kar je bila tezava pri prvot-
nem Switchu, $e posebej, ko si zacel graditi res
enormne stroje.

THE LEGEND oF ZELDA: BREATH OF THE WiLD
Pred Tears of the Kingdom je bila The Legend of
Zelda: Breath of the Wild. Za mnoge je bila ta
igra prelomnica, saj je popolnoma preoblikova-
la 30 let staro fransizo. Od trenutka, ko stopite iz
svetisca vstajenja, imate popolno svobodo razi-
skovanja Hyruleja v svojem tempu, da greste ka-
morkoli, plezate na karkoli in se spopadate z iz-
zivi v poljubnem vrstnem redu. Igra vam da na-
bor orodij in vam nato omogoci eksperimenti-
ranje, kar spodbuja »neumne ideje, kot je podi-
ranje drevesa, da se skotali skozi sovraznikov ta-
bor, ali metanje kovinskega meca na sovraznika
med nevihto, da priklicete strelo.

Ti spontani trenutki so igro naredili svezo, vsak
trenutek pa edinstven.

Tezko v en sam ¢lanek stlacim vse igre, katerim
sem namenil ve¢ deset ur (ali vec sto ur) svojega
zivljenja. Tu je $e Persona 5 Royal, zgodba o kri-
vici, uporu in odresitvi. Liki so neverjetno dode-
lani. Njihov boj resni¢no postane vas boj.

Ali pa Super Mario Odyssey, ki je eksplozija zaba-
ve in radosti. Ne smemo pozabiti, da Mario ob-
vlada tudi dirkanje, v kar se lahko prepricate v
igri Mario Kart 8 Deluxe, ki je morda najboljsa za
preZivljanje ¢asa z druzino in prijatelji.

Torej, medtem ko se veselimo prihodnosti z
novo konzolo Nintendo Switch 2, ne bomo ni-
koli pozabili na neverjetno potovanje, ki smo ga
preZiveli z originalnim Switchem.
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ZABAVA

SKUPINA | \ase | zmES ZA B DELOVNA
AVTOR: | DQMACIH VOJASKA | SPOSOB-
BOTY | zIvALl | 9BMORSKO| IZDELAVO |roRiiacisa| nosT | LEPENKAR
ISTE VRSTE TELESA
MANJSI
PAS
Informacije
in narocila
TIPALO
ZUZELK 1
Bogat denarni
VESPI nagradni sklad:
PODOBEN
| MOTOCIKEL, 3 u 50 O €
KOTAC Prva nagrada:
AVSTRIJSKI
SLIGR 1.500 €
(HANS)
S?)E{GB%EO N ‘DVOINA POLETHA STEVILKA
) AZlJ. GOR- GEORGIJ
DRUT NASA GRM S | SKA KOZA % 0TS
LU o NASA o | KAMEN ZA | o SRMS RDECE
BQLEZEN -
VLY Zasepsa, | KRESANE | “VEgaml |~ Ganil LCILO " KIRURSKA
PLJUC STRGALKA
NAJVEG! AMERISKI
MOGULSKI Ry
VLADAR
INDIJE REKA SKOZI
FIRENCE
léA\lJ)VECJI -
TOK NA :
SVETU 4 o,
15002
DRZAVNA
PRED- BLAGAJNA
STOJNIK UPADANJE
UNIVERZE KUPNE MO
3| DENARJA
e MENoNE2 UeTleo | s,
SRSENAR ENE 1 PODOB | IMORTELA NAGRADE in NAGRAJENCI
ALKALOID 17
LUDOLFOVO ESESR/E&FI Med resevalce, ki bodo do petka, 29. 8.2025,
STEVILO POLOTOKA poslali pravilno resitev, bomo z zrebom
ISTRA NERE razdelili priviacne nagrade: Sl
VEDENJE DOMOVINA 3x turisticni vodnik e
AJATOL Slovenija 15NA)
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KREDIT NAEAD V zrebu sodelujete tako, da poljete resitev krizanke
5 NASKOK (ostevilceni kvadratki) s svojimi podatki (ime in
FR. PESNIK ANAV priimek, naslov, posta Stevilka in posta) na elektronski
‘Dlllﬂlllsm RIBJE TRISTAN DALMACHJI naslov narocnine@stromboli.si. Resitev brez kontaktnih
ZABRUNIK BRIN¥=03 GSL%&gEgB ZANOS, podatkov ne bomo upostevali prizrebu.
BLISKU POLET
TOPILO ) .
ODRSKA ZA LAKE Dnevnik pustolovca Medveda Lovra prejmejo:
PREDSTAVA T « Igor Kaviek, Portoroz
NA OBALA « Marija Verdnik, Muta
ZEMELJSKA GNICOEA « Gerhard Angleitner, Maribor
0ZINA NA BRANE
KATJA IVANC . _— .
MALAKI KOREN Nagrade podarja podjetje Stromboli, d.o.0.
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AKONITIN: alkaloid iz preobjede, MAKART: avstrijski slikar, FLAKE: nemski pisateli, JAKUB: ¢eski pesnik Deml

LOFON

Izdajatelj:

Stromboli, marketing, d. 0. 0.
Cesta komandanta Staneta 4A,
1215 Medvode

Glavni in odgovorni urednik:
Bostjan Strukelj,
tel.:01/62088 01

Vsebinski urednik:
Niko Bajec,
tel.:01/62088 05
niko.bajec@stromboli.si

Narocnine:
tel.:01/62088 00,
narocnine@stromboli.si

Oglasno trzenje:
Matej Komprej, tel.: 01 /620 88 06
gsm: 070 / 606 152, matej.komprej@stromboli.si

Bostjan Strukelj, tel.: 01/ 620 88 01,
gsm: 041 /663 301, bostjan.strukelj@stromboli.si

Ana Kopitar, tel.: 01 /620 88 09,
ana.kopitar@stromboli.si

Sodelavci in novinarji:

Maja Lavra¢, Matej Saksida, Peter Cebron
Blaz Ulaga, Jana Breznik, Jan Sladi¢,
Matej Komprej, Botjan Strukelj,

Niko Bajec in Tanja Pirnat

Fotografije: Arhiv Racunalniske novice

Tisk: Tiskano v Sloveniji

Distribucija:
EKDIS d. 0. 0., Stromboli, marketing, d. 0. 0.

Oblikovanje in DTP:
Tanja Pirnat s.p., dtp@stromboli.si

http://www.racunalniske-novice.com
Racunalniske novice (Online)
ISSN 1581-047X

Na podlagi zakona o davku na dodano vrednost
spada revija med proizvode, za katere se obracunava

DDV po stopnji 5 %.
ISSN 1408-4872

DOGODKOV

Xz

Nenarocenih rokopisov in fotografij ne vratamo.
Pisem bralcev in oglasov ne lektoriramo.

Vse gradivo v reviji Racunalniske novice je last izda-
jatelja. Kopiranje ali razmnozevanje je mozno le s pri-
voljenjem izdajatelja. Postnina za naro¢nike placana
pri posti 1102 Ljubljana. Revija Racunalniske novice
je vpisana v razvid medijev, ki ga vodi Ministrstvo za
kulturo RS, pod zaporedno $tevilko 661.

Predstavitve, ki jih objavljamo v reviji in so oznacene
z rubriko Predstavitev in na koncu ¢lanka s (P.R.) -
Payable Release (placani ¢lanek) - pripravljamo v
sodelovanju s podjetji.

Sporocila za javnost sprejemamo na Rn@stromboli.si.
Izid revije je finan¢no podprla Javna agencija za razis-
kovalno dejavnost Republike Slovenije.
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28. konferenca
Sodobne informacijske
tehnologije in storitve

3.in 4. september 2025
UM FERI, MARIBOR
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info@ots.si
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NOVA GORICA, HOTEL PERLA

NAJVECJA KONFERENCA O
INFORMACIJSKI VARNOSTI V SLOVENIJI
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