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DRUGI TUJI JEZIK VEDNO IN POVSOD? - DA!
Alan Paradiz, prof. angles¢ine in rusCine,
Srednja vzgojiteljska Sola in gimnazija Ljubljana
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Ob pogledu na zastarel in nezivljenjski u¢benik in delovni zvezek za drugi tuji jezik dijaki lenobno zavzdihne-
jo ... Je vas odgovor »Ja, res«? Potem je Cas za spremembo in skok v prihodnost, ki je med tem ¢asom postala
sedanjost in realnost. Za nas in za generacije mladih, ki jih poucujemo. Cas je za Duolingo!

uvoD

Danasnjim generacijam, rojenim v
svet digitalnega, za ucenje ne zado-
stuje vec le beseda, ampak za ucenje
potrebujejo digitalne podpore. Uce-
nje in usvajanje znanja je ¢asovno in
prostorsko odprto. Digitalizacija je
povzrocila, da ucenje presega ozko
definicijo pomnjenja in vkljucuje raz-
iskovalno, sodelovalno delo, pomeni
tudi iskanje pravih in preverjenih
informacij na medmrezju, pri cemer
je uceci se subjekt kriticen in avto-
nomen uporabnik. »Informatizacija
uCenja« (Martin 2005) ne zanika tra-
dicionalnih pristopov v izobrazeval-
nem procesu, temvec jim daje novo
dimenzijo, ki jih naredi zanimivejSe
in posledi¢no ucinkovitejse.

Da bi v tem modernem, z digitalnim
prezetem okolju ucitelj dosegel cilje
in bil ucinkovit, mora biti pri delu
kreativen in inovativen, saj bo le tako
ucenca aktivno vkljucil v u¢ni proces,
usmerjen k ucencu. Dopolnilo pri
poucevanju drugega tujega jezika
(izbirnega v osnovi 3oli ali obvezne-
ga tujega jezika v gimnazijskih pro-
gramih) je lahko uporaba aplikacije
Duolingo, ki u€encu ponuja, da je pri
usvajanju jezika samostojen, avtono-
men, in kot celota ponuja cel spekter
moznosti za uporabo tako pri pouku
kot tudi zunaj njega, kjerkoli in ka-
darkoli.

V pricujocCem prispevku se osredoto-
¢am na uporabo aplikacije Duolingo
pri poucevanju ruscine. Ugotovitve,
ki ji navajam, so moje lastne, so
tudi povratne informacije ucencev
in dijakov, hkrati pa so moja anali-
za aplikacije Duolingo v luci teorije
didaktike poucevanja tujega jezika

in ocen aplikacije drugih jezikoslov-
cev ali obicajnih uporabnikov; pri
tem izpostavljam prednosti uporabe
te platforme, osvetlim pa tudi njene
morebitne slabosti in pomanjkljivo-
sti.

VLOGA UCITELJA DOBI
DIGITALIZACIJE

Pogosto slisimo, da se funkcija uci-
telja z digitalizacijo izobraZevanja
manjsa — dejansko pa se le spreminja
v tem smislu, da je dinamizirana. Na-
loga ucitelja v informacijski dobi ni
le v tem, da prena$a znanja, ampak
da pritegne otroka k aktivhemu sode-
lovanju in lastni jezikovni produkciji
(tako pri pouku kot tudi zunaj njega)
0z. ga navdusi za samostojno iskanje
informacij zunaj razreda. PouCujemo
namrec populacijo, ki ima, kot piSe
Sink (2011), visoko razvite spretnosti
pri uporabi modernih tehnologij, ki
pa jih je, kot moc¢no komunikacijsko
podrocje, potrebno naprej razvijati,
saj delo v digitalnem okolju dodatno
motivira; uporaba spleta je neodtuj-
ljiv medij pri poucevanju, saj pogla-
blja in razsirja znanja, ki jih ucenec
nezavedno ponotranji, in sicer v oko-
lju, ki je mladim blizu.

Kvaliteten pouk je tisti, pravi Johnson
(2000), ki »nas aktivno vkljucuje in
povezuje z drugimi
sodelujoCimi, [pri
Cemer pride| do iz-
menjave izkuSenj in
zanimivih idej«. V
digitalni dobi mora
zato pouk vsebovati
tudi internetne vire, druzabna omrez-
ja, s pojavom pametnih telefonov pa
so uporabne tudi aplikacije - kot
podlaga za avtonomno ucenje.

Duolingo velja za eno
najbolj popularnih
aplikacij za ucenje

jezika na trgu.

Johnsonu pritrdi tudi Levy (1999), ki
pravi, da je v modernem casu bolj
pomemben uciteljev »prilagojen pe-
dagoski stil« kot tehnologija sama.
Ucenci si Zelijo novosti, izvirnosti in
odklona od rutine. Levy trdi tudi, da
ucitelj postaja »animator kolektivne
inteligence« ucencev, hkrati pa opa-
zovalec in vodja ter podpornik in-
dividualnega ucnega procesa, ki ga
omogocajo aplikacije na pametnih
telefonih. Vloga ucitelja v moderni
dobi se torej le redifinira in ni bo-
jazni, da bi digitalizacija prekinila
osebni stik med uciteljem in ucen-
cem - le oplaja ga.

Uporaba aplikacij pri u¢nem proce-
su pomeni kompromis med tradicio-
nalnim in modernim, ki ne zahteva
poglobljenega znanja na podrocju
digitalnega, kot pravi Levy, zahteva
»le posluh« ucitelja, da prepozna in
pozna potrebe mladih. Za populacijo
danasnjih najstnikov, tj. screenagerjev,
je to stik z digitalnim, njim lastnim
svetom, kjer dominirajo aplikacije in
druzbena omrezja, v katerem se po-
Cutijo doma. Za integracijo aplikacije
Duolingo v pouk tujega jezika ucitelj
ne potrebuje poglobljenega znanja,
saj je brezplacno dostopna na spletu le
en klik stran v t. i. spletnih trgovinah.
Potreben je le didakti¢ni premislek o
tem, kaksno vlogo
bo imel Duolingo
pri izobrazevalnem
procesu in kaksne
cilje zelimo doseci z
njegovo uporabo.

KAJ JE APLIKACIJA DUOLINGO?
Duolingo velja za eno najbolj popular-
nih aplikacij za ucenje jezika na trgu.
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S pomocjo aplikacije se lahko nauci-
mo osnov tujih jezikov, pri Cemer je
vir za ucCenje anglescina. Aplikacija
ponuja ucenje jezikov tako za zace-
tnike kot tudi za tiste s predznanjem,
istocasno pa se lahko uporabniki
ucijo vec jezikov. Zacetniki zacnejo s
prvim sklopom nalog, ostali pa resi-
jo uvrstitveni test, ki jih razvrsti na
lestvico znanja tujega jezika. Naloge
urijo tako bralno kot sluSno razume-
vanje, pisanje, slovnico in besedisce
ter tvorbo (vedno kompleksnejsih)
stavkov, kar v luci

znost, da vsak resi koli¢ino nalog, ki
jo zmore, Zeli oz. mu jo narekujeta in
dolocata njegov Cas in motivacija (no-
tranja ali zunanja), kar implicira tudi
nekaksno tekmovanje s samim sabo.

Med ucenjem (tj. igranjem) ne more-
mo preprosto preskakovati nalog (tj.
stopenj), saj moramo najprej usvojiti
osnove. Aplikacija nas skozi razlicne
tipe nalog povezuje z jezikom tako,
da si od vsake vaje zapomnimo ¢im
vec, kar doseze na ta nacin, da pri

doloceni temi (npr.

d.idaktike tqjega je- Aplikacija je narejena druzina) ponuja
.21k‘a pomeni bogato tako, da je treba vsak naloge vseh ‘ vrst
jezikovno  kopel,v ere (uposteva  dejstvo,
katero se uporabnik dan Vavdl.tl (n.a kar nas da imajo ucenci
potopi. Naloge se z zvocnim signalom razli¢ne stile uce-

dotikajo jezika na
veC nacinov: preko
povezovanja, pre-
vajanja v ciljni tuji jezik iz anglesci-
ne (ki je izvorni jezik v aplikaciji) in
obratno, poslusanja stavkov in zapiso-
vanja ali prevajanja le-teh (kot kratek
narek); glas v aplikaciji omogoca, da
urite tudi pravilno izgovarjavo besed
ter intonacijo v vseh oblikah stavkov.
Aplikacija je narejena tako, da je tre-
ba vsak dan vaditi (na kar nas z zvoc-
nim signalom ali elektronsko posto
opomni maskota sova). Pri tem je
pomembna specificnost aplikacije v
tem smislu, da si kolicino nalog vsak
dolocCa sam, kar hkrati pomeni mo-

ali elektronsko posto
opomni maskota sova).

nja), da je odstotek
memoriranja ¢im
vecji. V jezikoslovju
to pomeni bogato »jezikovno kopelk,
v katero se ucenec potopi. Ob kon-
cu (odvisno od hitrosti napredka), ko
ucenec dokonca vse vaje, ima dovolj
znanja, da se v ciljnem jeziku spora-
zumeva v vsakodnevnih situacijah in
razume osnove jezika, kar ima prak-
ticno vrednost tudi v resni¢nem Zi-
vljenju zunaj Solskih klopi.

DUOLINGO KOT UCNI PRIPOMOCEK V
RAZREDU IN ZUNAJ NJEGA?

Vsekakor. Kot ucitelj drugega tujega
jezika vidim uporabno vrednost apli-

kacije Duolingo v razredu in zunaj
njega na veC ravneh usvajanja tuje-
ga jezika in tudi v genialnosti njene
zasnove same, ki upoSteva CloveSko
naravo in um. Poglejmo nekaj njenih
specificnosti:

(1) Aplikacija razume clovesko na-
ravo in problem prokrastinacije:
Ce je neka naloga ali zadolzitev
razdeljena na manjse, obvladljive
dele, se bomo s tak$no prepreko
prej spopadli in jo tudi prej prese-
gli. Duolingo je program ucenja
tujega jezika razdelil na preko
50 kratkih vsebinskih sklopov, ki
so nato Se dodatno razdeljeni na
kratke podsklope, ki jih reSimo v
manj kot petih minutah in jih je
mogoce »stlaciti« v odmore za ma-
lico, ko ¢akamo v vrsti na posti ali
pa ko se zjutraj peljemo v Solo.

(2) UCenje in usvajanje tujega jezi-
ka je dolgotrajen proces, ki traja
mesece ali celo leta, kar pomeni,
da lahko brez motivacije in samo-
discipline hitro obupamo. Tu se
vkljuci igrifikacija (angl. gamifi-
cation), ki vzbuja v nas naravno
otrosko zeljo po raziskovanju, kar
naredi ucni proces zanimivejsi in
bolj oseben, saj vsak ucenec (tj.
igralec) igra igro, narejeno »po
meri« glede na njegove potrebe in
Zelje, ki si jih kreira sam. Duolin-

Daily Goal settings

Coach here! Sclecting a daily goal will help you stay metivated while lcarning a

language You can change your goal at any time

Basic

Regular

Serious

Insanc

Posameznik si sam doloci kolicino reSenih nalog.

Congratulations! You tested out of 1 skill!

1 XP per day

(@) Casual 10 XP per day

20 XP per day

30 XP per day

50 XP per day

N

@

30/10 XP

Opravljen sklop nalog (na dolocen dan)



go “igrica” igralca spodbuja, da je
aktiven v procesu ucenja (saj tek-
muje s samim sabo ali z drugimi
kot v racunalniSki igrici) in skozi
to avtonomnost prevzema odgo-
vornost za svoje ucenje, napredek
in znanje, vsaka na novo usvojena
stopnja (tj. spretnost) pa prinasa
obcutek zmage in zadovoljstva.
Aplikacija preoblikuje obicajno,
tradicionalno usvajanje jezika v
zaporedje jedrnatih nalog, kar
dela ucenje prijetnejSe, zaradi sis-
tema tockovanja, napredovanja
po lestvici, odklepanja novih sto-
penj in treh Zivljenj pa vse skupaj
spominja na racunalnisko igrico,
ki nas lahko zasvoji. Uporabnik za
vsako opravljeno nalogo prejme
tocke (oz. jih za napacen odgo-
vor izgublja). Spretnost je usvoje-
na, ko uporabnik resi vse naloge,
povezane z doloceno spretnostjo.
Tedaj se sklop obarva zlato. Upo-
rabniki skozi ucenje oz. igro za
zakljuCene posamezne sklope slu-
zijo zlatnike lingot in so dodatno
nagrajeni, Ce naloge resujejo se-
dem dni zapored. S temi zlatniki
lahko v »trgovini« trgujejo in od-
pirajo nove moznosti za razsiritev
igre (tj. ucenja).

(3) Aplikacija Duolingo ne porablja

Casa za razlago slovnic¢nih struk-
tur, ampak je usmerjena na izgra-

dnjo besedisca preko (preprostih)
stavkov in tudi slikovnih iztoc¢nic,
ki pomagajo pri usvajanju osnov-
nih samostalnikov. Igralec se torej
znajde sredi situacije (tj. jezikov-
ne kopeli), v kateri mora najti
pravi odgovor v nalogah branja,
pisanja, posluSanja in tvorjenja
govorjenega besedila takoj in na
licu mesta, pri Cemer postopo-
ma uvaja nove besede v Ze znane
strukture. Vse to posnema resnic-
no zivljenjsko situacijo. Vsaka ne-
uspesno reSena naloga se obarva
rdeCe, opremljena pa je tudi z
gumbom »diskusija¢, kjer sodelu-
joCi pripiSejo svoj argument oz.
razlago za pravilen odgovor (ki se
tudi sicer izpiSe) in tako omogo-
Cijo, da igralec razume, zakaj je
njegov odgovor napacen. Naloge
se med sabo povezujejo in preze-
majo in jezik se gradi po principu
snezene kepe ter postaja vedno
bogatejsi in kompleksnejsi.

(4) Duolingo razvija vse Stiri jezi-

kovne spretnosti, skozi katere uri
besedisce in slovnico. Aplikacija
vsebuje naloge pisnega sporo-
Canja (po nareku ali prevodu),
razvijanja in urjenja govornih
spretnosti in izgovarjave ter in-
tonacije v stavku, ki torej na vec
naCinov  prepletajo besedisce
(zdruzeno v smiselne pomenske
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druzine, da je pomnjenje lazje)
in slovni¢ne zgradbe. Naloge tako
pokrivajo raznolike kontekste in
se »dotikajo« jezika z vseh strani,
kar je za usvajanje jezika kljucno.
- Cim ve¢ je kanalov, skozi katere
jezik prihaja do nas, bolj bogata
je jezikovna kopel, hitreje in bolj
efektivno in v krajSem casu se ne-
Cesa naucimo. Naloge se razveja-
jo v obliki drevesa in si sledijo po
zaporedju od lazjih k tezjim, kjer
je integriranih vse veC besednih
sklopov in slovni¢nih zgradb, ki
so zdruzene v karseda Zzivljenjske
situacije.

(5) Kot ucitelj tujega jezika vidim

veliko vrednost tudi v sami za-
snovi aplikacije, saj zbira podat-
ke o reSevanju uporabnika (iz
angl. “data-based”), kar pomeni,
da tiste slovnicne strukture ali
besedisce, ki u€encu povzrocajo
najvec tezav, le-ta veckrat reSuje,
in sicer vse dokler jih povsem ne
usvoji. Primer: Neka slovnicna
struktura je zahtevnejsa, zato se
pojavlja tudi v drugih vsebinskih
sklopih (npr. hrana) in pogosteje.
Na ta nacin je ucCenec soocen z
dejstvom, da bo strukturo moral
usvojiti, ¢e Zzeli napredovati na
naslednjo stopnjo. Ko je vrzel v
znanju zakrpana, se ta struktura
pojavlja enako pogosto kot druge.
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Vsak ucna izkusnja s to aplikacijo
je torej drugacna in personalizira-
na, narejena po meri uporabnika.

(6) Kot smo zapisali, aplikacija Duo-

lingo posnema naravno ucenje in
memoriranje jezika. Del tega uce-
nja je tudi pozabljanje, kar pome-
ni, da je vsebine treba nenehno
utrjevati, da jih povsem ponotra-
njimo. Funkcija (a) strengthen bar
se odziva na ta naravni proces
pozabljanja, saj aplikacija »izra-
Cuna¢«, kako dobro so spretnosti
zasidrane v spominu uporabnika
(slika 3). Stasoma se stopnja zasi-
dranosti v spominu zmanjsa, kar
uporabnika spodbudi, da vnovic
resSi isti vsebinski sklop, priklice
pozabljeno snov in jo utrdi, sicer
ne more napredovati v naslednje
stopnje. Utrjevanje lahko poteka
tudi bolj celostno, s pomocjo mo-
znosti (b) strenghten skills, ki in-
tegrira strukture in besediSce Ze
vseh usvojenih, predelanih spre-
tnosti. Ko je sklop obarvan zlato,
spretnost vnovi¢ obvladamo, vse
dokler ne dosezemo konca »igreg,
tj. kriticne mase besed (tj. okrog
2000 besed in struktur), ki omo-
gocajo osnovno sporazumevanje
in razumevanje jezika v resni¢nih
zivljenjskih situacijah.

(7) In uporabnost v $oli? Posebna

funkcija »Duolingo za 3ole« ucite-
lju omogoca, da zbere vse ucence
v virtualni razred in spremlja nji-
hov napredek pri usvajanju jezi-
ka. Uporaba aplikacije v razredu
(in zunaj njega v obliki domacih
nalog) omogoca notranjo diferen-
ciacijo: ker so ucenci avtonomni
uporabniki, si sami dolocajo koli-
¢ino nalog in s tem tezavnost in
Cas, ki ga bodo vlozili v reSevanje
nalog. Ucitelj lahko alternativno
doloci cas, do katerega pricaku-
je, da ucenci resijo doloceno ko-
licino nalog oz. doseZejo stopnjo
znanja, ter spremlja lestvico na-
predka (slika 4). Duolingo pa ne
omogocCa samo ucenja jezika,
ampak je hkrati tudi pripomocek
za prevajanje. Ko uporabnik gra-

di in razsirja besedisce, aplikaci-
ja ponuja kot dodatno moznost
tudi prevajanje resnicnih besedil
s spleta. Uporabnik deli z ostalimi
svoj prevod in skupnost glasuje za
najboljsi prevod.

SLABOSTI APLIKACIJE V LUCI
DIDAKTIKE POUCEVANJA TUJEGA
JEZIKA

Kljub Stevilnim prednostim, ki jih
ponuja aplikacija Duolingo, je na
mestu izpostaviti tudi morebitne za-
drzke pri njeni uporabi.

(M

2)

Zacetne stopnje oz. naloge v apli-
kaciji so sestavljene pretezno iz
osnovnih besed in fraz, kar upo-
rabniku omogoca, da postopo-
ma, besedo za besedo gradi jezik
v enostaveéne, enostavne povedi —
v tem smislu je tak nacin odlicna
popotnica za naprej. Kljub temu
velja pripomniti, da so pogosto
to osnovni stavki, ki so v resnic-
nem svetu kot “fraze prezivetja”
neuporabni (npr. Macka je ¢rna
namesto Kje je hotel?). “Fraze
prezivetja” se sicer pojavijo ka-
sneje, a morda prepozno.

Aplikacija postavlja igralca na
sredo jezikovne kopeli, v kateri
mora najti pra-
vilni odgovor
kar takoj in na
licu mesta, kar
posnema re-
snicno zivljenj-
sko  situacijo.
Tezava pa lah-
ko nastane (od-
visno od tujega jezika, ki se ga
ucimo) zaradi manka strukturi-
ranih slovni¢nih pravil in navo-
dil za rabo. Drzi, da jih aplikacija
pokriva skozi mnozico nalog, a
brez dodanih razlag o tem, ka-
k$na je njihova namembnost v
rabi, kar lahko pri igralcu pov-
zrocCa frustracijo, saj pri ucenju
le poskusa, kako priti do reSitve,
strukture pa ne zna postaviti v
sirSi kontekst jezika. Kot ucitelj
in uporabnik sicer razumemn,
Cemu takSen pristop: aplikacija
namrec¢ zeli posnemati narav-
ni proces ucenja novega jezika

(€)
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otroka (tj. imitirati jezikovno ko-
pel usvajanja maternega jezika).
Zato je na tem mestu je ucitelj
klju¢ni deleznik u¢nega procesa,
ki s svojim znanjem dopolnjuje
vsebine aplikacije in jih postavlja
v kontekst, dijaka pa usmerja z
razlago, cemu je struktura name-
njena in kdaj se uporablja, ali pa
dijaka napoti, da v drugih virih
sam razisCe primere rabe neke
strukture.

Ker je Duolingo aplikacija, se
lahko zgodi, da so nekateri pov-
sem verjetni in pravilni (saj je-
zik ni ¢rno-bel sistem pravilnih
odgovorov) odgovori tretirani
kot napacni, saj jih program ne
prepozna kot ustrezne. Na tem
mestu je ucitelj zopet neodtujljiv
Clen ucnega procesa, saj ucencu
pomaga ugotoviti, ali je njegov
odgovor res pravilen oz. napacen
in zakaj je temu tako.

(NA)UCITI SE JEZIKA (LE) Z
UPORABO APLIKACIJE DUOLINGO?
Strokovnjaki na podrocju jezika so si
enotni, da je potrebno najprej defi-
nirati vprasanje, kaj pomeni znati

Strokovnjaki na
podrocju jezika so si
enotni, da je potrebno
najprej definirati
vprasanje, kaj pomeni
znati tuji jezik.

tuji jezik. Odgovor
ni enoznacCen in
je odvisen od po-
sameznika in nje-
govih potreb. Za
nekoga, ki se Zzeli
nauciti  osnovnih
fraz sporazumeva-
nja, vprasati za pot

ali narociti hrano in pijaco oz. se
znajti v zivljenjski situaciji v tujem
okolju, je aplikacija odlicen pripo-
mocek za ucCenje — hkrati pa, razu-
mljivo, tak clovek samo z znanjerm,
pridobljenim preko aplikacije, ne bo

pisal esejev. Aplikacija Duolingo kot

celota omogoca prvo, pri ¢cemer sta

kljutnega pomena tudi individual-

na motivacija posameznika in hkrati
njegova disciplina, da vsakodnevno
reSuje naloge. Sklenemo lahko, da

bo aplikacija Duolingo kot ucni pri-

pomocek najbolj

produktivna, ko

bo del vecjega, kompleksnejSega uc-
nega procesa, katerega koordinator



je ucitelj. Ucitelj kot »animator« naj
naredi ucenje tujega jezika karseda
raznoliko, odprto in dinamicno in
le-to naj izhaja iz ¢im vecjega Stevi-
la virov in naj ne bo omejeno le na
pouk. Na ta nacin ucenec najde vir
ali pristop, ki mu najbolj odgovarja,
in med vsemi moznostmi tudi izbira
in si ucenje kroji po
lastni meri ter ga
personalizira — na
ta nacin bo za uce-
nje tudi najbolj mo-
tiviran in uspesSen.

Digitalizacija je
povzrocila preobrat
tudi na podrocju
poucevanja. Nas namen je izobraziti
generacijo, ki je rojena v svet digital-
nega in ki od ucitelja pricakuje, da
ji bo kos. Ucinkovitost pouka druge-
ga tujega jezika od ucitelja zahteva
tudi posluh do ucenca, ne le strokov-
no znanje na predmetnem podro-
¢ju. Uporaba aplikacije Duolingo kot
ucCnega pripomocka za utrjevanje
in usvajanje snovi uCenca notranje
motivira in postavi v fokus ucnega
procesa, pri cemer ucenec tekmuje s
samim sabo ali z drugimi in si sam
doloca izzive. Prednosti so Stevilne:
aplikacija Duolingo ne bo motila ze
tako natrpanega ucnega nacrta, am-
pak bo pomenila le nov, izvirnejsi in
kreativen pristop k ponavljanju in
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Aplikacija Duolingo
ne bo motila ze tako
natrpanega uc¢nega
nacrta, ampak bo
pomenila le nov,
izvirnejsi in kreativen
pristop.

memoriranju novih struktur, pisa-
nju domacih nalog, s tem pa odmik
od rutine, saj je platforma zastavlje-
na kot racunalniSka igrica. Ucenci
bodo ob avtonomnem ucenju - ki bo
komplementarno nalogam »klasi¢ne-
ga« pouka, ki ga ucenje jezika seve-
da vsekakor zahteva — notranje bolj
motivirani in bodo
tako  ponotranjili
veC znanja in usvo-
jili vec jezika. Ker
pa velja, da ucenje
reciproCen proces,
kjer sodelujeta uci-
telj in ucCenec, sta
povratna informa-
cija in evalvacija,
tudi ko gre za uporabo aplikacije
Duolingo, klju¢ni.
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CSOD Z VAMI V NAJBOLISI UCILNICI NA SVETU - V NARAVI.

Sola v naravi s kanuji in kajaki na rekah in morju, s kolesi po kolesarskih
in gozdnih poteh, na smuciséu, v hribih in gorah, v gozdu in na travniku.

" VARNOST OTROK V SOLIV -
' NARAVI JE NAJPOMEMBNEJSA
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