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VSEB' NA Slika 1: ENERGUAV CASU; Urh Wiegele in Andraz Hrovat.
V pedagoskem procesu priblizati Studente k materializaciji lastnih idej v

otipljive produkte je nedvomno izziv. Razvoj od ideje, do ¢rte in preko Crte

v realen produkt je iziemen ucen pripomocek in posebna izkusnja, s katero
se je ravno v delavnici »Betonska Lu¢« marsikateri Student prvi¢ spopadel.
Izkusnja kako se vzpostavi stik med projetnim delom in otipljivostjo mate-
riala je bila tako svojstvena in je botrovala celo vedim, sprva nepredvidenim
pozitivnim rezultatom.

Delavnica, ki je presegala meje seminarske selekcije, saj je bila razpisana kot
odprta delavnica namenjena vsem studentom Fakultete za arhitekturo je bila
koncipirana v Zelji po sodelovaju med Studenti arhitekturne in urbanisti¢ne
smeri skozi oblikovanje mesanih delovnih skupin. Organizacija predavanj
zunanjih predavateljev je bila osnova za razsiritev programa delavnice v
smislu vzpostavitve sodelovanja s salonom ID:doma in podjetjem lafarge
cement, d.o.o.. isto¢asno pa je bil preko teh sodelovanj omogocen dostop do
sirokega nabora aktualnih informacij iz podro¢ja oblikovalskih trendov in pa
tehnologije betona.

Sirok spekter studentov in dialogi znotraj skupin so bili osnova za irok
spekter razli¢nih konceptov. Ludi, ki so nastajale sprva v konceptni obliki, nato
skozi tehni¢no preverjanje konceptov ter vse do fizicnega mesanja razlicnih
betonskih agregatov in vlivanja mas v kalupe, so tako odgovarjale na potrebe
interierov, ahitekturnih aplikacij in na potrebe urbanih javnih prostorov. Resi-
tve so postregle z inovacijami pri ustvarjanju kalupov s CNC stroji, inovacijami
pri izrabi opti¢nih vodnikov za prenos in usmerjanje svetlove, inventivnostjo
pri interpretiranju obstojecih betonskih prefabrikatov za zunanjo, infrastruk-
turno uporabo ter igrivo interpretacijo ambientalne svetlobe v povezavi s
fizitno taktinostnjo in interakcijo s svetlobnim telesom.

Konc¢ni rezultat delavnice je bilo devet projektnih resitev, devet izvirnih

svetil in devet javnih avtorskih predstavitev v prostorih salona ID:doma. Kjer Slika 2: TRILUXIA; Maza Mlin3ek, Polona Majcan in Rok Braz.
so se avtorji svetil v zaklju¢ku spopadli z dolo¢evanjem realnih vrednosti
svojih svetil. Visok nivo tehnic¢ne izdelave, obdelave materiala in kvalitetnega
oblikovanja je bil odrazen tudi v konkretnih odkupih izdelkov. Studentje so se
tako srecali tudi s pragmati¢nim delom iz realnega poslovnega sveta - kako iz
koncepta in ideje fizicno izdelati predmet in ga nato znati tudi uspesno trzno
opredeliti.

ABSTRACT

The main goal of the workshop was to allow students to discover the possibilities
of materialisation of theoretical thought processes. As the result of an architects
work should be to strive for a physical result it is inherently important to give
students the possibilities and tools to interpret the projects in a material form

to achieve a self-contemplation on the decisions taken in the projectual stages.
Understanding physical processes and material attributes can be done best when
the research is empirical. These goals were achieved with the workshop and stu-
dents were given a real possibility to understand design, architecture and details
and transform theoretical knowledge with a direct process of learning outside the
classroom.
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