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Podjetje Think3 ima vizijo ustvarjalcem ponuditi orodje, kateremu bomo
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lahko pripisali lastnost »Target-Deriven Design«. To jim na prvi pogled lepo

uspeva s programom thinkiD DesignXpression, posebno na podrocju po-

vezave med oblikovalcem in proizvajalcem. Think3 razdeli Zivljenjski ciklus

procesa na konceptno oblikovanje, izboljSave le-tega in na izdelavo. To do-

sega z izrednimi reSitvami za delo s povrSinami in z orodji, s katerimi le-tem

s kasnejSimi prijemi doloc¢a Zeleno obliko.

Uporabniski vmesnik je podoben kot pri
drugih CAD-programih, zato se nanj zelo
hitro privadimo. Delo z njim pa je drugac-
no kot na primer delo s Solidworksom ali
z Inventorjem. Ena izmed razlik je, da pro-
gram nima lo¢enih datotek za sklop, plo-
Cevino itd. LoCevanje je le med delom na
modelu in tistim pri izdelavi dokumentaci-
je. To me je spomnilo na ¢as, ko sem delal
na mechanical desktopu (Autodesk). Po-

ar thinkdesign - [Madelr]

o
@

P Cpam

&7 Concident [Aigred, Offset]
= sk

B Flet 65

+ i U Seep 2

Uporabniski vmesnik

CA Bl B Wew Jrmert Medby Fomat Tock Wndw Heb
Ll e A R

doben obcutek sem imel, ko sem zacel
postavljati delovne (risalne) ravnine, saj je
treba najprej prestaviti obstojeco delovno
ravnino in $ele nato na njo risati.

Programa ThinkD DesignXpressions se
bodo posebno razveselili vsi, ki veliko de-
lajo s solidi (sklopi) na poenostavljen para-
metri¢en nacin, kot tudi tisti, ki oblikujejo
povrsine in jih kasneje preoblikujejo, a jih
drevesna struktura povrsin ne zanima. Se-
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veda pa je pri vecini ukazov za povrsinsko
modeliranje  omogocCena asociativnost
(Ce jo obkljukate).

Glavno oroZje je Global Shape Modeling
(GSM). Z njim preprosto in natan¢no spre-
minjamo obliko narejenim objektom. Kar
ima posebno vrednost, je, da programa
ne zanima, kje je bil objekt narejen, lahko
je tudi uvoZen (STEP, IGES itd). Vse spre-
membe se izvedejo tudi v dokumenta-
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ciji, so€asno pa se ohranja tudi topologi-
ja objekta (zaokrozitve, debeline). Modul
naj bi prihranil 90 odstotkov stroskov pri
spreminjanju in 75 odstotkov pri razvoju
objekta. Skratka, odli¢no orodje, e poseb-

no, ¢e imamo pred seboj hibridni objekt
(kombinacija povrsine solid).

Ze nekaj let se pred realizacijo izdel-
ka zahteva njegova digitalna vizualizaci-
ja. Ta je bila pogosto zelo zamudna, saj

je bilo treba ponavljati proces modifika-
cije in upodabljanja. Zdaj to ni vec tako,
saj poznamo »real-time renderiranje«. Ta-
kSen nacin upodabljanja poznamo tudi
pri programih, vendar pri Thinkdesignu

brezplacni free2design za man| zahtevne

Ceprav se inZenirski procesi nagibajo k 3D-konstruira-

nju, je Se vedno veliko dela opravijenega ploskovno - SIS R ECE X

2D. 2D-programi so hitrejsi, preprostejsi za uporabo in
pogosto primernejSi za komunikacijo z manj zahtevni-
mi uporabniki, kot so trgovci ipd. V sklopu programa
thinkDesign (oziroma thinkID) je za vse z manjSimi zah- - |
tevami brezplacni free2design, ki ga je mogoce name- I
stiti tudi samostojno. Omogoca izvajanje vseh osnov-
nih ukazov ploskovnega risanja (risanje, dimenziranje, :I
grupiranje itd.), je zdruzljiv z bloki DXF/DWG in Lejerji

ter omogoca vse pogosteje uporabljane ukaze za teh-
nic¢no risanje, kot so pisanje, Srafiranje ter uvoz in izvoz v
razli¢ne formate (E2, DWG, DWX ..). Program je upo-
rabna resitev za vse, ki morajo ohranjati legalnost svojin
nacrtov, omogoca gladko in varno selitev v PLM (Pro-
duct Lifetime Manager) in/ali 3D ter je posodobljen so-
Casno s »placljivim bratom«. Ve¢ informacij najdete na

internetni strani www.free2Design.org.
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zanj niso nujno potrebne drage kartice
OpenGL. Omeniti je treba Se hibridno mo-
deliranje. To pomeni popolno asociativho
zdruzitev solida in povrsin. Redko kateri
program nam omogoca kopiranje (pat-
tern) po krivulji ali povrsini, kot je to mo-
goce pri ThinkD Designu. Program nam
omogoca tudi izdelavo animacij, ob tem
pa lahko socasno tudi ugotavljamo ne-
skladja elementov. Seveda pa je mogoca
tudi izdelava sestavov in dokumentacije.
S ThinkiD-om dobite zelo dobro CAD-orodje,
ki pokriva podrocje solidov, povrsin in njiho-
ve kombinacije. Kar pogreSam, so standar-
dni deli in morda kaksni pripomocki za hitrej-
Se delo s standardnimi deli (zobniske zveze,
vretena itd). Think3 se je odlocil, da za knji-
Znico standardnih delov uporabijo PartSo-
lution kot »plug-in«. Poleg drugega Think3
ponuja Se dve mocni orodji; K-MOLD (pri-
pomodek za izdelavo orodij za polimere) in
elektrode Thinkline (pripomodek za izdelavo
elektrod). Program prav tako odlicno sode-
luje s hyperMILL-om (izdelovanje NC kod od
2.5 prek 3 do 5 osno) in z D-CAMCUT (zi¢-
na erozija). Glede na odlike progama ni prav
ni¢ presenetljivo, da program uporabljajo v
kar nekaj podijetjih v Sloveniji.



