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dosledne ugotovitve raziskay o razvoju strukture zgodnje otrokeve igre z igracami v razlicnih
kulturnih okoljih umescam v teoretski okvir pervazivnosti razvoja igre, ki ga predvsem doloca
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Abstract: The present contribution is focused to the development of toy-play during the child’s
first two years of life. Recent empirical findings on toy-play from the point of view of its
structure, contents and object-behaviours are overviewed. A special emphasis is put to the most
recent results on toy-play obtained within the Slovenian and the Croatian samples of children.
Relatively consistent findings revealed in childrens’ structure of play in different societies are
placed within a theoretical framework of the pervasiveness of developmental process in play
which is mainly determined by child’s cognitive development. The influences of contextual
factors on the child's object-behaviours and on the contents of play, such as culture, social (the
play partner) and object situation (type of toys), are interpreted within the theory of
developmental niche, the zone of proximal development and within the action possibilities and
intentional affordances of objects paradigm.
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IGRA Z IGRACAMI

Igra je dejavnost, ki jo posameznik izvaja zaradi lastnega zadovoljstva, ne
glede na kon¢ni izid te dejavnosti, in ni vezana na neposredno zadovoljevanje
njegovih potreb ali na zahteve, ki jih predenj postavlja okolje. Oerter (1993)
igro pojmuje kot posebno vrsto dejanj. Od drugih vrst dejanj jo lo¢i na podlagi
odsotnosti posledic za dejanja, razrahljane povezave med dejanjem in
njegovim izidom, k dejavnosti usmerjene motivacije in na podlagi oblikovanja
alternativne stvarnosti. Tako igralna kot druge vrste dejanj so usmerjena na
predmete. Predmeti v 3irSem pomenu obsegajo konkretne nezive (v ozjem
pomenu) in Zive predmete (osebe in Zivali), ki obstajajo v posameznikovem
dejanskem Zzivljenjskem okolju, tiste, ki si jih posameznik lahko konkretno le
predstavlja (umisljeni predmeti), in tiste, ki si jih ne more konkretno
predstavljati (npr. ideje). Igrace so podvrsta konkretnih nezivih predmetov, ki
so kulturno oblikovani in namenjeni igri. Posameznikovo igralno dejanje z
igrato opredeljujeta njena kvaliteta, predvsem zaznavne in delovanjske
znatilnosti, in posameznikova interpretacija te kvalitete. Slednja je odvisna
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od njegovega vedenja o igraci, njegove splo3ne ravni razvoja ter od njegovih
trenutnih potreb in namer.

STRUKTURA IGRE IN KONTEKSTUALNI DEJAVNIKI

Strukturo igre navadno opredeljujemo s spoznavno zapletenostjo njene
oblike, ravni igralnih dejanj znotraj posameznih oblik in s stopnjo spoznavne
zapletenosti sredstev, ki jih posameznik uporablja med igranjem (npr.
motori¢na dejavnost, govor, transformacija pomena igrace). Vetina avtorjev
razvrica oblike otrokove igre v predSolskem obdobju v funkcijsko, simbolno,
konstrukcijsko in igro s pravili (npr. Piaget, 1962; Bergin, 1988; Pan, 1994).
Toli¢i¢ (cit po Horvat in Magajna, 1987) v tako Kklasifikacijo dodaja 3e
dojemalno obliko igre, v katero vkljuCuje dejavnosti, kot so poslusanje
pravljic, opazovanje, gledanje televizije, branje. V okviru slovenskih raziskav o
dojenckovi/malckovi igralni dejavnosti smo avtorice dojemalno igro opredelile
kot tisto, v kateri otrok dojema relacije med predmeti, sledi navodilom,
odgovarja na vprasanja, sprasuje, daje navodila in izvaja dejanja na prehodu
med funkcijsko in simbolno obliko (Zupanci¢, Gril, Ceci¢ Erpi¢ in Puklek,
1999).

Zgodnja otrokova igra (v prvih dveh do treh letih Zivljenja) z igracami se
odvija v funkcijski, dojemalni, simbolni in konstrukcijski obliki. Njen razvoj
poteka univerzalno in progresivno ter v pretezni meri odraza otrokovo
maturacijo (Bornstein, Haynes, Pascual, Painter in Galperin, 1999). V prvem
letu Zivljenja se otroci igrajo funkcijsko - senzomotori¢no ravnajo z igratami.
Tako pridobivajo informacije o njih (kak3ne zaznavne lastnosti imajo, kako
delujejo) in o trenutnih ufinkih, ki jih lahko izzovejo. Prva simbolna igralna
dejanja izvaja otrok okoli prvega leta starosti (npr. Fein, 1981; Zupantig,
1998a; Fekonja, 1999). Zanje sta znacilna transformacija pomena igralnega
predmeta ali dejanja na podlagi otrokovih namer (Oerter, 1993). Z njimi
otroci reprezentirajo svoje izku$nje (Bornstein in dr., 1999). Malckova igra v
njegovem drugem letu starosti prevzema vse bolj simbolne oblike, ki
postopno zamenjujejo funkcijske (Bornstein, Haynes, Legler, O’Reilly in
Painter, 1997). Konstrukcijska igra, v kateri otrok oblikuje nov predmet s
predmeti, ki jih ima na voljo (Oerter, 1993; Zupancic¢ in dr., 1999), se pojavi v
drugem letu otrokovega Zivljenja (Bornstein in dr., 1999; Zupanti¢, 1998a).

V prvih dveh letih otrokovega Zivljenja so razlike v pogostnosti pojavljanja

posameznih oblik igre z igratami tolik3ne, da doseZejo raven statistine
pomembnosti ze v zafetnih minutah opazovanja in se izraZajo
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medkontekstualno dosledno. V slovenskih $tudijah smo avtorice (Puklek,
1998; Zupantit, 1998a; Zupantit in Cecié Erpi¢, 1998) pretno primerjale igro
6-, 12-, 18- in 24- mese¢nih otrok med samostojno igro s 3tirimi standardnimi
igratami in med interaktivno igro z mamami, ki so igrale prosto izbirale. V
obeh pogojih so se 6- meselni dojencki igrali le funkcijsko (izjemoma
dojemalno), 12- mese&ni so se pretezno igrali funkcijsko in veckrat dojemalno
kot 6- mese&ni, obasno tudi simbolno. Dojemalno so se igrali pogosteje kot
simbolno. Med 12. in 18. mesecem starosti je pogostnost funkcijske igre
upadla, porasli sta dojemalna in simbolna, pojavila se je konstrukcijska igra, ki
pa je bila manj pogosta od dojemalne in simbolne. Med 18. in 24. mesecem je
nadalje upadla funkcijska igra, pogostnost dojemalnih, simbolnih in
konstrukcijskih oblik pa se je povetala.

Razvoj funkcijske in simbolne oblike igre poteka po univerzalnem sosledju
ve¢ ravni. Belsky in Most (1981) opisujeta razvoj funkcijske igre s petimi
ravnmi - od dejavnosti roka-usta do delovanjsko odnosnega rokovanja s
predmeti (navadno igracami). Prvo raven predstavlja neselektivno prinasanje
predmetov v usta. Sledi ji raziskovanje in enostavno rokovanje s predmeti
(raven 2). Otrok npr. igrato obrala naokoli in jo otipava, trka s kocko ob
kocko. Potem izvaja s predmeti dejanja, ki so primerna njihovi funkciji (raven
3). Otrok npr. po tleh pomika avtomobil¢ek naprej in nazaj. Na naslednji
ravni (4) otrok povezuje predmete med seboj, sprva 3e neustrezno. Medvedka
npr. postavi na igralni 3tedilnik. Kasneje (raven 5) je sposoben postavljati
predmete v ustrezno zvezo. Igralne kroznike npr. postavi pod igralne
skodelice. Raven 6 vkljutuje prehod s funkcijske na simbolno igro. Otrok npr.
prinese prazno igralno skodelico k ustom, se je dotakne z ustnicami, vendar
ne “popije njene vsebine”. Za prehodno igralno dejanje se zdi, kot da sku3a
mallek z njim nekaj reprezentirati, vendar v trenutnem kontekstu nimamo
nikakrsnega oprijemljivega dokaza za reprezentacijo.

Prehodu sledi v razvojnem obdobju malcka 3est ravni simbolne igre. Prva
simbolna dejanja so samousmerjena (raven 7). Otrok npr. reprezentira pitje
mleka iz prazne igralne skodelice. Nato simbolne sheme usmerja na druge
(raven 8). Z igralnim susilcem za lase npr. reprezentira suSenje las na lutki.
Raven 9 vkljutuje nadomestitev. Malcek je sposoben spremeniti pomen
predmeta. Kocko npr. uporabi kot skodelico. Na ravni 10 se pojavi
sekvenciranje simbolnih dejanj. Maléek bodisi ponavlja eno simbolno shemo
na ve¢ predmetih (npr. poceSe sebe, takoj zatem lutko in mikimisko) ali izvaja
vet razli¢nih dejanj na istem predmetu (npr. najprej lutko “nahrani”, nato jo
“umije” in “da spat”). Sekvenciranje simbolnih dejanj z nadomestitvijo
predstavlja raven 11. Otrok npr. “da spat” lutko in jo pokrije s Casopisnim
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papirjem, da je “ne bo zeblo”. 12. raven vkljutuje dvojno nadomestitev, ko v
simbolnem dejanju dva razli¢na predmeta nadome3cata dva druga. Otrok npr.
“hrani” kuhalnico, ki predstavlja dojencka, z vzigalico, ki predstavlja Zlico.

Na podlagi opazovanja opisanih ravni otrokove igre z igracami lahko s
precej$njo natanénostjo kvalitativno opiSemo njegovo obmocje dejanskega
razvoja (v nadaljevanju ODR), prevladujoce ravni med igro in najvisje ravni,
ki jih je sposoben izvesti. Na vzorcu 6-, 12-, 18- in 24- mesecnih slovenskih
dojenckov/malckov, ki so se po tri minute sami igrali s Stirimi standardnimi
igratami po naklju¢nem vrstnem redu, ugotavljam (Zupancic, 1999), da ODR
med 6- mese¢nimi dojencki obsega ravni 1 (dajanje predmetov v usta) in 2
(raziskovanje in enostavno rokovanje). Pri ve¢ini dojenckov prevladuje igra na
ravni 2 (modalna), ki je hkrati tudi najviSja doseZena raven. Med 12-
mesecnimi dojencki se ODR giblje med ravnema 2 in 8 (projekcija simbolnih
dejanj). Slednja je tudi najvija dosezena raven pri njih, vsi pa se najveckrat
igrajo na ravni 2. ODR 18- mese¢nih mal¢kov se nahaja med ravnema 2 in 10a
(sekvenciranje enojnih simbolnih dejanj, ki je hkrati najvidja doseZena
stopnja). Vetina se jih najveckrat igra na funkcijskih ravneh (2, 3 in 5), pri
manjSini pa sta modalni ravni igre prehod (raven 6) in raven 8. ODR 24-
mesecnih malckov je enako kot pri 18- mesecnih, prav tako njihova najvisja
dosezena raven igre. Podobno kot med pol leta mlaj$imi malcki so modalne
ravni igre pri vecini dveletnikov funkcijske (2, 3 in 5) in pri manjsini simbolne
(6, 7 in 8). 18- in 24- mese¢ni malcki kot najvisje ravni igre veckrat dosezejo
simbolne kot 12- mesetni, 18- in 24- mese¢ni pa enako pogosto doseZzejo
simbolne ravni, bodisi modalne bodisi najvije doseZene. Na podlagi tega
sklepam, da se med starostjo 6, 12 in 18 mesecev pojavlja bistveni napredek v
razvoju otrokovih igralnih dejanj, kot se le-ta izraZajo med prvimi minutami
samostojne igre z igracami. V drugi polovici drugega leta starosti se razvojni
napredek verjetno upocasni, saj v zafetnih minutah igre 3e ni opazen.

Enako smer in tempo razvoja zapletenosti razvojnih ravni igre z igratami
ugotavljava z Grilovo med interakcijo maltkov z mamo (Gril, 1998; Zupantig,
1999). 18- in 24- mese¢ni malcki so se v zafetnih minutah interaktivne igre
igrali Ze v obmo¢ju bliznjega razvoja (ODR so povecali za pol ravni, na 10b -
sekvenciranje multiplih simbolnih dejanj). Tako 12-, 18- kot 24- mese¢ni so v
interakciji z mamo veckrat dosegli simbolne ravni igre (v smislu najvisjih
doseZenih ravni) kot med samostojno igro. Mal¢ki (18 in 24 mesecev) so kot
najvi$je ravni veckrat dosegli simbolne kot nesimbolne in so se veckrat igrali
simbolno kot 12- mese¢ni, medtem ko so se 6- mese&ni igrali zgolj funkcijsko.
Razlike glede modalne in najvi3je doseZene ravni med razli¢no starimi mal&ki,
enako kot med njihovo samostojno igro, niso dosegle statisti¢ne
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pomembnosti. Starostne razlike med njimi pa so se povecale med interaktivno
igro z mamo v primerjavi s samostojno igro.

Kot nakazujeta Ze gornji Studiji, se struktura otrokove igre spremeni v
kontekstu igre z mentalno zrelej$im partnerjem. Sodelovanje takega partnerja
v skupni igri vodi otroka v njegovo obmodje bliznjega razvoja (v nadaljevanju
OBR), ki ga je prvi opredelil Vigotski (1978). OBR je obmotje sposobnosti nad
otrokovo trenutno razvojno ravnjo, ki ga bo usvojil v svoji bliznji prihodnosti.
Razvoj igre poteka od izvajanja igralnih dejanj s pomocjo in podporo
kompetentnega partnerja do samostojnega obvladovanja le-tega. Tako se
malcki med igro z mamami, starej$imi sorojenci in z eksperimentatorji igrajo
na razvojno vi$jih ravneh, kot se igrajo z istimi igracami sami (npr. Slade,
1987; Fiese, 1990; Bornstein in dr., 1997). Pri tem ni pomembna sama
prisotnost zrelejSega partnerja, celo njegova poznanost ne, temvec njegovo
obnaganje med skupno igro. Ce se tuja oseba z maltkom igra na enak natin
kot mama, se mal¢ek z njo igra na enaki razvojni ravni kot z mamo
(Bornstein in dr., 1997). Ce pa tuja oseba (strokovnjakinja za otrokov razvoyj)
namerava dvigniti mal¢kovo raven igre nad tisto, ki jo je predhodno opazila
med njegovo igro z mamo, se zane obnaSati drugafe kot mama in tako
udejanji svojo namero. Predvsem bolj dejavno demonstrira igralna dejanja, to
pa ji uspe tudi z obnasanjem, ki ga navajam v spodnjem odstavku. Tako so se
npr. 18- in 24- mesecni hrvaski malcki pomembno veckrat igrali simbolno s
testatorkami kot s svojimi mamami, s katerimi so se veckrat igrali funkcijsko
in dojemalno. Enako stari slovenski mal¢ki so izrazali le tendenco k pogostejsi
simbolni igri s testatorkami kot z mamami, s katerimi so se veckrat igrali
dojemalno, medtem ko se glede funkcijske igre niso razlikovali med igro z
obema partnerkama (Kav¢ic¢, 1999; Zupanci¢, 1999). “Kulturne razlike” med
igro mal¢kov z razli¢nimi partnerkami najverjetneje nastajajo zaradi razlik v
obnasanju slovenskih in hrvaskih testatork med interaktivno igro. Slovenske
se obnasajo bolj podobno kot mame, hrvaske testatorke pa v primerjavi s
hrvaskimi mamami popolnoma prevzamejo igralno iniciativo (Zupanci¢ in
Ceci¢ Erpi¢, 1999).

Partner lahko z modeliranjem, predlogi, usmerjanjem, oblikovanjem podstave
skupni igri, dejavnim vklju¢evanjem v simbolno igro in z besednimi navodili
dvigne malckovo raven igre nad raven, ki jo je sposoben doseci sam. Partner
pri igri s posebno vrsto intencionalne pomoci otroku ustvarja ali vsaj
sooblikuje in ohranja okvir igre - vpeljuje in/ali ohranja predmet igre. Oerter
(1993) na podlagi svojih kvalitativnih 3tudij primerov navaja konkretne
naline, s katerimi partner ohranja igralni okvir. Ti so: partnerjeva ilustracija
dejanja (partner npr. cmoka kot pri hranjenju, ko otrok “hrani” lutko),
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sprasevanje po dejanju (npr. ko otrok gleda lutko in skodelico z Zlico, partner
vpra3a, e bo lutka jedla), jezikovno dopolnilo ali popravek dejanja (npr. “Ali
bo lutka pojedla $e sladico¢”), jezikovno opisovanje dejanja (npr. “Malo 3e
popihajva, ker je hrana vroda.”), pozivanje k dejanju (npr. “Ali bo lutka kaj
pila¢”), zaznamovanje konca dejanja (npr. “Zdaj pa se je lutka najedla.”),
razlaga dejanja ali stanja stvari (npr.“Si videl, ko lutka je, se tudi popacka in jo
je potrebno obrisati.”), pomo¢ pri izvedbi dejanja (npr. partner pomaga otroku
zavrteti gumb na “Stedilniku”, da bosta “pogrela hrano”) in usmerjanje
pozornosti na dejanje (npr. “Si videl, kako se je lutka najedla¢”).

Sam okvir igre partner lahko tvori ob otrokovi ali lastni iniciativi za igro, in
sicer tako, da vzpostavlja skupno pozornost, navezano na igrace (lahko tudi
na druge predmete), povezuje posamezna igralna dejanja, podpira
uresni¢evanje otrokovih namer ali daje igralne ideje, ki jih otrok potem
prevzame. V tem primeru otrok partnerja opazuje, ravna po njegovih
“navodilih” in kaze zanimanje za skupno navezavo igralnih dejanj, ki jih je
zacel partner, na predmete. Na podlagi novejsih empiri¢nih raziskav sklepam,
da iniciativnost zrelejSega partnerja pri igri ucinkoviteje vpliva na dvig
otrokove ravni igre kot iniciativnost otroka, kar seveda ne pomeni, da v
slednjem primeru ostaja mal¢kova igra v obmocju njegovega ODR.
Spremembe v partnerjevi interaktivni igri so dosledno povezane s
spremembami v maltkovi interaktivni igri. Ce mame ali tuje Zenske
(testatorke) zacenjajo simbolno igro, se tudi malc¢ki na tako spodbudo
pogosteje odzivajo s simbolnimi dejanji, kot e igralno pobudo dajejo sami. V
tem primeru se pogosteje razvije funkcijska igra, enako kot takrat, kadar
partnerke zacenjajo funkcijsko igro (npr. Tamis-LeMonda in Bornstein, 1991;
1994; Bornstein in dr., 1997; Bornstein in dr., 1999; Zupanéi¢ in Cecié Erpic,
1999).

V oblikah in ravneh malckove igre obstajajo nekatere kulturno in subkulturno
pogojene razlike, zlasti med otroki, ki Zivijo v modernih in tradicionalnih
kulturah (npr. Feitelson, 1977). Ne glede na specifi¢ne kulturne variacije je
splo3ni razvojni proces strukture igre pervaziven. Predvsem je odvisen od
otrokovega kognitivnega razvoja in bistveno manj od socialnih in afektivnih
komponent razvoja, katerih variacije so bolj pogojene s socialnim okoljem, v
katerem se otroci razvijajo (Bornstein in dr., 1999). Tudi malcki, ki Zivijo v
urbanem okolju modernih kultur, v relativnem smislu diferencirano izrazajo
specificne ravni igre. Ta diferenciacija se pojavlja med malcki pretezno
individualisti¢cnih  in  pretezno kolektivistinih  kultur. Maleki v
individualisti¢nih kulturah se razmeroma vectkrat igrajo raziskovalno,
kombinatorno (tudi konstrukcijsko) in samousmerjeno simbolno (raven 7)
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kot malcki v kolektivisti¢nih, ki se veckrat igrajo k drugim usmerjeno
simbolno (raven 8) (Tamis-LeMonda, Bornstein, Cyphers, Toda in Ogino,
1992; Bornstein in dr.,, 1999). Med slovenskimi in hrvaskimi 18- in 24-
mesecnimi malcki se oblike in ravni igre, razvojna zapletenost ter pogostnost
uporabe simbolnih sredstev v epizodah simbolne igre, ko se samostojno
ukvarjajo s standardnimi igra¢ami, ne razlikujejo (Zupanti¢ in Ceci¢ Erpig,
1997; Zupanci¢, 1999). Med interaktivno igro istih mal¢kov z njihovimi
mamami, ko so se diade igrale s prosto izbranimi igra¢ami, so se medkulturne
razlike pokazale le v stopnji pogostnosti dojemalne igre. Hrvaske diade so se
veckrat igrale dojemalno kot slovenske (Zupanti¢, 1998b).

Malcki izbirajo realisti¢ne igrace (podobne dejanskim predmetom, ki jih
predstavljajo), kadar Zelijo s svojimi igralnimi dejanji nekaj reprezentirati
(npr. McLoyd, 1983; Bretherton, 1984; Einsiedler, 1991). 18- do 36- mesecni
otroci med simbolno igro uporabljajo le realisti¢ne igrace in imajo tezave pri
nadomestitvi dejanskih predmetov z igralnimi, kadar slednji zaznavno in
delovanjsko ne spominjajo na dejanske predmete (Oerter, 1993). Le realisti¢ne
igrate namret zagotavljajo zadostno zaznavno in delovanjsko oporo mal¢kovi,
sprva $ibki sposobnosti mentalne reprezentacije. Sele njen razvoj v obdobju
zgodnjega otroStva omogoca otrokom, da v simbolni igri uporabljajo tudi
nerealisti¢cne nadomestke igra¢, mentalne reprezentante (odsotne konkretne
objekte) in skrajSana motori¢na dejanja (Oerter, 1993; Duran 1995). Po
Tomasellovi (1999) interpretaciji so malcki sposobni odloZene imitacije (in s
tem reprezentacije dejanj) z igralnimi predmeti takrat, kadar v njih
prepoznajo dolofeno namembnost (v angl. intentional affordance). Tako z
realisticnimi predmeti (igratami) imitirajo dejanja, ki so jih z dejanskimi
predmeti izvajali drugi. V realnem kontekstu so spoznali, da dolo&eni
predmeti sluZijo udejanjanju dolofenih namer drugih, in v alternativnem
(igralnem) kontekstu ta dejanja imitirajo. Pri tem ne gre za golo kopiranje
dejanj (v angl. mimicking) ali za imitacijo cilja dejanj, temve¢ za imitacijo
namer. Namero, ki ji dolo¢en predment sluzi, pa malcki skladno s svojo ravnjo

splodnega- mentalnega razvoja laZje prepoznajo v realistinih predmetih
(igracah).

Rezultati, ki temeljijo na razli¢nih metodah pridobivanja empiri¢nih podatkov
o samostojni igri slovenskih in hrvaskih malckov pri igri z realisti¢nima (npr.
igrati dojencek in telefon), polrealistitno (npr. igrata miniaturne Zivali v
Skatli s pokrovom) in nerealisti¢no igrafo (npr. lesene kocke), dosledno
podpirajo motno pozitivno povezanost med stopnjo zapletenosti maltkovih
igralnih dejanj in stopnjo, do katere igrate spominjajo na dejanske predmete.
Tako slovenski kot hrvaski malcki so se z obema realistiénima igratama
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veckrat igrali simbolno kot s polrealisti¢no in nerealisti¢no igrato (Zupanéi¢
in Ceci¢ Erpi¢, 1997; Zupantic, 1998a). S stopnjo realisti¢nosti igrace je tudi
naras¢ala maltkova modalna in najvi$ja doseZzena raven igre ter posledi¢no
pogostnost uporabe simbolnih sredstev (Zupancic, 1999).

PREDMETNO OBNASANJE MED IGRO IN KONTEKSTUALNI
DEJAVNIKI

Predmetno obna3anje opredeljujem kot nalin posameznikovega ravnanja s
predmeti, kakovost in koli¢ino njegovih odzivov na predmete. Med igro z
igratami maltkovo predmetno obna3anje lahko opiSemo npr. z njegovimi
¢ustvi do igra¢, socialnimi odzivi, ki se veZejo na igrace, z njegovo motori¢no
dejavnostjo med rokovanjem z igratami, intenzivnostjo pozornosti na igraco,
dolzino vztrajanja z igratami. Razliko med strukturo in vsebino igre ter
predmetnim obna$anjem ponazarjam s primerom. Deklici se pretvarjata, da s
“steklenitko” hranita “dojentka”. Obe se igrata na razvojni ravni 8 (k drugim
usmerjeno simbolno dejanje) po Belskem in Mostu (1981), obe reprezentirata
isto vsebino - hranjenje, obe uporabljata enaka simbolna sredstva (trije
predmeti zamenjave: igralni dojentek za pravega, igralna steklenitka za pravo,
voda v igralni steklenitki za mleko in dve razviti motori¢ni dejanji -
prinaanje “steklenicke” do “dojenckovih ust” in drzanje “steklenitke” na
“dojenckovih ustih”). Deklici pa se lahko med seboj razlikujeta glede tega,
kako projicirata simbolno shemo iste vsebine na enake igrae. Ali izraZata
¢ustva do “dojencka” in e, katera¢ V kolik¥ni meri sta pozorni na “dojentka”
in na “steklenitko”¢ Ali ob “hranjenju” vokalizirata ali govorita z igratama¢
Kako dolgo vztrajata pri “hranjenju”¢

Razli¢ni avtorji raziskav s podro¢ja otrokovega obna3anja v okviru igre z
igratami so preulevali predvsem razvoj interaktivnih slogov med mamo in
dojentkom (npr. Lock, Service, Brito in Chandler, 1989), vzdrZevanja
pozornosti (npr. Ruff in Lawson, 1990), zanimanja za predmete, socialno-
predmetne koordinacije (npr. Trevarthen in Hubley, 1978; Schaffer, 1984) ter
medkulturne razlike v predmetni usmerjenosti med interaktivno igro
dojentkov/mal¢kov z mamami (npr. Rabain-Jamin, 1989). Interaktivni slogi
angleskih diad otrok-mama med igro z igratami so se oblikovali okoli drugega
meseca otrokove starosti in so se med seboj razlikovali na dimenziji
predmetno-socialna usmerjenost. Relativna izrazenost posameznih slogov je
ostala stabilna v prvih dveh letih otrokovega Zivljenja (Lock in dr., 1989). Pri
samostojni igri z igracami med drugo polovico prvega in tretjim letom starosti
nara$¢a otrokovo vzdrzevanje pozornosti, ki jo usmerja na igrace (Ruff in
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Lawson, 1990). Sofasno se v tem obdobju razvija otrokova sposobnost
predmetno-socialne koordinacije. Kot navaja Schaffer (1984), se med petim in
sedmim mesecem starosti dojenckova pozornost vse bolj usmerja od oseb na
predmete, vendar dojentek 3e ne zmore uskladiti svoje pozornosti, ki jo
usmerja na predmete, s pozornostjo, ki jo namenja osebam (pozornost
zaporedoma preusmerja). Med osmim in $estnajstim mesecem starosti otrok
postopoma razvije sposobnost usklajevanja predmetne in socialne pozornosti
in se vedno bolj vkljutuje v socialno interakcijo s predmeti - tezi k temu, da se
vklju¢uje v izku3nje, ki jih lahko deli skupaj s partnerjem (Trevarthen in
Hubley, 1978). V drugi polovici drugega leta otrok postane enakovreden
partner v diadi z odraslim, njuna interakcija pa se, v primerjavi s prvo
polovico tega leta, bolj odvija v kontekstu simbolne reprezentacije (simbolna
igra, besedna komunikacija). Mal¢ek razvije sposobnost refleksije o lastnem
obnasanju in o obnaSanju partnerja v interakciji, zato intenzivneje nacrtuje
interaktivno obnasanje.

V slovenskih pre¢nih Studijah avtorice ugotavljamo velike razlike v
predmetnem obnaanju med starostnimi skupinami 6-, 12-, 18- in 24-
mesec¢nih otrok, ki so pri igri z igratami medkontekstualno dosledne
(samostojna in interaktivna igra z mamo), in so opazne Ze v zacetnih minutah
opazovanja. S starostjo narastajo koli¢ina pozitivnih in intenzivnost vseh
¢ustev do igra¢ med otrokovo samostojno igro (Puklek, 1998; Zupancic,
1998a), koli¢ina otrokovih socialnih odzivov, ki so vezani na igrato, med
samostojno (Puklek, 1998; Zupanci¢, 1998a) in interaktivno igro (Zupanti¢ in
Ceci¢ Erpi¢, 1998), koli¢ina govora in vokalizacije z igratami in tista, ki je
vezana na predmete (socialni govor/vokalizacija) med samostojno (Puklek,
1998; Zupancic, 1998a) ter med interaktivno igro (Zupancic¢ in Ceci¢ Erpic,
1998), intenzivnost pozornosti na igrale v obeh kontekstualnih pogojih
(Puklek, 1998; Zupancic, 1998a; Zupantic in Cecié Erpi¢, 1998), ¢as vztrajanja
z igratami, zlasti samostojna in dejavna vztrajnost med samostojno igro
(Puklek, 1998; Zupancic, 1998a), ter zlasti dejavna vztrajnost na spodbudo
partnerke med interaktivno igro (Zupanti¢ in Ceci¢ Erpi¢, 1998), stevilo
dejavnih in kompleksnih telesnih poloZajev pri igri z igratami ter
konstruktivnost otrokovih igralnih dejanj v obeh igralnih pogojih (Puklek,
1998; Zupanci¢, 1998a; Zupandic in Cecic Erpic, 1998).

V sodobnih kolektivisti¢nih kulturah, ki poudarjajo povezanost posameznika
z drugimi in alocentritne vrednote (Triandis, 1989), odrasli redkeje
uporabljajo predmete v medosebni komunikaciji z otrokom pri igri (npr. Hale-
Benson, 1982; Rabain-Jamin, 1989; New, 1994) kot v individualisti¢nih
kulturah, ki poudarjajo loenost posameznika od drugih in idiocentri¢ne
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vrednote (Triandis, 1989). V slednjih imajo predmeti (predvsem igrale)
pomembnej$o vlogo v otrokovi igri, saj so prvotno namenjeni predvsem
samostojni igri in na ta nacin spodbujajo otrokovo doseganje samostojnosti
(Sutton-Smith, 1986). Star$i dojencke/malcke preko posredne komunikacije s
predmeti spodbujajo k predmetni usmeritvi v nasprotju z neposredno socialno
(Curtis, 1994). Primerjava slovenskih in hrvaskih mladih odraslih je pokazala,
da imajo Slovenci bolj idiocentri¢ni sistem prepri¢anj o clovekovi osebnosti,
njenem delovanju in o druzbenih odnosih kot Hrvati, ki so razmeroma bolj
alocentri¢ni (Zupanti¢ in Metzing, 1994).

Razlike, skladne tej distinkciji, so se pokazale medkontekstualno doseldno
med slovenskimi in hrva3kimi malcki pri njihovi samostojni (Zupanéi¢ in
Ceci¢ Erpi¢, 1997) in interaktivni (diade z mamo in diade s testatorko) igri z
igratami (Zupanti¢, 1998a; 1998b; Kavcic, 1999; Zupancic, 1999). S Cecic
Erpicevo (Zupanci¢ in Ceci¢ Erpi¢, 1997) sva 41% variance v celotnem sklopu
predmetnega obnasanja med samostojno igro 18- in 24- mese¢nih malckov s
Stirimi standardnimi iglatami pojasnili s kulturo. Slovenski so bili bolj
predmetno usmerjeni in samostojni kot hrvaski. Prvi so v primerjavi z
drugimi dlje samostojno vztrajali pri igri z igraami, bolj so dejavno ravnali z
njimi, bili bolj motori¢no dejavni med igro, vet so govorili/vokalizirali z
igratami ali v povezavi z njimi (npr. se pogovarjali z opazovalkami o igracah,
s katerimi so se igrali), intenzivneje so bili pozorni na igrace, zlasti deljeno
(pozornost je usmerjena na dele igrate v kontekstu), se veckrat igrali
osamljeno, njihovi socialni odzivi so bili pogosteje vezani na igrale (iskali so
skupno pozornost na igrace, socialno potrditev in podporo pri igri, ki so jo
zaceli in izvajali sami), do igra¢ so tudi intenzivneje in pogosteje izrazali
pozitivna in negativna custva. Skladno s temi ugotovitvami so bili isti
slovenski mal¢ki med interaktivno igro z mamo bolj pozorni na igrace, dlje so
dejavno in samostojno vztrajali z njimi, bili motori¢no dejavnejsi med igro,
izvedli so vec konstruktivnih igralnih (domiselnih, variabilnih) dejanj in so se
pogosteje igrali osamljeno kot hrvaski. Slednji so dlje vztrajali z igracami
nedejavno in na spodbudo mame ter se veckrat vklju¢evali v nedejavno
(opazovalno) in v dejavno socialno igro (kontaktna, opazovalna z vklju&itvijo)
z mamami (Zupanci¢, 1998a). Utinek kulture na navedena malckova
obna3anja je bil zmeren do visok (Zupanti¢, 1998b). Med interaktivno igro
istih malckov s testatorko so se Slovenci od Hrvatov razlikovali glede
podobnih predmetnih obna3anj (Kav¢i€, 1999; Zupancti¢, 1999). Slovenski
malcki so svojo pozornost intenzivneje usmerjali na igrace, bili so bolj dejavni
pri igri, dlje so vztrajali z igracami dejavno in na lastno iniciativo, veckrat so
egocentri¢no govorili/vokalizirali in se pogosteje igrali osamljeno kot hrvaski,

© Drustvo psihologov Slovenije 1999



[ 126 Psiholoska obzorja / Horizons of Psychology, 8, 2-3, 115-135 (1999) J

ki so se veckrat vkljucevali v dejavno socialno igro in dlje vztrajali z igracami
pasivno ter na testatorkino spodbudo kot slovenski.

Na mal¢kovo predmetno obnasanje med igro z igratami lahko, neodvisno od
kulturnih razlik v tem obna$anju, vpliva tudi partner s svojim obnasanjem. V
primeru, ko se tuja oseba kot partner v diadi z mal¢kom obnasa podobno kot
mama, zlasti glede prevzemanja iniciativ za igro, demostriranja, sugeriranja in
preusmerjanja otrokovih iniciativ, se mal¢ek v odnosu do igra¢ obnasa
medkontekstualno dosledno. Do samih partnerjev pri igri pa se obnasa
razli¢no, odvisno od stopnje poznanosti igralnega partnerja in njegovih
preteklih izkuSenj z njim. Tako so npr. slovenski malcki, s katerimi se je
testatorka v diadi obnasala podobno kot mama, v odnosu do igra¢ izrazali
kvalitativno in kvantitativno podobna obnasanja kot takrat, ko so se igrali z
mamo. Ce pa je partnerka pri igri prevzela iniciativo, se je maltkovo
predmetno obnaSanje zniZalo na vseh podrodjih, razen v intenzivnosti
pozornosti, ki jo je usmerjal na igrace, in v konstruktivnosti njegovih igralnih
dejanj. V taki situaciji partnerka mal¢ku zniza $tevilo priloznosti za njegovo
predmetno obna3anje, saj ga s svojo dejavnostjo pritegne v opazovanje in Se
veg, tudi kadar ima malcek priloZnost za dejavno ukvarjanje z igracami, ¢aka
na spodbudo partnerja. Zaradi dejavnejSega modeliranja partnerke in njenih
spodbud malcki takrat, ko so v odnosu do igra¢ dejavni, povetajo
konstruktivnost svojih igralnih dejanj (Zupancti¢, 1999).

Tudi tip igrafe, s katero se malcki igrajo, vpliva na njihovo predmetno
obnasanje. Nekatere igrace se posameznim maltkom zdijo posebno privlacne.
Zanje imajo igrale individualno, subjektivno valenco (Oerter, 1993).
Subjektivna valenca ima lahko na individualni ravni poudarjene razli¢ne
komponente, npr. mal¢ku so dolofeno igrato podarili njegovi starsi
(poudarjena je emocionalna komponenta subjektivne valence) ali je pri igro z
njo dozivel posebno prijetne izku$nje (poudarjena je situacijska komponenta).
Subjektivna valenca deluje tudi bolj splo$no. Dologen tip igrat je posebno
privlaten za vetino otrok in ga preferirajo pri igri pred drugim tipom igrag. V
tem primeru lahko govorimo o objektni komponenti subjektivne valence.
Predmet sam (v naSem primeru igrafa) nudi specifi¢ne moZznosti ravnanja z
njim. Te so za potencialnega akterja (v naSem primeru malcka) tako
privlatne, da stremi po njihovem uresnievaju. Navadno malcke privlacijo
igrate na podlagi njihovih akcijskih moZznosti. Privlatnost igrace, ki daje
subjektivno valenco igrati, izhaja iz moZnosti njenega delovanja (Oerter,
1993). Prepoznavanje teh moZnosti maltkom vzbuja zadovoljstvo in jih
motivira za delovanje na igrace. Tako v okviru nasih $tudij ugotavljamo, da so
slovenski in hrvaski malcki bolj predmetno dejavni s tistimi igratami, v
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katerih prepoznajo ve¢ takih moZnosti. Ve¢ predmetne dejavnosti smo
avtorice opazile med dojentkovo/maltkovo samostojno igro z realisti¢nimi
igraami, manj s pol- in najmanj z nerealisti¢nimi igratami (Zupanci¢ in Cecié¢
Erpi¢, 1997; Puklek, 1998). Tako so slovenski in hrvagki mal¢ki z igratama, ki
zaznavno in delovanjsko bolj spominjata na realne predmete, vztrajali dlje,
zlasti brez spodbude, bolj so bili pozorni na njune dele v kontekstu (deljena
pozornost), z njima so izvajali bolj konstruktivna dejanja in so pri igri z njima
veC govorili/vokalizirali (Zupanti¢ in Ceci¢ Erpi¢, 1997). Rezultati $tudij na
slovenskih otrocih v starosti od 6 do 24 mesecev, ki so se igrali s $estimi
standardnimi igra¢ami, so glede povezav med stopnjo realisti¢nosti igrace in
koli¢ino predmetnega obnasanja podobni (Puklek, 1998; Zupanti¢, 1999).

VSEBINA IGRE IN KONTEKSTUALNI DEJAVNIKI

Z vsebino igre opredeljujem sam predmet igre (kaj se posameznik igra), to je
pomen, ki ga opazovalec pripiSe opaZzenemu igralnemu dejanju. Med
razli¢nimi izurjenimi opazovalkami obstaja popolna skladnost glede pomena,
ki ga prikazujejo maltkova igralna dejanja z igraami (Zupanéi¢ in Cecié
Erpig, 1997). Razvojnopsiholoske raziskave pu¥tajo povsem ob strani vsebino
dojentkovih in maltkovih dejanj. Bolj se ukvarjajo s strukturo igre, medtem
ko njena vsebina postane aktualna 3ele s povetanjem simbolne igre, torej v
obdobju zgodnjega otro$tva v ozjem smislu. Tudi v okviru slovenskih $tudij
smo avtorice vsebino igre zalele analizirati $ele na vzorcih maltkov v drugi
polovici njihovega drugega leta starosti (Zupanti¢ in Ceci¢ Erpi&, 1997;
Zupanti¢, 1998a; 1999; Krapez, 1999). Med 18. in 24. mesecem malZkove
starosti se v zaletnih desetih minutah samostojne in interaktivne igre z
mamo na slovenskih in hrvaskih vzorcih pomembno poveta pogostnost
simbolnih vsebin pri igri z igratami (Zupanti¢, 1999). Med interakcijo s
svojimi mamami mal¢ki najpogosteje enostavno ravnajo s predmeti (jih
prestavljajo, delujejo s predmetom na predmet), “hranijo” igrate, “pripravljajo
hrano”, kaZejo na igrale, opazujejo mamino igro, kombinirajo predmete, jih
imenujejo in prepoznavajo, “vozijo”, vstavljajo predmete v druge, gradijo,
pripravljajo in pospravljajo igrafe ter posnemajo glasove predmetov. Od
simbolnih vsebin so najpogostnej$e hranjenje, priprava hrane, voZnja, gradnja
predmeta, ki nekaj reprezentira, posnemanje glasov predmetov, ki jih igrate
reprezentirajo, spanje, skrb in nega, skrb za Custveno stanje in zdravje,
sprehajanje, oblatenje, telefoniranje, natovarjanje in izlofanje. Na ravni
“Ciste” vsebine (neodvisne od strukture, kot so npr. simbolne in nesimbolne)
se v tem obdobju kaZejo medkulturno dosledni starostni trendi od sestaljanja
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k vlaganju in gradnji, od “hranjenja” k “pripravi hrane” ter mocan upad
enostavnega ravnanja z igratami (Krapez, 1999; Zupancic, 1999).

Simbolna igralna dejanja izhajajo iz socialne realnosti in jih otroci izvajajo v
alternativnem (igralnem) kontekstu kot reprodukcije ali subjektivne
interpretacije dejanj, ki so jih izkusili v realnem Zzivljenjskem kontekstu
(Eljkonjin, 1978). Dosledno tej trditvi se v obdobju zgodnjega otro$tva med
vsebino simbolne igre otrok v razli¢nih kulturah pojavljajo precej$nje razlike
(glej Oerter, 1993; Roopnarine, Johnson in Hooper, 1994; Curtis, 1994;
Duran, 1995). Med vsebinami samostojne igre slovenskih in hrvaskih mal¢kov
s $tirimi standardnimi igracami se v 12-ih za¢etnih minutah opazovanja niso
pokazale bistvene razlike. Funkcijske vsebine so na obeh vzorcih obsegale
razmeroma omejeni repertoar dejavnosti, ki je bil povezan z akcijskimi
moznostmi igra¢. Glede simbolnih vsebin velja podobna ugotovitev: vsebine
so bile homogene, reprezentirale so dejanja, ki jih malcki najpogosteje izkusijo
v svojem realnem Zivljenju (hranjenje, pitje, spanje, medosebna
komunikacija). Te vsebine so se specificno povezovale tudi z namembnostjo
posameznih igra¢ (Zupanci¢ in Ceci¢ Erpi¢, 1997). Podrobnejsa analiza igre
istih malCkov je pokazala, da v pogostnosti simbolnih in nesimbolnih vsebin
pri samostojni igri med slovenskimi in hrvaskimi malcki ni pomembnih
razlik, na nivoju “Ciste” vsebine pa se pojavljajo nekateri trendi. Slovenci so v
primerjavi s Hrvati nekoliko pogosteje imenovali predmete (prehod na
simbolna dejanja), jih med seboj kombinirali, med simbolnimi pa so pogosteje
izvajali dejanja “hranjenja”, “pitja” in “spanja”. Hrvati so med simbolno igro
pogosteje reprezentirali komunikacijo z drugimi in voZnjo (Zupancic, 1999).

Tudi podrobnejSa analiza vsebin 10- minutne interaktivne igre med
slovenskimi in hrvaskmi diadami je pokazala, da v pogostnosti simbolnih in
nesimbolnih vsebin med kulturama ni pomembnih razlik, kazejo pa se
nekateri trendi glede posameznih vsebin igre. Hrvati so nekoliko pogosteje
vlagali predmete v druge, pripravljali in pospravljali igrace, medtem ko so
Slovenci nekoliko pogosteje imenovali in prepoznavali predmete ter kazali
nanje. Med simbolnimi vsebinami sta bili pri Slovencih pomembno pogoste;jsi
“hranjenje” in “priprava hrane”, pri Hrvatih pa so bile pogostejSe “voznja”,
“natovarjanje”, “gradnja” in “skrb za druge” - telesna nega, skrb za ¢istoco,
zdravje in pocutje (Zupanci¢, 1999). V povezavi z medkulturnimi trendi
razlik med vsebinami samostojne igre lahko sklenem, da slovenski malcki
pogosteje od hrvaskih reprezentirajo s prehrano povezane dejavnosti, medtem
ko hrvaski pogosteje reprezentirajo dejavnosti, vezane na tehni¢na opravila in
skrb za druge. Slednji sklop simbolnih vsebin med hrvaskimi malcki lahko
odraza vetji poudarek na medodvisnosti, ki so ga morda delezni hrvaski
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mal¢ki med svojo zgodnjo socializacijo v primerjavi s slovenskimi. Kulturno
okolje po vsej verjetnosti Ze od rojstva dalje sooblikuje otrokov razvoj, skupaj
z njegovimi lastnimi znatilnostmi. Po teoriji “razvojne niSe” (Super in
Harkness, 1986) otrokovo fizi¢no in socialno okolje, kulturno regulirane
navade, kulturni sistemi prepritanj o vzgoji in “psihologija skrbnikov”
(vrednote, prepricanja, cilji starSev, ki vplivajo na nadine, po katerih
zaznavajo in se odzivajo na otroke) organizirajo otrokove razvojne izku$nje in
mu posredujejo informacije, na podlagi katerih si oblikuje svoja spoznanja o
svetu in razvija svoje delovanje v njem. Medkulturne raziskave o otrokovi igri
podpirajo pojmovanje Superja in Harknessove z empiri¢nimi rezultati. Le-ti
poudarjajo pomembnost kulturno specifi¢nih dejavnosti pri strukturiranju in
organiziranju okolja, v katerem se odvijajo otrokove interakcije in igra (npr.
Roopnarine in dr., 1994). Tudi rezultati, ki sem jih v pricujocem sestavku
navedla in ki odrazajo medkulturne razlike v predmetnem obnasanju in v
relativni izraZenosti posameznih vsebin igre mal¢kov v interakciji z njihovimi
mamami, bi lahko umestila v okvir “razvojne niSe”. Igralni partnerji
(skrbniki), ki imajo glede na kulturo, v kateri Zivijo, izoblikovano s kulturo
uglaseno “skrbniSko psihologijo”, med interaktivno igro z otroki spodbujajo
dosledne nacdine odzivanja otrok, znatilne za to “psihologijo”, in v igro
vpeljujejo specifi¢ne vsebine.

Pri mal¢kovi samostojni igri z igratami je bila Ze v prvih treh minutah igre s
posameznimi igracami o¢itna povezava med delovanjskimi moznostmi igrace
in njeno namembnostjo ter vsebino igralnih dejanj (Zupanci¢ 1998a; 1999).
Za vsebino funkcijske igre so odlotilne delovanjske moZnosti, ki jih otrok
spozna v igrali. Te moznosti lahko Ze pozna ali pa jih 3ele odkrije med
raziskovanjem igrate (Oerter, 1993). Delovanjska kvaliteta predmetov
usmerja otrokova igralna dejanja v smeri specifi¢nega ravnanja z njimi npr.
kolo na obrnjenem avto-telefonu k vrtenju kolesa, telefonska sluSalka na
vilicah k dviganju in spu$¢anju, zvonec k zvonjenju, gumb k pritiskanju itd.
Tako so bile med igro z avto-telefonom pri slovenskih in pri hrvaskih malckih
najpogostejse funkcijske vsebine vrtenje Stevil¢nice, dvigovanje in spuscanje
sluSalke na vilice, vleka avta naokoli (otrok drzi v roki slusalko, ki je z Zico
povezana z avtom, in funkcijsko vleCe igraco za seboj), med igro s plasti¢no
ovalno $katlo s pokrovom in majhnimi figuricami Zivali pa odpiranje in
zapiranje $katle, dajanje figuric iz 3katle in vanjo, stresanje zaprte Skatle s
figuricami, ki produciralo ropotanje (Zupanti¢, 1999).

S simbolnimi vsebinami so tako slovenski kot hrvaski malcki reprezentirali

pomen tistih dejanj, ki so jih v realnem Zivljenju izkusili ob uporabi realnih
predmetov, zaznavno in delovanjsko podobnih njihovim "igralnim
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nadomestkom". Z otro$ko kuhinjo in “dojentkom” so reprezentirali pripravo
hrane in hranjenje dojencka, z “avto-telefonom” telefoniranje in voZznjo z
avtom, s Skatlo in Zivalskimi figurami pa najpogosteje spanje (8katla je
predstavljala hi$o, kamor so “Zivali odhajale spat”) in sprehajanje (“Zivali so
Sle iz hiSe na sprehod”). S kockami je bila igra poleg funkcijske najveckrat
konstrukcijska (malcki so najveckrat navpi¢no polagali kocko na kocko v
stolp, ne da bi kon¢no konstrukcijo imenovali). V primerjavi s polrealisti¢tno
(8katla in figure) in nerealisti¢no igraco (lesene kocke) je bila vsebina igre
slovenskih in hrvaskih mal¢kov z realisticnima igratama (kuhinja z
dojenckom in avto-telefon) pogosteje simbolna. Posleditno so med igro s
slednjima uporabljali ve¢ simbolnih sredstev (predmet zamenjave, govor,
simbolna motori¢na dejavnost in mentalni reprezentant) kot med igro s
prvima dvema tipoma igra¢ (Zupanti¢, 1999). Za razliko od funkcijskih
dejanj, s katerimi otrok nifesar ne reprezentira in ki jih zlasti dolocajo
funkcijske moZnosti predmetov, simbolna dejanja reprezentirajo specifi¢na
dejanja, povedano natan¢neje, namero dejanja. Malcki namre¢ v enaki meri
odloZeno imitirajo dejanja, ki so jih v preteklosti izkusili kot izvedena v celoti
na poti do cilja, kot dejanja, ki so jih drugi le nameravali izvesti, niso pa jih
tudi dejansko izvedli (Tomasello, 1999). Torej so pri reprezentaciji dejanj
odlotilne namere ljudi, ne pa cilji in sredstva za doseganje ciljev. Na podlagi
tega in drugih raziskav, ki ugotavljajo odlotilnost otrokovih namer pri
neposredni in odloZeni imitaciji dejanj (npr. Meltzoff, 1988, 1995; Tomasello,
1998), menim, da malcki v realisti¢nih igracah po vsej verjetnosti prepoznajo
njihovo namembnost (katerim ¢lovekovim nameram sluzijo). Med igro so
odloZeno imitirali udejanjanje namer drugih, ki so jih predhodno prepoznali
pri opazovanju njihovih dejanj v Zivljenjskem kontekstu in z realnimi
predmeti. Pri igri z manj realisti¢nimi igraami pa so teZje prepoznali
namembnost predmetov, zato je redkeje pri$lo do odloZene imitacije. Same
delovanjske moZnosti, ki so jih mal¢ki prepoznali v igralah, skladno s svojim
dosedanjim poznavanjem predmetov, razumevanjem njihovega delovanja in

predvidevanjem le-tega, so postale odlotilne pri izvedbi njihovih igralnih
dejanj.

SKLEPI

Na podlagi navedenega ugotavljam, da so starostne razlike v strukturi
otrokove igre z igratami med $estim mesecem in drugim letom starosti velike,
saj se odrazajo preko razlinih mer, s katerimi preuujemo strukturo igre
(oblike, ravni, uporabljena simbolna sredstva), in %e v zafetnih minutah
opazovanja. Tako slovenske Studije kot Studije v razli¢nih drugih druzbah in
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kulturah glede strukture igre podpirajo pervazivnost njenega razvojnega
procesa, ne glede na nekatere kulturne specifi¢nosti in zamik razvojnih norm.
S starostjo nara$¢a tudi koli¢ina in kvaliteta predmetnega obnasanja med igro,
ki vkljutuje tako kognitivne kot emocionalne, motivacijske in socialne
komponente, zlasti sposobnost socialno-predmetne koordinacije.

Kultura, v kateri se otrok razvija, ima Ze v prvih dveh letih Zivljenja precejsen
vpliv na njegovo obnasanje med igro z igratami, ki je medsituacijsko dosleden
(samostojna in interaktivna igra z osebo, na katero je otrok navezan, in s tujo
osebo; igra doma in igra v laboratoriju). V kulturah, ki so razmeroma
kolektivisti¢no usmerjene, malki preko raznolikih spodbud in usmerjanj v
socialnih interakcijah razvijajo razmeroma moc¢nej$o usmerjenost k ljudem.
Pri tem so igrade med igro le posrednik v komunikaciji, ki je pomembnej3a od
delovanja na predmete. V razmeroma individualisti¢nih kulturah pa socialno
okolje, zlasti v okviru otrokovih igralnih interakcij s pomembnimi drugimi,
spodbuja mal¢kovo predmetno usmerjenost in samostojnost med igro z
igratami. V interakciji imajo igrace odlotilnej$o vlogo kot komunikacija.
Predmet igre so igrale in igralna dejanja z njimi, ki jim medosebna
komunikacija sluzi kot mediator. Kulturno specifi¢ni nalini predmetnega
obna3anja, ki jih diferencialno uvajajo in spodbujajo posamezne kulture v
zgodnji socializaciji, sluzijo specifi¢nim funkcijam prilagajanja posameznikov
v danem socialnem okolju. Tako je prilagajanje posameznikov v
kolektivisti¢nih druzbah uspe3nejse, ¢e razvijejo v razmerju do neodvisnega
bolj medodvisno obnasanje, v individualisti¢nih pa je prilagoditev ustrezne;jsa,
¢e njeni pripadniki razvijejo v razmerju do medodvisnih bolj neodvisne,
samostojne vzorce obnasanja.

Mentalno zrelejsi partner lahko med igro z maltkom dvigne raven razvojne
zapletenosti njegovih igralnih dejanj nad raven, ki jo je sposoben doseti
malCek sam. Vodenje maltka v obmocje njegovega bliznjega razvoja je
predvsem odvisno od partnerjevega obna$anja med igro, ne pa od specifitnih
situacijskih znacilnosti in poznanosti partnerja ali navezanosti nanj. Slednji
spremenljivki sta povezani z maltkovim obnaSanjem do partnerja in s
kvaliteto interaktivnega obnasanja, delno tudi z vsebino igralnih dejanj, ki jo
vpeljuje, ohranja in/ali sprejema igralni partner, ne pa tudi s strukturo
mal¢kovih igralnih dejanj. Partner zlasti z demonstracijo igralnih dejanj, ki so
na vidji razvojni ravni od mal¢kovih, z uokvirjanjem igralnih dejanj, podporo
mal¢kovim nameram in ohranjanjem igralnega okvirja otroku oblikuje

optimalno situacijo, v kateri se je sposoben igrati nad ravnjo svojih trenutnih
sposobnosti.
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Tip igrace, s katero se malcki igrajo, je pomemben situacijski dejavnik, od
katerega je odvisna razvoja raven in vsebina njihove igre ter njihovo
predmetno obnasanje. Kadar malcki razpolagajo z realisti¢nimi igracami, se
med samostojno in interaktivno igro z mamo igrajo na razvojno zapletenejse
nacine, prikaZejo ve¢ vsebin, ki nekaj reprezentirajo, ter so med igro bolj
predmetno usmerjeni in dejavnej$i kot v primeru, ko se igrajo s pol- in
nerealisti¢no igraco. Podobnost igra¢ z realnimi predmeti ima spodbudni vpliv
zlasti na simbolno igro, saj mal¢kovo prepoznavanje namembnosti dejanja v
igraci, ki ga je v bliznji preteklosti spoznal pri delovanju drugih na igrati
podobne realne predmete, nudi oporo njegovi $e $ibko razviti sposobnosti za
reprezentacijo dejanj in predmetov, podobno kot mu oporo nudi socialni
partner pri igri. V okviru funkcijske in konstrukcijske igre ter predmetne
usmerjenosti med igro pa imajo pomembno vlogo delovanjske moZnosti
posameznih igra¢. Ve moZnosti, kot jih maléek v igrati prepozna ali spozna
pri njenem raziskovanju, vefja je verjetnost, da se bo z njo intenzivneje
ukvarijal in jo uporabljal skladno s cilji, s katerimi je bila oblikovana.
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