Poglejmo si film z ra¢unalnika. Preizkusili smo 15 naprav.
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Boj

za obstanek

Vecpredstavni podaljski ali »set-top boxi«, Ce Zelite, so v zato-
nu. Kot kaze, jih bodo pocasi, vendar zanesljivo povozili pa-
metni televizorji, najbolj ambiciozni pa si bodo omislili pove-
zavo z racunalnikom. Vseeno pa nekateri preizkuseni modeli

ponujajo veliko.

44 Vsak televizor je lahko $e pametnejsi

46  HTPC - magi¢ni racunalnik v dnevni sobi
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49  Preizkuseni modeli
54 Pogled v laboratorij
54  Zlati monitor

55  Tabela

Tiskanje v treh
dimenzijah

3D tiskalniki so ena najbolj vrocih teh-
nologij ta hip. Prinasajo moZnost, da ob
pomodi racunalniskih modelov ustvarimo

dejanske predmete, ne samo njihovih slik,
tako kot pri danasnjih tiskalnikih.

(Ne)Varna tehnologija

Ko otroku kupimo raCunalnik, igralno
konzolo, tablico ali telefon, se navadno ne
zavedamo, da smo mu pravkar izro¢ili klju-
¢e vhodnih vrat. Z njimi bo v zavetje do-
macih $tirih sten redno vabil najrazlicnejse
ljudi, zato je dobro, da je pri tem pocetju
nadzorovan.

Odlicno ohranjeno!

Verjamete strasljivim zgodbam nekaterih
arhivistov o izginevanju podatkov z disket
in CDjev? Pobrskali smo po arhivu, preverili
delovanje disket in CDjev, starih od 10 do 30
let, in se Se sami prepricali ...
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Nova, ¢etrta, Samsungova Galaksija je v resnici le evolucijska nadgradnja
modela Galaxy S3. Tako kot je bil iPhone 4s le evolucijska nadgradnja modela 4.
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Pameten ali neumen?

Televizorji so bili dolga leta precej dolgotasne naprave, ki smo jih pac imeli vsi, da smo na njih gledali tiste tri programe, ki so nam bili na voljo.
Neumne naprave, nezanimive naprave, nekako tako kot hladilniki. O njih se ni pisalo (razen v zelo specializiranih revijah), niso bile »kul«.

Matjaz Klancar

ato se jim je naenkrat zgodila revolucija v
obliki plazemskih zaslonov in zaslonov LCD,
ki so iz prenosnih racunalnikov na mah plju-
sknili tudi v svet televizorjev. Televizorji so
na lepem postali tanki in veliki, veliko vecji kot prej, za
trenutek so celo postali statusni simbol. Vsekakor pa
sta bila tankost in velikost tista dejavnika, ki sta pripo-
mogla k faktorju »kul«. O televizorjih so naenkrat zaceli
pisati tudi mediji, ki se ne ukvarjajo z elektroniko, zaja-
drali so v svet dnevnikov in seveda interneta, blogov in
druzabnih omreZij. Televizorji so postali »in«.

Obenem so s tem zabredli v Zivo blato, ki od uspe-
$nih izdelkov/trendov in celotnih panog zahteva
nenehno in vedno vecjo rast prodaje in dobickow.
Nekako tako, kot smo trenutno tega vajeni iz sveta
telefonov, kjer je ubogi Apple 8e vedno neverjetno
prodajno uspesSen, vendar mu cena delnice pada,
ker »nima ni¢ novega«. Pateti¢no. Televizorji so torej
poleg velikosti in tankosti naenkrat potrebovali $e kaj

veC. Za zacetek je zadostovala (pri nas v resnici

tablice in telefone, ali res potrebujemo Se televizor-
je? Res, na televizorjih bi radi gledali vsebine z racu-
nalnika (beri: filme), pa vendar, ali moramo za to res
uporabiti katero izmed pametnih TV aplikacij ali pa je
nemara bolje uporabiti video izhod DVI/HDMI racu-
nalnika ali kar stari dobri klju¢ USB?

Se bolj klju¢no je to vpraanje za obi¢ajne uporabni-
ke, med katere sodi tudi moj oCe, ki je pred kratkim po-
stal lastnik pravega pravcatega pametnega televizorja.
Moj prvi nasvet? »Nikoli in nikdar se ne dotikaj tega
velikega mavri¢nega gumba na daljincul«. Da, gumba
za vstop v »pametni« del televizorja. Vstop je sicer (za
navdusence) impresiven, a za obicajne uporabnike
popolnoma zmeden, z me$anico slovens¢ine in an-
gle$Cine (veCina aplikacij pac ni prevedenih), z neka-
k3nimi (in nekajkratnimi) nadgradnjami aplikacij, ki so
»Cudaske« (nekaksno deljenje fotografij prek televizor-
ja), specifi¢ne (branje novic v angle$¢ini) ali pa neupo-
rabne za priloZeni daljinski upravljalnik (Facebook in
Twitter). Ce med »pametne« dele televizorja pogojno

» SmartTV je v resnici bolj ali manj nesmiselna meSanica
napravy, ki se trudi biti nekaj, kar nikakor ne more biti, vsaj
ne brez drugacnega, boljsega uporabniSkega vimesnika.

»skoraj$nja«) uveljavitev visoke locljivosti, a
ne za dolgo.

Bistre glave so se spomnile tretje razseznost
in kratica 3D TV je bila rojena. Velikanski mar-
ketinski preobrat, podprt s ¢lanki v splo$nih

medijih in s ¢lanki navdu8encev, kot smo mi, se

je zavrtel ... in? Ni¢. Izkazalo se je, da smo nav-
dusenci nad 3D TV sicer res in $e vedno nav-
duseni (predvsem nad televizijskimi 3D risan-
kami), nekoliko manj pa to velja za obi¢ajno
veliko ve¢ino uporabnikov. Ocala so nerodna
in draga (aktivni modeli), 3D vsebin je malo,
neposrednih 3D vsebin (prenosov) pa bolj ali
manj ni in jih najverjetneje nikoli ne bo. Tako
kot ne dobrih 3D igranih filmov. Ne, 3D TV ne
deluje.

Morda pa bi $lo nekaj na tematiko »pame-
tnih« naprav? Ce se pametni telefoni proda-
jajo kot tople Zemljice, ali je mogoce to »pa-
met« zagotovo prenesti tudi na televizorje?
Neumnemu televizorju dodamo nekaksen
priblizek rac¢unalnika, vse skupaj poveZemo z
internetom in — SmartTV je rojen. In spet se
je zavrtelo PR kolesje in s seboj povleklo dnev-
ne ¢asopise, svoj loncek pa smo spet pristavili
tudi mi, navdu$enci. Saj veste, televizor, ki ga
lahko poveZemo z internetom, to so mokre sa-

nje vsakega racunalnikarja.
No, le da vresnici niso, bodimo posteni. Za
dostop do interneta imamo Ze racunalnike,

pristejem $e naliSpane menuje in oh in sploh elektron-
ski vodnik, pa moZnost vstavljanja Zive slike, pa slike v
sliki in podobno, lahko Zal ugotovim podobno — neu-
porabno. Velika velina tega ne deluje, ce imamo tele-
vizor priklopljen na IPTV ali na digitalni kabelski vime-
snik. Tam vse to pa¢ pocne daljinski upravljalnik za
dodatno ponudnikovo (SiOL, T2, Amis, Telemach ...)
gkatlo. Ce poéne. V resnici je edina »pametna« funkci-
ja pametnih televizorjev, za katero sem preprican, da
jo uporabljajo razmeroma $iroke mnoZice — moZnost
predvajanja filmov z USB kljuc¢kov/diskov.

SmartTV je vresnicibolj ali manj nesmiselna mesa-
nica napray, ki se trudi biti nekaj, kar nikakor ne more
biti, vsaj ne brez drugacnega, boljSega uporabniskega
vmesnika. Tako kot so bili prvi pametni telefoni precej
nesmiselna mesanica telefona, racunalnika, interne-
ta, ki s(m)o jo uporabljali le navdusenci. Le da zmo-
gljivosti SmartTVjev tudi mi vresnici ne uporabljamo.
Pametne telefone, ki so jih takrat poganjala mobilna
Okna, Internet Explorerji in Symbiani, je resil popol-
noma nov uporabniski vmesnik iPhona, ki ga imajo
zdaj vsi (z delnim odstopanjem mobilnih Oken).
Morda bodo tudi televizorji do¢akali takega reSitelja,
zaenkrat pa, kljub vecletnim napovedovanjem Applo-
vega televizorja, ne kaZe tako. Dotlej bomo tudi nav-
duSenci SmartTVje uporabljali prav po neumno — kot
prikazovalnik vsebin, ki jih bo iz racunalnika do njih
pripeljal kak ve¢predstavni vimesnik (o preizkusu teh
si lahko preberete na naslednjih straneh) ali pa kar —
kljucek USB.







Prehod v najemnistvo

Storitve v oblaku so, kot kazZe, trajno spremenile poslovni model, s katerim izdelovalci ponujajo programsko opremo. Podjetje
Adobe se je nedavno odlocilo, da bo odslej programe iz paketa Creative Suite, med katerimi je tudi znameniti slikarski program
Photoshop, ponudilo le v obliki naro¢nine, prek dveri v oblaku Creative Cloud. Drugace povedano, Photoshopa v prihodnje ne bo
vet mogoce zgolj »kupiti«. Microsoft je skoraj obenem oznanil pricakovanje, da bo ve¢ina uporabnikov prostovoljno preklopila
na storitve v oblaku najkasneje do konca tega desetletja. Med vrsticami brano, pa precej prej. Ali je to za uporabnike res bolje, je

stvar razprave. Zagotovo pa ni ceneje.
Viadimir Djurdjic
1M 09052013
Facebook se v zadnjem casu ukvarja z za-
devami, ki jih je na prvi pogled zelo tezko
povezati z glavno dejavnostjo, druzabnim
omreZjem. Denimo z razvojem odprte kode
za omreZna stikala v okviru projekta Open
Compute Project (OCP). Menda Zelijo tako
priti do omreZne opreme s ceno in lastnost-
mi, ki so primernej$i za podatkovne potrebe
omreZja, kakSno je Facebook. Velikan dru-
Zabne ponudbe se tudi spogleduje z naku-
pom izraelske druzbe Waze, ki sicer ponuja
programsko opremo za cestno navigacijo,
pri kateri usmerjanje uporablja informacije
o prometu drugih ¢lanov. Kot kaZe, Facebo-
ok obupno i§Ce nove zamisli za storitve (in
vire prihodka) po zgledu drugih velikanov.

W 11052013

Videti je, kot da tako imenovani tretji ponu-
dniki programov kar naprej zabijajo nove
Zeblje v krsto Windows 8 RT. Ceprav Micro-
soft trdi, da bo vztrajal pri razli¢ici Oken za
platformo ARM, je vse veC takih, ki ne Zelijo
razvijati in ponujati programov zanjo. Na-
zadnje je odmevala predvsem novica, da
je Apple zavrnil moZnost, da bi priljubljeni
program iTunes ponudil tudi za Windows
RT. Platforma brez programov pa je tako re-
kot obsojena na propad, ne glede na tehnic-
no odli¢nost.

g

1M 10052013

Kljub temu da letos pricakujemo tako na-
slednjo generacijo konzol Sony PlayStation
kot Microsoft Xbox, se nad podroc&je elek-
tronskih iger zgrinjajo temni oblaki. Vlada
namre¢ bojazen, da prenovljena strojna
oprema, Casu primerno, ne bo ustvarila
mnoZi¢nega povprasevanja, kot smo bili va-
jeni v preteklosti. Ce to izre¢e direktor druz-
be Activision, enega od pionirjev na podro-
¢ju, se velja zamisliti. Sploh zato, ker je lep
dokaz Nintendo Wii U, precej izbolj$ana
konzola, ki pa tudi po predstavitvi Zivi, milo
reCeno, anonimno Zivljenje. Igralci so pac
odtavali, zlasti na telefone in tablice.

[IWI 08052013

Yahoo si menda na vse nacine prizadeva,
da bi razresil pogodbene obveznosti, ki ga
povezujejo z Microsoftovim iskalnikom
Bing. Podjetje, ki je bilo pred mnogimi leti
pravzaprav prvo ime na podroc¢ju spletnega
iskanja, Ze leta v ta namen uporablja algo-
ritme in ogla8evalsko platformo, ki so razviti
v Microsoftu. Prva dama druzbe, Marissa
Meyer, je menda zacela s postopki lo¢eva-
nja prvi dan, ko je nastopila na vrhu druzbe
Yahoo. Interno trdijo, da je njihov zasluZek
slabsi pod okriljem Microsofta, kot ¢e bi si
pot zacrtali sami ali morda s kakim drugim
zavezni$tvom. Ali je kdo omenil Google?

Apple?

W 02052013

Konkurenca (beri: Android) je, kot kaze,
konéno ujela Applove tablice. Trzni delez
iPadov je v prvem Cetrtletju zdrknil z 58,1%
vletu 2012 nasamo 39,6 % letos. Ce $tejemo
samo posamezne izdelovalce, je iPad sicer
$e vedno dvakrat bolje prodajan kot prvi
tekmec (Samsung, 17,9 %), toda bolj vzbu-
ja pozornost to, da je Android (kajti Micro-
soft ima samo 1,8 % trga) presegel magi¢no
mejo 50 %.

W 24042013

Naslednja bitka velikanov rac¢unalnistva se
bo otitno odvijala na podrocju elektronskih
pomocnikov (in pomocnic), ki znajo prepo-
znati uporabnikov govor in tolmaciti vse-
bino. Nadaljevanje tega, kar je zaCel Apple
s pomocnico Siri. Google je tako prevzel
druzbo Wavii, Samsung in Intel pa sta vloZi-
la kapital vimlado podjetje Expect Labs. Obe
druzbi se ukvarjata z naprednimi algoritmi
za prepoznavanje govora. Nihce od velikih
noce ostati zadaj, e se to izkaZe za glavno
uspesnico prihodnosti.

W 2704 2013

Toda nove tehnologije, kot sta Google Glass
in prepoznavanje govora, ne bodo povsod
sprejeli z odprtimi rokami. Medtem ko se
kopici $tevilo mest, kjer bodo ocitno pre-
povedali Glass, tako kot so neko¢ pametne
telefone z vgrajenimi fotoaparati, najbrz ne
preseneca niti ugotovitev In§tituta za tran-
sport v Teksasu, da prepoznavanje govora v
avtomobilu moti voznika skoraj toliko kot
pisanje sporocil SMS.

1M 07052013

Kdor misli, da so spletne storitve nekaj, kar
bo na voljo za vekomaj, se mo¢no moti.
Analiza dveri Gwern.net je, recimo, poka-
zala, da Ze samo Google, ki trenutno velja
za enega najbolj zanesljivih in zaupanja
vrednih ponudnikov, na leto opusti okoli
35 % svojih storitev. To je precej veliko, Ce-
prav doslej ni odmevalo v javnosti, saj so v
preteklosti opuscali predvsem manj znane
storitve. Toda opustitev priljubljene novi-
Carske storitve Reader daje misliti, da se
utegne to spremeniti. Paziti bo treba, kate-
ri storitvi zaupamo svoje podatke, navade
in cas. M







Nokia Lumia 925

Nokia je uradno predstavila svoj naj-
zmogljivej$§i pametni telefon z imenom
Lumia 925. Gre za model, ki je tesno pove-
zan z modelom Lumia 928, predstavljenim
pred tednom dni, le da je slednja omejena
na ameriskega ponudnika Verzion. Lumia
925 pa bo navoljo povsod drugod po svetu.

Novost prinasa 4,5-pal¢ni zaslon AMO-
LED z locljivostjo 1280 x 768 pik, steklo Go-
rilla Glass2, dvojedrni procesor, 1 GB RAM,
16 GB Flash RAM, podporo za omreZja LTE
in okolje Windows Phone 8. Kljub kovin-
skemu ohisju telefon tehta le 139 gramov
in je z debelino 8,5 mm tanjsi od modela
Lumia 920, ki ga nadomesca.

Ponasa se predvsem z zmogljivim foto-
aparatom PureView, ki ima locljivost 8,7
milijona pik, in optiko Carl Zeiss. Na pred-
nji strani je e druga video kamera z loclji-
vostjo 1,2 milijona pik. Lumia 925 prinasa
nacin fotografiranja Smart Camera Mode,
ki omogoca slikanje desetih posnetkov
hkrati, od katerih kasneje lahko izberemo
najboljSega, ali pa dodane ucinke, kot sta
Action Shot, Motion Focus.

Naprodaj bo Ze junija, sprva na izbranih
evropskih trgih, za ceno brez subvencij v
visini 470 evrov.

Google in NASA preizkusata kvantni racunalnik
V osr¢ju Silicijeve doline se dogaja zani-
miv projekt, ki ima slavne botre. Google in
vesoljska agencija NASA sta namreC v raz-
iskovalnem centru Ames Research Center
odprla nov laboratorij za raziskavo rabe
kvantnega racunalni$tva in vanj namestila
delujo¢ kvantni racunalnik D-Wave Two z
zmogljivostjo 512 qubitov (kvantnih bitov).
Racunalnik, ki ga je izdelalo podjetje D-
Wave, pionir na tem podrocju, bodo celo
odprli za uporabo in raziskave drugim raz-
iskovalcem po svetu v okviru programa
USRA (Universities Space Research Associa-
tion). Obetajo si, da bodo z njim razvili nove
algoritme, zlasti na podro¢ju racunalniske-
ga uenja, umetne inteligence in racunalni-
$ke prepoznave, na primer govora.
Laboratorij Quantum Artificial Intelli-
gence Lab so ustanovili le lu¢aj stran od
studentskega naselja, kjer deluje podjetje
Google, ki ima v okviru svoje organizacije
tudi raziskovalni center za kvantno racu-
nalnistvo. Google se Ze lep ¢as ukvarja s tem
podro¢jem in je Ze uspesno razvil nekaj al-
goritmov za prihodnjo generacijo racunal-
niske razpoznave, na primer govora.
Toda ti algoritmi so ra¢unsko izredno in-
tenzivni, zato zdaj ob pomoci kvantnega racunalnika i§¢ejo morebitno boljso pot k u¢inko-
vitej$i resitvi. Rezultat bi utegnil biti kvantni racunalnik, najverjetneje povezan z Googlovi-
mi podatkovnimi centri za storitve v oblaku, ki bi zelo hitro razresil kompleksne algoritme
in naloge, rezultate pa nato omogocil na mobilnih napravah. NASA ima seveda podobne
cilje, le da so algoritmi usmerjeni k u¢inkovitejSemu raziskovanju vesolja in razvoja novih
vesoljskih tehnologij.

Google X Phone v sliki

Google ima na podroc¢ju mobilnih telefo-
nov z lastno trzno znamko zanimivo stanje.
Po eni strani ponujajo pod svojim imenom
telefone z imenom Nexus, ki pa jih v njiho-
vem imenu izdelujejo drugi (korejski) izde-
lovalci. Toda Google je Ze pred ¢asom kupil
druzbo Motorola, zato je najbrZ le vprasanje
¢asa, kdaj se bo teZa preselila na lastne pro-
izvode in proizvodnjo.

Prvi tak telefon naj bi se tako imenoval
Google X Phone in naj bi pokazal vse, kar
Google zna in zmore v tem trenutku. V javnost so pricurljale slike novega telefona, ki menda
predstavljajo kon¢no podobo izdelka.

Viri blizu druzbe Google navajajo, da bo imel Google X Phone 4,7-pal¢ni zaslon z lo¢lji-
vostjo HD, 32 GB Flash RAM, 2 GB RAM in najnovejso (prihodnjo) razli¢ico okolja Android,
vendar brez predelay, kot to sicer po¢nejo drugi izdelovalci. Telefon naj bi uradno predsta-
vili na razvojni konferenci Google I/O sredi maja.

Mobilni procesor naslednje generacije

V Intelu so predstavili nov mobilni procesor. Intel Silvermont je naslednja generacija Ato-
ma, sistema na ¢ipu, ki bo od predhodnika trikrat hitrejsi, a obenem tudi var¢nejsi. Oboje
mu bodo omogocili posebni 3D (Tri-Gate) tranzistorji in 22-nanometrski proces izdelave.
Ker bo arhitektura podpirala do osem procesnih jeder, ga bodo poleg telefonov in tablic radi
sprejeli vase tudi prenosniki in podatkovni centri. Kdaj bo procesor na voljo, $e ne vemo.
Brzkone veC izvemo na tajvanskem sejmu Computex, ki bo v zaCetku junija.


http://www.nokia.com
http://www.google.com
http://www.intel.com
http://www.google.com/streetview

umniRoom za popolno doZivetje

Zamisel je v tem, da bi v preostanek pro

stora, ki obkroza zaslon, projicirali dodatne

vsebine, ki so skladne z dogajanjem na

glavnem zaslonu. Recimo prikaz snezink

v zimski pokrajini ali pa obris ognja pri

eksploziji na glavnem zaslonu.

Za igralca bi bil obcutek priblizno enak, kot

Ce bi bil zaslon bistveno vedji, oziroma bi bil

celoten prostor povezan z igro in poten-

cialno kasneje tudi s filmskim gradivom.

Zadevi pravijo lllumniRoom in gre za projekt, ki ga razvijajo v okviru
raziskovalne enote Microsoft Research.

Za zdaj gre le za prototip, kjer za projekcijo zunanje slike uporabljajo
klasi¢ni projektor, a za prihodnost ne izklju¢ujejo, da bi lahko na
podlagi tega nastala specializirana zunanja enota, ki bi jo Microsoft
prodajal kot dodatek, denimo za igralno konzolo Xbox. Preprosto bi

"

.|
¢arobno ozradje ob igranju iger.
Ceprav gre za zelo zanimiv koncept, je zelo malo moznosti, da bi lllu-
mniRoom Ze v zaCetku postal del nove konzole Xbox Infinity , kijo bo
Microsoft predvidoma predstavil e maja. Namesto tega bo to najbrz
dodatek, ki pride na vrsto nekoliko kasneje, zanj pa bo najbrz treba
tudi prilagoditi programsko opremo.

ga postavili na mizo v dnevni sobi, Sirokokotni objektiv pa bi pricara

Chromebook se prodaja zelo slabo

Google je svoje Chromebooke predstavil Ze leta 2011 s Samsungom in Acerjem, prodaja
v veCjem obsegu pa se je zaCela letos, ko so se prikljucili tudi drugi izdelovalci (HP, Lenovo).
Lani se je zdelo, da bo Chromebook z operacijskim sistemom Chrome OS velik uspeh, na
Amazonu pa je bil dolgo na prvem mestu med prodanimi prenosniki. A statistike kaZejo, da
ga uporabniki $e niso sprejeli za svojega.

Pravzaprav je edino, kar se je Googlu na po-
drocju strojne opreme za kon¢ne uporabnike
resni¢no posrecilo, androidni telefon. Google
TV je velika Zalost, Chromebooki capljajo zadaj,
o Google Glass pa e ne moremo govoriti, ker
niso naprodaj.

Acer je od lanskega poletja, ko so zaceli pro-
dajati svoje Chromebooke, prodal vsega 5000
enot. Samsung uradno $tevilk ne razkriva, ne-
uradno pa naj bi bile $e niZje. Analiza trZnega
deleZa na podlagi obiska spletnih strani kaZe,
da je deleZ Chrome OS dve stotinki odstot-
ka - (0,2 promila). To
je tako malo, da na
grafih ne bi dosegel
niti vi$ine enega piksla.

Vi resnici NetMarketShare, ki objavlja te
statistike, sploh ne zajame izdelkov, ki imajo manj kot 0,1-odstotni trzni delez. Te $tevilke
so razkrili Sele pred kratkim, ko so zaceli mediji intenzivneje sprasevati o Chrome OS. Za
primerjavo povejmo, da je deleZ Windows 8, ki je predmet nenehnih razprav, kako slabo
premisljeno je Microsoft speljal to nadgradnjo, $e vedno astronomskih 3,12 odstotka, e
nasproti postavimo Chrome OS.

Google ima torej teZavo s pozicioniranjem Chromebooka. Po eni strani Zelijo ponuditi
poceni prenosnik, saj ga dobimo Ze za 250 dolarjev, po drugi strani pa ni ne ti¢ ne mis.
Poslovni uporabniki z Google Docs, pisarniS$kim paketom v njem, pa¢ niso zadovoljni.
Domacim uporabnikom bi bilo to v resnici povsem zadosti, a so navajeni na Windows
in Office. To¢neje reCeno, navajeni so na zacetni menu in namizje. To je razlog, da ima
iste tezave tudi Windows 8. Druga skupina uporabnikov so zapriseZeni macovci, ki tako
ali tako ne bodo nikoli kupili Googlovega racunalnika namesto Maca. Dodatno teZavo
povzroCa omrezna naravnanost Chromabooka, zaradi katere je brez internetne povezave
precej neuporaben. In tako je Google obtical z dobrim izdelkom, ki pa (8e) nekako ne sodi
Vv ta cas.

Digitalna beleznica za
Studente

Kljub poplavi tabli¢nih ra¢unalnikov z za-
sloni iz tekoc¢ih kristalov v Sonyju $e vedno
menijo, da je precej priloZnosti tudi za teh-
nologijo elektronskega papirja. Na Japon-
skem so tako predstavili prototip beleZnice
s 13,3-pal¢nim zaslonom E-Ink, ki je (za to
tehnologijo) velikanski in namenjen pred-
vsem $tudentom kot digitalni nadomestek
za beleZnice in zvezke.

Velika in zelo tanka (debelina samo
6,8 mm) tablica ima zaslon z lo¢ljivostjo
1600 x 1200 pik in zna prikazati 16 sivinskih
odtenkov. PriloZeno je posebno pisalo, s ka-
terim lahko piSemo podobno kot na papir.
Velik zaslon omogoca, da lahko $tudenti ra-
¢unajo na povrs§ino, veliko kot list A4.

BeleZnica, ki tehta le 358 gramov, ima
vgrajen 4 GB pomnilnik in reZo za kartice
mikro SD, ob tem pa ponuja tudi vimesnik
Wi-Fi za brezZi¢ni dostop do interneta.
Sony trdi, da vgrajeni akumulator omogoca
kar tri tedne rabe ob branju in zapisovanju.
Podatkov o operacijskem sistemu za zdaj
$e ni, Zznano pa je, da bodo prototip zamisli
najprej preizkusili v prakti¢ni rabi na treh
japonskih univerzah.


http://www.microsoft.com
http://www.google.com
http://www.sony.com

Microsoft Office na
Androidu

Zadnja posodobitev spletnih aplikacij
zbirke Office je med drugim prinesla pod-
poro Googlovemu operacijskemu sistemu
Android.

Poleg mobilnih uporabnikov z Windows
in i0OS bodo odslej v Microsoftovi zbirki
urejali dokumente tudi lastniki tablic z An-
droidom. Spletne aplikacije so v Googlo-
vem operacijskem sistemu dostopne prek
brskalnika Chrome. Poleg pri¢akovane
podpore Androidu je posodobitev napove-
dala naprednejse sodelovanje v Zivo, hkra-
tno urejanje iste datoteke, ki je za zdaj na
voljo zgolj v splethem PowerPointu, druge
aplikacije iz zbirke pa bodo funkcionalno-
sti deleZne v naslednjih nekaj mesecih.

Windows 8.1 izide Se to poletje

Microsoftje uradno potrdil, kar se je neuradno vedelo Ze dalj ¢asa: projekt Windows Blue
bo imel uradno oznako Windows 8.1. [zdelek bo kupcem na voljo Ze letos poleti, le leto dni
po uradni predstavitvi Windows 8.

Tako Zelijo hitro odpraviti nekatere pomanjkljivosti in odgovoriti na kritike prve razlic¢ice
oken za generacijo racunalnikov z zasloni na dotik. Po drugi strani zacenjajo s tem ude-
janjati namero, da bodo nove razli¢ice objavljali precej hitreje kot nekdaj. Kot kaZe, bo to
priblizno enkrat na leto.

Windows 8.1 bo za povrh brezpla¢na nadgradnja v trgovini Windows Store za lastnike
okolja Windows 8, s ¢imer Zelijo prav tako ublaZiti kritike in pomiriti dosedanje kupce. Raz-
licica za javni ogled bo na voljo 26. junija na Microsoftovi konferenci za razvijalce, potem pa
kmalu pride na vrsto kon¢na razli¢ica.

Larry se vraca
Z denarjem uspe$ne kampanje na inkuba-
torju Kickstarter je podjetje Replay Games po-
sodobilo izvirno igro Leisure Suit Larry.
Stiridesetletni devi¢nik bo 31. maja osvajal
dekleta na Applovih sistemih, Oknih, Linuxu
in Androidu. Igra, ki se je marsikdo spomni s
solzami v oCeh, je spisana povsem na novo. Pri
izdelavi je sodeloval prvotni scenarist Al Lowe,
ki je avanturo zacinil z domisljenimi ugankami in zvrhano mero humorja ter obenem poskr-
bel, da pomanjkljivo oblecenih deklet za deset ameriskih dolarjev lep ¢as ne bo zmanjkalo.

Photoshopa ni ve¢ mogoce ukrasti

Podjetje Adobe je predstavilo prenovljeno zbirko priljubljenih programskih orodij, med
katerimi vodi vsenavzoci program Photoshop.

Zbirka, ki je bila v preteklosti znana pod imenom Creative Suite, se poslej imenuje Creati-
ve Cloud. Kot Ze ime razkriva, bodo nova orodja $e bolj povezana z Adobovim oblakom. Brez
njega jih sploh ne bo mogoce uporabljati. Tako bodo na primer nove zmoZnosti programa
Photoshop, ki se med drugim ponasa s pametnej$im ostrenjem in izbolj$anim bogatenjem
fotografij SibkejSe locljivosti, na voljo zgolj naro¢nikom, saj zbirke Creative Cloud ne bo
mogoce kupiti. Najcenej$a mese¢na naro¢nina
je ob vezavi za obdobje enega leta 50 dolarjev.

Posebne ugodnosti bodo deleZne stare stranke,
$e posebej kupci lanskega paketa CS6, ki bodo
novosti lahko naroili z izdatnim popustom.

Poleg programskih novosti so v podjetju
Adobe pripravili par strojnih pribolj$kov. Prvi,

Project Mighty, je pisalo, ki se z napravo pove-

Ze prek bluetootha, je obcutljivo na ve€ stopenj

pritiska, ima zamenljivo baterijo, razlicne na-

stavitve pa si shrani v oblak Creative Cloud. Drugi, Project Napoleon, pa bo priro¢no digi-
talno ravnilo, nepogresljiv pripomocek za risanje tehni¢no dovrSenih risb.

Mohoro, Microsoftov VDI v oblaku

Microsoft, kot kaZe, pripravlja novo storitev v okviru svojih ob¢asnih storitev Azure, ki bo
omogocala gostovanje namizja Windows v oblaku. Projekt Mohoro bo omogocal, da bodo
uporabniki lahko poganjali namizje okolja Windows, ki bo gostovano v oblaku Azure, za
dostop pa bo dovolj tanek odjemalec ali program za tako imenovan terminalski dostop na
daljavo (RDP).

Microsoft meni, da bi to obliko VDI lahko uporabljali posamezniki in podjetja, denimo
za gostovanje starej$ih aplikacij na zaCasnih navideznih racunalnikih v oblaku. ReS$itev naj
bi omogocala preprosto vzpostavitev oddaljenega namizja, namestitev namenskih progra-
mov, vse skupaj pa bi bilo mogoc¢e upravljati z drugo spletno storitvijo, Windows Intune.

Mohoro je Sele v zaCetnih fazah razvoja, tako da storitve ni pri¢akovati pred letom 2014.
Vmes bo moral Microsoft tudi spremeniti svoje licencne pogoje, saj trenutne licence taka
gostovanja zelo oteZujejo, Ce Ze ne onemogocajo.


http://www.microsoft.com
http://www.YouTube.com
http://www.microsoft.com
http://www.kickstarter.com
http://www.adobe.com
http://www.microsoft.com
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Morda je za¢udenje najlaze opisati s seznamom, ¢esa Google
pravzaprav ni predstavil, a so ljudje potihem pri¢akovali. Google ni
napovedal nove razlicice Androida (niti Ze skoraj potrjene razlicice
4.3, kaj sele 5.0). Prav tako niso napovedali nobenega novega telefo-
na, nobene nove tablice, nobenega novega prenosnika Chromebook,
nobene revolucionarne ure, Se celo izdelka Google Glass skoraj niso
omenjali.

Najprej je tu prenovljena razli¢ica storitve Google Maps.

Bistveno so izboljsali sistem navigacije do Zelene to¢ke. Dovolj je, da
jo kliknemo in Ze dobimo ponujeno najboljso pot in alternative glede
na prevozno sredstvo ali celo napotke za sprehod pes. Na izbranem
mestu zdaj Maps zelo hitro pokaze dostop do sprehodov StreetView,
fotografij in video posnetkov, prav
tako zna na izbranih mestih prikazati
3D pogled iz programa Google Earth
ter celo notranje nacrte in posnetke
trgovskih centrov oziroma velikih
javnih zgradb.

Odmevna novost je storitev Google
Play Music All Access, ki omogoca
dostop do pretocnega poslusanja
glasbe (na voljo je menda nekaj
milijonov skladb), sestavo termatskih
»radijskih« postaj in celo moznost
lastnega nalaganja glasbe (do
20.000 skladb). Vse za 10 dolarjev na
mesec, kar lahko postane 3e celo le
8 dolarjev za tiste, ki pristopijo do

Adobe Lightroom za tablice
Adobe Lightroom je znamenitost na podrocju programske opre-
me za urejanje fotografij, kot kaZe, pa bo posebna razli¢ica kmalu
na voljo tudi za tabli¢ne racunalnike. Predstavniki druZzbe so na
konferenci Grid javno prikazali prototip
programa, ki je deloval na tablicnem ra-
¢unalniku Apple iPad. Za zdaj o Stevilnih
podrobnostih sicer §e molcijo, tudi o po-
datku, na katerih tabli¢nih platformah bo
program deloval.
Po vsej verjetnosti bo novi mobilni
app predstavljen kot dopolnilni program
za listega, ki deluje na osebnih racunal-
nikih PC in Mac. Mo¢no bo povezan z

konca junija. Zadeva sprva seveda velja le za ZDA.

Predstavili so tudi vnovi¢ prenovljeni Google+. Prav tako so dogradili
orodje za trenutno sporoc¢anje in druzenje Hangouts, kjer zdaj lahko
na razli¢nih platformah (PC, Android, i0S) zdruzujemo besedila, slike
in video komunikacijo. Google+ Photos ponuja neomejen (1) prostor
za varnostne kopije fotografij iz razli¢nih naprav (predvsem telefo-
nov), ¢e se zadovoljimo s slikami locljivosti do 2048 pik. Kdor Zeli
hraniti slike v polni lo¢ljivosti, ima po novem na voljo brezpla¢no do
15 GB prostora namesto 5 GB. Novost so tudi samodejna orodja za
popravljanje in izboljsanje naloZenih fotografij.

Javno so prikazali delovanje novega kodeka VP9 za hitrejse prena-
sanje pretocnih video posnetkoy, kar bo kmalu vgrajeno v brskalnik
Chrome. Brskalnik bo dobil tudi dodatke za hitrejse, a varno plateva-
nje izdelkov in storitev. Pripravili so izboljsano razli¢ico iskalnika ob
pomoci govorjenih vprasanj in klju¢nih besed, prav tako so izboljsali
zadetke s prenovo storitve Knowledge Graph.

Google Play odslej omogoca hranjenje statusa iger v oblak, skupinske
lestvice in iskanje igralnih partnerjev. Obenem so igralni del se bolj
prilagodili rabi na tablicah. Google Play Books odslej omogoca, da
lahko vsak uporabnik v svojo knjiznico brezpla¢no nalozi do 1000 do-
kumentov PDF in ePub in jih nato pregleduje na razli¢nih napravah.
Ko smo zapisali, da
Google ni predstavil
nobenega novega
telefona, to ne drzi
povsem. Na prese-
necenje javnosti so
skupaj s Samsungom
predstavili inacico
paradnega modela
Galaxy S4, ki upo-
rablja tokrat »isti«
Android Jelly Bean, e ——
brez Samsungovih dodatkov in uporabniskega sistema. V ZDA bo
odklenjen stal 650 dolarjev.

Prenovili so tudi Google TV, ki zdaj uporablja najnovejso razli¢ico
Androida, in obenem obljubili, da bodo v prihodnje prehodi na nove
razli¢ice hitrejsi in lazji za izdelovalce strojnih predvajalnikov. YouTube
pa odslej omogoca vsakemu kanalu, ki ima vsaj 1000 naro¢nikov,
moznost pretocnega oddajanja v Zivo (doslej je bilo le poskusno
obdobje za izbrane ponudnike).

oblakom, saj bo prek njega mogoce izmenjevati fotografije z nami-
znimi rac¢unalniki. Znano je, da bo mogoce na tablici pregledovati
in obdelovati fotografije v zapisih RAW z enako stopnjo natan¢nosti
kot v namiznih razli¢icah programa.

Program bo vseboval S$tevilna
orodja za retusiranje in obdelavo
fotografij, pa tudi izbor in razvrs§ca-
nje posnetega gradiva. S pridom bo
izkorid¢al zmoZnosti zaslonov na
dotik, zlasti pri poveCevanju in iz-
boru delov fotografij. Program lahko
pri¢akujemo v drugem polletju leto-
$njega leta.


http://www.adobe.com

V znamenju sprememb

Letosnji osrednji domati IT dogodek, Microsoftova NT konferenca, je Ze pred zacetkom dvignil oblak prahu. V svoji 18.
inkarnaciji so ga organizatorji sklenili prestaviti na april in - to je bilo po mnenju mnogih $e huje - iz PortoroZa na Bled.

Dare Hribersek

retja sprememba je bila malce bolj
skrita. Doslej so bile konference §ti-
ridnevne, leto$nja je trajala tri dni,
prihodnje leto pa bo samo $e dvo-
dnevna, a pomensko zdruZena z dvema
enodnevnima dogodkoma v drugih delih
leta. V Microsoftu spremembo opravicujejo
s hitrim tempom predstavljanja tehnoloskih
novitet, za kar naj bi bilo eno samo srecanje
na leto premalo.

Kritike, kot jih je med konferenco in $e na
nekaj dogodkih zatem ujelo uho pozornega
opazovalca, so se veCinoma nanasale prav
na spremembo kraja in skrajSanje dogodka,
nekatere pa tudi na delitev na dva hotela.

NTK je vCasih gostil ve¢ kot dva tiso¢ ude-
leZencey, letos jih je prislo samo e okoli
tisoc¢. Pac, deZela Ze skoraj pet let jeCi pod
pezo krize. Resnici na ljubo, so dobrsen de-
leZ kotizacij vsako leto pobrali partnerji in
sponzorji, zlasti slednji pa so, razumljivo, v
letu z negativnim prirastom BDP bolj obo-
tavljivi. Pomenljivo je tudi, da letos med
njimi ni bilo nasega najve¢jega podjetja s
podroc¢ja informacijskih in telekomunika-
cijskih tehnologij, Telekoma. Neformalno
poizvedovanje pri podjetjih, ki smo jih prej-
$nja leta redno videvali s stojnicami, je po-
kazalo, da se jim marketingka izracun z NTK
letos preprosto ni iz3el.

Podobno poizvedovanje pri poznavalcih
hotelskega posla je pokazalo, da je selitvi iz
zdaj prevelikega okolja Hotelov Bernardin
botrovalo predvsem manjse Stevilo slusa-
teljev. To, da je prireditev tokrat potekala v
dveh hotelih, pa v praksi ni pomenilo prav
velike spremembe. Ce so vas v Bernardinu
kdaj poslali v predavalnice pri mandracu
ali pa v Casu kosila v spodnjo jedilnico, ste
premagali pribliZno enako dolgo pot in vi-
$insko razliko.

Pri najpomembnej$em, torej vsebini, po
kar nekaj pogovorih z udeleZenci ve¢inoma
ni bilo pripomb. Predavanja so obsegala vse
velike teme leto$njega leta: od mobilno-
sti, poslovnega sodelovanja, velikih koli¢in
podatkov, selitve poslovanja v oblak do IT
potro$nistva. Za zahtevnejse so bile na voljo
tudi delavnice, na katerih so navzoc¢im ko-
rak za korakom razkrili tudi kaj ozko nisno
obrtniSkega. DrZzi, morda so microsoftovci
tokrat nekoliko prevec ocitno Zeleli vnovi¢
opozoriti na nekatere svoje izdelke in stori-
tve, predvsem na vse tisto — na Celu s tabli-
cami — kar letos ni 8lo najbolje v prodajo.

Smo pa opazili, da letos ni bilo deZurnega
zvezdnika. Torej Davida Coultharda in po-
dobnih, ki so prej$nja leta popestrili odprtje
konference. Jih je kdo pogresal? Jaz ne. Ce

povem po resnici, dirkaca lani sploh nisem
Sel poslusat. Dirkaci na dirke, tehnoloske
zvezde na NTK. Tako preprosto.

Kaj pa april namesto maj? Tu bi utegnil
razlog ticati v preprostem dejstvu, da blej-
ska hotela nista klimatizirana. Kljub aprilu
nam je oni zgoraj namenil tri precej son¢ne
dneve, zato smo se v nekaterih predavalni-
cah dobesedno marinirali v ogljikovem di-
oksidu, ogretem na telesno temperaturo. To
lahko vsekakor pograjamo, saj tako okolje
bistveno poslab$a »uporabnisko izkusnjo«.

Kaj torej v resnici §e lahko moti kritike?
Najverjetneje — tako je eden od njih tudi

zapisal v svojem blogu — to, da smo izgubili
dogodek svetovnega formata. Stiri dni izo-
braZevanja, druZenja, mreZenja in rume-
nega obrekovanja, ki jih je marsikdo tezko
¢akal vse leto. In res, prav trajanje je bilo
morda tisto, ki je konferenco povezalo v ne-
kaksno celostno izkusnjo, zaradi katere so
udeleZenci lahko pozabili na preostali svet
in so celo najbolj vase zaprti ajtijevci imeli
¢as najti sogovornike.

In tu je treba kritikom pritrditi. Zlast, ker
smo letos povsem potiho in po Sestnajstih
letih izgubili tudi IBMov Forum in $e nekaj
drugih, ni¢ manj pomembnih prireditev. M




Tu nastajajo poceni kitajski pametni telefoni

Apple in Samsung, pazita se! Dandanes zna Ze skorajda vsakdo narediti pametni telefon.

Michael Standaert

e pred nekaj vec kot letom dni se

38-letni podjetnik Liang Liwan

sploh ni ukvarjal s pametnimi te-

lefoni. Letos pa pricakuje, da jih bo
izdelal 10 milijonov.

Njegovo podjetje, Xunrui Communica-
tions, kupuje sestavne dele za te telefone
in jih razposilja ve¢ majhnim proizvodnim
obratom v okolici Shenzhena na jugu Kitaj-
ske. Tam jih delavci spretnih rok sestavijo v
preproste izdelke, ki so naprodaj po vsega
65 dolarjev.

Lani so izdelovalci izdelali pribliZzno 700
milijonov pametnih telefonov. Trg se je iz-
oblikoval v obliko uteZi s palico. Na eni
strani so uveljavljena imena, kot sta Apple
in Samsung, ki prodajajo drage telefone po
300-600 dolarjev; na drugi strani pa je vec
sto manj znanih kitajskih znamk, ki jih zala-
ga veC kot tiso¢ malih proizvodnih obratov.

Trg se je zacCel preoblikovati leta 2011, ko
so izdelovalci racunalniskih ¢ipov ponudili
Ze izgotovljene nabore Cipov — procesorje,
ki so moZgani telefonov z zaslonom na do-
tik. To in pa Googlov brezplacni operacijski
sistem sta izdelavo pametnih telefonov na
moc olajsala.

Povodenj poceni naprav je vse prisili-
la k zniZanju cen, tudi Samsung in Apple.
»Dosegli so svoj vrhunec,« je dejal Liang

med pogovorom v bliZini njegove pisarne
v Shenzhenu, mestu, ki je postalo sredisce
izdelovalcev elektronike. »Po postopkih iz-
delave smo si Ze skoraj enakovredni. Ostale
bodo le $e razlike v stroSkih in znamki«

Na kitajski trg so se s telefoni srednjega
razreda, ki stanejo blizu 200 dolarjev, zgrni-
le tudi vecje kitajske druZbe, kot sta Lenovo
in Huawei. Lenovo je lani obvladoval 12 od-
stotkov tega trga.

Liangovi telefoni pa so ultra poceni. Iz-
delujejo jih v ve¢ obratih v Shenzhenu,
denimo v Shenzhen Guo Wei Global Elec-
tronics, ki so ga odprli leta 1991 za izdelavo
stacionarnih telefonov in avdio opreme. Po
obratu posedajo mladi Xunruievi inZenirji,
kadijo cigarete in pijejo toplo kokakolo ter
na svojih prenosnikih vseh mogocih znamk
igrajo igrice.

Nadstropje vise, kamor je treba mimo
detektorja za kovino in skozi prostor, kjer z
modrih delovnih halj delavcev pod visokim
tlakom spihajo delce prahu in drugo neci-
stoco, pa je pet proizvodnih linij — za vsa-
ko dela 35 mladih delavcey, ki so sposobni
spajkati in zapakirati do 3000 pametnih te-
lefonov na dan.

V Guo Weiu so si vrata v posel s pametnimi
telefoni odprli z ve€ naloZzbami, med drugim
so morali iz Koreje uvoziti novo opremo za

preverjanje spojev. Postavitev ene proizvo-
dne linije stane pribliZzno 1,6 milijona dolar-
jev, je povedal Li Li, direktor proizvodnje v
obratu, ki nam je razkazoval opremo.

»Postopki so v primerjavi s starej§imi te-
lefoni zelo zapleteni,« je dejal. V obratu se je
zaposlil pred 17 leti, na oddelku za popravi-
lo stacionarnih telefonov.

Pravi razlog za njihovo preusmeritev na
pametne telefone pa je bil ta, da so lani iz-
delovalci cipov, tudi MediaTek in Spread-
trum, ki imata sedeZ na Tajvanu, zaceli po-
nujati »popolne« sisteme: vzorce telefonov
in nabor ¢ipov z naloZenim Androidom ali
kakim drugim programjem.V Spreadtrumu
pravijo, da bodo morda letos prodali 100
milijonov enot.

Vsak nabor Cipov stane od 5 do 10 dolar-
jev, odvisno od velikosti telefonskega zaslo-
na in drugih znacilnosti. Liang pravi, da ga
izdelava telefona v celoti stane priblizno 40
dolarjev. Trdi, da lahko v Gou Weiu in njego-
vih drugih proizvodnih obratih za znamke,
kot je Konka Mobile, in za telefonske ope-
raterje, kot je China Unicom, izdelajo tja do
30.000 pametnih telefonov na dan.

V ZdruZenih drzavah visoko ceno pame-
tnih telefonov navadno prikrijejo mobilni
operaterji, s tem da jih, ¢e se kupec odlo¢i
za narocnino, ponujajo po krepko zniZani
ceni. Tako je tudi na Kitajskem. Liang pravi,
da njegove telefone prodajajo na drobno po
65—70 dolarjev, ob naro¢nini pa lahko stane-
jo vsega 35 dolarjev.

Kitajska, zdaj najvecji svetovni trg za pa-
metne telefone, tako postaja za tuja podjetja
izziv, da pomerijo svoje moci. Apple v ZDA
obvladuje 38 odstotkov prodaje pametnih
telefonov, na Kitajskem pa vsega 11 odstot-
kov in ta deleZ mu $e kopni. Se vedje teZave
z zasluzkom ima Google. Ceprav te naprave
uporabljajo Android, Googlovi uporabniski
programcki in iskalni pripomocki najvec-
krat niso names$ceni vanje.

Liang pravi, da si Zeli izdelovati pametne
telefone po dosegljivih cenah, pa cetudi za-
enkrat $e niso tako dobri kakor iPhone. To
pomeni, da fotoaparat in zaslon LCD brz-
kone nista najbolj$a in da bi ¢as delovanja
na baterije lahko bil dalj$i. »Jaz jim pravim
‘sprejemljivi’,« je dejal. »Stevilni uporabniki
potrebujejo zgolj sprejemljiv izdelek. PoZvi-
7gajo se na perfektnost.«

Kakovost telefonov, ki jih izdelujejo v nje-
govih obratih, se bo zagotovo $e izboljSeva-
la. »Pri dnu ni pravega zasluzka,« pravi. »Vsi
se trudijo, da bi izpopolnili proizvodnjo.« M

Copyright 2013 Technology Review, Inc., s
posredovanjem Tribune Media Services.
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Kukalo v prihodnost

Kaj bo aktualno ¢ez 3, 6 in 12 mesecev?’

Tablice Tegra 4

Do jeseni bo natrg

prisla nova generadija

tablic s platformo

NvidiaTegra4 in

operacijskim sistemom

Android. Poleg vecje zmogljivosti in bolj3e izrabe energije
lahko pricakujemo tudi nekatera nova znana imena.

Tako HP kot Toshiba nalrtujeta 10,1-paldne tablice na
osnovi platforme Nvidia. Govori se 0 zmogljivih modelih z
zasloni visoke lodljivosti, bogatim naborom vmesnikov in
pri Toshibi tudi izbimo tipkovnico.

Sony i1 Honami

Sony pripravlja nov telefon s 5-pal¢nim zaslonom
Android. Omenjajo ohisje iz aluminija in stekla s kanckom
ogljikovih vlaken, procesor Snapdragon 800, 2 GB RAM,
32 GB Flash RAM,
Zlasti pafotoaparat s
16 ali morda celo 20
milijoni pik in optiko

A —
(arl Zeiss. Nared naj
bibil za sejem IFA v

— Berlinu.

Sony VAIO Fit

Sony prenavljaimenovanje in vsebino svojih
prenosnikov. Modeli zimenom FIT bodo vsi po vrsti imeli
vmesnik NFC, osvetljene tipkovnice, bolj3e kamere Exmor
Rin razen najcenejsih modelov vsi po vrsti zaslone polne
lodljivosti HD. Vse zato,
da bise razlikovali od
tekmecev. V programu
bo ve¢ modelov z
zaslonimed 11in 15
paldi ter cenami od 500
do 2200 dolarjev.

CenejsiiPad Mini

Apple menda poleq tablice iPad Mini z zaslonom Retina

pripravlja e drugi model, ki bo predvsem cenejsi. Z

vgradnjo cenejsih delov in ohranitvijo zaslona z nizjo
lodljivostjo naj hi dosegli cenovni
razred med 200 in 250 dolarji,
s &imer naj bi se uspesneje
spopadali s 7-palcnimi tablicami
Android, ki imajo 3e niZjo ceno.
Omenjajo moznost, da bi cenejSi
iPad Mini imel samo eno kamero
in le 8 GB »diska«.

Apple iPhone 55 iniPhone 6

Apple naj biletos predstavil dva nova telefona. Najprej
izboljSani danasnji model, ki bo nosil naziv 55 (hitrejsi
procesor, NFG, i0S 7), nato pa verjetno Se cenejsi model,
ki bo lazje tekmoval z androidnimi tekmedi. Drugo leto
pa pride navrsto iPhone

6, ki bo imel vsaj 5-palcni

zaslon. Nekateri menijo, da

Apple pripravlja tudi sistem

za brezZitno napajanje, kar

bi lahko dobila Sestica.

Manjse tablice z Windows 8.1

Microsoft s partnerji za konec letodnjega in zacetek
naslednjega leta pripravlja cel kup tablic z zasloni,
velikimi od 7 do 8 palcev. Nove tablice bodo uporabljale
Intelove procesorje Atom »Bay Trail in izholj3ani sistem
Windows 8.1. Kronski dragulj na bi bila tablica iz druzine
Surface s 7,5-palcnim

zaslonom in lodljivostjo

1400 x 1050 pik. Asus,

Acerin nekateri drugi pa

nalrtujejo izvedbe s ceno,

niZjo od 300 dolarjev.

Amazon s 3D zaslonom

Amazon Zeli na podrodje telefonov vstopiti v velikem

slogu, zato pripravlja model, ki bo vsehoval zaslon s 3D

prikazom hrez uporabe ocal. Razvijajo poseben sistem
prikaza, ki bo dajal vtis, da
slika lehdi nad zaslonom kot
hologram. Druga inovacija naj
bi bil sistem, ki bo omogodal
krmiljenje funkij zgolj s
premikanjem odi. Poleg tega bo
Amazon predstavil tudi cenejse
in preprostejse modele.

Prihod prenosnikov z Androidom

Google, Samsung in 3e nekateri drugi izdelovalci

pospeseno pripravljajo prenosnike, ki bodo uporabljali

operadijski sistem Android. S tem bo Google imel pri

prenosnikih kar dve platformi, Android pa naj bi meril
predvsem na cenejsi segment
izdelkov. Pri Intelu so Ze
potrdili, da skupaj s partnerji
pripravljajo androidne
prenoshike s ceno, nizjo od
200 dolarjev. Ali se vralajo

nethooki?

BlueStacks GamePop

Igralne konzole z Androidom se mnofZijo kot gobe po
deZju. Podjetje BlueStacks, znano po posnemovalniku
za Android na racunalnikih P, je pripravilo igralno
konzolo zimenom GamePop, ki prinasa predvsem
zanimiv poslovni

model. Prvi

narocniki bodo za7

dolarjev na mesec

dobili konzolo,

igralno palico in

dostop do 500 iger.

BrezZi¢no napajanje Blackberry

BrezZicno napajanje postaja vse bolj nuja na podrogju

mobilnih naprav visjega razreda. Blackberry pripravlja

zanimivo izvedbo napajalne postaje, kjer lahko hkrati

brezZicno polnimo ve< mobilnih naprav, tudi razlicne
vrste. Posamezna
naprava ima lahko eno
ali veCindukdijskih
tuljav, s Cimer se
prilagaja razli¢ni porabi
energije oziroma
velikosti akumulatorjev.

| M| 06.13

Dellovi hibridi

Podjetje Dell za konec leta

pripravlja mini ofenzivo

hibridnih prenosnikov

intablic, ki bodo

temeljile na naslednji

generaciji operacijskega

sistema Windows 8 (projekt

Blue). Govor je 0 modelih z Intelovimi in ARM procesorji
terrazlicnimi diagonalami zaslonov (od 10 do 13
palcev). Glavni korak naprej naj bi bile niZje cene kot pri
danasnjih izdelkih, s Gimer naj bi obudili zastalo prodajo.

Amazon Set-top Box

Amazon, kot kaze,

pripravlja lasten

vecpredstavni

predvajalnik po vzoru

izdelkov Apple TV

in Roku. Predvajalnik bo ponudil predvsem moznost
pretonega predvajanja video posnetkov iz storitve
Amazon Prime Instant Video. Podjetje je v zadnjem
Casu precej vlagalo v zagotovitev razlicnih vsebin, med
drugim financirajo kar 14 spletnih nadaljevank.

Pametne ure

Med kupce bodo kmalu prisle tako imenovane pametne

ure, ki bodo vsebovale del tega, kar poznamo v

telefonih, in jih bodo dopolnjevale. Racunamo lahko

narazlicna tipala, vmesnike GPS, brezZicne povezave in
moznost prilagajanja

z dodatnimi appsi”
Svoje modele
pripravljata Apple,
Samsung, v zadnjem
Casu pamenda tudi
Google in Microsoft.

Google Glass

Google Glass je ena najbolj razburljivih in hkrati

kontroverznih novosti na podro¢ju raunalnistva. Kljub

— temu da so v javnost pricurljale

= tehnicne lastnosti, izbranci pa
gatudi Ze preizkusajo, je projekt
Se precej dalec od koncnega
izdelka. V najboljsem primeru
ga lahko pricakujemo v prvi
polovici 2014, z upanjem, da ho
cena niZja od napovedanih 1500
dolarjev.

Microsoft Windows »Mohoro«

Microsoft v okviru svojih spletnih storitev razvija tudi
moznost uporabe namizja na daljavo (VDI), gostovano v
oblaku Azure. Tako bi uporabniki dobili moznost uporabe
okolja Windows zgolj z rabo lahkih

odjemalcev in po vsej verjetnosti tudi

mobilnih naprav. Projekt Mohoro

zajema moZnost

povezave takih

namizij z drugimi

spletnimi storitvami

in okoljem v podjetjih.
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Od tu

I Vse o podjetnistvu
Na naslovu podjetnistvo.si deluje
spletni dnevnik, posvecen novicam

iz sveta podjetnistva. Na njem bomo
na enem mestu nasli kar nekaj upo-
rabnih informacij in nasvetov glede
podjetnistva na splosno, u¢inkovitega
poslovanja, ustanovitve podjetja,
poslovnega nacrta in raunovodstva.
Spletni dnevnik je redno osveZevan, saj
vsak mesec postreze z ve¢ aktualnimi
vsebinami in prakti¢nimi nasveti - tako
iz domacega kot tujih okolij.

I Jejmo zdravo

S projektom, poimenovanim »Jem
zdravo. Studiram s polno parol«, Zelijo v
Studentski organizaciji Slovenije (skupaj
s partnerji) spodbuditi in ozavestiti
$tudente o pomenu zdravega prehran-
jevanja. Prav zato so pripravili tematsko
obarvano spletno stran Jem zdravo,

na kateri bomo nasli obilo priporocil
glede zdravega prehranjevanja, sestave
obrokov (recepti), pa tudi gibanja.

I Porocna spletna
stran

Danes ima Ze skoraj vsak dogodek svojo
spletno stran, zato ni ni¢ ¢udnega,

Ce si jo zasluzi tudi poroka. Med
zanimivejSimi storitvami izdelovalcev
spletnih strani smo nasli tudi nisno
ponudbo — poro¢ne spletne strani. Gre
za sodoben, interaktiven in zabaven
pristop k organizaciji poroke, saj lahko
sre¢ni par povabljence kar po spletu
vprasa, kakden menu si Zelijo, pokaZe
porocne fotografije, odpre sklad za
poro¢no potovanje itd.

Od tam

I Garfield

Vse, kar smo kadarkoli Zeleli vedeti o
navihanem debelu$nem mucu Garfiel-
du, najdemo na njegovi spletni strani
Garfield.com. Stran je optimizirana za
mlajse uporabnike spleta, ponuja nje-
govo risano serijo, igre, e-vos¢ilnice, kup
fotografij ... Vsak dan je obiskovalcem
na voljo tudi nov strip, v spletni trgovini
pa lahko kupimo knjige, pobarvanke,
plos¢e DVD z risankami ... Simpati¢ni
mackon ima tudi svojo mobilno ap-
likacijo, zato smo lahko z njim stalno v
stiku tudi prek mobilnih naprav.

I Radio Tuna

Spletno mesto Radio Tuna je domiseln
iskalnik radijskih postaj, skladb in
glasbenih izvajalcev, saj lahko v realnem
&asu preverimo, ali katera radijska postaja
na svetu v dolo¢enem trenutku predvaja
skladbo nasega priljubljenega izvajalca,
in si jo seveda tudi zavrtimo. Pohvalno
stran pozna tudi slovenske izvajalce. Se
ve(, kodo spletnega radia lahko po njeni
zaslugi enostavno uvrstimo na lastno
spletno strani ali v spletni dnevnik.

I Tehnicna skupnost
Na spletni strani Teh.si lahko nasa
rac¢unalniska vprasanja hitro dobijo
odgovore. Zanje poskrbijo drugi

¢lani spletne skupnosti, in to povsem
brezpla¢no. Stran, ki deluje po pristopu,
vec glav vec ve, uporabnikom omogoca
enostavno zastavljanje vprasanj o
ra¢unalnistvu in tehnologiji, na katera
nato odgovarjajo drugi uporabniki,
obiskovalci pa lahko kakovost posa-
meznih odgovorov tudi tockujejo (z
glasovi). Seveda ne manjka niti iskalnik,
s katerim lahko hitro preverimo, ali se
je znasim racunalniskim izzivom ze
spoprijel kak drug uporabnik.

I Lovska trgovina

V tokratni spletni pregled smo uvrstili
tudi spletno trgovino, namenjeno
lovcem. v njej bomo nadli Stevilna
lovska oblacila in obutey, orozje,
strelivo, lovsko optiko, skratka vecino
nepogresljivih pripomockov za prave
lovce. Najvedja spletna lovska trgovina
v Sloveniji je dosegljiva tudi po telefonu
in e-posti, na spletni strani pa pohvalno
uporablja tudi spletno resitev za klepet
s strankami v Zivo.

I Gostilniska
ponudba na enem

mestu
Vsak dan vec gostinskih podjetij
prikazuje dnevno ponudbo hrane, kot
so malice, kosila ali dostava. Uporabniki
spleta lahko tako hitro preverijo, kak$na
je aktualna ponudba prehrane na
njihovem kraju (ali v blizini). Ponudniki
vsak dan (ali celo za teden dni vnaprej)
osveZujejo vsebino svoje ponudbe.
V8e nam je tudi moznost, s katero
lahko omejimo iskanje le na obroke za
vegetarijansko prehrano ali ponudbo za
Studentske bone.

Telefonija Viber na racunalnikih

I Zaznamki pod
nadzorom

Tudi vi sodite med uporabnike, ki
strasansko rabi brskajo po spletu? In se
pogosto navdusite nad vedno novimi
spletnimi stranmi? Kako jih vse shraniti
med priljubljene in imeti do njih dostop
zrazli¢nih spletnih brskalnikov, pa ve
spletna storitev Xmarks. Ta lahko v
oblaku hrani neomejeno Stevilo nasih
priljubljenih spletnih strani in zaznam-
kov ter jih v ustrezni obliki posreduje
(in sinhronizira) brskalnikom Mozilla
Firefox, Google Chrome, Microsoft
Internet Explorer in Apple Safari.

I Velike misli

V danasnjih ¢asih smo preobremenjeni
z informacijami, saj le stezka obdelamo
vse dogodke in informacije, ki se
dogajajo okoli nas. K sreci nam vsaj
delno lahko priskoci na pomoc stran
The Big Think, ki zbira pomembne infor-
macije z vsega sveta in tiste za cloveStvo
najpomembnejse podrobneje predstavi.
Uredni3ka ekipa omenjenega spletnega
mesta si je namrec zadala nalogo,

da pomembne svetovne informacije
predstavlja s kar najvec vecpredstavnimi
orodiji, ki so nam dostopna v spletu, zato
je podajanje idej, zamisli in podatkov
resni¢no ucinkovito. Z njeno pomogjo
lahko laZje spremljamo svetovno
dogajanje skozi oci in misli strokovnja-
kov, novicarskih dveri, piscev spletnih
dnevnikov itd. V3e¢ nam je tudi razdelek
ideja/tema/problematika dneva.

I Preverjanje dejstev
Spletna stran refdesk.com je zelo
preprosto spletno mesto, ki obsega
vsega po malem. Tako bomo na njej nasli
novice z vsega sveta, dostop do spletnih
iskalnikov, slovarje in enciklopedije,
napoved vremena ... Ne manjkajo niti
zanimiva dejstva, koledar, beseda

dneva ter najrazli¢nej$a orodja, ki nam
poenostavijo spletni vsakdan. V3e¢ nam
je bila tristolpi¢na zasnova strani, ki gradi
na preglednosti in preprostosti (v prid hi-
tremu nalaganju strani), ¢eprav menimo,
da so avtorji zodsotnostjo grafi¢nih
elementov vendarle nekoliko pretiravali,
saj je za sodobne spletne standarde stran
videti pusta. Toda skoraj 30 milijonov
obiskovalcev v mesecu marcu pri¢a o
tem, daimajo ljudje stran radi.

I Drugacen financni
kalkulator
Finan¢ni izracuni niso vedno zabavni,
saj jih vedina prebivalstva jemlje kot
nujno zlo, ko se prebija med Stevilkami,
ki oznacujejo, kredite, hipoteke,
poloZnice ... Spletna stran s finan¢nimi
kalkulatorji, imenovana kar Calcmoola-
tor, se resni¢no trudi olajsati postopke
izraCunov, saj ponuja vec kot sto
razli¢nih Ze nastavljenih kalkulatorjev
za vse priloznosti in potrebe gospo-
dinjstev. Z njihovo pomogjo bomo
laZe ugotovili, ali se nam splaca neko
stvari najeti ali kupiti, kako je najbolje
poplacati dolg, nacrtovati dolgorocne
prihodke itd. Kakovostno upravljanje
financ je danes za posameznike in gos-
podinjstva Se kako pomembno ...

I Enostavnaizdelava
stripov

Ste si Ze od nekdaj Zeleli postati risar,
pavas je kruta realnost postavila v
vlogo kracaca? Ni¢ ne de. Spletne
tehnologije vam lahko zdaj omogocijo
uresni¢evanje mladostnih sanj. Spletno
mesto Pixton namrec gosti dinami¢no
spletno aplikacijo, posveceno ust-
varjanju stripov, ki je po njeni zaslugi
dobesedno otrogje enostavno in intu-
itivno opravilo. Na strani Pixton se zbira
tudi skupnost perspektivnih risarjev,

ki z drugimi delijo svoja dela, zato je
vsekakor dober naslov tudi za tiste, ki
stripe radi le berejo.

I Pokukajmo v
stavbe

Ce smo do zdaj menili, da je Google s
svojimi zemljevidi in funkcijo StreetView,
ki nam prikazuje realisti¢ne posnetke
okolice, presegel samega sebe, bomo
osupli. Spletno mesto EveryScape namrec
ponuja e korak ve¢, in sicer nas popelje
v notranjost poslopij, trgovin, restavracij,
hotelov ... Seveda je spletisce bolj komer-
cialno zasnovano, saj gre za reklamne
predstavitve, a je izvedba resni¢no dobra,
na njem pa najdemo vec zanimivih po-
slopij po vseh vegjih turisti¢nih sredis¢ih
sveta, nazorno predstavljenih s sliko.

Piko nai pa postavlja interaktivnost teh
vsebin, saj se lahko odlo¢imo za hojo po
stopnicah, uporabo dvigala itd.


http://www.jemzdravo.si
http://www.teh.si
http://www.porocnaspletnastran.si
http://www.lovskatrgovina.si
http://www.pojej.si
http://www.garfield.com
http://www.xmarks.com
http://www.bigthink.com
http://www.pixton.com
http://www.radiotuna.com
http://www.refdesk.com
http://www.calcmoolator.com
http://www.everyscape.com
http://www.viber.com

Androidni velikan,

ki tone v pozabo

HTC je eno izmed prvih podjetij v industriji, ki so uvidela velik potencial v operacijskem sistemu Android. Z njegovo pomo-
¢jo je dozZivelo naglo poslovno rast, vendar so slabe odlocitve in mognejsa konkurenca dokaj hitro terjale svoj davek.

her Wang je ena izmed devetih

otrok zdaj Ze pokojnega tajvanske-

ga poslovneza z imenom YC Wang.

Odrascala je v zelo premoZni druZi-
ni, saj je bil njen oce drugi najbogatejsi Taj-
vanec, revija Forbes pa ga je na svojo lestvici
najbogatej§ih zemljanov uvrstila na 178.
mesto, s premoZenjem, vrednim 4,2 mili-
jarde evrov. Denar torej ni bil nikoli teZzava
in Cher se je v Zelji po ¢im boljsi izobrazbi v
najstniskih letih preselila v ZdruZene drzave
Amerike.V deZeli priloZnosti, kot so jo neko¢
(nekateri Se danes) imenovali, je leta 1981
koncala formalno izobraZevanje, ko je na
kalifornijski univerzi Berkeley magistrirala
iz ekonomije. Kmalu zatem se je zaposlila v
enem izmed tamkaj$njih racunalnigkih pod-
jetij, a je vseskozi sanjala, da bi ustanovila
lastno podjetje s te tehnologije. Njene sanje
so se leta 1997 koncno uresnicile, ko je sku-
paj s poslovneZem Petrom Choujem na Taj-
vanu ustanovila High Tech Computer in ga
Cez Cas preimenovala v HTC.

Podjetje res nima tako dolge zgodovi-
ne kot nekatera druga podjetja, ki smo jih
predstavili v tej rubriki, a je v17 letih obstoja
doZivelo kar nekaj lepih in grdih trenutkov.
Od samega zacetka je HTC izdeloval preno-
sne racunalnike. Toda ustanovitelja sta kaj
kmalu videla veliko vecji potencial na trgu
mobilnih telefonov in spremenila celotno
strategijo oziroma poslovni model podje-
Gja. Slednje je zaCelo izdelovati mobilnike
za druga podjetja, med njimi so bila tudi

Mitja Rutnik

znana imena kot HP in Palm. Vsi omenjeni
so takrat tesno sodelovali z Microsoftom in
vse aparate je poganjala platforma Windows
Phone. A HTC ni bil zadovoljen s svojim po-
loZajem. Njihove marZe niso bile kaj prida
visoke in dobicek je bil majhen oziroma vsaj
manjs$i od Zelenega. V Zelji po spremembah
so zaceli razmisljati o izdelavi lastnih mobil-
nikov pod svojo blagovno znamko. Na voljo
so imeli dovolj znanja, finan¢nih sredstev in
proizvodne opreme, niso pa bili prepoznav-
ni na trguy, in to jih je sprva oviralo. SCasoma
so se vodilni v podjetju le opogumili, stopili
v akcijo in se lotili razvoja lastnih mobilni-
kov. Njihova odlocitev se je Cez Cas izkazala
za Se kako pravilno, Ceprav se tega takrat se-
veda $e niso mogli zavedati.

Vzpon

Leta 2007 so bile na trgu mobilnih tele-
fonov velike spremembe. Google je namrec
predstavil operacijski sistem Android, ki je
danes dale¢ najbolj priljubljen na trgu. Prvo
podjetje, ki je v androidni platformi videlo
velik potencial, je prav HTC. Istega leta so
se namre¢ Tajvanci odlocili za velike spre-
membe svoje poslovne strategije. Pretrgali
so tesno in dolgoletno sodelovanje z Micro-
softom, ki jim ni prinasalo kaj dosti dobic-
ka, in so se zacCeli dogovarjati o sodelovanju
7 Googlom. Omenjeni podjetji sta zelo hi-
tro sklenili sporazum in kaj kmalu je HTC
predstavil prvi androidni mobilnik na svetu
— T-Mobile G1. Pri nastanku tega je, kot je

razvidno iz imena, sodeloval tudi ameriski
operater T-Mobile, ki je mobilnik umestil v
svojo ponudbo. Povprasevanja je bilo veliko
in uporabniki so videli velikansko prednost
Androida. Google se je zavedal, da ima v ro-
kah nekaj, kar lahko dobro spremeni trg, in
tako je svoj operacijski sistem zacel ponujati
tudi drugim izdelovalcem na trgu.

Vecina ga je sprejela odprtih rok, saj je iz
dneva v dan postajal bolj priljubljen, izde-
lovalci so ga lahko uporabljali popolnoma
brezplacno. HTC se je takrat zacel zavedati,
dase bo v prihodnosti moral spoprijeti s kar
nekaj konkurence, zato se je sku$al nanjo
¢im bolje pripraviti. Leta 2008 so kupili pod-
jetje ONE & Co. s sedeZem v San Franciscu,
ki se je ukvarjalo z industrijskim oblikova-
njem. Zeleli so ustvariti oziroma oblikovati
unikatne mobilnike, ki bodo zares izstopali
iz mnoZice. V Zelji po e dodatnemu razliko-
vanju so leta 2009 predstavili lasten andro-
idni uporabni$ki vmesnik, imenovan Sense.
Omenjenemu operacijskemu sistemu daje
drugacen videz in izku$njo, na trgu pa da-
nes velja za eno najboljsih »preoblek«, kar
jih lahko najdemo na pametnih telefonih.

Ves njihov trud se je dokaj hitro izpla-
¢al, saj je HTC leta 2009 postal najvecji



androidni izdelovalec na svetu. Podjetje je v
oCeh potro$nikov veljalo za inovativno in vi-
soko tehnolosko, saj je na trg lansiralo nad-
vse zmogljive mobilnike in pri njih upora-
bljalo zelo dobre materiale. Leto dni zatem
(2010) je HTC dosegel vrhunec. Najprej se je
vrnil h koreninam in se skupaj z Googlom
lotil projekta. Ameriski spletni velikan je
namre¢ pod lastno blagovno znamko Nexus
pripravljal pametni telefon, pri njem pa po-
treboval malce pomoci. Potrebovali so par-
tnerja, ki bi jim mobilnik izdelal, saj Google
nima vzpostavljene lastne proizvodnje. Pri-
¢akovano so izbrali HTC, s katerim so ze od
samih zacetkov Androida gojili lepe odnose.
HTC je dobro opravil svoje delo in mobilnik
Nexus One je ugledal lu¢ sveta januarja 2010
ter nemudoma postal uspe$nica med po-
tro$niki. Istega leta je tajvanski izdelovalec
predstavil tudi nekaj lastnih mobilnikov in
trg jih je sprejel z velikim navdusenjem. 1z-
postavimo lahko model Desire in pa §e EVO
4G, ki je bil prvi mobilnik v ZdruZenih drZza-
vah Amerike, ki je deloval v omreZju Cetrte
generacije.

HTC je tako v samo nekaj letih ob pomoci
operacijskega sistema Andoid dosegel za-
res veliko, leta 2010 pa je podjetje postalo
celo eno izmed najprepoznavnejsih na trgu
mobilnih telefonov. Toda stvari so se hitro
obrnile v nasprotno smer, saj je konkurenca
tajvanskega izdelovalca samo leto kasneje
prakti¢no povozila.

Upad

Ko se je prodaja pametnih telefonov vis-
jega cenovnega razreda razcvetela in so vsi
izdelovalci v tem segmentu svoj trud usme-
rili v Zahodno Evropo in Severno Ameriko,
je HTC ubral drugacno strategijo. Ve¢ ¢asa,
truda in tudi denarja je vloZil v prodor na in-
dijski in pa kitajski trg. Slednji danes velja za
najvedji trg pametnih telefonov na svetu, to-
rej bi lahko rekli, da je bila odloc¢itev HTCja
pravilna. Vendar v resnici ni bilo tako.

Za razliko od »zahoda« sta indijski in ki-
tajski trg zelo finan¢no obcutljiva. Kupna
moc prebivalstva je precej niZja in podjetja
morajo v Zelji po poveCanju prodaje svoje
izdelke temu primerno cenovno prilagodi-
ti. Vendar mobilniki HTC nikoli niso sloveli
kot najugodnejsi, saj podjetje za izdelavo
uporablja dobre materiale in to se pozna
na kon¢ni ceni izdelka. Poleg tega tajvanski
izdelovalec na omenjenih trgih ni zelo pre-
poznaven. Njihova blagovna znamka se ne
more primerjati s Samsungovo in to jim je
povzrocalo kar nekaj tezav.

Ves trud HTCja se je dokaj hitro izkazal
za neuspes$nega. Na podro¢ju zmogljivih
pametnih telefonov ni mogel konkurirati
Samsungu in Applu, ZTE in Huawei HTC pa
sta mu odZirala trg, kar zadeva malce manj
zmogljive aparate. Kot podatek lahko ome-
nimo 3e, da je imel leta 2011 HTC na Kitaj-
skem le triodstoten trzni delez, Samsung in

Apple pa 19- oziroma 10-odstotnega. Razli-
ka je bila v tem, da sta slednja s svojimi zmo-
gljivej§imi mobilniki merila bolj na zahodne
trge, HTC pa se je posvetil azijskim. In kljub
temu se je znaSel na zadnjem mestu med
omenjenimi.

Ni trajalo dolgo, pa so v $tabu tajvanskega
podjetja videli, da so naredili napako. Sledi-
la je sprememba poslovne strategije in po-
hod na evropske in ameriske trge. Leta 2011
so predstavili kar nekaj mobilnikov, kot sta
na primer ChaCha in pa Surround, a se no-
ben ni »prijel« med potrosniki. Konkurenca
z Applom in Samsungom na Celu je imela
veliko prednosti pred HTCjem. JuZnokorej-
ski izdelovalec je leto prej prvi¢ predstavil
serijo mobilnikov Galaxy in ta je leta 2011
Ze dozivljala velik uspeh. HTC preprosto ni
nasel odgovora in do konca leta 2011 je pod-
jetje izgubilo kar 75 odstotkov vrednosti. Vi
samo letu in pol! Kljub temu so v leto 2012
zajadrali z novo energijo. Dejali so, da bodo
predstavili manj mobilnikov, a bodo ti bolj-
$i, naprednejsi, slogovno dovr3eni ...

Februarja omenjenega leta so tako na
kongresu MWC v Barceloni predstavili se-
rijo mobilnikov One, na Celu z modelom
One X. Slednji se je po obliki in zmogljivosti
brez teZav postavil ob bok Samsungovemu
Galaxy S3, ki je izsel nekaj mesecev kasneje,
a mu kljub temu ni mogel resno konkurira-
ti. Kot omenjeno, je Samungova blagovna
znamka veliko bolj prepoznavna, poleg tega
je to podjetje za oglaSevanje namenilo veli-
kanske vsote denarja. Galaxy S3 je v enem
letu od predstavitve dobil ve¢ kot 50 mili-
jonov novih in ponosnih lastnikov, prodaja
modela One X pa je bila v istem ¢asovnem
obdobju manj kot 4 milijone enot.

Slabe odlocitve in poCasen odziv na spre-
membe so skupaj s slabo prepoznavnostjo
HTC stale veliko. Delnice podjetja so bile Se

pred nekaj leti, ko je bilo podjetje na vrhun-
cu, vredne dobrih 32 evrov, danes pa morajo
investitorji zanje odsteti le okoli 7 evrov. A
Tajvanci se ne dajo tako zlahka. Leta 2013
so se odloCeni konkurenci postaviti po robu
in javnosti predstaviti boljSe in zmogljivejse
mobilnike. In prav to so storili.

Prihodnost

Februarja letos, malce pred kongresom
Mobile Worlds Congress v Barceloni, je HTC
na lastnem dogodku predstavil svoj najno-
vejsiin najnaprednej$i mobilnik. Slisi naime
One (brezX), tajvansko podjetje pa si od nje-
ga veliko obeta. Samozavestno menijo, da so
nasli odgovor na konkurenéne aparate na
Celu z iPhonom in Samsungom Galaxyjem
S4. O slednjem v HTCju ob izidu niso imeli
povedati kaj lepega. Lahko bi rekli, da so se
pridruzili mnoZici in zaceli igrati umazano
igro, saj so na rova$§ Samsungovega para-
dnega konja letele razne opazke in pripom-
be. Najbolj jih je zmotilo plasti¢no ohisje, ki
se sicer za mobilnik takega kova menda ne
spodobi. Prav tu je velika prednost HTCja
oziroma njihovega mobilnika One. Slednji se
po specifikacijah lahko postavi ob bok naj-
bolj$im in najzmogljivej$im ta trenutek, iz
mnoZice pa izstopa predvsem zaradi ohi$ja.
To je aluminijasto in daje uporabniku boljsi
obcutek pri delu. Kakovostna izdelava, uni-
katen uporabniski vmesnik (Sense) in odli-
¢en videz so prednosti modela One, ki bodo
brzkone privabile marsikaterega potrosnika.

Toda ali bo to dovolj? Ali lahko model One
HTC popelje nazaj na prave tire? NajbrZz ne,
saj bo HTC v Zelji po povrnitvi starega sija-
ja moral predstaviti $e kaj ve¢ kot samo en
mobilnik. Poleg tega morajo rediti teZzave z
dobavo, saj je omenjeni aparat priSel na trg
s precej$snjo zamudo. Ponekod ga $e danes
ni mogode kupiti. M



Ko jabolko pade dale€ od oblaka

Apple je sinonim za izdelke, ki jih razume in uporablja slehernik. Z njimi nimajo te-
Zav ne babice ne otroci ne slovenski politiki. Izdelki z logotipom ugriznjenega jabolka
so nadvse priljubljeni in prvaki po opevanosti v spletu. Redkokoga pustijo na cedilu,
saj preprosto delujejo. Ker izjeme potrjujejo pravilo, so v Applu naredili iOblak.

Boris Savc

pple seveda ni nezmotljiv in je Ze v preteklo-

sti znal razoCarati privrZzence. Redko, a ven-

darle. Nazadnje so na primer ustrelili mimo

z zamenjavo Googlovih zemljevidov. Ni¢ bo-

lje se niso odrezali ob splavitvi predhodnika obla¢ne
storitve iCloud. MobileMe je bila skupina naro¢nigkih
storitev, med katerimi so bile spletna posta, koledar,
oblac¢na shramba, zdruZeni stiki, varovanje fotografij,
sinhronizacija med racunalniki, neposredno sporoca-
nje, iskanje izgubljenega telefona in $e kaj. Za Apple
precej neznacilna pisanost je lu¢ sveta ugledala poleti
2008 in takoj naletela na ogorcenje javnosti. Storitve,
ki so v sporocilu za javnost opevale brez§ivno pove-
zanost Applovih naprav z uporabnikovimi informa-
cijami in datotekami, so pogorele na vsej ¢rti. Ni¢ ni
delovalo, tako kot bi moralo. Znan je odziv pokojnega
Jobsa, ki je razvijalce storitve MobileMe takoj poklical
ksebi in vprasal, kaj naj bi pocel MobileMe. Ko so mu
zrecitirali svojo mantro, jih je nadrl zbesedami: »In

zakaj, hudi¢a, potem ne pocne tega?«

razvijalec prilagoditi in izumiti nov nacin razvija-
nja ter postavljanja svojih reSitev. Tako je bilo tudi v
primeru oblaka. Applov oblak stvari Se dodatno za-
plete. Tuji razvijalci norijo, saj njihove aplikacije ne
delujejo, uporabniki pa jim zmotno delijo negativhe
ocene, ker ne vedo, da glavni krivec sedi krizem rok
v Cupertinu. TeZave redno odpravljajo, a je reSevanje
mucno, vcasih celo nemogoce. Uporabniski podatki
izginjajo, storitve pa odpovedujejo poslusnost. Krivec
je sinhronizacija zbirk podatkov z oblakom, tako ime-
novani Core Data, ki poskrbi, da so iste datoteke na
vseh uporabnikovih napravah. Brezs§ivna povezanost
mobilnih in namiznih naprav, ki so jo tako opevali,
terja krvav davek. Podrobnejs$i pregled uporablje-
ne tehnologije razkrije, da gre v bistvu za dve loCeni
stvari. Na eni strani imamo Applove storitve, ki jih
vidi uporabnik, na drugi strani pa je viesnik za pro-
gramiranje, kot ga dobijo v roke razvijalci. Slednji je
dalec od zlosCenosti. Za Apple neznacilna zmes$njava
omreZnih protokolov in ogrodij, ki so v oskrbi razlic-
nih razvojnih skupin znotraj podjetja, se, kar zadeva
vzdrZevanje, izkaZe za misijo nemogoce. Hro3¢i se
redijo na dnevnem redu, sgj jih je zelo tezko odkriti,
$e teZe pa odstraniti. Ce k temu dodamo $e pomanj-
kljivo dokumentacijo, sparjeno z Applovo oholostjo,
je mera polna. Kljub razsirjenosti Applovega oblaka,

» Zarazvijalce je iOblak tezava, o kateri Apple ne Zeli sliSati.
Razvijalci norijo, saj njihove aplikacije ne delujejo, uporabniki pa
jim zmotno delijo negativne ocene, ker ne vedo, da glavni krivec

sedi krizem rok v Cupertinu.

Prenovljen in preimenovan MobileMe je leta 2011
priSel v povsem nov svet. Oblacne storitve so osvo-
jile srca uporabnikov in navdusile z enostavnostjo
in ucinkovitostjo. Lep zgled prave smeri je bil (in je
$e danes) Dropbox. Jobsu je bilo razmisljanje fantov
slednjega tako vSe¢, da jih je Zelel posvojiti. Ker so
ga zavrnili, Jobsu/Applu ni preostalo drugega, kot da
iCloud naredi sam. Tekmece je Zelel prekositi tam,
kjer so najmocnejsi. Zadali so si nemogoco nalogo,
Applov oblak bo za uporabnika najenostavnej$i med
vsemi sorodnimi storitvami na trgu! Uspelo jim je.
Kljub osovrazenosti iClouda mu enostavnosti ne
moremo ocitati. VZzemimo na primer zmoZnost Pho-
to Stream, ki vsako posneto fotografijo nemudoma

dostavi na vsako v oblak povezano uporabnikovo

napravo. Vse, kar mora posameznik za omenjeno
funkcionalnost storiti, je, da pritisne en sam sam-
cat gumb. Photo Stream On ter §Cepec carobnega
prahuinZe datoteke brzijo s svetlobno hitrostjo po
internetnih Zicah. Enostavno, a neznansko tezko
za razvijalce. Ravno tisti ¢arobni prah greni Zivlje-
nje razvijalcem bolj kot slovenskemu pravosodju
procesne napake nasih toZilcev.
Za razvijalce je oblak Ze tako ali tako teZava.
Kljub isti paradigmi aplikacije in izbrane plat-
forme je sprememba primerljiva s prihodom ar-
hitekture x86 in spleta. Vedno znova se je moral

uporabljalo naj bi ga ve¢ kot 250 milijonov ljudi, se ga
razvijalci nacrtno izogibajo.

Ce pomislimo, koliko milijonov so v Applu zapra-
vili, da je v preteklosti vse preprosto delovalo, oziro-
ma so uporabniki vsaj tako mislili, je vse skupaj pre-
cej ¢udno. Se ve¢ dvignjenih obrvi Apple povzroéi z
ignoranco do razvijalcev. Jobs se je dobro zavedal, da
$e tako dober izdelek nima moZnosti za uspeh brez
prave podpore delavcev iz ozadja. Vse razvijalce so
obravnavali enako, nosili so jih po rokah in jim od-
merili zajeten kos pogace. Privabili so jih mnogo in
uspeh ni izostal. Da so prav tuji razvijalci zlate jabol¢-
ne kokos$i, vidimo, ¢e pokukamo h konkurenci. Kako
zelo dale¢ od uspeha so v taboru Windows Phone
in BlackBerry 10, ¢eprav nimajo slabih operacijskih
sistemov niti naprav. Brzkone je Applova neobreme-
njenost z obla¢nim problemom zgolj navidezna, v
ozadju pa mrzli¢no i8Cejo re§itve. Ena izmed njih je
$e vedno nakup zdajsnje resitve. Pa smo spet pri Job-
sovih zamislih in kako bolje bi bilo, ko bi jim Apple
sledil do ¢rke natan¢no. Apple ni Google, zato je po-
snemanje v vsakem pogledu za prvega lahko usodno.
Ce uporabniki nestrpno ¢akajo na nov Applov tele-
fon, so razvijalci precej bolj na trnih ob misli, kaj bo
prinesla nadgradnja operacijskega sistema. Z iOS 7 se
mora precej stvari korenito spremeniti. Med drugim
tudi oblacna storitev iCloud. Zdaj ali nikoli.
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Bitcoin, quo vadis?

Januarja sem pisal o novi internetni valuti. Tedaj je en bitcoin veljal 12 dolarjev. Do 10. aprila se je povzpel na 266 dolarjev, potem se je sese-
del na manj kot tretjino vrednosti. Taksnih balonov smo vajeni na borzah, ne privalutah, zato se zastavlja vprasanje: kaj sploh je bitcoin?
Jevaluta? Je blago? Ni€ od tega? V resnici je nekaj vmes, a to ne pomeni najboljSega iz obeh svetov.

Matej Hus

enar ima §tiri vloge: je menjalni posrednik,
hranilec vrednosti, mera vrednosti in pla-
¢ilno sredstvo. Bitcoin opravlja eno izmed
teh nalog, a $e to napol. Nekaj mest, kjer je
mogoce z bitcoini placati, je na voljo, ni pa jih prav
veliko. Kot hranilec vrednosti se obnese kilavo, saj
njegova vrednost iz dneva v dan preve¢ niha, prav
tako v njem ne izraZamo vrednosti dobrin, niti z njim
ne poravnavamo dolgov.

Zadnji mesci so pokazali, da ima bitcoin $e nekaj
slabosti. Njegovi uporabniki se bahajo, da ima omejen
denarni agregat. Trenutno smo na polovici, zgornji meji
pa se blizamo v geometri¢ni vrsti. To je bistvena razlika
v primerjavi z nacionalnimi valutami.

Denar je mazivo gospodarstva. Ce ga zmanjka, ob
Cedalje hujsem Skrtanju deluje Cedalje poCasneje in
se naposled zagozdi. Ugledni ekonomist Paul Kru-
gman je v svojem Clanku Ze leta 1998 (Baby-Sitting
the Economy) zelo poljudno pokazal, kaj se zgodi z

drugi nacin, kako se lahko drzave lotijo bitcoina. To
se pri obi¢ajnih valutah ne dogaja. Medvalutni trg se
razen konec tedna ne zapira.

Vrednost bitcoina je norela v visave, ker so jo poga-
njale $pekulacije. Povprasevanje se je noro povecalo,
ko je bitcoin prispel v medije. Druga platiste medalje
je ponudba, ki jo je teZe ovrednotiti, a skoraj tri Cetr-
tine vseh bitcoinov le leZijo na ra¢unih. Pomanjkanje
ponudbe je drugi del raketnega pogona v stratosfero.
Svoje sta seveda dodala e dobri stari pohlep in ogu-
ljena mantra »To potje drugace«. Ni.

Je potemtakem bitcoin blago? Napol. Bitcoin je
neka nenavadna mesanica med denarjem in blagom,
kakor zlato. Svojo vrednosti drZi, ker ljudje verjame-
jo vanjo. V tem pogledu je bitcoin enak nacionalnim
valutam, ki temeljijo zgolj na zaupanju, a je velikan-
ska razlika. Evropske drZave zahtevajo, da davke pla-
Cujete v evrih. To ustvarja stalno povprasevanje in
zaupanje v valuto, Cesar bitcoin nima. Bitcoin se je

» Vrednost bitcoina je norela v viSave, ker so jo poganjale
Spekulacije. Svoje sta seveda dodala Se dobri stari pohlep in
oguljena mantra »To pot je drugace«. Ni.

valuto, katere kolicina v obtoku se ne veca z rastjo

gospodarstva. Ljudje za¢no kopiciti denar in ne

tro$ijo, ekonomija zastane, zavlada hudo pomanj-
kanje dobrin. Omejena emisija je odlicna stvar za
naloZbe, za uporabo kot valuto paje to katastrofalno.

Kdor Zeli realen zgled, naj pogleda na Japonsko,

kjer Ze 20 let po poku nepremi¢ninskega in borznega
balona, ki sta uparila na tisoCe milijard jenov, neu-
spesno poizku$ajo natisniti inflacijo. Pretekli mesec
je japonski premier napovedal, da bodo tiskali jen
do onemoglosti (do inflacije 2,0 %). Naslednji mesec
so imeli na Japonskem spet deflacijo. Ko se gospodar-
ski tanker ob trku v Ceri deflacije enkrat ustavi, ga je
skrajno tezko spet pognati.

Bitcoin ima $e eno vrzel. Sistem je resda decentra-
liziran in ga ni mogoce ugasniti, a ga je mogoce na-
pasti. Rudarjenje bitcoinov je nujno potrebno za po-
trjevanje izvedenih transakcij. Ce bi napadalec dobil
nadzor nad vsaj 51 odstotki vse racunske moci za ru-
darjenje, bilahko manipuliral s transakcijami. Zlahka
bi se kak$na velesila s superrac¢unalniki odlocila, da je
bitcoin nezaZelen, in ga elegantno unicila.

Zelo ocitno ozko grlo so borze (Mt.Gox, Bitstamp,
Bitfloor), kjer lahko bitcoine pretvarjamo v druge va-
lute. Viharnega aprila so bile te borze tarce napadov
DDosS, tuin tam pa so se celo odlo¢ile, da zaradi niha-
nja pretrgajo trgovanje. Vmes so Bitfloor tudi dokon¢-
no zaprli, ker so jim blokirali ban¢ni racun. To je Ze

razmahnil na vrhuncu evropske dolzniske krize po
skoraj8njem bankrotu Cipra.

Bitcoin nas ironi¢no vraca k zlatemu standardu. Po-
leg togega povecCevanja koli¢ine v obtoku, ki se ni mogla
prilagajati gospodarstvu, kar je nujno za stabilnost cen,
je treba za pridobivanje zlata izkori$Cati realne vire.
Treba ga je izkopat, izprati, izluZiti, pretaliti. To stane
in ni u¢inkovito. Papirne valute so to odpravile. Dokler
centralna banka opravlja svoje delo in uravnava koli-
¢ino denarja v obtoku, nima smisla uporabljati zlata.
Danes, 237 let za tem, ko je Adam Smith v »Bogastvu
narodov« zlati standard oznacil za zastarel in nepri-
meren, smo na zaCetku. Uporabljamo racunalnike in
tratimo elektri¢no energijo, da rudarimo nove bitcoine.
Zato danes zlato ni ve€ valuta, temvec¢ blago, s katerim
se trguje na terminskih borzah in v¢asih zbezlja.

Ni res, da bitcoin nima uporabne vrednosti. Ima
jo. Tudi zlato, nojeva jajca in sol jo imajo, le da niso
nacionalne valute in tudi bitcoin ne bo. Jih pa lahko
7 nekaj truda zamenjate za denar in dobrine. Do-
kler to veste in pametno uporabljate bitcoin, lahko z
njim celo kaj pri§pekulirate. Ne pric¢akujte pa, da bo
nadomestil nacionalne valute. Bitcoin je predvsem
svetilnik novih poti v prihodnosti. V premislek Se:
predsednika Evropske centralne banke ste Ze videli.
Finan¢ne ministre tudi. Satoshija Nakamota pa ne.

Avtor bitcoinov nima in jih nikoli ni imel.
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Z Nexusom 7 je naveza Asus/Google osupnila tehnoloSki svet. Tablica
je Se danes vrhunski nakup, ki ga odsvetujemo zgolj v primeru zelje po
vecCjem zaslonu. Taksnim, kakrsnega ima Nexus 10.
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38 | Oblacno kopiranje

Oblacne shrambe so se v tehnoloski srenji dobro ustalile.
Je Copy dostaojna rezerva glavnim igralcem s tega
podrocja? 15 GB prostora + 5 GB za vsakega pridobljenega
prijatelja je zagotovo mocan magnet.



Na vse ali nic

Izdelovalci mobilnih telefonov iz modela v model kopitijo funkcije in napravam pripenjajo oznake v upanju,
da se bo rast prodaje nadaljevala. HTC se je znasel v drugacni viogi. V zadnjem poskusu povrnitve stare
slave so izdelali telefon z jasno definiranimi zmoznostmi in preprostim, popolnoma okles¢enim imenom.
Tajvanska igra na vse ali ni¢ se imenuje HTC One.

Boris Savc

trategija tajvanskega podjetja HTC

je preprosta. Letos so izdelali zgolj

enega paradnega konja med pame-

tnimi telefoni z Androidom in vanj
poloZili vse upe in znanje, kar ga premorejo.
Po zadnjih podatkih sodec se jim je stava iz-
placala. Po porodnih kréih, kjer so splavitev
telefona HTC One zaznamovale teZave z do-
bavitelji, ki smelih nacrtov tajvanskega pod-
jetja niso jemali resno, se novi prvak prodaja
hitreje kot slovenske obveznice.

Telefon HTC One je oblikovalski doseZek.
Ce smo v preteklosti Android povezovali
s plastiko, bomo ob prvem stiku s hladno
kovino, iz katere je Edini narejen, prijetno
preseneceni. Obcutek je naravnost fantasti-
¢en. OhiSje je izdelano iz dveh kosov, ki ju
s posebnim postopkom zdruZijo v celovito
enoto brez vidnih odprtin. Veliko pozorno-
sti so oblikovalci namenili podrobnostim.
Rezultat je eden najlepsih telefonov na trgu.
Gladka povr§ina telefona je sicer zasluZna
za uZitek pri rabi, a zaradi nje naprava rada
drsi iz rok, zato priporo¢amo rabo zasc¢itne-
ga ovitka. Ker je telefon precej visok (137,4
mm), je iskanje primerne zasc¢ite vdomacih
logih precej zahtevna naloga. Predvideva-
mo, da se bo z uspehom telefona poloZaj v
prihodnjih mesecih hitro izboljsal.

Poleg oblikovanja na telefonu izstopa
4,7-pal¢ni zaslon s polno loc¢ljivostjo 1920
x 1080 (469 ppi). Gre za Super LCD 3, ki je
prekrit z drugo generacijo Goriljega ste-
kla. HTC One s hitrostjo 1,7 GHz poga-
nja Qualcommov procesor s $tirimi jedri,
Snapdragon 600. Druzbo mu delata 2 GB
pomnilnika in 32 GB prostora za name-
$¢anje dodatnih aplikacij ali shranjevanje

podatkov. Slednjega Zal ni moc¢ razsiriti s
pomnilniskimi karticami. Drugega mu ne
manjka dosti. Ima GPS, NFC, vsa potrebna
tipala (merilec pospeska, Ziroskop ...), brez-
Zi¢no Wi-Fi 802.11 a/ac/b/g/n in mobilno
povezavo Cetrte generacije, ki deluje tudi v
slovenskem omreZju LTE. V nerodno posta-
vljenem gumbu za vklop je skrit e infrardec
Zarek, ki nadomesti poljuben daljinski upra-
vljalnik.

Pri strojni opremljenosti tajvanskega pr-
vaka ne moremo mimo dveh posebnosti.
Prva je kamera s tako imenovanimi ultra-
piksli, s katero so se v HTCju odmaknili od
ustaljenega trenda, ki narekuje vedno visjo
lo¢ljivost pri fotografiranju. Namesto da bi
v telefon vgradili fotoaparat z locljivostjo
13 MBP, so §li v drugo smer. HTC One ima
zgolj dva para milijonov slikovnih pik. Gre
za »velje« pike, ki sprejmejo tudi vec svetlo-
be.V kombinaciji s kakovostno leco (f2.0) in
opti¢no stabilizacijo slike omogoca fotoa-
parat z ultrapiksli boljse rezultate v slabsih
svetlobnih razmerah. Seveda je koncni iz-
delek zaradi manj slikovnih pik manjsi, zato
odpade kaks$no velje rezanje in poveCevanje
slike. Zal se zaradi (pre)majhnega $tevila pik
aparat slabSe obnese pri uporabi sredi be-
lega dne, ko ga tekmeci zlahka preseZejo.
Drugace je pri drugi posebnosti opremlje-
nosti telefona. Prednji, zelo veliki zvoc¢niki
(Boomsound) skupaj z algoritmom Beats
poskrbijo za neprimerljivo boZanje uSes.
HTC One je prvi telefon, pri katerem raba
slusalk pri posluSanju glasbe ali gledanju
filma ni obvezna.

Operacijski sistem Android 4.1 je obleCen
v novo preobleko Sense 5, ki prinasa precej
sprememb. Prva je vidna takoj. Novicarski
zacCetni zaslon BlinkFeed zdruZuje novice,
fotografije in dogajanje z druzabnih omre-
Zij. HTC vse skupaj zapakira v simpaticen
paket, ki pa ga Zal ni mogoce izklopiti. To
je skregano z logiko sicer prilagodljivega
Androida. Edina za zdaj znana reSitev je
nastavitev enega od petih zaslonov z apli-
kacijami za domacega, kar nas ob pritisku
gumba Home sicer postavi v znano okolje,
a BlinkFeeda ne izklopi, $e vedno je zloZen
na levi strani zacetnih zaslonov. Aplikaci-
ja za fotografiranje ima nacin Zoe, ki pred
vsakim slikanjem posname e nekaj se-
kund dogajanja in z njim poZivi galerijo ter

ustvari kratek predstavitveni filmcek. Nova
je postavitev gumbov, kjer (vsaj) spocCetka
pogresamo gumb za veCopravilnost, ki je
po novem dosegljiva z dvojnim dotikom
gumba Home. Drugalen je $e seznam na-
mescCenih aplikacij, opevani lebdeci pripo-
mocki pa so skladno z zunanjostjo telefona
poenostavljeni. M

Pametni telefon.

Prodaja: Mobitel, Simobil.

Cena: 709 EUR, Simobil v paketih od 1 EUR (mesedni stro3ek
82,9 EUR), Mobitel od 24 x 23 EUR.

/ Oblikovanje, izdelava, zvocniki.
X Ni razsirljivosti s karticami mikro SD, cena.
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Galaksija 3s

Tudi na

Monit

Naslov zavaja, seveda, v clanku bomo pisali o novermn telefonu Samsung Galaxy S4. Nekateri, ki so
(3e vedno) razvajeni od »revolucij«, ki jih prinese vsaka nova razlicica pametnega telefona, se bodo
pridusali, da naslov popolnoma drzi - nova Galaksija je v resnici le evolucijska nadgradnja modela

Galaxy S3. Tako kot je bil iPhone 4s le evolucijska nadgradnja modela 4.

Matej Smid

Strojna oprema

Zatnimo najprej z oCitnim — nova raz-
licica Samsungove telefonske uspes$nice
je, strojno gledano, vrhunska. Vgrajeno
je osnovno vezje Qualcomm Snapdragon
600, ki ima 8tiri procesorska jedra Krait
300 s frekvenco 1,9 GHz in grafi¢ni modul
Adreno 320 (450 MHz), pomnilnika je 2 GB,
pomnilnika za podatke (»diska«) pa 16 GB,
Ceprav ga je za uporabnika v resnici na voljo
le nekaj vec¢ kot 8 GB. Ponekod po svetu je

Pametni telefon.

Kje: www.samsung.si.

Kdo: Mobitel, Simobil, Tusmobil.

Cena: 729 EUR, Simobil v paketih od T EUR (mesedni stro3ek
82,9 EUR), Mobitel od 24 x 23 EUR.

/ Hitrost, zaslon, fotoaparat, nekateri programski
dodatki.

X' Mnotica fe nam ei¢enih programov, zastarel vmesnik
TouchWiz. Nekaj tezav pri rabi fotoaparata, cena.
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na voljo razli¢ica z osemjedrnim Samsungo-
vim vezjem Exynos Octa, vendar je po prvih
testih le malenkost hitrej$a, navsezadnje so
»delovna« jedra Se vedno le §tiri (vendar tipa
Cortex Alb), preostala $tiri (Cortex A7) so
namenjena delu »med pocitkome, v varCe-
valnem nacinu (gre za ARMovo tehnologijo
big.LITTLE). Ce povzamemo — Galaxy $4 je
hiter, ZELO hiter. Hiter po ob¢utku (progra-
mi se odpirajo takoj, grafika je bliskovita) in
hiter glede na merilne programe, ki mu bolj
ali manj vsi priznavajo prvo mesto med tre-
nutno dostopnimi pametnimi telefoni. Se
najblize mu je HTCjev model One, ki pa za-
radi nekoliko pocasnejsih jeder Snapdragon
Krait 300 vendarle nekoliko zaostaja.

Drug ociten podatek je, da ima S4 velik
zaslon. Sam telefon ni sicer prav ni¢ ve-
¢ji od predhodnika S3, a ima zaslon manj
roba, zato je njegova diagonala nekoliko
vecja in meri polnih 5 palcev (12,7 cm). Rav-
no tako je »polna« lo¢ljivost — gre za zaslon
polne lo¢ljivosti HD, 1920 x 1080 pik, upo-
rabljena tehnologija pa je Super AMOLED.
V praksi se Se vedno izkaZe z zelo globoko
¢rnino (ker se pike »priZigajo« samostojno
in v ozadju ni stalne osvetlitve, ki zaslone
LCD naredi »temno sive«), visoka locljivost
pa pomeni, da so graficni elementi nadvse
natan¢ni, prav tako fotografije. Pomislimo,
tako locljivost imajo ponavadi televizorji
(tudi tisti z diagonalno 50 palcev in vec) in
24-pal&ni monitorji! Velik zaslon z veliko lo-
¢ljivostjo je tudi dobra priloZnost, da si lah-
ko na zaslonu omislimo ve¢ kot le ubogih 4
x 4 ikon, mi smo hitro preskocili na matriko
6 x 6 (seveda z neoriginalnim zaganjalni-
kom Nova Launcher).

Ko smo Ze pri fotografijah - vgrajen je
fotoaparat z locljivostjo 13 megapik (4128
x 3096 pik). To je ocCitno naslednji mejnik,
ki so se ga lotili izdelovalci. Naceloma smo
proti tekmovanju v megapikah (to smo Ze
veckrat zapisali tudi pri preizkusanju foto-
aparatov), a v primeru Galaxy S$4 ve¢ pik ne
$kodi. Nasprotno, testne fotografije, ki smo
jih naredili, so bolj8e od tistih, ki jih zmore
predhodnik (8 megapik), nekoliko boljse
tudi pri delu v slabsih svetlobnih razmerah.
Se pa seveda $e vedno in nikakor ne morejo
primerjati z izdelki le malce boljs$ih fotoa-
paratov. Se posebej ne, ker telefoni pa& (ve-
¢inoma) nimajo opti¢nega zooma in »pra-
ve« bliskavice. Smo pa bili zelo pozitivno

preseneceni nad kakovostjo video posnet-
kov, saj vgrajena elektronska stabilizacija
oc¢itno zelo dobro deluje, telefon pa video
FullHD zapisuje z izredno visokimi 17 Mb/s
(kodiranje H.264).
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Telefon seveda prinasa tudi nekaj novo-
sti, ki jih v telefonih doslej nismo bili vajeni
— tipala za temperaturo, pritisk in vlaZnost.
Nekaj aplikacij, ki to izkori$¢ajo, na Google
Play Ze najdemo, prav zanimivo bo videt,
kaj nas 8e caka. Na voljo so seveda tudi Ze
obic¢ajni vmesniki, kot je NFC, posebej mo-
ramo izpostaviti LTE. Telefonov s to pod-
poro omreZjem 4G je sicer po svetu Ze kar
nekaj, takih, ki delujejo tudi prinas, paSe ne
prav veliko.

LTE, hiter procesor in velik zaslon so veli-
ki porabniki elektricne energije, zato ima S4
zelo velik akumulator. Velik po centimetrih,
pa tudi po zmogljivosti. 2600 mAh oz. 9,88
WA je priblizno 50 % vec, kot je npr. zmo-
gljiv akumulator Ze malce starega telefona
Galaxy S11. No, v praksi se izkaZe, da poraba
oc¢itno ni 50 % visja, saj telefon zdrZi dlje kot
Galaxy S II (ki si ga lasti zgoraj podpisani) in
gani treba polniti ravno vsak vecer (odvisno
seveda od koli¢ine in vrste dela).

Programska oprema

In zdaj k manj ocitnim spremembam in
dodatkom, ki pajih v Samsungu ocitno zelo
cenijo —dodani programski opremi. Na sve-
tovni predstavitvi v New Yorku so namrec
strojno opremo komajda omenili, verjetno
zavedajoc se, da je na tem podrocju konku-
renco dolgoro¢no tezko prehiteti.

S4 ima, tako kot smo Ze vajeni, namescen
Samsungov dodatek Touch Wiz, ki je po na-
$em mnenju eden slabsih takih dodatkov
(HTCjev Sense ga npr. poseka na vsej Crdi).
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Videti je, da ga Samsung vzdrZzuje le zato,
ker se ga je Ze dolga falanga uporabnikov
navadila, in zato, ker originalnega Googlo-
vega vmesnika (ki je po naSem mnenju ide-
al, h kateremu bi usmerili vse izdelovalce)
noce imeti, saj bi bil z njim vse preve¢ podo-
ben poceni kitajskim telefonom. Nova raz-
licica je Se dodatno opremljena z mnoZico
nastavitev in dodatkov, ki s svojo obilnostjo
zmedejo tudi nas, ki smo novosti na telefo-
nih vajeni, kaj ne bi uporabnikow.

Tudi mnoZica nastavitev v fotoaparatu bo
morda koga zmedla, Ceprav so nekateri pro-
gramski dodatki prav koristniin dobro delu-
jejo (npr. fotografije HDR, ki so koristne pri
delu na slepecem soncu). Drugi pa, recimo,
niso, kot je nacin hkratnega fotografiranja s
sprednjim in zadnjim fotoaparatom. Sli$i pa
se dobro ...

Bolj smo bili zadovoljni z nadgradnjo ve-
Copravilnost, ki so jo v Samsungu uvedli s
prej$njim modelom. Galaxy S3 je med de-
lom znal predvajati video posnetek (po na-
$em mnenju neuporabno), S4 pa omogoca,
da zaslon razdelimo na dva dela in na njem
hkrati izvajamo dva programa. Npr. spletni
brskalnik in elektronsko posto ali morda
Twitter. Morda uporabno, morda bi se tega
lahko celo navadili.

Po drugi strani je mnoZica gest, ki jih tele-
fon po novem razume, nekaj, kar po nasem
mnenju ne bo osvojilo prav veliko src upo-
rabnikov. Ce je prehod z dlanjo &ez »uspa-
van telefon, ki nam nato pokaZe trenutno
uro in datum, $e uporaben, smo skepti¢ni
glede pregledovanja fotografij, ki deluje
enako (s prehodom dlani prek zaslona). Na-
vsezadnje je to v resnici veliko laZe poceti s
prstom na zaslonu, pa ¢etudi pri tem pusti-
mo na njem prstne odtise.

Se za (programski) konec — marsikdo bo
zadovoljen, da je S4 priloZen program, ki na-
domesti televizijski daljinec. Da, v telefon je
vgrajen infrardeci oddajnik, tako kot »pravi«
daljinci. S to novostjo je sicer Ze pred asom
prvi presenetil Sony in potrdimo lahko, da
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pravlepo deluje. S seznama enostavno izbe-
remo znamko nasega televizorja in telefon
s tem spremenimo v alternativni daljinec.

TezZave

Galaxy 4 smo poizkusno uporabljali 14
dni in bili z njim zelo zadovoljni. Priznamo
pa, da smo si zadovoljstvo povecali prav s
tem, da smo iz njega odnamestili kar nekaj
prednaloZenih programov (seveda smo te-
lefon prej »zrootali« oz. pridobili korenski
dostop) in ga tako $e nekoliko pohitrili. Ali
pa se nam je pohitritev le dozdevala, tudi
mogoce.

Smo pa imeli kar nekaj tezav s fotoapa-
ratom, saj nam je aplikacija kar nekajkrat
odpovedala poslusnost. Ponavadi ravno
takrat, ko smo hoteli ujeti kak zabaven ali
zanimiv trenutek. No, se zgodi, smo vajeni
recivsvetu Androida. Naslednja nadgradnja
bo te tezave zagotovo odpravila. Ce ne, pa
naslednja.

Kakorkoli, Galaxy S4 je vrhunski telefon,
celo nekoliko manj plasticen je videti (v
modri izvedenki, v beli Zal ne), vendar se
nekako ne moremo pripraviti do tega, da bi
spregledali njegovo res visoko ceno. Toda,
da, v kak$nem mobilnem paketu bo ta cena
zagotovo primerno zakrita ... M

Video

Video s kratko predstavitvijo telefona si lah-
ko ogledate tudi na nasem kanalu Youtube:
www.monitor.si/s4
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Popolna desetka’?

Tudi na

Monit

Z Nexusom 7 je naveza Asus/Google osupnila tehnoloski svet. Tablica za dobrih dvesto evrov je bila odlicna
in tezko so se naéli kritiki, ki bi znali tehtno izpostaviti kakéno vecjo slabost. Tablica je Se danes vrhunski
nakup, ki ga odsvetujemo zgolj v primeru Zelje po vecjem zaslonu. Taksnim, kakrsnega ima Nexus 10.

Boris Savc

manj pompa in ve¢ bli§¢a so v Goo-

glu v sodelovanju s Samsungom se-

stavili veCjo tablico z oznako Nexus.

Nenavadna je njena zaobljena obli-
ka, ki jo naredi vecjo, kot je v resnici. Malo-
dane ¢udaska je lepljiva prevleka hrbtisca,
zaradi katere je tablico res laZje (ob)drzati v
rokah, a je obenem pravi magnet za prstne
odtise. Samosvoja je barvna lucka LED za
opozorila, ki s programom, kot je Light Flow,
tablico dodatno oplemeniti. Toda vse naste-
o ni ni¢ v primerjavi z deset palcev velikim
zaslonom LCD Super PLS, ki tablico Nexus
10 brezkompromisno izdvoji iz mnoZice.
Gre namrec za zaslon, ki ima enako loclji-
vost kot Applov opevani prenosnik Macbo-
ok Retina. Razmerje pik 2560 x 1600 na tako
majhni povrsini seveda pomeni njihovo ve-
¢jo gostoto, 300 ppi, s katero Nexus 10 brez
teZav prehiti kateregakoli tekmeca.

Seststo gramov tezko tablico s hitrostjo
1,7 GHz poganja dvojedrni procesor Alb5.
Pomagajo mu grafika Mali T604, 2 GB po-
mnilnika RAM ter 16 ali 32 GB prostora za
shranjevanje aplikacij in podatkov. Tablica
deluje tekoce, brez zatikanj ob rabi. Hrbtna
kamera s tipalom 5 MP ki ji dela druzbo bli-
skavica LED, ustvari spodobne fotografije
in video posnetke, prednja 2 MP le¢a pa je
namenjena predvsem video pogovorom s
kakovostjo 720p. Nexus 10 se zna povezati s
sateliti GPS, z Bluetoothom (4.0), NFC in z
brezzi¢no povezavo opremljenimi naprava-
mi. Zajetna baterija 9000 mAh se polni s ka-
blom mikro USB. Avtonomija tablice je soli-
dna, zdrZi na primer devet ur nepretrganega
predvajanja video posnetkov, a je polnjenje
dolgotrajno.

Trenutna razlicica Androida na tablici
Nexus 10 je 4.2.2, v kratkem pa se nam obe-
ta 4.3, ki ga bo Samsungova naprava brzko-
ne dobila med prvimi. Ker smo o novostih
zadnjega Jelly Beana Ze pisali, omenimo le
najocitnejSe, ki jih Samsungova tabli¢na
naprava izvrstno izkoristi. To so predvsem
uporabniski racuni, lebdeci pripomocki na
zaklenjenem zaslonu in izboljsani kamera
ter tipkovnica. Zal tablica kljub visoki lo¢lji-
vosti in veliki zaslonski povr$ini e vedno
ne omogoca prave veCopravilnosti. Pri delu
smo omejenina eno stvar naenkrat, zato ta-
blice ne moremo priporocati za resno delo.

Ce je Nexus 7 z neverjetnim razmerjem
med ceno in kakovostjo zlahka odnesel kro-
no najboljSe manjse tablice in $e danes velja

Tablica.
Prodaja: Amazon.co.uk.
Cena: 433 EUR (brez davka, s postnino).

/ Zaslon, zvocniki, mikro USB, vedno svei Android.
X Pomanjkanje aplikacij za tako visoko lodjivost, brez
razsirljivosti prilozene shrambe.

za dobro kupcijo, je zgodba z Desetko bolj
zapletena. Napake so pri Samsungovi tabli-
ci oCitnejse, saj jih ob vedji cenovni postavki
tezko spregledamo. Bolj$i nakup od Nexusa
10 je na primer ApploviPad 4, pri Androidih
pa gleda v hrbet (sicer draZjemu) Asusove-
mu Infinityju. M
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Nokiin mercedes

Nokia 5e vedno i5Ce svoj prostor pod soncem v krasnem novem svetu, kjer si telefonski kolac
delita dva operacijska sistema - od katerih noben ne tece na Nokiinih telefonih. Pozornost
kupcev posku$ajo pritegniti tudi s tehnoloSko dovrSenimi napravami, kot je Lumia 820.

Primoz Gabrijelci¢

ovejmo kar takoj, devetstodvajseti-

ca je odlicen telefon. Velik, hiter, z

vso potrebno in nepotrebno opre-

mo. Ce bi imela stiri kolesa, bi na
sprednjem delu zagotovo nosila prepoznav-
no trikrako zvezdo v krogu. Tudi namenjena
je isti vrsti kupcev — ljudem, ki jim ni odve¢
odsteti lepega kupcka denarja za napravo,
ki ji v naslednjih nekaj letih ne bodo vec
posvecali pretirane pozornosti. Le delovati
mora. Vedno in povsod. Ne bodo pa je imeli
prav nobenega namena predelovati ali do-
grajevati.

Pametni telefon.

Prodaja: www.mobitel.si, www.tusmobil si.

Cena: Mobitel: 619 EUR (polna), 575,66 EUR v E-trgovini,

432 EUR v akdiji. TuSmobil: 701 EUR polna, v paketih od 1 EUR
naprej.

/ Windows Phone 8 v slovenscini, dodatni Nokiini
programi, oblika, trajanje akumulatorja, moZnost
brezZicnega polnjenja, zelo hiter GPS, sinhronizacijana
SkyDrive.

X Pomanjkanje dobrih programov, tefa, fotoaparatima
tezave v kontrastnih razmerah.
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S tehnoloskega stali$¢a je Lumia pravi
biser. Vgrajene ima vse tri- in $tiricrkov-
ne tehnologije, ki bi vam utegnile pasti na
pamet, tudi NFC in LTE. Slednja sicer v
¢asu preizku$anja ni delovala, vendar nam
je Nokiin uvoznik sporocil, da je z nadgra-
dnjo programske opreme moZno delovanje
v omreZju Mobitel LTE. Nadgradnjo opravi
pooblasceni serviser, avtomatska nadgra-
dnja (OTA) pa naj bi bila na voljo »nekje v
sredini maja«.

Navigacijski sistem je skrajno hiter, ve-
¢inoma najde lokacijo v petih sekundah.
4,5-palcni zaslon ima sicer »le« 1280 x 768
pik, a je hiter in ima odli¢ne, Zive barve.
Dvojedrni Snapdragon poganja telefon tako,
kot Androida niti Stirijedrniki ne morejo,
fotoaparat z osmimi milijoni pik pa zajema
obe visoki loc¢ljivosti videa, 720p in 1080p.
Pogovori so pregovorno nokievsko odli¢ni, z
lepim in ¢istim glasom. Vse skupaj pa je za-
pakirano v sicer zelo veliko ohi$je, ki pa zara-
di zaobljenih robov lepo sede tudi v manjso
roko. Le teZko je vse skupaj kar prece;j.

Posebnost tega modela je moZnost brez-
Zitnega napajanja, a moramo za to dokupit
dodatni napajalnik. Preizkusili smo tudi tak
nacin napajanja in moramo reci, da nam je
bil zelo vSec. Telefon le odloZimo na majh-
no belo podlago (ta je pravzaprav lahko celo
skrita pod nekaj milimetri papirja, lesa ali
plastike) in Ze se polni. Nobenega prikla-
pljanja kablov, nobenega Caranja s konek-
torji. Dobro izku$njo zaokroZa tudi opera-
cijski sistem, ki se sinhronizira in varnostno
shranjuje kar po brezZi¢nem omreZju.

Lumia 920 je eden prvih telefonov z ope-
racijskim sistemom Windows Phone 8, ki
se odli¢no vklaplja v zgoraj opisano filo-
zofijo. V operacijski sistem je vgrajena cela
mnoZica posladkov, denimo moZnost dela
7 dokumenti Microsoftove Pisarne, pregle-
dovanje datotek PDF, povezljivost z omreZji

Facebook, Twitter in LinkedIn, enostaven
dostop do poste na streZzniku Exchange (pa
tudi do zasebnega GMaila) in $e in Se. Ne
nazadnje je vgrajen celo otro$ki koticek —
posebej omejena podmnoZica funkcij, kjer
lahko va$ nadobudni malcek klika po svo-
jih slikah, glasbi in igricah, ne more pa vam
pobrisati dokumentov ali poSiljati elektron-
skih sporocil.

Le na nadgrajevanje s programi lahko bolj
alimanj pozabite. Saj je res, da se za WP8 naj-
dejo dobri programi, denimo 4th & Major,
odlicen odjemalec za omreZje Foursquare,
in da so na voljo najpomembne;j$i programi
tipa Dropbox, a ko bi radi nasli malce bolj
specializiran pripomocek, boste v najbolj-
$em primeru nasli le kak$no skrajno heker-
sko in nedodelano reSitev, v najslabSem pa
popolnoma ni¢. Da ne omenjamo omejitev
slovenske trgovine programdckov, kjer Se ve-
dno ne moremo kupiti vsega, kar je na voljo
za ameridki ali zahodnoevropski trg.

PriloZenih je tudi nekaj Nokiinih progra-
mov, izmed katerih pozitivno izstopajo tri-
je iz druzine HERE - City Lens (izboljsana
resni¢nost s prikazom lokacije zanimivosti
na Zivi sliki), zemljevidi Maps in navigacija
Drive+ Beta. Zemljevidi so odli¢ni, na voljo
za skoraj ves svet (razen veCjega dela Afrike)
in jih lahko po delih naloZimo na napravo.
Cestni navigaciji pa zamerimo, da za izra-
¢un poti potrebuje internetno povezavo, to
pa zna v tujini postati kar drago. Ko je pot
enkrat izracunana, nas bo vodil tudi brez
povezave, le da poti ne zna prilagajati — Ce
jo uberete po svoji poti, vas bo vztrajno po-
skusal spraviti nazaj na izratunano. Z nekaj
sreCe pa bodo to do izida prave razlicice se
popravili.

Da povzamem svoje dvotedenske izku-
$nje z Nokiinim mercedesom v nekaj bese-
dah ... To je telefon, ki bi ga zagotovo z vese-
ljem kupil. Pa ne zase, za Zeno. M


http://www.tusmobil.si

Svetilnik

Sonyjev zadnji veliki met je bil njihov osrednji model Xperia Z, podrejeni so mu bili tudi vsi
oglasi te blagovne znamke. Japonci pa niso mogli iz svoje koze in sku3ajo Se vedno zapaolniti
vse mozne segmente trga in eden od poizkusov v to smer je Xperia SP.

Anze Tomic

ndustrijsko oblikovanje japonskega iz-

delovalca se zdaj vrti okoli retrogum-

ba za vklop in izkop, ki spominja na

Sonyjeve uspesnejse Case. To smernico
je zaCrtal model Z, ki se je obenem ponasal
z vodoodpornostjo. SP te lastnosti nima, a
gre kljub temu za dobro narejeno napravo
iz dobrih materialov, ki v rokah deluje tr-
dno. Poleg gumba za vklop in izklop sta na
strani §e gumba za uravnavanje glasnost
in namenski gumb za proZenje fotoapara-
ta. Najvecjo posebnost pa najdemo na dnu
zaslona, saj je zadnji centimeter telefona
prozoren in rabi kot lu¢ za opozorila. Nad
stekleno ploscico se skrivajo tri svetilke
LED, ki zagotavljajo, da je opozorila nemo-
gocCe zgresiti. To je dvorezen mec, saj se sve-
tenje luci vidi tudi, Ce telefon poloZimo na
zaslonsko stranico. Tako je lahko nadleZno,
ko zac¢ne zaradi prispetega elektronskega
sporocila luc svetiti sredi no¢i in je edina re-

$itev ta, da telefon prekrijemo. Po drugi plati
pa je to idealna resitev za tiste, ki imajo raje
mocnej$a svetlobna opozorila, saj jih bo
tezko zgresiti.

Baterije ni mogoce zamenjati, a lahko za-
dnjo stranico kljub temu odstranimo in pod
njo se skrivata rezi za mikro kartici SIM in
SD. Predvsem slednja je glede na trend te-
lefonov, ki so omejeni na notranjo shrambo,
dobrodoslo presenecenje. Prostora je sicer v
modelu SP le 8 GB in nakup dodatne kartice
mikro SD je toliko bolj smotrna poteza.

Strojno gre za impresiven telefon vigjega
srednjega razreda, saj ima kar 1,7 GHz dvo-
jedrni procesor, ki v povezavi z mo¢no gra-
ficno enoto dostavi zelo impresivne rezulta-
te. Ti so toliko boljsi tudi zaradi 4,6-pal¢nega
zaslona, ki sliko kaZe pri 1280 x720. To sicer
ni polna visoka locljivost, a gre za odlicen
zaslon z Zivimi barvami in Sonyjev Bravia
Engine 2 se sliki pozna.

Japonci so morali tudi varCevati, saj je de-
lavnega pomnilnika le gigabajt. To je resda v
skladu s telefonom srednjega razreda, a so

nas moderne naprave razvadile z dvema gi-
gabajtoma. Pozna se predvsem pri koli¢ini
odprtih zavihkov v brskalniku, saj se morajo
strani naloZiti znova, ko je preve¢ odprtih.
Fotoaparat je zelo soliden in z 8-megatoc-
kovnim tipalom omogoca lepe slike. Pred-
vsem je z njim laZe delati zavoljo prej ome-
njenega namenskega gumba za slikanje.
Tipalo lahko snema video pri 1080 p in $ko-
da je, da na telefonu ni izhoda HDMI. Zal
se Sony $e vedno drZi nadleZne postavitve
vhoda mikro USB, ki je na njihovih telefonih
na levi stranici. To moti predvsem ob prikla-
pljanju telefona, ko je ta v raznih stojalih v
avtomobilu. Na sreCo vhoda niso prekrivali
s pokrovcki, ki na telefonih brez vodotesne
sposobnosti delovanja nimajo kaj iskati.

SP poganja Android 4.1.2 in delovanje je
tekoce, zatikanja nismo opazili. Pravzaprav
je kombinacija malce manj zahtevnega za-
slona z mo¢nim osrednjim in grafi¢nim pro-

cesorjem zavidanja vredna naveza, ki dosta-
vi odli¢no izkugnjo. Seveda so Japonci zopet
pretiravali z gradniki (angl. widgets), ki jih je
pametno izklopiti. Drugace pa je preobleka
Androida dokaj lahka, oziroma smo pridli
do tocke, ko slabo programiranje naprav ne
mori ve¢ tako mocno, ker so strojne zmo-
gljivosti telefonov dovolj napredovale. Se
vedno pa bo treba na posodobitve operacij-
skega sistema cakati na Sony, ki se je sicer
zaobljubil, da bo to pocel hitreje.

Telefoni vi$jega srednjega razreda so ve-
dno zanimivi poizkusi, saj so malce osku-
bljene razlicice osrednjih naprav izdeloval-
cev. In prav v skubljenju je umetnost, saj
se tehtnica vse prehitro prevesi na stran
neuporabnosti. Sony se pri takem pocetju
znajde zelo dobro, saj je Ze Xperia P zaCela
ta trend in dostavila paket, ki je bil vrhunec
srednjega razreda androidnih telefonov. Po-
dobno hoce zdaj storiti tudi SP in inZenirji
so varCevali tam, kjer je bilo treba, obenem
paso se kljub temu odlocali za poteze, ki iz-
kudnje niso pokvarile. Tako sta procesorski

enoti mocni, a zaradi slabSega zaslona laZje
opravljata svoje delo. Prav tako je notranje
shrambe »le« 8 gigabajtov, a so to nadome-
stili z moZnostjo razsiritve prek kartice mi-
kro SD. Osamljeno podrocje, kjer se bo rahla
podhranjenost poznala, je tako koli¢ina de-
lovnega pomnilnika, a kot smo rekli, tu ne
gre za resno pomanjkljivost. SP je tako ob
pravem paketu mobilnega operaterja odli-
¢en telefon za vse tiste, ki niso pripravljeni
kupovati naprav najvi$jega ranga. Ogniti se
mu morajo le vsi tisti, ki nimajo radi, da nji-
hovi telefoni prevec utripajo in svetijo, ker
so opozorilne lu¢i LED resni¢no moc¢ne. M

Pametni telefon.
Prodaja: 3e ni naprodaj.
Cena: 440 EUR.

/ Izdelava, tekoce delovanje, grafitne sposobnosti.
X (Pre)moéne opozorilne ludi, le en gigahaijt pomnilnika.
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Samosvoj poslovni kalup

Intelova pobuda ultralahkih prenosnikov ne kaze znakov upocasnjevanja, saj nove razliCice teh
naprav nenehno prihajajo na police. Tokrat smo dobili za preizkus Toshibino stvaritev, ki Okna 8

zapakira v svojevrstno ohisje.
AnZe Tomic

Toshibi so se odlocili prijaznost
novih Oken do zaslonov na dotik
izkoristiti tako, da zaslon lahko
prekrije tipkovnico. Tablica, ki jo
dobimo pri taksni rabi, je preteZka za dalj-
$e seanse drZanja, a se kljub temu obnese
presenetljivo dobro. Vse tablice, ki imajo
Intelove »i« procesorje, potrebujejo nekaj
veC debeline in ventilatorje in so tako le
prenosniki brez fizi¢ne tipkovnice. Tako
lahko prisotnost prave tipkovnice na Toshi-
bi le pozdravimo in v tem pogledu U920t
Ze deluje bolje kot tablice brez nje. Kot je
pri lahkih prenosnikih v navadi, ima tudi
Toshiba osvetljeno tipkovnico, a je to izve-
deno zelo nerodno. Zmoti predvsem to, da
svetloba okoli ¢rk prevec sveti in v temi ob
pogledu na tipkovnico povzroca nekaj zme-
de, to pa daje zelo cenen obcutek. Tega na
napravi ob&utimo le $e pri fizicnem gumbu
Start na dnu zaslona, ki je plasti¢en v naj-
slabsem pomenu besede. Drugace

Lahki prenosnik/tablica.

Prodaja: www.acord-92.si, www.ashis.si.

Cena: 900 EUR.

Ia: lzdelava, zanimiv prehod s prenosnika v tablico.
Proti: Cudna osvetlitev tipkovnice, vprasljiva vzdréljivost
tecajev.

/ Kompaktnost, kakovost slike, vecpredstavni
predvajalnik.
X Brez daljinskega upravljalnika.
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je naprava narejena odlicno in daje trden
obcutek, tako da sta omenjena lapsusa Se
toliko manj razumljiva.

Toshibini inZenirji so se pri prehodu med
prenosnikom in tablico odlocili za dokaj sa-
mosvoj mehanizem. Zaslon odpremo tako,
da ga podrsamo, dokler ne razkrijemo tip-
kovnice, in ga nato dvignemo. Za dvig skr-
bijo presenetljivo trdni tecaji, ki tudi med
drsanjem prstov po zaslonu zelo omilijo
vibriranje zaslona. Vibracije sicer so, a smo
bili prica Se huj$im primerom. Koliko ¢asa
bodo ti tecaji zdrzali na dolgi rok, je legiti-
mno vprasanje, saj so bolj zapleteni od kla-
si¢nih prenosnigkih.

Strojno gre za zelo soliden lahki preno-
sni racunalnik, saj ga poganja procesor i5
s §tirimi gigabajti pomnilnika in diskom
SSD. Vse to pomeni tekoCe delovanje Oken
in integrirana Intelova grafi¢na kartica HD

4000 je dovolj za predvajanje filmov visoke
lo¢ljivosti. Slednje je sicer pirova zmaga, ker
se locljivost 12,5-pal¢nega zaslona ustavi
pri 1366 x 768. Sicer gre za LED LCD, kate-
rega vidni koti niso slabi, a je tako globoko
pod vrhnjo plastjo stekla, da na svetlobi bolj
malo vidimo, ¢e ne gledamo neposredno v
zaslon.

Na zaslonskem delu je na zadnji strani
3,2-megatockovna kamera, ki dela podpov-
precne slike in je na napravi bolj za okras,
saj jo lahko uporabljamo le takrat, ko zaslon

malo visi ¢ez tipkovnico. Na prednji strani
zaslona je Se zadovoljiva kamera za pogovo-
re po Skypu in Ze omenjeni plasti¢ni gumb
Start.

Vse druge pritikline so torej na tipkov-
niSkem delu in na desni stranici najdemo
izhod za sluSalke ter reZo za kartice SD.
Slednja je pokrita s pokrovom, ki tudi ne
daje pretiranega obcutka dolgoZivosti in bi
raje videli Dellov sistem, ko je v reZo vsta-
vljen kos plastike v obliki kartice SD. Na levi
stranici so gumbi za vklop, uravnavanje gla-
snosti in zaklep orientacije zaslona. So na
sredini stranice in jih je tezko lociti, tako da
traja kar nekaj Casa, preden slepo najdemo
Zelenega. Predvsem se vidi, da so vzet iz
prenosnika in niso bili narejeni s tablico v
mislih, kjer so gumbi praviloma vecji in na
zgornjih robovih zaslonov. Poleg gumbov je
$e en vhod USB 3.0, ki ima brata na zadnji
stranici, kjer je e izhod HDMI.

Ocitnojebil tipkovniskidel le pretenak, da
bi vgradili $e izhod VGA, ki bi na taki napravi
prisel prav, saj gre za racunalnik, ki je name-
njen predvsem tistim, ki veliko potujejo. Vsi
taki hibridiimajo zacetni faktor navdusenja,
saj gre za »tablico in ra¢unalnik v eneml, a
je tovrstna naveza kot primarni ra¢unalnik
zgre$en nakup. Ce boste prenosnik potrebo-

vali le doma in ga nekajkrat na mesec kam

nesli, je nakup pravega prenosnika bolj

smiseln, saj je mogoce dobiti cenej-

$ega in Se nekaj denarja za tablico

bo ostalo. Tako kot Lenovov hi-

brid Yoga 13 tudi Toshiba s 920t

meri na poslovne uporabnike,

ki so veliko na poti in jim mora

podjetje kupiti nov okenski racu-

nalnik. V teh primerih je nakup bolj smiseln

in Toshibina resitev prehoda na tablico bo

morda nekaterim bolj ugajala, saj je pri Yogi

v tabli¢nem nacinu na spodnji strani tipkov-

nica odkrita. Po drugi strani pa bodo tecaji

na Yogi najbrz zdrzali dlje od Toshibinih. Po

takem pregovarjanju v eno ali drugo smer se

pocasi kristalizira prava pot za hibride, ki jo

je zaenkrat (s svojimi napakami in manj$im

zaslonom vred) 8e najbolje zajahal Fujistu

s svojim Stylisticom Q702 (www.monitor.si/

clanek/poslovni-hibrid/141747/). Se vedno pa

to niso popolne naprave in o¢itno bo potre-

ben Se kak eksperiment, da se bo kategorija

takih hibridov ustalila na zmagovalnem ka-
lupu.M


http://www.asbis.si
http://www.monitor.si/

Shramba za pot

Buffalo je podjetje, ki slovi po preprostih nastavitvah in lahkem upravljanju svojih omreznih diskov.
Oboje smo potrdili tudi na nasih preizkusih in, ko smo dobili v roke prenosni disk, ki se brezzicno
pogovarja s pametnim telefonom, so bila pricakovanja velika.

Anze Tomic

am disk se lo¢i od drugih po debeli-
ni ohisja, ki je priblizno dvakrat toli-
kSna kot pri navadnem prenosnem

Prenosni disk s povezljivostjo.
Prodaja: www.pchandsi
Cena: 160 EUR.

/ USB 3.0, dobri mobilni programi.
X Baterija i lahko zdrzala kak3no uro vet.

2,5-paltnem disku. Razlog za tako zajetnost
je vgrajena baterija, ki disku omogoca delo-
vanje brez priklopa v elektri¢no omreZje. Se-
veda je akumulator v napravi tudi za to, da
lahko disk oddaja brezzi¢no omreZje. Upora-
ba slednjega je mogoca na dva nacina in prvi
je neposredna povezava diska in treh pame-
tnih naprav, ki jim shramba servira shranje-
ne podatke. V tem primeru na priklopljenih
napravah ne moremo dosecispleta, a je tuna
voljo $e drug nacin rabe.V tem primeru lahko
Airstation priklopimo na brezZicno omrez-
je z dostopom do spleta in Buffalov disk bo
spletno povezavo serviral nanj priklopljenim
napravam. Tako pravzaprav dobimo majhen
prenosni omreZni disk — NAS.

Airstation imamo lahko v torbi, v roki pa
na telefonu gledamo slike ali filme, shra-
njene na disku. Do podatkov pridemo prek
programa, ki je na voljo tako za iOS kot iz-
delke z Androidom. V programu lahko na-
stavljamo 8e varnostno geslo za brezZi¢no

povezavo, tako da nam ni treba uporabljati
privzetih nastavitev. Poleg rabe shranjenih
podatkov je mogoce na disk neposredno
tudi shranjevati.

Povezovanje diska s pametnimi naprava-
mi je preprosto, programi za upravljanje po-
datkov so narejeni dobro, nagrad za grafic¢-
no oblikovanje pa ne bosta pobirala. Kljub
temu delujeta brez zatikanj in uporabniski
vmesnik je logicen in razumljiv vsakomur.

Tehni¢no disk ne zaostaja za konkurenti
brez povezljivosti, saj ima vhod USB 3.0, prek
katerega se lahko napaja, a je na ohisju Se po-
seben vhod za napajanje, tako da ga je mogo-
¢e imeti priklopljenega tudi neposredno na
vti¢nico. Nasa testna enota je imela 500 GB
prostora, a je mogoce kupiti tudi razli¢ico z
enim terabajtom shrambe. Cena 160 evrov
(500 GB) se ne zdi pretirana in ¢e dodamo, da
je baterija pri nenehni povezanosti s telefo-
nom zdrZala slabe $tiri ure in pol, gre za zelo
uporabnega sopotnika na potovanjih. M
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Trio tipkaric

Kmalu po predstavitvi Applove tablice iPad so zaceli nastajati najrazlicnejsi dodatki zanjo
- med zanimivejsimi so razlicne tipkovnice, ki iPad priblizajo marsikateremu uporabniku.

Preizkusili smo tri razlicne modele, od katerih vsak ponuja nekaj svojega.

Jure Forstneric

re za Logitechove tipkovnice, ime-

novane Bluetooth Easy-Switch

keyboard, Solar Keyboard Folio in
potencial ima prva, saj ni namenjena zgolj
rabi v navezi z iPadom - €eprav tudi to ob-
vlada.

Gre namreC za dokaj navadno brezZicno
tipkovnico, ki uporablja standard bluetooth,
obenem pa jo lahko sparimo s tremi razli¢-
nimi napravami. V zgornjem levem vogalu
ima namreC tri tipke s $tevilcnimi oznaka-
mi, z njimi lahko hitro preklapljamo med
tremi napravami. Sami smo to brez teZav
preizkusili v navezi z iPadom, navadnim
(okenskim) prenosnikom in ra¢unalnikom
iMac.

Tipkovnica je osvetljena od zadaj, vanjo
pa je vgrajen akumulator, ki naj bi zdrzal od
deset dni (pri uporabi najvigje osvetlitve) pa
do enega leta (brez osvetlitve) — tipkovnico
polnimo prek vmesnika USB. Vgrajeno je ti-
palo za zaznavanje svetlobe, s katerim lahko
naprava sama prilagaja osvetlitev tipk (se-
veda lahko to prilagajamo tudi ro¢no). Do-
dali so tudi tipalo gibanja, saj se osvetlitev
od zadaj ob nasi nedejavnosti samo ugasne
in samodejno priZge ob vnovi¢nem tipka-
nju, zadaj pa je tudi fizi¢na tipka za popoln
izklop tipkovnice.

Model, ki smo ga preizkusili, je imel kar
nekaj za Apple specifi¢nih tipk, denimo tip-
ko za odstranitev opti¢nega nosilca, na voljo
pa je tudi soroden model, namenjen upo-
rabnikom okenskih in androidnih naprawv.
Tipkanje je dokaj udobno, obcutek je podo-
ben kot pri Applovih tipkovnicah. Tipke so
torej nizke, hoda je razmeroma malo, je pa

povratna informacija kar dobra. Se najbolj
smo pogresali $tevil¢nico, ki pa je na preno-
sljivih tipkovnicah vse bolj redka.

Solar Keyboard Folio in Ultrathin Key-
board Cover pa sta namenjena zgolj rabi z
iPadom. Konkretno obe podpirata iPade od
druge generacije naprej (prvi pa je Zal ne-
koliko predebel). Ce se najprej pomudimo
pri prvem, gre za zas¢itno ohisje, v katero
zataknemo tablico, ob odprtju pa imamo
na voljo 8e tipkovnico. Naokoli so odprtine
za dostop do vseh tipk iPada (tudi vimmesnika
za priklop), za povezavo s tablico je sevedav
rabi bluetooth.

Na zunanji strani so manj$e son¢ne celice,
prek katerih se zadeva polni. Ker te naprave
ne potrebujejo veliko energije, verjamemo,
da bodo celice povsem zadoscale za redno
polnjenje akumulatorja. Tipkovnica se sa-
modejno izklju¢i ob neuporabi, e vedno
pamoramo biti pazljivi, da nam ne zmanjka
energije ob nepravem Casu, saj tipkovnica
ne omogoca drugacnega polnjenja.

Tipkanje po njej ni ni¢ posebnega, pred-
vsem bi si Zeleli malo manj gumijast obcu-
tek tipk, a bo za ve¢ino potreb vec kot dovolj
(seveda iPad ni ravno naprava, na kateri bi
pisali romane). Malo bolj nas je zmotila teZa
460 gramov — seveda brez iPada. Skupaj z
iPadom tretje generacije bomo tako nosili
naokoli paket, tezak dober kilogram.

Tretja tipkovnica se imenuje Ultrathin
Keyboard Cover. V osnovi deluje podobno
kot Applovi lastni zascitni pokrovi, ime-
novani Smart Cover. Na strani je namrec

tecaj z magneti, z njim se zadeva kot pokrov
prikljuci na iPad. Ob neuporabi tako §c¢iti
le zaslon tablice. Nad tipkovnico je reZa, v
katero postavimo iPad v poloZaj za tipka-
nje. Ta reZa ima tudi dodatne magnete, ki
pomagajo drzati tablico, Cetudi niso ravno
obvezni, saj se iPad povsem solidno drzi
tudi v pokonéni legi (kjer magneti ne pride-
jo do izraza).

Tako kot pri prejsnjih dveh tipkovnicah je
tudi tu v rabi bluetooth, za polnjenje je na
voljo vimesnik USB. Morda bi si Zeleli $e mo-
Znost polnitve neposredno iz iPada, Ceprav
naj bi naprava zdrZala do pol leta (ob dveh
urah rabe na dan). Obcutek med tipkanjem
je podoben kot pri prej opisanem Keyboard
Folio, a se raje premika po ravnih povrsinah,
saj je spodnja stran iz podobnega aluminija
kot sam iPad (Solar Keyboard Folio se bolje
drzi gladkih povrsin). Ker se tu iPad le zata-
kne v reZo, je tudi manj pripraven za tipka-
nje na kolenih.

Od teh treh tipkovnic se nam zdji, kot smo
omenili v uvodu, najzanimivej$a prva, torej
model Easy-Switch, vsaj za tiste, ki redno
uporabljajo ve¢ naprav hkrati (lahko tudi
kak pametni telefon). Med drugima dvema
pa nam je bolj v§e¢ model Folio, saj ponu-
ja veCjo zascito za tablico, obenem pa vecjo
fleksibilnost pri rabi (uporaba na kolenih,
recimo). Vse tri pa se nam zdijo nekoliko
drage glede na ponujeno. M

BrezZicna tipkovnica.
lzdeluje: www . logitech.com.
Prodaja: www.eventus.si.
Cena: 120 EUR.

Ovitek za tablice iPad s tipkovnico.
lzdeluje: www.logitech.com.
Prodaja: www.eventus.si.

Cena: 120 EUR.

BrezZicna tipkovnica in pokrov za iPad.
lzdeluje: www . logitech.com.

Prodaja: www.eventus.si.

Cena: 115 EUR

/ Podpora trem napravam hkrati, osvetlitev tipk.
X (ena.

/ Napajanje na son¢ne celice, zas(ita za tablico.
X (ena, teia.

/ Enostavna raba.
X (ena, nekoliko nestahilna na neravnih podlagah.
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Mali in veliki

Amazon na trgu e-bralnikov tako zelo prevladuje, da zlahka pozabimo na konkurenco. Kot
alternativo ponavadi omenjamo le kanadsko podjetje Kobo, a to 5e zdalec ni edina moznost,
saj je tudi kopica manj znanih izdelovalcev.

Anze Tomic

-Crnilo oziroma tehnologija, ki sto-
|___ jizanjim, je v primerjavi z dragimi

zasloni LCD poceni. To pomeni, da
b je mMeja za vstop na trg niZja. Na po-
drocju e-bralnikov je tako mnoZica bolj ali
manj znanih izdelovalcey, ki se trudijo na-
rediti v8eCne izdelke. Toda Ze takoj na zacet-
ku je treba poudariti, da je e-bralnik vreden
toliko, kot je vreden njegov ekosistem knjig.
Tu sta Amazon in Kobo v veliki prednosti,
saj premoreta zajetne zbirke knjig, ki so
hkrati podprte s plejado programov za dru-
ge mobilne naprave. Vse skupaj povezuje Se
sistem za sinhronizacijo, ki poloZaj branja v
knjigi prenasa med napravami. Sam e-bral-
nik je tako le kamencek v mozaiku, ki ga
morajo izdelovalci zapolniti.

Pri Trekstorju so odsotnost lastnega eko-
sistema skusali zapolniti na dva nacina. Prvi
je programska reSitev eReader Suite, ki kaZe
trgovino s knjigami TrekStor media. TeZave
se zacnejo Ze pri jeziku, saj nikakor nismo
nasli angle$kih knjig in smo bili primorani
pregledovati nemske. Tudi sicer bera ni veli-
kain knjige so dokaj drage, petnajst ali celo
trideset evrov nista redki postavki.

Druga in zanimivejsa reSitev pomanjka-
nja ekosistema pa je zanasanje na Adobe
Digital Editions, ki je zanimiv Ze zato, ker ga
uporablja slovenska digitalna knjiZznica Bi-
blos. Tako je mogoce Trekstorje uporabljati
v kombinaciji s ¢lanarino v kateri od odslej
podprtih slovenskih knjiznic. Napredku di-
gitalne knjiznice lahko sledite na biblos.si in
projekt je zanimiv predvsem zaradi dosto-
pnosti knjig v slovenscini. Glavna ovira za
vstop vsvet e-knjig je veCinoma nepoznava-
nje katerega od vedjih svetovnih jezikov, saj
je koli¢ina slovenskih e-knjig v primerjavi z
drugimi mikroskopska.

Ko enkrat resimo problem pridobivanja
knjig, pa jih je na Pyrusu treba brati. Za to
skrbi Sestpal¢ni zaslon locljivosti 600 krat
800 pik, ki je povsem zadovoljiv. Pri e-bral-
nikih je lo¢ljivost nepomemben podatek, saj
je mogoce velikost pisave vecati in manjsati,
zato so razlike zanemarljive. Pri samem za-
slonu nekoliko Sepa kontrast, saj smo na Kin-
dlih vajenih vegjih razlik med ¢rno in belo,
a ne gre za resno pomanjkljivost. Strojno je
bralnik solidno zaloZen in mu lahko ocita-
mo le »loading« zaslon, ko prvi¢ odpiramo
knjigo. Vsi drugi zamiki so med branjem ne-
opazni in listanje je nemotece. Pyrus je treba
pohvaliti pri kakovosti gumbov za obra¢anje
strani, ki konkurirajo tistim iz Kindla in bi
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znali biti za ljudi z ve¢jimi prsti boljsa izbi-
ra. Na Zalost so preostali gumbi na napravi
slabo narejeni. Predvsem S$tirismerni gumb
za navigacijo po menujih je tako majhen in
mehak, da veino ¢asa nismo bili prepricani,
ali pritiskamo Zeleno smer. Tudi gumbi za
domov, nazaj, priklic menuja in tipkovnice
so slabo narejeni, saj se drZijo okvirjainjih je
tezko pritiskati. Tipkanje je, tako kot na vseh
bralnikih brez zaslona na dotik, mucno in
pri Pyrusu je stanje zaradi prej omenjenega
gumba Se toliko slabSe. Notranjega prosto-
ra za knjige je veliko in malo bo takih, ki bi
potrebovali ve¢ kot 4 GB. Toda v Trekstorju
so poskrbeli tudi za te bralce, saj je mogoce
shrambo razsiriti prek kartice mikro SD.
Programska oprema se je izkazala za sta-
bilno in hitrost premikanja po menujih je
povprecna. Menuji sicer terjajo nekaj pri-
vajanja, saj so dale¢ od logi¢nosti zadnjih
iteracij Amazonovega Kindla, a gre za zado-
voljivo izkusnjo. Malo ve¢ skrbi povzrocajo
ostanki prej odprtih strani, saj smo med

branjem velikokrat opazili kak$no liso, ki
je bila posledica prej prikazanega menuja.
Kako se bo zaslon odrezal na dolgi rok, je
tako vsaj nekoliko vprasljivo. Dodajmo $e,
da Pyrus nima omreZne kartice, tako da od-
pade priklop v omreZje WiFi.

Skoraj enake strojne znacilnosti ima tudi
model Pyrus Mini, ki se razlikuje le po tem,
daima zaslon diagonalo 4,3 palca. Gumbi so
narejeni bolje, vendar trpijo za majhnostjo,
gumba za obracanje strani pa sta povsem
zadovoljiva. Zal sta ta gumba le na desni
strani naprave, tako da je uporaba za levi-
¢arje nekoliko omejena. Notranje shrambe
je le 2 GB, a Mini prav tako pozna reZo za
mikro SD, tako da ne bo teZav s prostorom.

Vecdji Pyrus je poceni kopija Kindla, ki bi
znal prav priti, ko/Ce se v Sloveniji razvije
sistem e-knjiZnicarstva. Vendar je $e vedno
dale¢ boljsi nakup Amazonov Kindle, ki pa
predvideva znanje katerega od svetovnih
jezikov. Model Mini pa si zasluZi pozornost
tistih, ki veliko berejo na vlaku in avtobusu,

saj je njegova majhnostlahko odlocil-

Ik na. Naprava je tako majhna in tan-

ka, da bo brez tezav lahko pocivala
tudi v kaksni vedji denarnici. M

E-bralnik.
Prodaja: conrad.si
Cena: 80 EUR.

E-bralnik.
Prodaja: conrad.si
Cena: 60 EUR.

/ Gumbi za obracanje strani.
X Slabi preostali gumbi, kontrast.

/ Majhnost/prenosnost!
X Slah ekosistem knjig.




Hitrost v Zepu

Zunanji diski so zelo priljubljeni, sploh majhni, dvoinpolpalcni modeli med uporabniki prenosnikov.
Takih, ki podpirajo novi standard USB 3.0, je vse vet, ni pa ravno veliko modelov, ki bi podpirali tudi
Applov hitri vmesnik Thunderbolt. Preizkusili smo izjemo, LaCijev trpezni model, ki podpira oba.

Jure Forstneric

re za disk, ki je dodatno oklepljen,
saj je okoli robov ohi$ja namesce-
na trpezna oranzna guma. Oko,
vajeno LaCijevega (radicional-
no minimalisticnega oblikovanja, je sicer
skepti¢no do izbrane barve, a povejmo, da
lahko to zascito tudi snamemo. Pravzaprav
je vprasanje, ali jo sploh potrebujemo, saj
je disk zaprt v zelo kakovostno kovinsko
ohisje, v preizkusenem modelu pa je $lo za
pogon vrste SSD. Ta nima premic¢nih de-
lov, zato je Ze tako ali tako odpornejsi proti
udarcem ali padcem kot klasi¢ni HDD.

SSD seveda kaZe na Zeljo po ¢im visji hi-
trosti, to potrjuje izbira vmesnikov — kot
reCeno, podpira disk tako USB 3.0 (ki je
seveda nazaj zdruZljiv z vimesniki USB 2.0)
in Applov (oziroma, natancneje, Intelov),
standard Thunderbolt. Pohvalimo lahko to,
da so dodali tudi kabel Thunderbolt, ki ima
sicer zaradi vgrajene elektronike samostoj-
no ceno okoli $tirideset evrov.

Disk ima namesceno programsko opre-
mo, s katero naredimo particije. Tu napravi

Daljinski Box

zamerimo, da lahko naredimo le particije
vrste NTFS ali FAT32, ne pa tudi HFS+, ki jo
uporabljajo Applovi ra¢unalniki. To podro-
je je sicer Se vedno nekoliko problematic-
no, saj je skupni imenovalec racunalnikov
Windows in MacOS $e vedno Fat32, a se
bodo zahtevnejsi uporabniki znasli po svo-
je, najlaze z namestitvijo katerega izmed
programov, ki MacOSu dodajo podporo za
pisanje po particijah NTFS. Programska
oprema nam sicer po privzetem naredi dve
particiji, eno NTFS in eno FAT32 za prenos
datotek med operacijskimi sistemi.

Prenosni disk.

Velikost: 120 GB.

Vmesnika: USB 3.0, Thunderholt.
Prodaja: www.domex.si.

Cena: 216 EUR.

/ Hitrost, odpornost, vmesnika.
X (ena.

Disk se je na nasih hitrostnih meritvah
odlicno obnesel. Malenkost hitreje se ob-
nese pri rabi vmesnika Thunderbolt, a so
razlike majhne. V praksi gre za resni¢no hi-
ter prenosni disk, pri katerem je edina ovira
nekoliko visoka cena. Glede na ponujeno je
sicer razumna, saj so notranji diski SSD te
velikosti ravno okoli sto evroy, k temu pa
moramo dodati §e ceno kabla Thunderbolt
ter vimesnikov in zagcite. Kljub temu je vpra-
$anje, ali si ne bodo uporabniki raje omislili
nekoliko pocasnejsih modelov, ki po podob-
ni ceni ponujajo bistveno ve¢ prostora. M

Kdor ima v rokah daljinski TV upravljalnik, je kralj. Aplikacija Siol Daljinec v dnevno sobo prinasa
enakopravnost in vzpostavlja obrambo pred telenovelami!

Ziga Veber

iol Daljinec je precej preprosto za-
snovana aplikacija, ki mobilne na-
prave iOS in Android spremeni v
daljinec za upravljanje Siolovih TV
vmesnikov BOX ali BOX S. Za delovanje
moramo biti povezani v omreZje WiFi, v
katero je povezan tudi Siol BOX (ali BOX S,
prek omreZnega kabla), in v aplikaciji izbrati

Zeleni komunikator. Dobro in slabo obe-
nem je, da lahko pri upravljanju sodeluje
ve¢ napray, njihova odzivnost pa je odli¢na.

Programski daljinec je na videz enak -
stim, ki jih dobimo v kompletu z Boxi. To
pomeni, da ima navigacijski del, ki je enak
tistemu na pravem daljinskem upravljalni-
ku, in loCen Stevilski del. Do tega pridemo
prek zavihka na spodnjem delu zaslona mo-
bilne naprave, vseh zavihkov pa je kar pet
(oz. 8tiri na androidnih napravah).

Prvi dodatni zavihek, ki nadgrajuje obstoje-
¢i daljinski upravljalnik, je drsnik, na katerem
se lahko hitro premikamo po razpoloZljivih
programih. Zelenega nato s klikom izberemo,
hkrati pa je omogoceno tudi prilagajanje gla-
snosti. Zelo podoben je tudi vimesnik Cetrtega
zavihka, ki predstavlja spored. Ta ne ponuja
nadzora nad glasnostjo, a poleg imena pro-
grama prikazuje tudi vsebino, ki se na tem
programu trenutno predvaja.

Ker gre trenutno $e za beta razlicico apli-
kacije, ji oprostimo slab3o locljivost grafike
nekaterih delov vmesnika, a dejstvo je, da
smo pri¢akovali nekoliko veé. Zeleli bi si

Aplikacija za daljinsko upravljanje SiOL Boxin BoxS.
Kje: iTunes, Google Play.
Cena: Brezplacno.

/ Zanimiva nadgradnja komunikatorja, enostavna raba,
odzivnost, ve¢ daljinskih upravljalnikov hkrati.

X Nepovezljivost nekaterih naprav v dolotenih trenutkih
(i05), nima prave dodane vrednosti (zaenkrat).

predvsem osnoven prikaz trenutno pred-
vajanih vsebin v samem vmesniku na tele-
fonu.

Tako bi lahko lastniki ve¢ komunikator-
jev npr. izbirali glasbene vsebine v razli¢nih
sobah, ne da bi morali gledati v televizijski
zaslon (to npr. omogoca programski upra-
vljalnik za TV vmesnik XBMC).

Novi daljinec lahko tako le sproZi vojno
za pravi TV program, kaj veC pa Zal ne. Na
prvi pogled je sicer zanimiv, saj povezuje te-
levizijski sprejemnik in telefon, a gre hitro v
pozabo. Pa tudi igre v Siolovi zbirki Zal niso
prilagojene ve¢ uporabnikom na istem ko-
munikatorju. M

37


http://www.domex.si

Oblaéno kopiranje

Oblacne shrambe so se v tehnoloski srenji dobro ustalile. Nadomestile so potrebo po fizitnem prostoru

za shranjevanje podatkoy, ki jih imamo vedno ob sebi. Gneca na trgu je precejsnja. Ker nobeno spletno
shranjevanje podatkov ni povsem zanesljivo, je dobro, da imamo vedno kak adut v rokavu. Je Copy dostojna
rezerva glavnim igralcem s tega podrogja?

Boris Savc

hramba Copy zacetnika razveseli z da-
S reZljivimi 15 GB prostora na obla¢nih

diskih. Ceprav uradno vabilo obljublja
izbolj8ano deljenje datotek, vefjo varnost
in poslovno naravnanost, je glavni magnet
sveZe oblaCne shrambe neverjetnih 5 GB
dodatnega prostora, ki ga dobimo ob uspe-
$no povabljenem prijatelju. Ponudba je boj-
da zacasna, zato se splaca pohiteti.

Copy je na voljo v vseh oblikah in okusih.
Oblak uporabljamo ob pomoci spletne apli-
kacije ali namenskih aplikacij za operacijske
sisteme Windows, OS X, Linux, Android in
i0S. Med boljSe zmoZnosti velja izpostavi-
ti enostavno spletno dodajanje in deljenje
datotek. Ob obisku spletne strani nam Copy
takoj ponudi, da vanj »vrZemo« poljubno
$tevilo datotek. Ce izbranke res povlece-
mo na posebej oznaeno mesto, nam sis-
tem v zameno poda povezavo in okence, v
katero vpiSemo ciljnega naslovnika oziro-
ma naslovnike. Copy ne pozna velikostnih

omejitev posameznih datotek, zato lahko
prek oblacne shrambe na opisani nacin po-
$ljemo poljubno velike datoteke, ne glede
na omejitve po§tnega predala prejemnika.
Po vzoru bolj priljubljenih obla¢nih
shramb tudi Copy po Zelji sinhronizira fo-
tografije z Applovih ali androidnih mobilnih
naprav. Privzeto moZnost ni omogocena.

Vsakomur svoj oblacek

Spletne shrambe podatkov nam Ze prav brezsramno ponujajo velikanske koli¢ine prostora. Kako naj se torej
podjetje prebije med ze uveljavljene? Tako, da spletnega prostora sploh ne ponuja; vse je na vasih diskih.

Primoz Gabrijelci¢

odjetje iz uvodnega odstavka vsi

poznate. Imenuje se BitTorrent in

je zasluzno za omreZje, s katerim

si milijarde zemljanov izmenjujejo
nepregledne koli¢ine (ve¢inoma nezakoni-
to pridobljenih) datotek. S to tehnologijo se
zdaj poskusajo prebiti na novo podrodje, v
svet zasebne sinhronizacije datotek.
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BitTorrent Sync je pripomocek za nad-
vse enostavno sinhronizacijo datotek med
mnoZico racunalnikov. Namestite ga na
poljubno $tevilo naprav (te lahko poganjajo
Windows, OSX ali katerega od Linuxov), na-
stavite deljenje map in omreZje BitTorrent
bo poskrbelo, da se bodo datoteke znasle v
vseh racunalnikih. Vsi prenosi so S$ifrirani;
tako nekdo, ki ne pozna skrivnega (nakljuc-
nega in samodejno generiranega) kljuca, ne
more priti do podatkov, tudi Ce prisluskuje
vasim povezavam. Kon¢ni rezultat je neka-
k8en zasebni Dropbox, ki pa nima osrednje-
ga streznika. Vsi podatki so shranjeni le v
vas$ih napravah.

Sync naj bi bil sposoben sinhronizacije
med racunalniki, ki so skriti za vdorobra-
ni. Pri tem uporablja nekaj tehnologij, ki so
sposobne prebiti dolo¢ene vdorobrane, e
pa mu ne uspe, poslje (Sifrirane) podatke
v osrednji streznik, od tam pa se prenese-
jo v druge vaSe racunalnike in izbrisejo. Le
»majhna« teZava je z vsem skupaj — v€asih
enostavno ne deluje. Pri testiranju smo tako

Oblatna shramba.
Prodaja: www.copy.com.
Cena: Brezplacno.

/ Dareiljivost, enostavnost, predogled vsebine.
X' Neizstopaiz povpreja.

Mobilna aplikacija poleg poSiljanja vsake
posnete fotografije v oblak pozna Se zani-
mivo moznost predogledov. V posebnem
nac¢inu nam naloZene datoteke namrec
predstavi s pomanj$animi sli¢icami dejan-
ske vsebine, tako da po njih brskamo brez
potrebe po prenasanju z oblaka. Res nam
nacin prikaZe na primer le prvo stran doku-
menta, a za hiter vpogled je dovolj. Copy je
zanimiva obla¢na shramba, ki je sicer lahko
alternativa velikim imenom s tega podrodja,
a ji za glavno vlogo zmanjka inovativnosti, s
katero bi presegla tekmece. M

Omreije za zasebno izmenjavo datotek.
lzdeluje: labs.bittorrent.com/experiments/sync html.
Cena: Zaston;.

/ Enostavna namestitev, enostavna raba, preizkusen in
uveljavljen protokol.
X Véasih prehod skozi vdorobran ne deluje.

naleteli na dve omreZji, ki ju nikakor nismo
mogli uskladiti, ceprav sta imeli popolnoma
odprto moznost povezovanja navzven. V
nekaj drugih omreZjih pa nam je sinhroni-
zacija zelo lepo delovala.

Poleg obic¢ajne sinhronizacije datotek je
na voljo tudi enosmerno deljenje (prenos
le v eno smer), deljenje map z drugimi upo-
rabniki ter generiranje zacasnih kljucev, ki
delujejo le 24 ur. Vse skupaj da nadvse upo-
rabno in prilagodljivo resitev - Ce se vasira-
¢unalniki »vidijo« med seboj, seveda. M
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Nas izbor na Androidu in iPhonu

Telefonske aplikacije, ki so nasim preizkusevalcern ta mesec najbolj ostale v spominu.

Androidni Boris Savc in jabol&ni Jure Forstnerié¢

H Swype Keyboard

Priljubljena tipkovnica je kon¢no na voljo
vsem uporabnikom trznice Play. Po promocij-
ski ceni en dolar in skupaj s prepoznavanjem
govora Dragon Dictation.

B Samsung Smart Switch Mobile

M Twilight

Ozko usmerjena aplikacija bo razveselila lastnike novega Zanimiv pripomocek osvetlitev zaslona

Samsungoveda telefona Galaxy S4. Podatke iz stare
Galaksije prenese z enim samim dotikom. Carovnijo
omogoca NFC.

prilagaja ¢asu. Zvecer modro svetlobo
zamenja za prijetno oranZno obarva-
nost, ki poskrbi za o¢esni pigment mela-

M Mosquito Repellent

Prihaja ¢as nadleznih no¢nih zvokov.
Odganjalcev komarjev je na trznici
Play precej. Morda gre res zgolj za
placebo, a zdi se, da ¢loveku neslisni | —
zvoki, ki jih oddaja Mosquito Repel-
lent, res delujejo.

H Mindroid

Spodbujanje ali umirjanje moZganov
z zvocnimi in vidnimi ucinki je v
programu Mindroid odli¢no izvedeno,
zato rezultati ob redni rabi ne izosta-
nejo. Slusalke so nujne.

H GoComics

GoComics uporabniku Androida v
vsakem trenutku zagotovi brezpla¢no
dozo priljubljenih satiri¢nih stripov
Garfield, Peanuts, Calvin and Hobbes
ter drugih.

H Biblos

Biblos je mobilni odjemalec prve
slovenske spletne knjiznice z elektron-
skimi knjigami, ki v testnem obdobju
posluje le s ¢lani izbranih knjiznic.
Drugim bo odprla duri poleti.

B Punch Quest

Punch Quest je akcijska igra izpod
spretnih prstov razvijalske hise
Noodlecake Studios, v kateri z golimi
pestmi obra¢unavamo s posastmi
vsehvrst.

nopsin, ta pa v zameno tvori hormon za
zdrav spanec, melatonin.

H Hangouts

Google je Talk nadomestil s kle-
petalnico Hangouts in posodobil
neposredno sporocanje v maniri
drugih spletnih storitev. Aplikacija
deluje uniformno ne glede na
napravo, ki jo uporabljamo.

H SiOL BOX Daljinec

Aplikacija SiOL BOX Daljinec spre-
— meni telefon z Androidom v daljinski
upravljalnik obtelevizorske 3katle
priljubljenega ponudnika spletnih
storitev.

H Gunman Clive

Slogovno privla¢na akcijska igra stare 3ole
Gunman Clive nas prestavi na Divji zahod in
nas obuje v Skornje revolverasa, ki mora resiti
ugrabljeno Zupanovo héer.

M Ice Rage

Svetovno prvenstvo v hokeju se je sicer
koncalo, a zabavne simulacije priljublje-
nega Sporta na ledu kar ne nehamo igrati.
Najbolj zabavno je v dvoje!
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H Bang With Friends

Zanimiva premisa programa Bang
With Friends uporabniku omogoca,
da na druzabnem omreZzju Facebook
oznadi prijatelje (prijateljice), s
katerimi bi rad skocil med rjuhe.
Oznacenci Zeljo vidijo le, Ce si sami
zazelijo isto.

M Fixya

Obvezen pripomocek slehernega
domacega mojstra se imenuje Fixya.
| Gre za pravo video enciklopedijo
najrazli¢nejsih navodil, ki jih prispeva
Zivahna spletna skupnost.

H Marvel Unlimited

Priljubljeni zaloZnik stripov Marvel v
zameno za mesecno narocnino tudi

| Slovencem ponuja neomejen dostop
do bogate, sedemdeset let stare
zakladnice graficno opremljenih
zgodb.

B LEGO DUPLO Peekaboo

Igra za mlajse otroke se gre z njimi skrivalnice.
Pri mal¢kih do treh let spodbuja ustvarjalnost in
radovednost.




|

Aplikacija za vse popotnike, kjer si zapisemo pot,
ji dodamo fotografije ali video posnetke, na koncu
pa si jo lahko delimo z drugimi prek spletne strani
EverTrail.com, Facebooka ali Twitterja.

|

Najbolj priljubljena aplikacija na
AppStoru za tekace uporablja GPS,
s katerim si lahko zapisujemo vse
podatke o nasem teku. Omogoca
tudi predvajanje glasbe za dodatno
motivacijo med tekom.

|

Enostavna aplikacija za raziskovanje
vesolja, SkyORB, vsebuje 3D zemlje-
vid zvezdnega neba, iskalnik, son¢no
uro, tudi neba ob razli¢nih ¢asihinv
razli¢nih krajih.

|

Aplikacija, v kateri so na voljo
sporedi za glasbene in gledaliske
predstave, kino sporedi, tudi
podatki o razli¢nih razstavah in
podobno.

|

Zabaven program, ki ob pomoci
tipal v iPhonu meri tresenje pod-
lage. PoloZimo ga lahko, denimo,
na pisalno mizo, in merimo, kako
nase tipkanje vpliva na tresenje
povriine.

|

Google je svojo storitev Google Talk
preoblikoval v Google Hangouts, kjer
je poudarek na pogovoru med vec
uporabniki hkrati.

|

V kino je ravno prisel novi film zjuna-
kom Iron Manom, v igri pa prevzame-
mo vlogo glavnega heroja in se borimo
v valovi nasprotnikov, obenem pa se
izogibamo nevarnostim na poti.

|

Serija dvanajstih slovarjev za prevajanje iz slovensci-
ne v razli¢ne druge jezike (in nasprotno). Omogoca
aktivno iskanje med tipkanjem besede, iskanje s
poljubnimi znaki, deluje pa brez povezave v splet.

|

V prisr¢ni igrici moramo Sloncku Poliju
pomagati, da varno pre¢ka dzunglo - na
poti je kar nekaj ovir, med drugim tudi
opicein Zirafe.

|

Racunalnikarji kar radi nakupujemo
na spletni strani DealExtreme, saj
ponuja velikansko izbiro cenejsih
tehnicnih re¢i - aplikacija pa olajsa
brskanje in nakup po telefonu.

|

Aplikacija za zapisovanje razli¢-
nih opravil, na katere ne smemo
pozabiti. Omogoca razvricanje po
razli¢nih podrogjih (nakupi, sluzba
itd.), dodajamo lahko tudi lokacijo,
stike itd.

|

Lepa in preprosta aplikacija, ki nam
prikaZe trenutni ali napovedani UV
Indeks za naso (ali katerokoli drugo)
lokacijo, zraven pa je tudi opis
oziroma obrazloZitev indeksa.

|

Aplikacija Okoljskega Raziskovalnega
Zavoda vsebuje informacije o recikli-
ranju, zraven pa tudi zemljevide za
krajevne zbirne centre.

|

Program za planince z napotki pred
pohodom in med njim. Obsega se-
znam gorskih ko¢ (tudi na zemljevi-
du) in zna uporabnika obvestiti, kdaj
mora kondati izlet zaradi bliZajoce
se nodi.

Zelo lepa aplikacija, v kateri so
zdruZeni vodniki za Pariz, London,
Rim in New York. Vsebuje vodene
sprehode, priljubljene destinacije,
fotografije itd.

Adrenalina polna igra, v kateri z rolko drvimo po klancu nav-
zdol v lovu za ¢im bolj$im ¢asom - seveda pa moramo paziti,
da ne kon¢amo v jarku ob cesti.
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Trzni strokovnjaki so ve¢predstavnim podaljSkom ze pred leti
napovedovali €rno prihodnost, vsaj kar zadeva osnovne (vstopne) izdelke
in srednji razred napray, saj naj bi njihove funkcije pocasi, a zagotovo
prevzeli digitalni televizorji. To se je dejansko tudi zgodilo, toda nas
preizkus krepko vec kot ducat sodobnih vecpredstavnih podaljSkov prica
o tem, da se izdelovalci ne dajo.

)} Kaj smo ugotovili?

Miran Varga

anes prakticno vsi mode-
li digitalnih televizorjev
Ze obvladajo predvajanje
veCpredstavnih vsebin s
kljuckov in diskov USB,
naprednejsi modeli pa pre-
morejo povezavo v splet in vrsto namenskih
aplikacij za dostop do najrazli¢nejsih vse-
bin. Digitalni televizorji zaenkrat sicer $e ne
dosegajo vseh funkcionalnosti ve¢predstav-
nih podalj$kov, a imajo zato drugo veliko
prednost — uporabnik za upravljanje vse-
bin potrebuje le en daljinski upravljalnik,
obenem pa poleg televizorja ni namescena
dodatna »8katla«. Morebiti je Se prezgodaj,
da bi lahko sodili, kdaj se bo zacel zaton teh
naprav, a upamo si trditi, da bo ez pet, vse-
kakor pa ez deset let to podrocje zabavne

elektronike videti povsem drugace.

Danes imamo opraviti Ze s sedmo ali
osmo generacijo vecpredstavnih podaljskov
invec kot ocitno postaja, da se ti delijo vraz-
li¢ne trzne segmente. Nekateri med njimi so
povsem povpreCni in temu primerno ce-
novno ugodni, vecina izdelovalcev pa svoje
izdelke uvrsca nekoliko viSe in Zeli na racun
dodatnih funkcij (ki jih uporabnik bodisi
potrebuje ali pa ne) upraviciti nekoliko vis-
jo ceno samega izdelka. V vrhu cenovnega
razreda so podaljski, ki so pravcati ra¢unal-
niki v malem, temu primerna je tudi njiho-
va cena. Vsekakor pa smo lahko zadovoljni
predvsem s tem, da se razvoj teh naprav na-
daljuje, Ceprav postaja vse bolj o¢itno, da je
boj s pametnimi televizorji na dolgi rok ver-
jetno res izgubljen.

Video

Kratko predstavitev testa vedpredstavnih
podaljskov si lahko ogledate tudi na nasem
kanalu YouTube.
www.monijtor.si/vecpredstavni
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Vsak televizor je lahko Se pametnejsi

I & 1

Izdelovalcem vecpredstavnih podaljskov pocasi vendarle postaja jasno, da morajo biti njihovi izdelki
pametnejsi od pametnih televizorjey, saj se bodo le tako lahko obdrzali na trgu. A to bo tezko, saj se boljsi
primerki ni¢ kaj sramezljivo spogledujejo s ceno okoli dveh stotakov, to pa je ze znesek, za katerega si
uporabniki lahko omislimo doplacilo za (5e) pametnejsi televizor.

eCpredstavni podalj$ki so se

zaceli v dnevne sobe seliti Ze

pred leti, ko je postalo jasno,

da k vitkemu digitalnemu te-

levizorju res ne sodi velik in

glasen racunalnik, ob pomoci
katerega bi uporabniki predvajali bogate
avdio in video vsebine. Majhne gkatlice so
od naSega zadnjega preizkusa, od katere-
ga mineva Ze dve leti, napredovale v smeri,
ki smo jo napovedali Ze tedaj — v omreZno
povezovanje in tesnej$o navezo s spletnimi
mesti in storitvami ter aplikacijami. Skratka,
postopoma postajajo vsaj malce sorodne
pametnim mobilnim napravam, bodisi te-
lefonom in tablicam, ki so po zaslugi eko-
sistema aplikacij osvojile srca uporabnikov.
Z eno pomembno razliko — prav noben po-
daljSek ne premore povrsine, obcutljive za
dotik, ki je potrebna za pristno uporabni-
$ko izkusnjo na prej omenjenih napravah.
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Vecina se jih tako vnaprej izgubljenega boja
loti s klasi¢nimi, bolj ali manj posrecenimi
daljinskimi upravljalniki. K sreci so tudi izje-
me, ki premorejo daljince v obliki kompak-
tne tipkovnice in drsne ploscice. Ti se zdijo
$e najboljsa reSitev, Ce odStejemo moZnost
upravljanja veCpredstavnega podalj$ka prek
aplikacije na mobilnem telefonu ali tablici,
a to je Ze druga zgodba.

Trzni analitiki so veCpredstavnim podalj-
$kom Ze pred leti napovedovali zaton, a se ti
z njimi nikakor ne Zelijo strinjati. V zadnjih
letih so se celo namnoZili — tako na policah
trgovin kot tudi v dnevnih sobah gospodinj-
stev. Tudi na$ tokratni preizkus kar 15 mo-
delov potrjuje, da je izbira na trgu, Se vec,
lai¢no ocenjujemo, da je trenutno moc v
Sloveniji kupiti okoli 30 razlicnih modelov
vecpredstavnih predvajalnikov, ce pa se po
ponudbi ozremo onkraj meja domovine, se
ta vsaj podvoji.

Recept za uspeh teh naprav je razmeroma
preprost: uporabnikom omogocajo razme-
roma enostaven ogled fotografij ter avdio
in video posnetkov na televizijskem zaslo-
nu, obenem pa so majhne in varcne. Vse
veC primerkov se ponasa tudi z naprednimi
funkcionalnostmi, $e posebno tisti, ki imajo
tudi Zi¢no ali brezZi¢no povezavo v splet in
posledicno do spletnih vsebin. Po tej plat
sicer ne dosegajo uporabnosti osebnega ali
prenosnega racunalnika, a se, kot re¢eno,
odkupijo s kompaktno obliko in enostav-
nim upravljanjem vsebin, katerim so name-
njeni. Zal so spletne vsebine in dostop do
njih Se precej dale¢ od uporabnosti, primer-
ljive z ra¢unalni$ko izku$njo. A le do trenut-
ka, ko na predvajalnik poveZemo tipkovnico
in misko (Ce predvajalnik to podpira).

Pri uporabniski izkus$nji velja omeniti e
pocasen, a zaznaven prodor operacijskega
sistema Android. Tega imajo namre¢ tudi Ze
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nekateri predvajalniki, ki sicer uporabljajo
namenske resitve izdelovalcev avdio-video
procesorjev. Androidne reSitve pa krasi eno-
stavnost rabe, ¢udi pa odlocitev izdeloval-
cev, da jim odstranijo moZnost dostopa do
aplikacijske trZznice Android Market. Mo-
rebiti bi ustrezna podpora in spremljanje
razvoja aplikacij od njih zahtevali prevec
¢loveskih in drugih virov. No, bolj iznajdljivi
uporabniki bodo svoje priljubljene aplikaci-
je $e vedno lahko namestili ob pomo¢i na-
mestitvenih datotek ...

Vse zmogljivejsi

Tehni¢no gledano so sodobni podaljski
Ze prav nesramno zmogljive naprave, saj so
boljs$i med njimi opremljeni s procesorji, ki
se spogledujejo z gigahernim taktom, tisti,
ki temeljijo na mobilnih procesorjih, pa ga
celo znatno presegajo. Zadovoljno lahko
ugotovimo tudi, da je med velpredstavnimi
podaljski povsem zavladala visoka loclji-
vost, saj na tokratnem preizkusu ni bilo na-
prave, ki je ne bi podpirala. Govorimo seve-
da o posnetkih v lo¢ljivosti 1080p (Full HD),
ki so jim sodobni namenski ve¢predstavni
¢ipi vec kot kos. Dviganje megahercne meje
namenskih procesorjev in dodajanje po-
mnilnika na tiskovine ima $e en blagodejni
ucinek — poleg hitrejSega izrisovanja menu-
jev pohitri predvsem prikaz fotografij, ki je
bil rakava rana marsikaterega predvajalnika
v preteklosti. Sodobni fotoaparati z vec de-
set milijoni slikovnih pik lo¢ljivosti namre¢
ustvarjajo velike in z informacijami bogate
fotografije, ki so bile velik zalogaj za starejse
naprave.

Prav vse naprave na preizkusu so bile so-
lidno zaloZene s prikljucki, ki jih potrebuje
navdu$enec za hi$ni kino. Vodi seveda vgra-
jeni vimesnik HDMI, ki je najlazji in hkrati
najboljsi nafin povezovanja med velpred-
stavnim podalj§kom in televizorjem. Vecina
predvajalnikov ima sicer tudi ve¢ drugih iz-
hodov, vendar je velika verjetnost, da bomo
preteZno uporabljali le HDMI. Razen vsto-
pnih modelov premore vecina predvajal-
nikov opti¢ne izhode za prikljucitev na do-
maci ojaCevalnik s podporo prostorskemu
zvoku. Kot se spodobi za naprave z letnico
2011, 2012 ali 2013, ne manjka niti omreZni
vmesnik, pri cemer na tokratnem preizku-
su opazamo dokaj velike razlike med posa-
meznimi izdelovalci. Nekateri ga preprosto
vgradijo in rabi predvsem za brskanje po
vecCpredstavnih vsebinah v omreZju, spet
drugi poskrbijo za kakovosten nabor sple-
tnih vsebin.

Lepo S$tevilo predvajalnikov podpira tudi
prenos podatkov prek brezZi¢nih omreZij,
Ceprav Se vedno precej izdelkov za tako de-
lovanje zahteva nakup dodatnega vmesni-
ka. Hitrosti prenosov so neredko omejene
s hitrostjo vodila USB 2.0, prek katerega

deluje zunanji modul z anteno, zato kljub
standardu 802.11n ne gre pric¢akovati hi-
trostnih rekordov. Prav zato velja e naprej
upoStevati priporodcilo, da je pri predvajanju
video posnetkov z visoko locljivostjo najbo-
lje uporabljati oZiceno omreZje, seveda tam,
kjer je mogoce. Zanimivo je opazovati, kako
dolgo so izdelovalci potrebovali za prehod z
ethernetnih vmesnikov s hitrostjo 100 Mb/s
na gigabitne prikljucke. Tokratje bilo z njimi
opremljenih Ze lepo $tevilo predvajalnikov,
a v praksi nih¢e med njimi ni dosegal teore-
ticnih zgornjih mej prenosov, v praksi so se
$tevilke gibale med 20 in 27 MB/s pri preno-
su velikih datotek.

Majhni ali pa veliki

Med vecpredstavnimi podaljSki sta se
ocitno oblikovala dva glavna koncepta. Prvi
stavi na miniaturne naprave brez moZznosti
vgradnje diska, ki jih izdelovalci ponuja-
jo po sorazmerno nizki ceni, okoli ali nizji
od evrskega stotaka. Nekoliko vegji mode-
li, ki ponujajo prostor za vgradnjo diska ali
pa ga imajo Ze vgrajenega, pa postreZejo z
nekoliko ve¢ funkcionalnostmi (predvsem
v primerjavi z napravami NAS, morebitno
snemanje vsebin ...), ki opravicujejo visjo
ceno. Vgradnja diska v predvajalnik, ki nas
bo v povprecju veljala okoli 50 do 100 evrov,
je vsekakor smiselna, saj tako zagotovimo
dovolj prostora, obenem pa odpravimo
nekatere pomanjkljivosti dosedanjih po-
dalj$kov, pri Cemer seveda izstopa tekocCe
predvajanje. Bogate vsebine visoke loclji-
vosti, predvajane prek Zice, e precej bolj
pa prek brezZi¢nega omreZja, znajo namrec
postreci z zatikanjem in slabo uporabnigko
izkus$njo.

Izdelovalci so se v zadnjih letih veliko
ukvarjali z uporabnisko izkusnjo, saj so zve-
¢ine Ze spoznali, da povprecne uporabnike
privlaci predvsem enostavno upravljanje.
Razlik med sposobnostmi predvajanja raz-
liénih avdio in video zapisov namre¢ danes

skorajda ni vec. Vsi preizkuseni predvajal-
niki obvladajo predvajanje video posnetkov
v zapisu Matroska (MKV), ki je z leti med
domacimi uporabniki postal nekakSen ne-
uradni standard za video posnetke v visoki
locljivosti. VrteCe plo$ce so prakticno mrtve,
saj podaljskov, ki bi sprejemali tudi nosil-
ce DVD, na trgu skorajda ni, zato pa znajo
ti predvajalniki predvajati njihove slike v
zapisu [SO (VIDEO_TS). To pomeni, da se
ohranijo menuji in vsi dodatki, ki jih sicer
najdemo na plosckih DVD. Uporabniski
menuji so postali preglednej$i in animirani,
vsaj na tistih podrocjih, ki so uporabnikom
najblizja. Zal ugotavljamo, da precej veé-
predstavnih podalj$§kov $e vedno ne govori
slovensko, in to je velika §koda. Zato opom-
ba uvoznikom, naj za to pomanjkljivost po-
skrbijo, saj bo vsekakor pripomogla k boljsi
prodaji. Po drugi strani pa so tudi ikone s
filmskim trakom, glasbenimi notami in fo-
tografijami dovolj zgovorne, da se hitro pre-
bijemo do Zelenih vsebin.

Znaten korak naprej so naredili podaljski
$e na podrocju dostopa do spletnih vsebin.
Osnovne funkcije spletnih radijskih postaj
in povezava s spleti$¢em YouTube sta danes
skorajda samoumevni, pridruZila pa se jim
je kopica drugih spletnih mest, seveda pred-
vsem veliko takih, ki ponujajo video vsebi-
ne, med standarden nabor pa pri nekaterih
podaljskih Ze sodijo tudi novicarske dveri in
napovedniki vremena. Bolj$i predvajalniki
znajo uporabniku postreci tudi s programi
svetovnih v postaj, ki jih te oddajajo prek
spleta. Za kratkocasenje so nekateri predva-
jalniki opremljeni celo z manj$im naborom
druzabnih iger.

Zdi se, da je razlogov za nakup velpred-
stavnega podalj$ka lahko dovolj, da upra-
vicijo naloZbo evrskega stotaka ali dveh za
enostaven dostop do vecpredstavnih vse-
bin. Se posebej pri uporabnikih, ki nimajo
pametnega televizorja, ki bi te naloge Ze ob-
vladal. M
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Magicni racunalnik

Izdelovalcem vecpredstavnih podaljskov pocasi vendarle postaja jasno, da morajo biti njihovi izdelki
pametnejsi od pametnih televizorjey, saj se bodo le tako lahko obdrzali na trgu. A to bo tezko, saj se boljsi
primerki ni¢ kaj sramezljivo spogledujejo s ceno okoli dveh stotakov, to pa je ze znesek, za katerega si
uporabniki lahko omislimo doplacilo za (5e) pametnejsi televizor.

iniaturizacija ~ kompo-

nent se na podrocju

mini racunalnikov v

preteklosti ni najbolje

obnesla, saj je bila sko-

raj pregovorno vedno
povezana z znatnim krnjenjem procesorske
moci. A ta je bila tudi potrebna, Ce so Zeleli
izdelovalci v resnicno majhna ohisja strpati
cel ra¢unalnik. Podhranjenost procesorske
moci pa je bila dobrodosla vsaj z dveh vidi-
kov - segrevanja in porabe energije. V pre-
teklosti so v svetu mini namiznih racunal-
nikov oziroma nettopov kraljevali predvsem
Intelovi var¢ni, a matemati¢no in predvsem
grafi¢no $ibki procesorji Atom, nekoliko bo-
lje pa se je predvsem po grafi¢ni plati godilo
AMDjevi platformi Fusion. A prav velike pri-
ljubljenosti med izdelovalci sistemov HTPC
nikoli nista dosegla, §e posebej, ker so zah-
tevni uporabniki, ki so Zeleli uZivati v polni
visoki locljivosti in 3D podobah preprosto
potrebovali moé&nejse resitve. Se preden pa
se tem posvelimo, naj zapisemo, da imajo
mini racunalniki §e eno znatno prednost,
saj navadno niso podvrZeni dogovorom
med Microsoftom in posameznimi izdelo-
valci o names$¢anju posebnih razli¢ic opera-
cijskega sistema Windows. Tako je veliko teh
sistemov zaradi doseganja ¢im niZje cene
»golihg, to pa je za okolje HTPC pravzaprav
idealno, saj lahko v tak sistem namestimo
katero izmed brezpla¢nih in odprtokodnih
re§itev (ve€ o njih v nadaljevanju).

Dvo- ali veczivka?

Racunalnik, ki naj bi nadomestil ve¢pred-
stavnostni podaljsek in ustrezal razmeroma
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strogim merilom za dober domaci center
zabave, mora biti vsaj dvoZivka. Zelje upo-
rabnikov so jasne: to naj bo majhnain poce-
ni naprava, po moznosti naj bo 3e kar se da
tiha, saj si v dnevni sobi ne Zelimo motecih
zvokov ventilatorjev. A te Zelje se navadno
izkljuCujejo. Glede strojne zasnove so stvari
omejene s tem, da mora racunalnik preba-
vljati posnetke vseh vrstin velikosti, pri tem
pajemljemo za merilo vsebine v polni visoki
lo¢ljivosti (Full HD, 1080p), ki je danes ne-
kaksen standard v svetu domacih kinoteg¢-
nih uZitkov. Kot pravi racunalnikarji bomo
stremeli tudi k temu, da bo tako sestavljen
sistem ne le ustrezno zmogljiv, temvec¢ tudi
prilagodljiv, razsirljiv in nadgradljiv — pac
pripravljen na prihodnost.

7 vidika funkcionalnosti je postavitev
mini racunalnika v dnevno sobo $e najbolj
logi¢na izbira, saj ga dejansko lahko upora-
bljamo tudi kot domaci rac¢unalnik, omre-
Zni streZnik vsebin, napravo za shranjevanje
varnostnih kopij ter seveda kopice video in
avdio vsebin ter fotografij. Z nekaj iznaj-
dljivosti lahko tak$na naprava samodejno
opravlja prenose torrent datotek, deluje kot
streznik FTP itd.

Kaj izbrati?

Na trgu je kar nekaj racunalniskih sis-
temov, ki se bahajo s kratico HTPC. Tudi v
Monitorju smo v preteklih $tevilkah preiz-
kusili vrsto teh naprav, v dobrem spominu
nam, denimo, ostajata Asrockov ION ter
Zotacov Zbox, ki imata seveda vrsto bliznjih
konkurentov podobne zasnove, zato se pri
izbiri ne gre omejiti le na omenjeni blagovni
znamki.

Ce se bomo sestave sistema, namenje-
nega uzitkom v dnevni sobi, lotili sami,
pa predlagamo sledenje naslednjim smer-
nicam. Izbiramo lahko med nizkonapeto-
stnimi procesorji iz tabora Intel ali AMD,
pri Cemer velja, da imajo slednji bolj$o
vgrajeno grafi¢no reSitev, ki tudi v praksi
postreZze z boljso sliko in predvsem vec
moznostmi za nastavljanje te slike, kar si
v okolju domacega kina seveda Zelimo.
Ze vstopni dvojedrni modeli bodo ve& kot
kos vsem nalogam v ciljnem okolju. Tak$ni
sistemi seveda niso pomnilnisko potratni,
zato bo zadostovala Ze 2 GB pali¢ica po-
mnilnika, ¢e pa nameravamo s takS$nim
racunalnikom opravljati tudi zahtevnej-
$a opravila, mu le privos¢imo vsaj 4 GB
pomnilnika. Izbira plosCe je odvisna od
velikosti ohigja, kamor jo Zelimo vgradi-
ti. V sodobno dnevno sobo sodijo majhna
in elegantna mini I'TX ohisja, prav tak$ne
naj bodo tudi osnovne plosce. Vecina teh
danes Ze ima vmesnik HDMI, boljse med
njimi pa tudi opti¢ni zvo¢ni izhod. V majh-
na ohig§ja bomo navadno lahko vgradili le
tanjSe diske, namenjene predvsem preno-
snim racunalnikom. Njihovo zmogljivost
izberemo glede na potrebe po prostoru
(vedno je bolje imeti nekaj rezerve).

Se najve¢ pozornosti velja nameniti izbiri
procesorskega hladilnika, saj Zelimo, da se
njegov ventilator vrti s ¢im manj obrati in
tako povzroCa kar najmanj hrupa. Na tem
mestu priporo¢amo tudi branje nasega vo-
dnika o sestavi tihega racunalnika (Monitor
1/2013). M



Programske alternative

Kot Ze dolgo ugotavljamo pri najrazlicnejsih preizkusih mobilnih telefonoy, tablic pa tudi vecpredstavnih
podaljskov, na uporabnisko izkusnjo precej bolj kot strojna vpliva predvsem programska oprema.
Uporabniski vmesnik, funkcije in morebitne razsiritve v obliki bolj ali manj uporabnih aplikacij namrec danes
odlocajo o zadovoljstvu uporabnika s sodobno napravo.

a veCpredstavne podaljske
zveline velja, da gre za napra-
ve, ki so »zaklenjene«, saj so
pogosto omejene z moznost-
mi prilagoditev. Slednje Sele v
zadnjem Casu odpravljajo mo-
deli, ki zmorejo poganjati tudi operacijski
sistem Android, a tudi pri teh je dodajanje
funkcionalnosti precej bolj omejeno kot pri
mobilnih napravah, ki uporabljajo sorodno
platformo.
Ce si sami sestavimo ra¢unalnik za rabo
v dnevni sobi, si lahko po mili volji izbe-
remo tudi programsko platformo, ki bo
rabila predvajanju vsebin. Zahteve veline
vecpredstavnih navduSencev so podobne:
Zelimo si za oko prijetnega uporabniSke-
ga vmesnika, ki ga bo kar se da enostavno
uporabljati, saj je prav mogoce, da ga bodo
v dnevni sobi uporabljali tako otroci kot
tudi morebitni drugi starejsi ¢lani druZine.
Od sodobnih programskih resitev leta 2013
upraviceno pri¢akujemo tudi dolo¢eno sto-
pnjo umetne inteligence — vsaj tolik§no, da
bo programska oprema znala nekaj opravil
postoriti tudi sama, denimo posodabljati
zbirke (velpredstavnih) vsebin, prenaSati
ovitke, opise, ocene in podobno.

Od enostavnih do naprednih

Ce lahko ve&predstavne vsebine predva-
jamo kar prek vmesnika HDMI, imamo na
voljo veliko $tevilo aplikacij in programov,
s katerimi to po¢nemo. Ena takih je, deni-
mo, Ze v operacijski sistem Okna vgrajeni
Media Player. Ta podpira lepo $tevilo avdio
in video zapisov, a ga velja za predvajanje
naprednejsih (in predvsem stisnjenih) for-
matov zapisa nadgraditi z ustreznimi kode-
ki. Ti so nam brezpla¢no na voljo v spletu,
cela vrsta ponudnikov pa ponuja bolj ali
manj brezsivno integracijo s sistemom in
programi. Na podlagi izku8enj vam lahko
priporo¢imo naslednje pakete kodekov
CCCP Codec Pack All-in-1, K-Lite, Shark
Codec Pack, XP Codec Pack in druge. Se-
veda ne bomo namescali kar vseh povprek,
saj bi to pomenilo vrsto teZav; zadostuje Ze
en sam paket.

Lahko se odlo¢imo tudi za druga¢no mo-
Znost, za uporabo programa, ki ima Ze vgra-
jenih celo vrsto kodekov, zato names$canje

Miran Varga

teh v sistem izpustimo. Zgledi takih progra-
mov so BS.Player (ta je celo delo slovenskih
avtorjev), KMPlayer, Media Player Classic,
VLC Player, WinAmp in drugi.

Pravi video zanesenjaki bodo uporablja-
li celo obseZnejse resitve, ki so namenjene
zgolj urejanju in predvajanju velpredstav-
nih vsebin. Med njimi velja vsekakor preiz-
kusiti imena, kot so Boxee, Windows Media
Center, Plex in XBMC, ki se ob ustreznem
daljinskem upravljavcu ob pomoci racu-
nalnika resni¢no spremenijo v pravcato
vecpredstavno sredisCe. Oziroma sleherni
racunalnik spremenijo v cistokrvni HTPC.
Nekatere med njimi smo si pobliZe ogledali
tudi sami.

Plex

Program Plex (www.plexapp.com) je pre-
teklosti slovel predvsem po podpori okolju
Mac OS, ki ga je ve€ina drugih ponudnikov
velpredstavne programske opreme hote ali
nehote prezrla. Tudi Plex v svojih koreninah
izvira iz projekta XBMC, le da zadnjega pol
desetletja samostojno orje ledino. V tem
¢asu so njegovi ustvarjalci izdelali zmoglji-
vo orodje za urejanje in predvajanje vec-
predstavnih datotek, e pomembnejSe pa
se zdi pridobivanje uporabnikov. Danes so
resitve Plex na voljo za platforme Windows,

Linux in Mac OS X, brez teZav pa delujejo
tudi na nekaterih streZznikih NAS. Se ve¢,
odlikuje jih zelo dobra podpora mobilnim
napravam, kar je o¢itno ena izmed predno-
sti v primerjavi s konkurenti, saj znajo vec-
predstavne vsebine enostavno deliti tudi
med napravami z mobilnimi operacijskimi
sistemi Android, iOS, Windows Phone 7 in
Windows 8. Osnovni program Plex Media
Center je videti odli¢no tako v okolju Mac
kot Windows, ustrezna aplikacija Plex pa je
na voljo celo za pametne televizorje znamk
LG in Samsung, s ¢imer se $tevilo potenci-
alnih uporabnikov resitve neizmerno pove-
¢a. Med vecpredstavnimi podaljski in na-
menskimi napravami pa najdemo 8e dvoje
prepoznavnih imen: Google TV in izdelke
Roku.

Aplikacija myPlex je pisana na koZo so-
dobnim uporabnikom, saj jim omogoca
dostop do vecpredstavnih vsebin od koder-
koli na daljavo — denimo prek telefona do
datotek v domacem racunalniku (ta mora
biti seveda vklopljen). V§e¢ so nam bile
tudi funkcije, s katerimi enostavno in hitro
vklopimo deljenje posameznih datotek ali
map s prijatelji, dejansko smo to postorili z
vsega nekaj kliki z misko. Med uporabnimi
novotarijami sta nas navdusili tudi moZnost
shranjevanja spletnih video posnetkov in
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http://www.plexapp.com

Potem ko smo v dnevno sobo poleg televizorja postavili se
racunalnik in nanj namestili ustrezno programsko opremo,

se spoprimimo z novim izzivom. Tudi ra¢unalnik si namrec

Zelimo uporabljati tako kot druge naprave v dnevni sobi -z
daljinskim upravljavcem. Kaj hitro smo postavljeni pred dej-

stvo, da bo izbira ustrezne resitve vse prej kot lahka. Najboljsa
reditey, Logitechovi univerzalni in divje uporabni daljinski
upravljalniki iz druZin Harmony One, One+ in Touch, namre¢

stanejo vel kot evrskega stotaka, zato bo marsikateri uporab-

nik iskal cenej$i nadomestek. In pogosto pristal pri klasicnem
zunanjem sprejemniku signala IR.

Ce je univerzalni daljinec predraga izbira, lahko kupimo

sprejemnik z daljincem. Na tem podrodju je izbira resni¢no

bogata, saj mnogostevilni kitajski izdelovalci ponujajo naj-
razli¢nejse izvirnike in kopije. Pri iskanju ustreznega daljinca

v spletnih trgovinah ali na spletnih drazbah pa priporo¢amo, da se k
iskanemu pojmu »USB IR Receiver« doda 3e kratica MCE. MCE skriva v
sebi besede (Microsoft) Media Center Edition, kar nam bo mocno olaj-
3alo delo z najrazli¢nejsimi programskimi paketi za predvajanje vsebin,
saj ve¢ina med njimi podpira skladnost ukazov z MCE. Cene ustreznih
daljincev se zatno Ze pri 10 evrih, kar je zelo ugodno.

Pred kratkim smo se navdusili tudi nad tipkovnico Logitech K400 Wi-
reless Touch, ki v eni napravi zdruZuje tipkovnico in sledilno ploscico,

ki nadomesti uporabo miske. Brezzi¢no tipkovnico z racunalnikom
povezemo prek nanosprejemnika Unifying in Ze je pripravljena za delo.
Poleg 3,5-pal¢ne sledilne plod¢ice ima omenjena tipkovnica, ocenjena
na okoli 45 evroy, tudi nekaj namenskih medijskih tipk, kar jo naredi v
okolju hisnega kina 3e za odtenek uporabnejso.

oblikovanje univerzalnega seznama pred-
vajanja, do katerega imamo lahko dostop
s katerekoli aplikacije Plex. Piko na i pa je
postavila moZnost, da lahko ogled dolo¢ene
vsebine »pavziramo« na eni napravi in nato
z njim nadaljujemo na drugi! Plex si zasluzi
tudi pohvale na ra¢un moZnosti dostopa do
bogatih spletnih video vsebin, saj je njegov
nabor povezav do razli¢nih spletnih virov
resni¢no bogat. Med pomanjkljivosti pa lah-
ko zapisemo to, da ne podpira predvajanja
plosc¢kov DVD; res ne vemo, emu to ne bi
bilo podprto.

XBMC

XBMC (www.xbmc.org) je danes brZzkone
najbolj priljubljen odprtokodni izdelek, saj
ga skupnost uporabnikov stalno in zelo de-
javno razvija Ze deset let. Deluje na praktic¢-
no vseh bolj raz$irjenih platformah, podpira
pa tudi naprave s sistemi iOS in Apple TV,
seveda pa morajo biti te za njegovo name-
stitev ustrezno »popravljene« (namig: jail-
break). Ne manjka niti podpora androidnim
napravam, $e celo miniaturni racunalnik
Raspberry Pi je podprt. XBMCjeva velika
prednost je Se to, da je preveden v vel kot
30 svetovnih jezikov, med njimi je, pohval-
no, tudi slovens¢ina. Precej$njo dodano vre-
dnost ponujajo $e Stevilni dodatki, predela-
ve in dodelave, zato je programska oprema
XBMC pogosto prva izbira racunalniskih
navdus$encey, zelo dobro pa utegne rabiti
tudi vsem drugim. Ze osnovni uporabni-
$ki vimesnik je zares enostavno uporabljati,
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uporabniki z nekaj veC potrpljenja, Casa,
Zivcev in znanja pa bodo XBMC lahko pre-
pricali, da bo deloval natanko tako, kot bodo
sami Zeleli.

Namestitev je nadvse enostavna, $e po-
sebej smo se razveselili ucinkovitosti po-
gona, ki pregleda in obdela vecpredstavne
vsebine. Za uvrstitev 200 GB naS$ih podat-
kov vseh vrst v svojo knjiZnico je XBMC po-
treboval vsega nekaj minut, Plexov upravi-
telj vsebin pa si je razkosno odmeril vec kot
dve uri (je pares, da je ob tem »postavljal«
tudi svoj medijski streznik). Dobra stran
XBMCja se kaZe Se v podpori velikemu

$tevilu daljinskih upravljalnikov. Seveda
ima tudi XBMC svoje pomanjkljivosti ozi-
roma vsaj muhe. Tako nas Ze lep Cas tu in
tam jezi z ob&asnim nedelovanjem funkci-
onalnosti DLNA.

Obe resitvi, tako Plex kot XBMC, sta tre-
nutno najboljsi programski reSitvi za po-
drocje predvajanja vecpredstavnih vsebin v
domacem okolju in SirSe. Pravzaprav je naj-
boljsa resitev po mnenju videofilskih zane-
senjakov XBMC z name$cenim dodatkom
PleXBMC, ki uporabnikom prvega doda
moZnost dostopa in pretakanja vsebin prek
streznika Plex Media Server. M
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/ Imogljivosti, daljine, silno veliko spletnih vsebin,
oblika.
X Nezmoinost vgradnje diska.

Za razliko od konkurentov, ki so grajeni
na velpredstavnih Cipih izdelovalcev Real-
tek ali Sigma, Boxee Box temelji na Intelovi
osnovi za zabavno elektroniko, saj je v njem
procesor Intel Atom CE4110. To v praksi
pomeni, da imamo opravka z mini ra¢unal-
nikom v $katlici, ki v svoji notranjosti gosti
$e po gigabajt bliskovnega in delovnega po-
mnilnika. Namesto operacijskega sistema
ima uporabnik pred ofmi vepredstavno
naravnan spletni brskalnik, ki podpira tudi
vsebine flash.

Izdelek izstopa Ze po obliki, saj licna ¢rna
kocka z odrezano stranico v hipu pade v oko
in bo uporabnike razdelila na dva tabora —
ali jim bo noro vSec ali pa jo bodo prepro-
sto prezrli. Ker gre za racunalnik v malem,
D-Linkov Boxee Box nima teZav s predva-
janjem tudi malce bolj eksoti¢nih video
zapisov, podpira prakti¢no vse bolj ali manj
raz8irjene video zapise do locljivosti 1080p.
Prav tako nima teZav s predvajanjem pod-
napisov v slovenscini, ima pa eno najbolj
dobrodoslih funkcij, saj lahko uporabnik
izbere iskanje podnapisov v spletu. Uporab-
niski vimesnik je pregleden in hitro odziven,
med predvajanjem filma pa omogoca tudi
enostavno nastavljanje zakasnitev zvoka ali
podnapisov, ¢e ustvarjalcem datoteke sin-
hronizacija ni najbolje uspela.

Poudarek naprave je na vsebinah, pred-
vsem spletnih. Med priljubljenimi spletnimi
aplikacijami, ki omogocajo dostop do video
in avdio vsebin, $tevilne med njimi so celo v
visoki lo¢ljivosti, je ve¢ kot sto virov. To po-
meni, da je uporabniku na dosegu vec tiso¢
filmov, serij, nadaljevank in video posnetkov
sploh.

patislubiiliolatiiolle'
/ Majhnost, povsem tiho delovanje.
X Nezmoinost vgradnje diska.

/ Moinost vgradnje diska, povsem tiho delovanje.
X Okoren uporabniski vmesnik.

Podjetje HDI je z leto$njim modelnim
letom na sejmu CES 2013 predstavilo tri
nove velpredstavne podaljSke in prav vse
tri novince smo prejeli na preizkus tudi
v Monitorjev laboratorij. Najmanj$i med
njimi je ultrakompaktni model Dune HD
TV-102, s katerim podjetje bolj kot na po-
samicne kupce vepredstavnih podaljSkov
meri na ponudnike storitev IP televizije,
saj ima vgrajeno podporo storitvam [PTV/
VOD/OTT. Atraktivno oblikovana Skatlica
skriva v sebi zmogljivo zasnovo, zgrajeno
okoli platforme Sigma Designs SMP8674, ki
se izkaZe z odli¢no kakovostjo predvajanih
vsebin, obenem pa prebavi tudi vsebine v
3D zapisu.

Kljub majhnosti je $katlica opremljena z
vsemi klju¢nimi vmesniki in vti¢niki—- HDMI
1.4, izhodom A/V-in omreZnim prikljuckom,
pomnilnigke vire pa prek vimesnika USB pri-
klju¢imo prek reZe na prednji strani. Tudi
pri tem modelu lahko kot prednost izpo-
stavimo pasivno zasnovo brez ventilatorja,
ki bi motil uporabnika med predvajanjem
vsebin.

Sam uporabniski vmesnik je nekoliko
robat, vtisa pa ne popravijo niti vgrajene
preobleke. Vsebinsko naprava sodi v zlato
sredino, saj ponuja dostop do priljubljenih
spletnih vsebin, pri cemer vodijo predvsem
internetne radijske postaje (pohvalno po-
zna tudi vecino slovenskih!). Nekateri upo-
rabniki bodo zadovoljni tudi z names$cenimi
igrami (8ah, spomin, 8tiri v vrsto, sudoku).

Na seznamu doplacil najdemo zanimiv
kljucek USB, ki predvajalnik hitro spremeni
tudi v sprejemnik signala DVB-T.

Dune HD TV-303D je, tehni¢no gledano,
le vegji brat modela Dune HD TV-102. Pri-
rastek velikosti se pozna na zadnji strani,
kjer je predvajalnik precej bolj radodaren
z avdio in video prikljucki, saj postreZe z
opticnim avdio izhodom, dodatnim vme-
snikom USB 2.0 ter anteno za povezovanje
v brezZi¢na omreZja. Pohvalimo lahko tudi
vgradnjo vti¢nika USB 3.0, ki bo priSel e
kako prav uporabnikom, ki nameravajo v
vecpredstavni podaljSek vgraditi disk. Ta
sprejema 2,5-paléne modele SATA do zmo-
gljivosti 1 TB, ki jih v napravo vstavimo od
strani. Kljub moZnosti vgradnje diska je na-
prava $e vedno povsem pasivno hlajena, to
je dodaten plus, za odvajanje nastale toplo-
te namre¢ skrbi kup reZ po celothem ohisju.
Dobrodosel dodatek je tudi reZa, ki sprejme
kartice vrste SD/SDHC.

Uporabniski vmesnik si Dune HD TV-
303D deli z modelom Dune HD TV-102, kar
pomeni, da nikakor ni med lep$imi, je pa
uporaben, obilica nastavitev pa zna lai¢ne
uporabnike tudi zmesti. Napravi si delita
tudi enak model daljinskega upravljalnika,
ki je razmeroma velik in dobro sede v roko.
Kopica gumbov olajSa delo z napravo, je
pa treba tudi tokrat priznati, da je daljinec
namenjen predvsem upravljanju klasi¢nih
operacij in je njegovo udejstvovanje kot me-
dij za vnos besedila v spletni brskalnik pre-
cej mucno.

Pohvalimo lahko 8e funkcijo samodej-
nega preverjanja za posodobitvami strojne
programske kode (brZz ko se predvajalnik
poveZe v splet) in enostavno namestitev po-
sodobitev.
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/ Kakovostna izdelava.
X Sligen ventilator, trde tipke daljinca.

/ Majhnost, povsem tiho delovanje.
X Daljinec.

Nemski velpredstavni zanesenjaki iz
druzbe Fantec so pripravili zanimiv pred-
vajalnik, poln dobrot. Njegovo ¢rno ohisje
je izdelano iz aluminija in dobro odvaja to-
ploto, pri tem pa si pomaga tudi z majhnim
vgrajenim ventilatorjem, ki ves ¢as delova-
nja ostaja slien. Predvajalnik, imenovan
3DFHDL 3D, je kos predvajanju vseh vrst
avdio in video zapisov, tudi takih, ki premo-
rejo 3D vsebine. InZenirji so mu namenili
tudi majhen modro osvetljen zaslon, na ka-
terem se izpisujejo informacije o aktualnih
aktivnostih. Zal je zaslon berljiv predvsem iz
neposredne bliZine, ¢e pa televizor ali pro-
jektor gledamo z oddaljenosti nekaj metrov,
je majhen zaslon povsem neuporaben (in
kot tak prispeva le k vi§ji ceni naprave).

ZaloZenost s prikljucki je $e ena izmed
odlik predvajalnika, v katerega je moc
vgraditi tudi 3,5-pal¢ni disk in mu tako $e
povecati nabor funkcij za shranjevanje in
deljenje vsebin, saj lahko zlahka prevzame
tudi vlogo domacega streZnika in odjemalca
BitTorrent. Uporabnigki vmesnik hitro raz-
krije, da se v napravi skriva Realtekovo dro-
bovje, v Fantecu pa so se odlodili uporabiti
enostavne in pregledne graficne podobe. Vi
vmesniku najdemo tudi razdelek Android,
ki uporabniku omogoci zagon operacijske-
ga sistema Android skupaj s predvajalnikom
vsebin, spletnim brskalnikom in drugimi
aplikacijami. Podpora spletnim vsebinam
je sicer omejena, vodijo pa spletne radijske
postaje in nekaj spleti$¢ z video vsebinami.

Daljinec je zgolj povprecen, tipke so si-
cer intuitivno razporejene, le nekoliko trde,
$e posebej del, namenjen delu s smernimi
tipkami.
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Globalizacija v svetu zabavne elektronike
oCitno uspeva. Pri napravi Mede8er ME-
D400X2S gre za Cistokrvni vecpredstavni
podaljsek, ki tako kot nekaj njegovih konku-
rentov temelji na zasnovi, zgrajeni okoli Re-
altekovega Cipovja. Kljub majhnim meram
smo z vsebino lahko zadovoljni, saj vlicnem
pakiranju poleg predvajalnika in daljinca
najdemo $e komponentne kable, ne manjka
niti kabel HDMI.

Realtekova osnova predvajalnika je jasno
prepoznavna tudi na menujih naprave, ki so
odeti v slogovno podobo blagovne znamke
Mede8er in so razmeroma pregledni in od-
zivni. Ceprav so izdelani v visoki lo&ljivosti,
tega zaradi Crnine, ki pokriva preteZni del
vseh menujev, ni opaziti. Predvajalnik omo-
goCa predvajanje in druge operacije (kopi-
ranje, brisanje, deljenje) med zunanjimi
napravami USB, pomnilni§kimi karticami
(SD) in omreZznimi viri. Komunikacijski del
naprave se bolj razume z oZiCenimi pri-
kljucki, saj bomo tako prek omreZja lahko
predvajali tudi najzahtevnejSe avdio-video
vsebine, za brezZiCno povezovanje pa je
treba dokupiti brezzi¢ni modul USB. Pri za-
snovi lahko pohvalimo sestavo brez ventila-
torja, kar pomeni, da je ta predvajalnik med
delom povsem tih, Zal pa vanj ni mo¢ vgra-
diti diska. Precej siromasnej$a od najboljsih
konkurentov pa je ponudba spletnih vsebin
in aplikacij, saj Mede8er ponuja le okorno
izdelane aplikacije oziroma povezave do
bolj priljubljenih spletis¢. Slabsi del kom-
pleta je tudi daljinski upravljalnik z gumija-
stimi tipkami, Cepravima modro osvetlitev.

Vecpredstavni podalj§ek MedeB8er ME-
D600X3D je po zunanjosti povsem soroden
modelu MED400X2S, v notranjosti pa skriva
elektronsko drobovje, primerljivo z najzmo-
gljivej§im modelom MED1000X3D. Novejsi
Realtekov ¢ip in vecja koli¢ina pomnilnika
poskrbita za tekoCe predvajanje visoko lo-
¢ljivih vsebin najrazli¢nejsih zapisov, a nas
je bolj kot to preprical gigabitni omreZni
vmesnik, ki je zadolZen za to, da velike vec-
predstavne datoteke v napravo preto¢imo
bistveno hitreje kot pri vecini drugih konku-
rentov. Tudi v tem primeru hvalimo majhno
kovinsko ohisje, ki za odvajanje toplote ne
potrebuje ventilatorja in uporabnika nagra-
di s tisino.

Vi Mede8er MED600X3D vgrajena Real-
tekova veclpredstavna elektronika predva-
jalniku omogoca predvajanje 3D vsebin in
podporo do 8-kanalnemu zvoku (7.1 DT-
SMA in Dolby True HD). Tudi v tem prime-
ru je brezzi¢na povezljivost pristala na listi
doplacil, tako kot brezZi¢na tipkovnica USB.

Vecpredstavni podaljSek zopet ponuja
omejen nabor spletnih storitev in vsebin,
da teh ne bomo uporabljali prav pogosto,
pa zopet skrbi daljinski upravljalnik. Ta je
enak kot pri drugih modelih te blagovne
znamke in je Zal med najslab§imi deli kom-
pleta. Kljub razmeroma bogato odmerjenim
meram so tipke na njem precej majhne, naj-
vecja neumnost pa je to, da so nekatere za
marsikaterega uporabnika precej uporabne
tipke (npr. za nastavljanje glasnosti) nerazu-
mno majhne (velike so pribliZno 2 x 2 mm).



/ Oblika, obilo prikljuckov.
X Daljinec.

/ Zasnova, tipkovnica.
X Tetavez delovanjem, segrevanje.

Predhodniki predvajalnika MED1000X3D
so bili bolj podobni anonimnim ¢rnim $ka-
tlicam, ki so bivale ob televizorju in pred-
vajale velpredstavne vsebine. Zastavonosa
omenjene blagovne znamke je bil vendarle
deleZen nekaj ve¢ pozornosti s strani in-
dustrijskih oblikovalcev, ki so elektroniko
zapakirali v licno oblikovano in zaobljeno
ohigje. Zunanje mere naprave tako doloc¢a
zgornji pokrov, pod katerega lahko hitro in
enostavno vgradimo 3,5-pal¢ni disk (podpi-
ra celo funkcijo »hot-swap«).

Uporabnik dobi s predvajalnikom raz-
meroma kicast daljinski upravljalnik, ki
omogoca osvetlitev gumbov z modro lugjo.
Zal gre za upravljalnik s povezavo IR z na-
pravo, tako da ga ni mogoce skriti v omaro
in se tako izogniti pomanjkanju prostora.
Premikanje po menujih je nadlezno zaradi
malenkost premehkih tipk upravljalnika, ki
bi se jih $e dalo preZiveti. Mede8er je za svoj
trenutno najzmogljivej$i izdelek izbral pre-
delan uporabniski vmesnik XBMC. Za to ga
lahko le pohvalimo, saj je prijazen do o¢i in
uporabnika.

Tudi na zadnji strani in v vogalih mrgoli
prikljuckov, zato bomo MED1000X3D zlah-
ka povezali z vso zunanjo opremo, ki jo pre-
more tudi bolj tehni¢no zaloZena dnevna
soba. Preizkusni predvajalnik je imel tudi
dodatek v obliki vmesnika WiFi. Pri pred-
vajanju vsebin je predvajalnik delo opravil
zgledno, tudi 3D vsebin se ni prestrasil. Na
podrocju spletnih vsebin in aplikacij sodi
nekako v povprecje, zato pa se odkupi z na-
borom ve¢ zanimivih iger in drugih vsebin,
ki bodo uporabniku krajSale Cas.

Med racunalnikarji, ki so jim majhni ra-
¢unalniki $e posebej pri srcu, zadnje leto
vlada veliko navdu$enje nad miniaturnimi
sistemi, temelje¢imi na platformi Android.
Ti so namre¢ veliki kot debelej$i klju¢ek USB
in sposobni poganjati pravcati veCopravilni
sistem, ki lahko rabi v razlicne namene. V
primeru naprave Point of View HDMI smart
TV (model TV-HDMI-200BT) gre pac za do-
miselno zasnovan veCpredstavni podaljsek.
Kljucek, ki ga na televizor ali projektor (ali
monitor) priklopimo prek vimesnika HDMI,
v notranjosti skriva dvojedrni mobilni pro-
cesor, ki poganja operacijski sistem Andro-
id 4.1, optimiziran za predvajanje avdio in
video datotek, ogledovanje slik in spletnih
strani. Seveda lahko nanj namestimo celo
vrsto aplikacij, namenjenih tej platformi.

Predvajalni del je kos tudi najzahtevnej-
$im video zapisom, Ceprav je preizkuSeni
primerek imel nekaj teZav pri dalj§em pred-
vajanju video vsebin. Ob tem se je naprava
mocno segrevala, to utegne biti tudi razlog
7a teZave.

Sama zasnova naprave nas je sicer nav-
dusila, piko na i pa je postavila domisel-
na tipkovnica z drsno ploscico, ki moc¢no
olaj$a rabo naprave v povezavi s spletnim
brskalnikom in drugimi aplikacijami. Brez-
Zitna povezava sicer podpira standard
802.11n, a je bila med najpocasnej$imi na
tokratnem preizkusu, ve¢ kot olitno je na-
menjena predvsem deskanju po spletu in
ne toliko pretakanju posnetkov polne viso-
ke lo¢ljivosti.

/ Oblika, daljinec, tiho delovanje.
X' Malo funkdij v primerjavi s konkurenti.

Philipsov ve¢predstavni podaljSek Smart
Media Box sodi med starejSe modele, saj je
bil predstavljen Ze daljnega leta 2011. Na
trgu se mu je uspelo obdrzati toliko Casa
predvsem po zaslugi licne oblike in prepro-
ste rabe. Predvajalnemu delu se leta ne po-
znajo bistveno, saj brez teZav prebavi vecino
danes priljubljenih avdio in video datotek,
na podro¢ju podprtih zapisov fotografij pa
celo prekasa veCino konkurentow.

V domiselno oblikovanem ohisju se skri-
va tudi vmesnik za povezavo z brezZi¢nimi
omreZji, predvajalnik pa ima pricakovano
Zi¢ni vmesnik in pozna upravljanje in de-
ljenje vsebin po standardu DLNA. Ob strani
lahko uporabnik vstavi tako pomnilnisko
kartico SD kot tudi kljucek ali disk USB. Na
zadnji strani je nabor avdio in video pri-
klju¢kov razmeroma skromen (HDMI, op-
ticni izhod, CVBS A/V), po drugi plat pa
je predvajalniku izdelovalec namenil celo
vmesnik eSATA.

Uporabniski vimesnik je pojem preprosto-
sti in ga bo sleherni uporabnik hitro osvo-
jil. K preprostosti doda svoje $e enostaven
daljinski upravljalnik, ki ima vsega 15 tipk.
Jasno, da njegova zasnova ni namenjena
predvsem brskanju po spletnih straneh ali
vnosu besedil, o tem zgovorno prica tudi
precej omejen nabor aplikacij (YouTube, Pi-
casa, Facebook, AccuWeather), names$cenih
na predvajalniku.

In Se zanimivost — za razliko od Philipso-
vih televizorjev podaljsek Philips Smart Me-
dia Box samodejno zaZene podnapise, Ce so
priloZeni video vsebinam.
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/ Zasnova, hitro delovanje.
X Ni daljinca, tipkovnice, slab del WiFi.

/ Majhnost, absolutno tiho delovanje.
X Prevet preprost daljinec.

/ Zmogljivosti, nabor funkcij, pasivno hlajenje.
X' Neintuitiven daljinec.

Drugi malcek na naSem preizkusu, Riko-
magic MK 802IIIS MINI PC, se tudi ponasa
z mobilno zasnovo, saj mu v osréju tiktaka
dvojedrniin 1,6-gigahercni procesor Cortex
A9 zasnove ARM. Opremljen z gigabajtom
delovnega pomnilnika in 8 GB prostora za
hrambo podatkov se je izkazal kot eden naj-
mocnejsih strojev na tokratnem preizkusu.
S predvajanjem vecpredstavnih vsebin tako
ni imel nobenih teZav, tudi »teZke« fotogra-
fije je obracal kot za salo.

Zasnova Rikomagicove reSitve je mladosti
primerno Se malce zmogljivej$a od bratran-
ca iz podjetja Point of View, saj ima vgraje-
nega enkrat ve¢ pomnilnika, pa tudi komu-
nikacija z modrozobimi napravami poteka
prek novejSega standarda (BT 3.0 proti 2.1).
Skoda le, da dobrega stotaka cenjeni napra-
vi ni priloZen niti daljinec, niti nima domi-
selne tipkovnice kot npr. neposredni kon-
kurent. Tako moramo za upravljanje nujno
dokupiti vsaj brezzi¢no misko, lahko pa tudi
tipkovnico. Ce naprava zazna zgolj migko, v
vseh primerih, ko je potreben vnos besedi-
la, vklopi navidezno tipkovnico na zaslonu.
Tako brskanje po spletu in delo z e-posto
seveda nista najlazji opravili. Da morebitnih
teZav s povezovanjem naprave (ki je nava-
dno za hrbtom televizorja) in miske niti ne
omenjamo.

Tudi pri napravi Rikomagic MK 8021IIS
MINI PC nas je razocarala njena brezzi¢na
povezljivost, saj je do sicer zelo zmogljivega
brezzi¢nega usmerjevalnika, namescenega
v sosednjem prostoru, pogosto izgubila/
prekinila povezavo. O¢itno so tile miniatur-
ni veCpredstavni racunalniki zelo omejeni
glede svojih brezzi¢nih zmogljivosti (brzko-
ne, ker ni »pravih« anten).
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Podjetje Xtreamer je v zaCetku leto$njega
leta $e razs$irilo svoj nabor izdelkov. Najmlaj-
$i med njimi, Xtreamer TV, je obenem tudi
najmanjsi predvajalnik omenjenega izdelo-
valca. A zaradi njegovih kompaktnih mer ga
vsekakor ne gre podcenjevati, saj ima vgra-
jen zmogljiv procesor Sigma Design, ki v na-
vezi s platformo Android skrbi za dobro od-
zivnost podaljSka pri vsakdanjem delu. Brez
teZav je prebavil vse avdio in video zapise, ki
smo mu jih naloZili, tudi 3D vsebine.

Vmesniku HDMI in opti¢nemu avdio iz-
hodu delajo druzbo kar trije vimesniki USB
2.0, pri sami zasnovi pa nas je morebiti Se
najbolj navdusilo to, da ni ventilatorja. Xtre-
amer TV tako sodi med redke absolutno tihe
vecpredstavne podaljske. Pa¢ do trenutka,
ko uporabnik vanj vgradi disk (podpira le
2,5-pal¢ne modele do zmogljivosti 1 TB).

Uporabniski vmesnik deluje odzivno in
tekocCe, androidna zasnova pa pomeni, da
mu funkcionalnosti resni¢no ne manjka.
Tako sta, denimo, Ze privzeto na voljo apli-
kaciji za povezavi do spletnih storitev, kot
sta Gmail in Dropbox, ne manjkajo pa nit
$tevilne druge moZnosti. Ob vgrajenem ali
priklju¢enem pomnilniku ali disku se pred-
vajalnik podobno kot vecina tokrat preizku-
$enih modelov brez teZav spremeni tudi v
streZnik ali torrent odjemalec.

Piko na i postavlja tanek daljinski upra-
vljalnik, ki ima vsega deset gumbov. Eno-
stavno upravljanje vecpredstavnih datotek
je tako zagotovljeno, manj pripravna pa je
taksna zasnova za rabo spletnega brskalni-
ka in vnos spletnih strani. Antena WiFi je na
voljo kot del dodatne opreme.

Xtreamer Prodigy Silver je veCpredstavni
predvajalnik nove generacije, ki se ne ustrasi
nobene avdio ali video vsebine, saj podpira
tudi zapise Real3D, 3D Full HD in podobne.
Zadnjo stran ima povsem zaloZeno z raz-
licnimi avdio in video prikljucki, ne manj-
kata niti vmesnika USB 3.0 in HDMI 1.4.
Antena za povezovanje v brezZi¢na omrez-
ja (802.11b/g/n) je del serijske opreme, za
doplacilo pa je mo¢ predvajalniku dodati
funkcionalnost spremljanja prizemnega
oddajanja televizijskih programov (DVB-T),
ki je sicer standardni del nabora malce draz-
jega predvajalnika Xtreamer Prodigy Black.

Kot manjsi brat tudi Xtreamer Prodigy
Silver temelji na platformi Android in upo-
rabniku postreZe z lepim in animiranim
uporabni$kim vmesnikom. Zunanje mere
predvajalnika so sicer precej zajetne, a gre
polovico velikosti pripisati izvleCnemu
predalu, namenjenemu enostavni vgradnji
3,5-palénega diska. Pasivno hlajenje pred-
vajalnika omogoca popolnoma nesli§no
delovanje. Uporabnike naprav iPhone in
iPad bo razveselila vgrajena funkcionalnost
Apple AirPlay, ki omogoca pretakanje vec-
predstavnih vsebin neposredno iz iOS na-
prav prek brezZi¢nega omreZja.

Se najslabgi del podalj$ka Xtreamer Pro-
digy Silver je daljinec. Ta je velik in z orja-
$kimi tipkami, pri ¢emer smo se morali za
ugotavljanje njihovih funkcij zateci celo k
branju navodil za uporabo. Zal tak standar-
den daljinec ni primeren za interakcijo z
androidnimi aplikacijami, ki temeljijo pred-
vsem na izkoris¢anju za dotik obcutljivih
zaslonov.



/ Majhnost, pasivno hlajenje, vgrajen WiFi.
X' Delno uporabne spletne aplikacije, daljinec.

Western Digital sodi med pionirje na po-
drocju vecpredstavnih podalj$kov, saj je se-
rijo WD TV zacel izdelovati Ze pred leti. Letos
spomladi je predstavil novega najmanjsega
¢lana vec¢predstavnih predvajalnikov, model
WD TV Play, s katerim naj bi nadomestil iz-
virni WD TV, ki je po svetu nasel veliko pri-
vrzencev. Drobna skatlica prinasa predvsem
precej predelan uporabnis$ki vmesnik, ki
spominja na ploscice v Windows 8, a s pre-
cej omejitvami. Predvajalnik stavi predvsem
na predvajanje pretoCnih vsebin, med kate-
rimi so YouTube, Netflix, Hulu Plus, VUDU,
SlingPlayer in Spotify, pri ¢emer je priporo-
¢ljivo, da ima uporabnik za te storitve (tiste,
ki so pac na voljo v Sloveniji) tudi ustrezne
uporabnigke racune.

WD TV Play je strojno kos predvajanju
vecine vsebin, v§e€ nam je bil preprost na-
mestitveni Carovnik, ki nas je ob prvem pri-
klopu naprave vodil po osnovnih korakih
namestitve (brezZicnega) omreZja in poso-
dobitve naprave. Tako kot predhodnik zna
WD TV Play $e naprej predvajati vsebine iz
krajevnih pomnilniskih in omreznih virov,
po novem lahko nanj neposredno priklju-
¢imo tudi digitalni fotoaparat ali digitalno
video kamero. Vmesnik Wi-Fi je zdaj del
osnovne ponudbe, v izvirniku pa je bil na
voljo le kot dodatek. Celoto lahko krmili-
mo s priloZenim daljincem ali brezplacnimi
programi za naprave Android in iOS, kar je
precej bolje kot uporaba majhnega in ne
prevec prirocnega daljinca.

/ Predvaja prakticno vse, vgrajen disk, sinhronizadija z
omreZnimi viri.

X Slahza izbira spletnih vsebin, omejena organizacija
knjiznice na sami napravi.

/ Odli¢na podpora predvajanju datotek, Zappiti Media
Jukebox.

X (ena, glasen ventilator, programi za delo z mobilnimi
napravami.

Podaljsek WD TV Live Hub je zmogljivejsi
brat modela WD TV Play. V paketu ponuja
$e vgrajeni disk, vecji daljinec in moZnost
serviranja vsebin, shranjenih na disku, dru-
gim napravam, priklopljenim v omreZje.
Oblika je podrejena funkcionalnosti, saj je
v drobovju naprave vgrajen disk zmogljivo-
sti enega terabajta. Sirina naprave omogo-
¢a bogato razporeditev vhodov in izhodov
na zadnji strani, ki so bili pri modelu Play
skrceni zaradi pomanjkanja prostora. Tam
najdemo opti¢ni avdio izhod, kompozitne
izhode za priklop na tv in ojacevalec (ki so
spet razdeljeni), vrata USB in seveda omre-
Zni prikljucek.

Daljinec je doZivel korenito spremembo,
saj je pridobil telefonsko Stevilsko tipkovni-
co, kar bo olaj$alo vnos uporabnigkih imen
in gesel za prijavo v spletne storitve in iska-
nje po aplikacijah za Facebook, Youtube in
drugih. Poleg fizi¢nega daljinca Live Hub
ima Se virtualnega, do katerega pridemo
prek graficnega vmesnika na kateremkoli
racunalniku v omreZju, ¢e v brskalnik vpige-
mo IP naslov naprave.

Za razliko od drugih WDjevih podaljskov,
kjer je v ospredju predvsem predvajanje
vsebin, je naredil Live Hub velik korak na-
prej, saj je na njem mogoce konsolidirati
vso medijsko vsebino, ki jo prenese uporab-
nikov dom, in jo tudi posredovati drugim
napravam v omreZju. Naprava pohvalno
podpira tudi sinhronizacijo vsebin, saj ob
vsakem naslednjem priklopu diska prenese
le novosti, vimesnik pa uporabnika obves¢a
o novih vsebinah. Sinhronizacija deluje tudi
Za omreZne vire.

Predvajalnik Zappiti Player sodi med
najvelje veCpredstavne podaljSke na tokra-
tnem preizkusu, kar nas niti ne preseneca,
saj ga »sorodstvene vezi« veZejo s podjetjem
HDI Dune. V grobem bi lahko celo zapisali,
da je Zappiti Player pravzaprav model Dune
HD Base 3D z dodatkom aplikacije Zappiti
Media Jukebox. Osnova je tako strojno pov-
sem zgledna, uporabnis$ki vmesnik pa te-
melji na tehnologiji Flash in omogoca upo-
rabo vrste grafi¢nih preoblek. Organizacija
datotek v klasi¢nem pregledu, ki uporablja
predvsem mape, leta 2013 resni¢no ne sodi
med lepSe, kaj Sele boljse. Preklop na upo-
rabnigki vimesnik Zappiti je zato zelo dobra
poteza, saj deluje tekoCe in privlacno, le od
uporabnika zahteva, da svoj nabor velpred-
stavnih datotek opremi s slicicami itd., ¢e
Zeli popolno izkusnjo. Edina pomanjklji-
vost pri tem je zahteva, da medijski center
za li¢no urejanje vsebin zahteva pomoc ra-
¢unalnika (konkurenca ima to urejeno prek
samodejnih spletnih reSitev).

Na prednji strani predvajalnika je reZa za
vstavitev 3,5-pal¢nega diska, ki poleg dveh
vhodov USB in moZnosti vstavitve kartice
SD zadosti potrebam $e tako velike doma-
¢e shrambe, avdio in video prikljuckov na
zadnji strani pa je tako ali tako v izobilju.
Daljinec je enak kot pri modelih Dune,
predvajalnik pa se ne prestrasi niti vsebin v
3D zapisu. Mobilni programi (za iOS in An-
droid) niso med lep8imi ali odzivnejSimi, a
kljub temu mocno olajsajo rabo predvajal-
nika kot spletnega brskalnika.
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Pogled v laboratorij

Za tokratni preizkus vecpredstavnih podalj-
skov smo uporabili standardno okolje za
njihovo delovanje - domaco dnevno sobo in
tipi¢ne A/V naprave, ki sodijo vanjo. Predvajal-
nike smo preklopili tako na digitalni televizor
kot tudi projektor in ojacevalnik s prostorskim
ozvocenjem. Posamezni podaljsek smo na
televizor in projektor prikljucili prek vmesnika
HDM], za prikljucitev na hisni ojacevalnik pa
smo uporabili opti¢ni kabel (¢e je podaljSek
to omogocal, drugace je v ta namen rabil
vmesnik HDMI).

Pri prakti¢nem preizkusu smo uporabili razli¢ne
vire podatkov, od shranjenih na krajevnem dis-
ku v samem predvajalniku do zunanjega diska,

priklju¢nega prek vrat USB in seveda omrezno
priklju¢enega ra¢unalnika z vklju¢eno soupora-
bo map in datotek. Za osnovo smo vselej vzeli
ozi¢en dostop s hitrostjo 100 oziroma 1000
Mby/s, pri predvajalnikih, ki ponujajo brezzi¢no
povezavo, pa smo dodatno preizkusili tudi
brezzi¢ni dostop do hitrosti 54 Mb/s (standard
802.11g) in 300 Mb/s (802.11n).

Za preizkus predvajalnikov smo pripravili niz
ve¢predstavnih datotek, s katerimi smo zeleli
preveriti pravilnost predvajanja posameznih
zapisov. Pri glasbi in fotografijah seveda ni
domala nobenih tezay, saj so izdelovalci ze
osvojili tudi manj pogoste brezizgubne zapise,
kot sta Ogg in Flac. Pri video zapisih smo

preizkusili posnetke v standardni lo¢ljivosti
DivX, Xvid, WMV, Quicktime in MPEG-2 (DVD).
Dodatno smo preizkusili nabor posnetkov

v polni visoki lo¢ljivosti (1080p), kjer so bili
posnetki DivX (AVI) in predvsem Matroska
(H.264).

Zmogljivost procesnih enot (tako CPE kot spe-
cializiranih video dekoderjev) v posameznem
predvajalniku smo preizkusili z namenskimi
posnetki z visokim vzoréenjem (prepustnost
okoli 40 MB/s) ter »tezkimi« digitalnimi foto-
grafijami. Negativnih presenecenj prakti¢no ni
bilo, saj je vecina predvajalnikov »pozria« tudi
te najzahtevnejse posnetke, Se posebej, ¢e so
bili shranjeni na krajevnem disku.

Tokratna ponudba vecpredstavnih podaljskov na trgu je izrazi-

to dvoslojna. Izbiramo tako reko¢ med vstopnimi ali pa Ze precej
naprednejsimi modeli. Priznanje zlati Monitor bomo zato podelili v
dveh kategorijah: med vstopnimi modeli in ve¢predstavnimi podaljski
z moznostjo vgradnje diska. Med cenovno ugodnimi predvajalniki
vsekakor pripisujemo najvedjo tezo enostavni rabi, saj po njih posegajo
tudi tehni¢no manj podkovani uporabniki. Po tej plati nas je najbolj
prepri¢al podaljsek Point of View HDMI smart TV, ki s svojo androidno
zasnovo in zanimivo tipkovnico ponuja funkcionalno bogato in intuitiv-
no alternativo klasi¢nim vstopnim modelom vecpredstavnih podalj-
gkov. Ceprav je imel nas testni primerek nekaj tezav s segrevanjem in
prekinjanjem delovanja, verjamemo, da vse stevilnejsi predvajalniki na
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platformi Rikomagic MK 80211 in MK 802lll prinasajo

pravo smer razvoja teh napray, in sicer na mobilnih

platformah zgrajene ra¢unalnike v malem, ki televizor-

jem dodajo ve¢ pametnih funkcij.

Z naborom funkcij med drugimi (beri: drazjimi) pred-

vajalniki kljub zdaj Ze spostljivi starosti izstopa D-Linkov Boxee Box,
ki si je do zlatega Monitorja pomagal predvsem s precej uporabnejsim
daljincem od drugih konkurentov. Dejstvo je, da je daljinec danes Se
vedno zelo pomemben del vsake take naprave, saj bi bilo utopi¢no
pri¢akovati, da se bo ve¢ina domacih uporabnikov ubadala z nastavi-
tvami in krmiljenjem naprave prek pametnih telefonov s platformama
Android oziroma iOS (¢eprav je podpora zanje izdneva v dan vecja).
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v/, USB 2.0 (2x)
v/, 10/100 Mb/s
v
v

X, ni moznosti vgradnje

innnn
i
innnn
200 EUR
www.dlink.com

www.avtera.si, www.xenyasi

v

v/, USB 2.0 (2x), USB 3.0 (1x)
v, 10/100/1000 Mb/s

v

v

X, ni moznosti vgradnje

i
inm
i
149 EUR

www.sanji.com

www.xenon-forte.si

v
v/, USB 2.0 (3x)
v/, 10/100 Mb/s
v
X

X, moznost vgradnje do 1TB
innnn
nm
nnnn

139 EUR
www xtreamer.net

www.net-itsi

v

v/, USB2.0(1x)

v/, 10/100/1000 Mb/s
X

X

X, ni moznosti vgradnje

129 EUR
www.dune-hd.com

www.archus.si

v

v/, USB2.0(2x), USB 3.0 (1x)

v/, 10/100/1000 Mb/s + WiFi

v

v

X, moznost vgradnje do 4 TB diska
I

i

I

199 EUR

www.sanji.com

www.xenon-forte.si

v

v/, USB2.0(2x%)

v/, 10/100/1000 Mb/s in WiFi
v

v

X, moznost vgradnje do 3TB

199 EUR
www.xtreamer.net

www.net-it.si

v

v/, USB2.0(2%)

v/, 10/100/1000 Mb/s + WiFi
v

v

X, moznost vgradnje do 1TB
I
i
I

199 EUR

www.dune-hd.com

www.archus.si

v

v/, USB2.0(1x)

v/, 10/100 Mb/s in WiFi
v

v

X, ni moZnosti vgradnje

i
i
i
100 EUR
www.philips.com

www.pchand.si

v
v/, USB2.0(1x)
v/, 10/100 Mb/s
v
X

X, ni moZnosti vgradnje
I
i
I

80 EUR
www.wd.com

www.avtera.si

VECPREDSTAVNI

v
v/, USB 2.0 (2x)
v/, 10/100/1000 Mb/s

v

v

X, moznosti vgradnje do 2TB
i
nm
i

210 EUR

www fantec de

www.techtrade.si

R
Y
v/, USB2.0(1x) \Q

WiFi

X

¥/, microSD

X, ni moznosti vgradnje
i
i
i

110 EUR
www.pointofview-online.com.

www.conrad.si

v

v/, USB 2.0 (2x)
v/, 10/100 Mb/s
v

X

V/, kapaciteta 1TB

225EUR
www.wd.com

www.avtera.si

PODALJSK

v

v/, USB2.0(2x%)

v/, 10/100 Mb/s

v

v

X, ni moznosti vgradnie

im
i
im
109 EUR

www.sanji.com

www.xenon-forte.si

v

v, USB 2.0 (1x), mikro USB (1x)
WiFi

X

v/, microSD

X, ni moznosti vgradnje

(L
(L]
(L
99 EUR

www.rikomagic.com

www.techtrade.si

v

v/, USB2.0(3x)

v/, 10/100/1000 Mb/s in WiFi
v

v

X, moznost vgradnje do 4 TB

299 EUR
www.zappiti.com

www.archus.si
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Tiskanje v

3D tiskalniki so ena najbolj vrocih tehnologij ta hip. Prinasajo moznost, da ob pomoci
racunalniskih modelov ustvarimo dejanske predmete, ne samo njihovih slik, tako kot
pri danasnjih tiskalnikih. S tem se odpirajo doslej nepredstavljive moznosti rabe, ki
lahko pomenijo preobrat v marsikateri industrijski panogi, zanimivi pa bodo postali
tudi za rabo doma. Zlasti zato, ker se s cenami priblizujejo temu, ¢emur pravimo
potroSniSke cene. S te plati predstavljajo prej revolucijo kot evolucijo.

retja razseZnost je vselej nav-

duSevala ljudi. Ni¢ cudnega, saj

svet dojemamo in ¢utimo v treh

dimenzijah, ne zgolj kot plosko

sliko. To, kar danes spremljamo

na zaslonu in natisnemo na pa-

pir, je v resnici le pribliZzek tega, kar lahko

obc¢utimo in dojamemo pri ogledu pred-

meta, ¢loveka ali lokacije v Zivo. A s priblizki
pogosto nismo zadovoljni, Zelimo si veC.

Prav ta cilj skuSajo doseci, denimo, so-

dobni televizorji 3D, ki posku$ajo s poseb-

nimi ocali, v prihodnje pa tudi brez njih,

pricarati obcutke prostora. Iluzija, ki je ne-

katerim vie¢, nekaterim manj. Se vedno pa
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gre le za pribliZek, ki je sicer korak bliZe iz-
virniku, a ni zamenjava zanj.

Ob splosni priljubljenosti 3D televizorjev
iz ozadja pospeSeno prihaja $e ena tehnolo-
gija, ki ima opravka s tretjo dimenzijo. Tokrat
ne gre za prikazovanje priblizkov, temve¢ za
naprave, ki iz osnovnih materialov izdelajo
resnicen predmet v natanc¢nosti, ki bi jo e
pred ¢asom tezko dosegli tudi najvecji moj-
stri. Govorimo o tako imenovanih 3D tiskal-
nikih, ki bodo po mnenju strokovnjakov ena
najbolj vrocih tehnologij prihodnjih let.

V druzbi Gartner so $li tako dalec, da 3D
tiskalnike uvrs§€ajo na seznam desetih naj-
obetavnejsih tehnologij ta hip na celothem

podro¢ju visokih tehnologij. Po njihovi
projekciji naj bi do leta 2016 vecina tiskal-
nikov te vrste stala do 2000 dolarjey, in to s
kakovostjo, ki je primerna za poslovno (beri:
mnoZicno) rabo. Pogled v preteklost nam
razkrije, da je to mejnik, ko neka tehnolo-
gija iz poslovne rabe zacne prehajati tudi v
domaco, potro$nisko. NajbrZz bi Ze danes po
svetu nasli presenetljivo veliko $tevilo nav-
duSencey, ki si Zelijo, da bi lahko preizkusili
to napravo, pa ¢eprav jim kon¢ni namen iz-
delkov ni vselej jasen.

Cene nekaterih tiskalnikov so se v za-
dnjem ¢asu mocno pribliZale temu, kar na-
povedujejo Sele Cez tri leta, tako da modeli
s ceno, nizjo od 2000 dolarjev, pravzaprav
niso vel redkost. Napovedani so Ze prvi iz-
delki, ki bodo stali manj kot 1000 dolarjev.
To je sicer §e vedno za cenovni razred vec,
kot danes odstejemo za tipicen (2D) brizgal-
nik za domaco rabo, pa vendar prihajamo v
domet tega, kar silahko privosci skoraj vsak
posameznik.

Tiskalnik ali kaj drugega?

Ko govorimo o 3D tiskalnikih, se moramo
najprej pomuditi Ze pri sami besedi tiskal-
nik. Ali si te naprave sploh zasluZijo naziv
tiskalnik, nekaj, kar danes skoraj strogo po-
vezujemo s papirjem, barvili in posebnimi
pradnimi delci, ki jim pravimo barvila v pra-
hu, tonerji? Marsikoga bo presenetilo, da je
odgovor pravzaprav pritrdilen.

3D tiskalniki, zlasti ti v cenovnem razre-
du, ki je primeren tudi za rabo doma, imajo
bistveno ve¢ skupnega z brizgalnimi tiskal-
niki, kot se zdi na prvi pogled. Skoraj vsi
3D tiskalniki namre¢ uporabljajo osnovni
koncept brizgalnih tiskalnikov, le da name-
sto barvila na delovno povr$ino (papir kot
nosilec ni ve¢ potreben) nanasajo drobne
kupcke (pike) materiala, ki se v procesu str-
di (podobno, kot se barvilo posusi).



Tiskanje v treh razseZnostih je pravzaprav
nanasanje slojev materiala na podlagi tri-
dimenzionalnega nacrta, narejenega s pro-
gramom CAD. Temu pravimo tudi aditivni
proces.

Poznamo namre¢ tudi drugalen proces
za izdelavo 3D modelov z racunalniSkim
krmiljenjem. Pri odstranjevalnem procesu
gre pravzaprav za posebne struZnice, ki iz
kosa ustreznega materiala odstranjujejo sloj
za slojem, dokler ne pridemo do Zelene, v
racunalniSkem programu predvidene obli-
ke. Temu procesu, ki da na koncu podoben
(3D) rezultat, pa¢ ne pravimo tiskanje.

Ta oblika je bolj zapletena in draZja, je pa
z njo praviloma mogoce narediti vecje pred-
mete (celo model avtomobila v naravni veli-
kosti). Kaj takega s tipicnimi 3D tiskalniki §e
nekaj ¢asa ni pricakovati.

Zato pa so lahko 3D tiskalniki razmeroma
preproste naprave, kjer ob pomoci ustre-
znega krmilnika in ra¢unalniskega progra-
ma krmilimo »tiskalno« glavo. Zadrega v
imenovanju teh naprav izhaja tudi iz tega,
da niso niti najmanj podobne tiskalnikom,
ki tiskajo na papir.

Ce Zelimo izdelovati 3D predmete, mora-
mo namre poskrbeti za ustrezno delovno

povrsino, na kateri bo predmet nastajal. Ti-
skalna glava se nad papirjem premika le v
eni dimenziji (levo-desno, kajti papir poga-
njajo naprej posebni valji), pri 3D tiskalni-
kih pa govorimo praviloma o premikanju ti-
skalne glave v treh razseZnostih. Pri vsakem
sloju se glava dvigne nekoliko visje, dokler
izdelek ni kon¢an.

Prav zaradi takega nacina delovanja so
3D tiskalniki razmeroma velike Skatle, v
cenejdih izvedbah navadno le z osnovno
konstrukcijo, tako da so beZno videti kot
nekak3ni prototipi, priloZnostno sestavljeni
mehanizmi, ne pa licno oblikovani izdelki,
kot jih poznamo pri klasi¢nih tiskalnikih na
papir. Uporabnost je prirejena obliki.

Namen in nacin rabe

Kot receno, so se cene 3D tiskalnikov v
zadnjih letih korenito zniZale. Ob prelomu
tisoCletja smo za take naprave placali evr-
ske vsote s petimi ali celo $estimi ciframi,
zdaj tiskalniki »za domaco rabo« stanejo
$tirimestno, kmalu bodo celo trimestno
vsoto.

Druzba Gartner meni, da so cene 3D ti-
skalnikov zdrknile na tako nizko raven, da
se podjetjem Ze izplaCa vlagati v to tehno-
logijo, zlasti tam, kjer Zelijo imeti hitre pro-
totipe izdelkov. Pionirji te rabe na tem po-
drocju lahko v naslednjih letih doseZejo kar
otipljive prednosti, predvsem zaradi hitrega
odzivanja na spremembe na trgu z novimi
zamislimi in izdelki.

3D tiskalniki se s pridom uporabljajo Ze
danes v celem nizu industrijskih procesov.
Na primer pri izdelavi nakita, v Cevljarski
panogi, avtomobilski industriji, arhitekturi,
strojni$tvu, medicini. Ve¢inoma se upora-
bljajo za pripravo prototipov in v procesu
modeliranja kon¢nih izdelkov, ne pa za se-
rijsko izdelavo izdelkov.

Po drugi strani pa je res, da klasi¢na izde-
lava izdelkov, ki zahteva pripravo kalupov
za odlitke, posebnih orodij in Se Cesa, stane
kar precej. Bolj zapleteni predmeti morajo
biti za povrh sestavljeni tudi iz ve¢ delov, to
$e dodatno podraZi proizvodnjo. Zato 3D
tiskalniki postajajo vedno bolj pomembni
tam, kjer je treba narediti le nekaj primerkov
predmeta (maloserijska proizvodnja) in kjer
je kompleksnost prevelika za tradicionalne
nacine izdelave.

Avi Reichental, sicer direktor enega vodil-
nih podjetij na podroc&ju, druzbe 3D Systems,
opozarja na zmotno misljenje, da je 3D
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tiskanje Se prevec nova, nepreizkusena teh-
nologija. Trdi, denimo, da skoraj vsak slusni
aparat na svetu danes naredijo ob pomoci
3D tiskalnikov. Se bolj impresiven je podatek,
da ima ameri$ko vojasko letalo F-18 danes Ze
okoli 90 delov, ki so narejeni s 3D tiskalniki.
Produkecijsko! Menda bo naslednje lovsko le-
talo F-35 imelo Ze okoli 900 takih delowv.

3D tiskalniki pa so uspe$nica tudi na po-
drocjih, kjer jih morda ne bi pricakovali. Ne-
davno so v ZDA pacientu, ki se je poSkodo-
val v nesreci, zamenjali 75 % lobanje z deli,
ki so bili natisnjeni na 3D tiskalniku. Pred
nekaj meseci so neki starej$i pacientki na-
mestili povsem novo Celjust, narejeno s 3D
tiskalnikom. Tehnologija torej presega meje
tega, Cesar smo vajeni.
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Poznavalci trdijo, da si tehnologija 3D ti-
skalnikov podaja z roko v roki z drugimi ra-
¢unalnigkimi tehnologijami, kot so oblacne
storitve, robotika in internetno povezane
naprave.

Seveda pa 3D tiskalniki niso zanimivi le
za profesionalno rabo. Nadvse priljublje-
ni so pri oblikovalcih, umetnikih in drugih
posameznikih, ki izhajajo iz 3D zamisli in
nacrtov. Potencialno lahko postanejo neke-
ga dne zanimivi tudi za slehernika. Zamisli-
mo si scenarij, ko nam doma zmanjka neki
rezervni del. Namesto da ga gremo kupit v
trgovino in ga pri tem celo mucno i§¢emo,
doma preprosto potegnemo iz interneta
njegov nacrt in ga natisnemo na 3D tiskal-
niku.

Zamisli za 3D predmete za domaco rabo
je pravzaprav cel kup. Od skulptur, modnih
dodatkov do igra¢. Denimo, Ce za hipec od-
mislimo patentne pravice, moZnost tiskanja
»zdruzljivih« kock Lego.

Zal nova tehnologija odpira vrata tudi
manj plemenitim in dobrohotnim zami-
slim.Vizadnjih mesecih je precej razpravlja-
nja vzbudila novica, da lahko 3D tiskalnike
uporabimo tudi za preprosto izdelavo oroz-
ja. Po internetu je hitro zaokroZila novica o
ameriskem §tudentu Codyju R. Wilsonnu, ki
je s 3D tiskalnikom v celoti izdelal delujo¢o
pistolo in jo v video posnetku predstavil vse-
mu svetu. Menda je z njo brez teZav izstrelil
nekaj sto nabojev. Naceloma je pistolo pre-
cej laZe natisniti doma (uporabljen je bil 3D
tiskalnik za 8000 dolarjev), kot pa jo tihota-
piti ali kupovati na ¢rno... Odpirajo se torej
nova vprasanja na podrodju etike in nac¢inov
rabe.

3D tiskalniki odpirajo tudi neka nova
vprasanja na podrocju zasCite intelektual-
nih pravic. Nekega dne bo s 3D bralniki in
3D tiskalniki mogoce narediti skoraj enake
kopije izdelkov, kar je danes tezko ali pa vsaj
zelo drago. Obetajo se nam casi, ko bomo
poslusali podobne razprave o zasciti pravic,
kot si jih danes izmenjujejo potro$niki na
eni strani in glasbena ter filmska industrija
na drugi (kopiranje glasbe, filmov ...). Po
drugi strani pa, ali teh pravic Ze danes ne kr-
$ijo Stevilni posnemovalci azijskega izvora,
pa tudi brez 3D tiskalnikov?

Tehnologija in standardi

Tiskalne glave 3D tiskalnikov se gibljejo
v treh smereh, kar zahteva precizno meha-
niko in nenehno kalibracijo, da natisnjeni
predmeti ne bi imeli zamikov in drugih na-
pak. Danes tipi¢ni 3D tiskalniki dosegajo
lo¢ljivost posamezne pike materiala v rangu
100 mikrometrov (0,1 mm). Pri tem dejan-
ska pika, tako zaradi nanosa kot ohlajanja
oziroma suSenja materiala, lahko dosega
rahla odstopanja (tipi¢no 0,05 do 0,1 mm).
Najbolj natan¢ni 3D tiskalniki (3D Systems
Projet) dosegajo locljivost 16 mikrometrov,
to je okoli Sestkrat bolje kot pri cenejih raz-
licicah.

Ena glavnih omejitev 3D tiskalnikov je
seveda njihova sorazmerna pocasnost. Po-
samezen predmet potrebuje za izdelavo vse
od nekaj ur pa tja do nekaj dni. To je tudi
glavni razlog, zakaj se ti tiskalniki (Se) ne
uporabljajo za mnoZi¢no izdelavo predme-
tov. Hitrost je sicer odvisna od kompleksno-
sti samega predmeta, tipa tiskalnika, pred-
vsem pa lastnosti uporabljenega materiala.

Osnovni tiskalniki lahko naenkrat tiskajo
samo z eno snovjo. Bolj$i modeli lahko izbi-
rajo med dvema, morda tremi snovmi, red-
keje veC.VeCinoma gre za plasti¢ne zmesi, ki
imajo to lastnost, da jih je mogoce natan¢no
modelirati in so po strjevanju odlitki vedno
enaki.



Ali bi Zeleli na hitro »fotokopirati« izdelke in narediti njihovo precej
zvesto kopijo? Ta zamisel utegne kmalu postati dostopna stvarnost.
Podjetje MakerBot, ki je zaslovelo po razmeroma poceni 3D tiskalnikih,
s katerimi lahko zgradimo plasti¢ne predmete iz 3D nacrtoy, je zopet
pripravilo presenecenje. Na konferenci SXSW so javnosti prikazali
prototip 3D bralnika, ki zna ob pomoci video kamer in laserskih meril-
nikov natan¢no prebrati obliko predmeta, postavljenega na posebno
podnozZje, in ga spremeniti v ustrezen CAD nacrt.

V teoriji naj bi tak bralnik omogocal zajem oblike predmetoy, te pa

bi nato ob pomoci 3D tiskalnika preprosto natisnili. Na¢eloma kot
nekaksno »fotokopiranje, le da tokrat vse po¢nemo v treh dimenzijah.
Seveda lahko po opti¢nem branju predmete, preden jih natisnemo,
tudi»popravimo« z ustreznim programom CAD.

MakerBot Digitizer Desktop 3D Scanner, kot pravijo bralniku, je za

zdaj le prototip, vendar avtorji zagotavljajo, da ni dale¢ do kon¢nega
izdelka. Obenem obljubljajo, da bo cena teh naprav priljubljena, torej
dosegljiva skoraj vsakomur, zagotovo pa primerljiva s cenovnim razre-

dom samih tiskalnikov MakerBot (med 1800 in 2800 dolarji).

Ni pa to edina moZnost. Nekateri tiskal-
niki Ze znajo tiskati kovinske delce, sicer z
izbranimi kovinami in pod visokimi tempe-
raturami, toda ta smer razvoja je $e posebej
zanimiva, ker lahko tako pripravimo zelo
natancne odlitke, morda celo boljse kot s
klasicnimi tehnikami obdelave kovin. Ne-
davno so znanstveniki predstavili prototip
motorja za vesoljsko plovilo, ki bi ga izdelali
prav s takimi tiskalniki. Razlog za tako izde-
lavo je v tem, da lahko tako zelo natan¢no
predvidimo trdnost in mehanske lastnosti
konc¢nega izdelka.

Poglavje zase je cena materialov, ki so
uporabljeni za izdelavo 3D predmetov. Ko
govorimo o plasti¢nih snoveh, gre ve¢inoma
za plasticne Zice v kolutih, ki jih pa¢ tiskal-
nik v procesu nanosa najprej stopi in nato
nanese na delovno povr$ino oziroma sloj
predmeta v izgradnji. Cene so seveda $e raz-
meroma visoke, vendar je pri¢akovati, da se
bodo z mnoZi¢nostjo rabe in prihodom al-
ternativnih dobaviteljev hitro zniZale. Pod-
jetje Makerbot, denimo, Zeli danes za kilo-
gram plasti¢ne Zice okoli 50 dolarjev, lahko
pa kupujemo plastiko v poljubnih barvah.

Koliko materiala bomo porabili za posa-
mezen predmet, je seveda odvisno od sa-
mega predmeta oziroma nacrta. Ce bo velik
in brez votlin, bo kilogram materiala pora-
bljen razmeroma hitro. Ce govorimo o spre-
tno oblikovanih Zi¢nih modelih, pa lahko
z isto koli¢ino gradiva naredimo kar nekaj
predmetov.

Kot reCeno, za 3D tiskalnike uporablja-
mo racunalniS$ke modele predmetov, ki so
narejeni s pomocjo programov CAD. Na
tem podroc¢ju Ze nastajajo prvi standardi,
ki bodo v prihodnje omogocali zdruZlji-
vost med razlicnimi izdelki, ki so potrebni v
procesu. Eden takih je standardni vimesnik

za izvoz 3D naclrtov v

ustrezne programe za

3D tiskanje, ki danes poteka prek ve¢inoma
tako imenovanih datotek STL (STereoLitho-
graphy, Standard Tessellation Language).

Zanimivo je tudi spremljati pojav $irje-
nja pripravljenih 3D nacrtov, ki v marsi¢em
spominja na nacin S$irjenja racunalnisSkih
programov. V nekaterih primerih tudi na
nacela odprtokodne in javne rabe. Defcad
(www.defcad.com) imenujejo za $alo Pirate
Bay za 3D objekte. Spletna stran skusa biti
nekaksen iskalnik za 3D predmete, ki teme-
ljijo na odprtokodni osnovi. Je pa iskalnik
kontroverzen, ker trdijo, da bodo dovolili
tudi objavo in iskanje 3D modelov za dele
oroZzja.

Vpletanje iskalnika Pirate Bay ni nakljuc-
na. Znameniti iskalnik torrentov je namrec
Ze lani objavil moZnost iskanja 3D nacrtov,
ki jim pravijo Physibles. No, po enem letu
je vseh povezav le nekaj deset, toda smer je
jasna. Nekega dne bomo nacrte predmetov
iskali tako preprosto, kot danes i$¢emo no-
vico v iskalniku Google.

Nastajajo pa tudi pravcate spletne trgovi-
ne nacrtov, po vzoru App Storov za telefone
in tabli¢ne racunalnike, kjer lahko kupimo
ali zastonj dobimo najnovej$i nacrt. Ena
takih spletnih strani je Thingverse (www.
thingverse.com), morda za zdaj najvecja
shramba 3D nacrtov predmetoy, ki jo spon-
zorira Makerbot, sicer eden odmevnejsih
izdelovalcev 3D tiskalnikov ta hip.

Izdelovalci in izdelki

Trg 3D tiskalnikov je $e tako mlad, da na
tem segmentu prakticno ne najdemo nit
enega svetovno znanega imena s podro-
¢ja visoke tehnologije oziroma racunal-
nistva. Ve¢inoma gre za mlada (startup)
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podjetja, ki Zelijo svojo zamisel ponuditi
v komercialne namene. Med njimi je ne-
kaj specialistov, ki ponujajo tako izdelke za
osebno kot industrijsko rabo (npr. 3D Sy-
stems), a se bomo za potrebe tega ¢lanka
omejili na izdelke, ki stanejo nekje do 4000
dolarjev.

Preboj 3D tiskalnikov na podrocje osebne
rabe je brzkone izvedlo podjetje Makerbot
(nastalo je leta 2009), ki je lani na sejmu CES
predstavilo prvi tak izdelek, ki stane manj
kot 2000 dolarjev. Letos so predstavili Ze
naslednjo generacijo, model Replicator 2X,
ki je hitrej$i in zmore natisniti vecje modele
(25 x 15 x 15 cm). S ceno 2800 dolarjev si-
cer ni najcenej$i, a ima trenutno najvecje
$tevilo uporabnikov in s tem tudi najboljso
podporo. Se vedno ponujajo originalni Re-
plicator, ki stane manj kot 2000 dolarjev.

Podjetje 3D Systems ima za tako mlado
podro&je najpopolnejSo ponudbo, poleg
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industrijskih tiskalnikov pa so se podali tudi
na podrocje osebne rabe. Tiskalniki CubeX
stanejo med 2500 in 4000 dolarji, izdelajo pa
lahko modele do velikosti 27 x 26 x 24 cm.
Najbolj8i lahko hkrati izmenjuje plasti¢ni
material v treh razli¢nih barvah.

Giagbot je morda eden najvedjih tiskalni-
kov ta hip, saj lahko naredi izdelke velikosti
kar 60 x 60 x 60 cm. Ce dobro pomislimo,
vecina potros$niskih izdelkov sodi v ta ve-
likostni okvir. Po nekaterih izracunih je ta
volumen praviloma 30-krat vecji od tipi¢nih
izdelkov. Tiskalnik naj bi stal samo 2500 do-
larjev. Avtorji trenutno zbirajo investitorje
na Kicktarterju; iskali so 40.000, v ¢asu pisa-
nja ¢lanka so imeli Ze 141.000 dolarjev).

Zanimiv je tudi tiskalnik 3DTouch podje-
tja Bits From Bytes, ki lahko naredi modele
velikosti kot pri 3D Systems Cube X, na vo-
ljo pa je tudi model z zaslonom na dotik, ki
omogoca krmiljenje na sami napravi. Tako
kot $tevilni drugi izdelke na tem podroc¢ju
izhaja iz odprtokodnega projekta RepRap,
kupimo pa ga lahko sestavljenega ali v kit
kompletu. Razlika je ocitna. V prvem prime-
ru se gibljejo cene med 3500 in 4400 dolarji,
kdor pa je pripravljen (ali si celo Zeli) sesta-
vljati, ga lahko, odvisno od sestave, dobi Ze
za 1400 do 2200 dolarjev.

Kar nekaj tiskalnikov skusa zaceti svojo
pot kot projekt v okviru spletnega inkuba-
torja Kickstarter. Taki so, denimo, Eventor-
bot (predlagana cena 885 dolarjev), Del-
tamaker (od 500 do 1100 dolarjev), Filabot
(500 dolarjev) in Se nekateri drugi izdelki.
Poudariti je treba, da §e ni povsem jasno,
kaksna bo njihova prihodnost, s tem pa tudi
podpora. Odlocite se lahko tudi za original-
ni RepRap Huxley, katerega sestavni del sta-
ne 600 dolarjev in ga nato sestavimo sami.
Omejitev je morda velikost objektov (14 x 14
x 11 cm).

Ponudnikov je $e precej ve¢, da bi jih na-
$tevali na tem mestu, kar je sicer znacilno
za izdelke, ki so Sele na zaCetku svoje poti.
Nekateri nedvomno ne bodo preZiveli, ena-
ko verjetno pa je, da se bo vigro prej ali slej
vkljucilo $e kak$no bolj zvenece ime s po-
droc¢ja rac¢unalnistva. Ali pa se bo zgodilo,
da bo nekdo uspesne projekte preprosto
prevzel, oziroma kupil skoraj z avtorji.

Prihodnost 3D tiskanja

Analitske druZbe skoraj v en glas napo-
vedujejo, da bodo 3D tiskalniki ena od »na-
slednjih velikih stvari« na podrocju visoke
tehnologije. Ceprav $e ni povsem jasno,
kako velik je trg, v resnici racunajo, da se
bodo cene precej hitro zniZale. Najbrz do
stopnje, ko bodo zanimive tudi za hobi
rabo. Lahko si kar zamislimo ¢ase, ko bodo
star$i otrokom kupovali 3D tiskalnike, kot
danes kupujejo lego kocke in druge napre-
dne igrace, ki spodbujajo ustvarjalnost in
pridobivanje novih znanj. A to je le eden

od nacinov rabe, najbrz si jih lahko vsakdo
zamisli kar nekaj.

Toda analitiki obenem izpostavljajo tudi
nekatere pomisleke, ki izhajajo iz danasnje
kar visoke kompleksnosti rabe teh naprawv.
Natisniti besedilo na brizgalni tiskalnik je
eno, povsem nekaj drugega pa je narediti
3D model predmeta in ga nato natisniti s
3D tiskalnikom. TeZko si je zamisliti, da bi
potro$niki zaradi tega kar ez noc¢ postali
strokovnjaki za izdelke CAD.

Toda to je po drugi strani zgolj pogled iz
danasnje perspektive. Nedvomno je mogo-
Ce tudi ta segment pribliZati uporabnikom,
vsaj nekoliko, vendar s povsem novo gene-
racijo programske opreme. Ne nazadnje se
nam zdi danes to vsaj tako ¢udno, kot se je
zdel osebni racunalnik uporabnikom v Ca-
sih, ko so kraljevali pisalni stroji.

Kaj pa pride za 3D tiskanjem? Ce zapigem,
da prihajajo 4D in 5D tiskalniki, se boste
verjetno krohotali. Toda prav o tem govorijo
futuristi. Resda ne bodo tiskali vvec kot treh
razseznostih, a bodo zato imeli zmoznosti,
o katerih lahko le sanjamo. 4D tiskalniki naj
bi uporabljali tako imenovane »pametne«
materiale in bi lahko na zahtevo sestavili
sami sebe.

5D nacin delovanja pa predvideva, da bi
se »natisnjeni« predmet samodejno prilaga-
jal potrebam, po potrebi zopet razstavil na
osnovne delce in nato sestavil v druga¢ni
obliki. Marsikoga bo to spominjalo na film
Terminator 3, kjer se je robot iz prihodno-
sti spremenil v tekoco kovino in nato spet v
funkcionalnega robota.

Ali lahko 3D tiskalniki v daljni prihodno-
sti celo spremenijo gospodarske panoge in
celo trgovske poti? Morda. Nekega dne bo
nemara zaradi teh tiskalnikov nesmiselno
prevaZzati gotove izdelke na drugi konec sve-
ta. Namesto tega bi preprosto poslali 3D na-
¢rt, drugo pa bi »natisnili«, seveda krajevno.

Toda tu res govorimo o precej bolj odda-
ljeni prihodnosti. Morda se slisi neverjetno,
toda precej prej bi utegnili 3D tiskalnike
uporabljati na naslednjih dveh podrodjih.
Denimo za pripravo hrane. Ce plastiko na-
domestimo z Zivili, lahko ra¢unalnik in pri-
rejeni 3D tiskalnik pricarata jedi, ki so pri-
jetne za oko, pa tudi okusne. Kulinariki se
poraja povsem nova moznostrazvoja. Pone-
kod 3D tiskalnike Ze uporabljajo v ta namen.

Od tu pa smo le lu¢aj dale¢ do tega, da bi
natisnili tudi druge organske stvari, na pri-
mer Clovesko koZo, proteze in morda Se kaj
takega, kar je danes v medicini skoraj nemo-
goCe narediti. A to so za zdaj le zamisli z red-
kimi eksperimentalnimi nacini rabe.

Nedvomno je pred 3D tiskalniki $e boga-
ta, vznemirljiva prihodnost, ki utegne neke-
ga dne spremeniti nacin, kako Zivimo, dela-
mo, proizvajamo, se prehranjujemo in celo
zdravimo. Zato velja razvoj na tem podroc¢ju
spremljati e posebej pozorno. M






Ne)Varna

Zivimo v povezanem svetu, kjer na mladeZ menda preZi neéteto nevarnosti. Ko otroku
kupimo racunalnik, igralno konzolo, tablico ali telefon, se navadno ne zavedamo, da smo
mu pravkar izrocili klju¢e vhodnih vrat. Z njimi bo v zavetje domacih Stirih sten redno
vabil najrazlicnejse ljudi, zato je dobro, da je pri tem pocetju nadzorovan.

nternet je vznemirljiva dogodivsci-
na, ki navdusi mlado in staro. Poln je
zabave, znanja in drugih virtualnih
dobrin. Zal ima vsaka spletna zgodba
tudi temno plat. Internet je poln naj-
razlicnej§ih nevarnosti, ovir in tve-
ganja. Otroci so mnogokrat njegove Zrtve.
Izpostavljeni so neprimerni, vcasih celo
zakonsko prepovedani vsebini in nadlego-
vanju. S tujci nezavedno delijo osebne po-
datke ali po¢nejo neumnosti, ki jih lahko
negativno zaznamujejo v prihodnje.
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Zatne se s pogovorom. Ce Zelimo otroka
uspesno zascititi, moramo vedeti, kaj vsple-
tu poc¢ne. Podu¢imo ga moramo o zas¢iti in
ukrepih za varno prebivanje ¢asa v interne-
tu. Damo mu vedeti, da se nam lahko zaupa.
Poducimo se o tehnologiji, ki jo uporablja.
Ce bomo tehnolosko ozave$ceni, bomo
laZje razumeli stopnjo tveganja ob pocetju
otrok. V spletu je veliko neprimerne vsebi-
ne, ki ji prepre¢imo dostop do nedolznih o¢i
na razli¢ne nacine. Priporo¢amo uporabo
zasd¢itnih filtrov, s katerimi nadzorujemo,

kaj bo prislo do racunalni$kega zaslona. Za-
vedati se moramo, da programski filtri niso
vsemogocni, zato je dobro, da otrok kljub
vsemu ve, kaj se dogaja tam zunaj in Cesa
ne bi smel videti. Pomaga, ¢e mladeZ upora-
blja osrednji, druZinski racunalnik, namesto
svoje, v loCeni sobi zaprte spletne postaje.
Otroci hitro postanejo Zrtve spletnih tira-
nov, v najslabSem primeru celo spolnih pre-
stopnikov, pedofilov. Ce je v prvem primeru
najveckrat dovolj otroku dopovedati, naj se
na provokacije ne odziva, je vdrugem precej



bolj zapleteno. Otroci so naivni in zaupljivi,
zato zlahka nasedejo tujcu, ki se izdaja za
njihovega vrstnika. Dopovedalti jim je treba,
da se kaj takega lahko zgodi tudi njim, zato
je nujno, da nam zaupajo in povedo, ko jih
kdo od spletnih prijateljev zaprosi za foto-
grafijo ali povabi na srecanje.

Kako se ubraniti nevarnosti?

MozZnosti zasCite otrok je skoraj toliko kot
nevarnosti, ki v spletu preZijo nanje. Najbolj
ucinkovito je re§evanje teZav na samem za-
Cetku, takoj ko svetovni biti vstopijo v nas
dom. Stevilni usmerjevalniki, s katerimi je
opremljena vecina domov, imajo namre¢
osnovno zascito Ze vgrajeno. Praviloma gre
za preprosta orodja, ki onemogocajo do-
stop do svetovnega spleta glede na poprej
dolocen urnik, ter blokirajo neZelena sple-
tna mesta ali vsebino. Poleg pripomockov
ponujajo usmerjevalniki tudi zapise o do-
gajanju, saj svoje delovanje popiSejo znotraj
dnevniskih datotek, nekateri pa lastnika
celo opozorijo z elektronskim sporocilom,
ko pri posredovanih zahtevah opazijo kaj
sumljivega. Glavna prednost osnovne zasci-
te, ki jo ponuja usmerjevalnik, je brezplac-
nost, saj zanjo ne potrebujemo nove pro-
gramske ali strojne opreme. Resitev je hitra
in u¢inkovita, a seveda $e zdale¢ ne idealna.
Osnovno filtriranje sicer zados¢a za gaSenje
manjs$ega ognja v obliki blokade posame-
znih spletis¢, Se zdaleC pa ne pogasi poZara
razseznosti svetovnega spleta.

Ce se omejimo na filtriranje spletnega
prometa, nam bistveno vecjo in predvsem
natancnejSo zas$Cito od nastavitev usmer-
jevalnika ponudi namenska programska
oprema, ki je najveckrat placljiva. Ponuja
se v obliki samostojnega programja ali kot
dodatek poZarnega zidu oziroma antiviru-
snega programa. Ti izdelki obiskane strani
v Zivo primerjajo s sveZo zbirko podatkov,
v kateri so spleti$¢a razvrs€ena z uporabo
najrazli¢nejgih kriterijev. Ce obiskana stran
ne izpolnjuje nastavljenega pogoja, ostane
brskalnik kljub pravilno vnesenemu sple-
tmemu naslovu prazen. Tehnika omogoca
ucinkovito omejevanje prometa glede na
vsebino, blokira na primer spletne strani v
zveZi s spolnostjo, drogami ali nasiljem. Na-
prednost programskih resitev se navadno
kaZze tudi v zmoZnosti blokiranja aplikacij
(npr. neposredno sporocanje, programi
p2p). Programske zasCite so nadvse prilago-
dljive in omogocajo dolo¢anje razli¢nih pra-
vil za vsakega od druZinskih ¢lanov ali po-
sedovanih naprav. TeZavi pri programskem
filtriranju sta dve, omejenost na napravo, ki
ima zasc¢ito namesceno, ter cena, ki se obi-
¢ajno placuje v obliki letne naro¢nine. Prvo
re§ijo namenski usmerjevalniki z vgrajeno
naprednejSo programsko zascito. Ti so na-
vadno Ze v osnovi draZji, poleg tega pa Se
vedno zahtevajo placevanje naroc¢nine. De-
nar prihranimo z naslednjimi nekaj nasveti.

Praktikum

Vioperacijskem sistemu Windows so star-
Sevske kontrole zbrane v aplikaciji Star§evski
nadzor. Aplikacijo zaZenemo z administra-
torskim ratunom, za katerega priporoamo
uporabo gesla, drugace nam bo nadobu-
dna mladeZ hitro zaobsla postavljene ovire.
Nato izberemo racun, s katerim se bo otrok
prijavljal vsistem in ki ga Zelimo omejiti. Na
voljo imamo Casovno omejevanje uporabe
racunalnika, nadzor iger po ocenah, vsebini
ali naslovu ter blokiranje posameznih apli-
kacij, namescenih v sistemu.

Tudi na Applovih racunalnikih nas Ze v
osnovi pri¢aka spodobna starSevska za-
$¢ita, ki ucinkovito nadzoruje aplikacije in
vsebino, ki jo posamezen uporabnik (beri:
otrok) lahko uporablja ali gleda. Star§evski
nadzor v operacijskem sistemu OS X hkrat
nadzoruje elektronsko korespondenco Mail
in program neposrednega sporo¢anja iMes-
sage. Z njim otroku ¢asovno omejimo do-
stop do racunalnika, obenem pa s pomocjo
dnevniskih datotek zbiramo informacije,

kaj se dogaja znotraj dovoljenega ¢asovnega
okvira. StarSevski nadzor omogoc¢imo s Sy-
stem Preferences/System/Parental Controls,
kjer najprej izberemo nadzorovanega upo-
rabnika. Ce izbiranje ni mogoce, star$evske
pripomocke odklenemo ob pomoci klju-
¢avnice v spodnjem levem kotu. Za odkle-
panje bomo potrebovali upraviteljsko geslo.
Starsevski nadzor je razdeljen na pet vse-
binskih sklopov. Pod zavihkom Apps omo-
goCimo na primer okle$¢enega raziskovalca
Finder (Use Simple Finder), ki uporabniku

omogoca zgolj izbiranje aplikacij in telovad-
bo z dokumenti znotraj domacega imenika.
Vecino drugih nastavitev enostavni Finder
zaklene. Naslednja zanimiva zmoZnost je
omejevanje aplikacij (Limit Applications),
kjer dovolimo uporabo names$cenih pro-
gramov znotraj vnaprej doloc¢enih kriteri-
jev. Tako na primer izkoristimo razvr§¢anje
aplikacij s trznice App Store v starostne
skupine ali sklopov operacijskega sistema
OS X (Allowed Apps). Po Zelji se seveda lah-
ko odlo¢imo za omejevanje po posameznih
aplikacijah. Opcija Allow User to Modify the
Dock dovoli nadzorovancu, da spreminja v
odlagali$cu zasidrane programe.

Naslednji zavihek je Web, kjer z Allow
unrestricted access to websites splet na 3i-
roko odpremo, s Try fo limit access to adult
websites automatically in Allow access to
only these websites pa ga po Zelji omejimo
bodisi na ignoriranje odraslih vsebin bo-
disi na dostop do zgolj nastetih spletnih
strani. Zavihek People se ukvarja z ljudmi, s
katerimi ima nadzorovanec stik med igro, z

elektronsko posto ali v neposrednem pogo-
voru. Tako z odstranitvijo kljukice pred Al-
low joining Game Center multiplayer games
igranje z drugimi povsem onemogocimo, z
Limit Mail in Limit Messages pa otroku do-
lo¢imo tiste, s katerimi si bo poslej lahko do-
pisoval. Nastavitev Send permission requests
to nam omogoca, da dolo¢imo elektronski
naslov, kamor bo prispelo opozorilo, ¢e bo
otrok oziroma nadzorovanec skuSal navezti
stik s tistim, ki ga ni na seznamu dovolje-
nih stikov. Na koncu seznama zmoZnosti
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Parental Controls nas ¢akata e izbira Time
Limits, s katero omejimo ¢asovni okvir rabe
racunalnika, in Other, kjer so zbrane druge
nastavitve. Disable use of Dictation one-
mogoci narek, ki je v Sloveniji tako ali tako
samo pogojno uporaben, Hide profanity
in Dictionary skrije v slovarju, leksikonu in
na Wikipediji otroku neprimerno vsebino,
Limit printer administration zasciti rabo
namescenih tiskalnikov, Limit CD and DVD
burning prepreci peko opti¢nih nosilcey, Di-
sable changing the password pa onemogoci
spreminjanje gesla nadzorovanega racuna.

Zascita tablice - Android

Naprave z operacijskim sistemom An-
droid so iz dneva v dan bolj priljubljene.
Danes, ko imajo otroci Ze svoje pametne
telefone in prost dostop do druZinske tabli-
ce, je prav, da odgovorni star$i vemo, kako
tehnoloske igracke opremimo za za$cito
otroka. Na trgu so res dostopne tudi tabli-
ce, ki so posebej namenjene majhnim, ra-
dovednim prstom, a se v praksi izkaZe, da
mladeZ najveckrat podeduje lastno napra-
vo, ki jo dobi, ko si starsi kupijo novo, zato
se bomo zadeve lotili na Googlovem koncu.
Ker Android niti v razlicici 4.2 ni do otrok
prijazen sistem, se opremimo z dodatnimi
aplikacijami in znanjem, s katerimi bomo
zascitili potomce.

Da vse ni tako ¢rno, kot se zdi sprva, do-
kazujejo posamezni poskusi v pravo smer.
Tako si lahko na primer na trZnici Play
omislimo zascito v obliki steviléne kode, z
napravami Nexus in razli¢ico sistema Jelly
Bean 4.2 uporabnigke racune in s HTCjevo
preobleko Sense 5 otroski nacin Kid Mode.
Na drugih napravah nam zasc¢ito ponujajo
aplikacije s trZznice Play. O njih smo sicer Ze
pisali (Mobilna varuska, Monitor 11/12), a

** Flunlo
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ponovimo najocitnejde. Telefon popolnoma
zaklene in ga spremeni v igraco odli¢ni Tod-
dler Lock, varen peskovnik ustvari Kid Lock,
Family & Parent Apps podjetja Famigo,
osnovno stopnjo star§evskega nadzora pa
ponudi Kids Place, ki med drugim zaklene
telefonske zmozZznosti in filtrira namescene
aplikacije.

Tablico z operacijskim sistemom Android
najlaZe zasc¢itimo z zaganjalnikom Go Laun-
cher EX, na katerega za zaCetek namestimo



otroski motiv Cartoon Theme (Themes/In-
stalled/Cartoon/Apply). Nov zaganjalnik bo
lepsi, za otroka privla¢nejSega pa ga nare-
dimo z nastavitvami velikosti in $tevila ikon
(Preferences/Appearance settings/Grid size).
Naslednja skrb so aplikacije. Trznico Goo-
gle Play filtriramo kar z vgrajenimi orodji,
ki jih najdemo pod nastavitvami prodajal-
ne Settings/User controls/Content filtering,
kjer se odloc¢imo s kak$no stopnjo zrelosti
naj bodo aplikacije na voljo za prenos. Za
zascito obstojecih aplikacij si s trznice Goo-
gle Play priskrbimo brezplac¢ni App Lock,
ki bo s $tevil¢no ali vzoréno kodo zascitil
namesCene programe pred nepooblasCe-
no rabo. Nadalje moramo nekaj pozornosti
nameniti nastavitvam tablice. Ce Zelimo
otroka na primer povsem odrezati od sve-
tovnega omreZja, mu povezavo izklopimo
v nastavitvah, nato dostop do njih zaklene-
mo. Elegantnejsa resitev je Setting Profiles,
aplikacija, ki na enem prostoru zdruZuje
dolocanje dostopa do omreZnih nastavitev,
zvocnih ucinkov in opozoril. Poleg placlji-
ve, tri evre vredne razlicice je na voljo tudi
brezplacna inacica, ki zgolj z enim profilom
povsem zadostuje za osnovno rabo. Da bo
tablica povsem varna v rokah malckov, jim
za konec namestimo $e zascito brskanja po
spletu. Poskusiti velja brezplac¢ni brskalnik
Ranger Pro Safe Browser Tablet, ki sicer zah-
teva spletno prijavo, a lahko z uporabnis§kim
rac¢unom nato nadzorujemo in upravljamo
spletno vsebino, ki se pretaka vanj.

Onemogocanje placil

Ni vse zlato, kar se sveti. V ¢asu navide-
zno brezplacnih iger, tako imenovanih
»freemiume« naslovoy, bi resnicno Zivljenj-
sko pravilo zlahka predrugadcili in rekli, da
ni vse zastonj, kar se zdi brezplacno. Ker
otroci ne zdrZzijo dolgo ob eni stvari, starsi
na veliko uporabljajo brezplacne igre. Zal
se tako ravnanje mnogokrat izkaZe za pre-
cej drago. Znani so primeri, ko so otroci
znotraj zastonj naslovov zapravili celo malo
premoZenje. (Prejve¢ avtorjev mobilnih
iger merina zapravljivost malckov Ze od sa-
mega zacetka in napelje majhne rocice do
gumba za nakup najdraZje virtualne skrinje
cekinov ali dodatnih oblacil za sprogrami-
rano puncko.

Apple se teZave zaveda, zato je pri pre-
verjanju uporabniskega imena vdelal pet-
najstminutno ¢asovno okno, zunaj katerega
nakup brez poznavanja potrebnih podatkov
ni moZen. Avtomatiki ob nakupu se podjetje
iz Cupertina noce povsem odpovedalti, saj bi
bilo stalno preverjanje prijave za uporabni-
ka motece in neudobno. Preventivno si za
nakupe v trZnici App Store ustvarimo var-
nostno kodo. V Settings/General/Restrictions
najprej omejitve omogocimo z Enable Re-
strictions, Kjer prvi¢ vnesemo izbrano kodo.

Na dnu odklenjenega seznama pois¢emo
moznost In-App Purchases in jo izklopimo.
Podobno varovanje si omislimo v Googlovi
prodajalni Play, kjer v nastavitvah trZznice
izberemo Settings/General/Password, da bo
pri nakupih v prihodnje treba vsaki¢ vnesti
tudi geslo.

Druge povezane naprave

Igre so od nekdaj na udaru kritikov, ki jim
sivijo lasje ob nasilju in goli koZi v sodobnih
domisljijskih svetovih, zato ne ¢udi, da ima-
jo igralne konzole star§evsko zascito privze-
to vgrajeno. Na konzoli Playstation 3 v raz-
delku Settings izberemo Security Settings.
Ponastavimo lahko geslo (osnovno je 0000),
omejimo igranje iger, predvajanje DVD ter
blu-ray plosckov, ki presegajo predhodno
nastavljeno starostno stopnjo. Za namecek
ima konzola podjetja Sony pod Network/In-
ternet Browser vgrajeno podporo splethemu
filtriranju, ¢e imamo naro¢nino na katero

od teh storitev. Uporabo klepeta in sredstva
v trgovini PlayStation omejimo z uporabo
podrejenih racunov, ki jih priredimo v na-
stavitvah uporabni8kega racuna PlayStation
Network/Account Management.

Do starSev prijazna je tudi Microsoftova
konzola. Pod Settings/Family zaskrbljeni
hranitelj omeji uZivanje vsebine glede na
starostno oceno, doloci ¢as, kdaj se bo kon-
zola uporabljala, blokira spletno povezova-
nje iger in spremeni varnostno kodo.

Podobno kot telefoni, tablice in igralne
konzole se tudi televizorji danes nenehno
povezujejo s spletom. Opremljeni so z apli-
kacijami, ki po internetu i$¢ejo filme, igre in
informacije. Aplikacije lahko izbriSemo ali
blokiramo. Po Zelji na televizorju nastavi-
mo geslo za vklop. Pametni televizorji znajo
sami filtrirati prikazano vsebino, pri poCe-
(ju pa se opirajo na mednarodno priznane
oznake primernosti programa. Navadno jih
vklopimo z Menu/Settings/Security. M
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0dlicno

Verjamete strasljivim zgodbam nekaterih arhivistov o izginevanju podatkov
z disket in CDjev? Pobrskali smo po arhivu, preverili delovanje disket in CDjev,
starih od 10 do 30 let, in se Se sami prepricali ...

e Se spomnite racunalniskih

Clankov izpred desetih let, v

katerih so avtorjih ugibali, ali

je »analogna« hramba varnej$a

od »digitalne«? Bistveno je, kako

ravnamo s podatkovnimi nosilci
in predvsem s podatki na njih. Nacini za-
pisov podatkov se z leti spreminjajo, kar je
veliko vecji problem kot degradacija podat-
kovnih nosilcev. Velika ve¢ina podatkovnih
nosilcev se dobro ohrani, a kaj, ko z novimi
programi podatkov v starih zapisih ne mo-
remo ve¢ predstaviti na zaslonu, jih urejati
ali predvajati.

Podobno velja tudi za nestandardne zapi-
se disket, ki zahtevajo uporabo posebnega
gonilnika za branje podatkov. Ko so bile dis-
kete e »pregre$no« drage, smo lahko precej
prihranili s formatiranjem 720 KB disket na
800 KB ali 900 KB, ali 1,2 MB disket na 1,44
MB. Danes programov za Windows 7 ali 8,
ki bi podpirali take zapise, ni. Se huje! No-
vih 5,25-pal¢nih disketnih enot Ze nekaj let
ne moremo veC kupiti. Kot kaZe, so Ze posle
tudi zaloge rabljenih enot v raznih inter-
netnih prodajalnah. Pomenljivo je tudi, da
smo morali za star 5,25-pal¢ni disketni po-
gon nazadnje odSteti celo okoli 60 dolarjev.
Nov 3,5-pal¢ni disketni pogon sicer stane
manj kot 10 evrov. Dobimo celo take, ki de-
lujejo prek USB.

Stari CDji zvecine delujejo zelo dobro in
vcasih celo bolje, kot so v preteklosti, saj
so nove enote DVD izdelane z natancnej$o
tehnologijo od starih enot CD. Zato prebere-
jo tudi precej poSkodovane nosilce, ki bi jih
izvirni pogoni ne mogli ve¢ prebrati. S kopi-
ranjem je mogoce z ra¢unalnisko enoto DVD
re§iti glasbo z marsikaterega starega glasbe-
nega CDja. Slednje velja tudi za podatke; $e
posebej za kak digitalni fotografski arhiv.

Brskanje po domacem arhivu
Sorazmerno suha in dovolj topla beton-
ska klet stanovanjskega bloka je, kot kaZe,
primeren kraj za shranjevanje starih podat-
kovnih nosilcev in starih racunalnikov. Tem-
peratura pozimi nikoli ne zdrsne pod 5° C,
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obenem pa niti ob najbolj vrocih poletnih
dneh ne preseze 27° C.

Ceprav hramba v kleti po kakovosti $e
zdale¢ ni enaka hrambi v arhivskih prosto-
rih in sta se nasa stara Commodore 64 in

Atari 1040 STF navzela neprijetnih vonjev,
oba racunalnika in velika ve¢ina njunih po-
datkovnih nosilcev $e vedno deluje. Vendar
se je bilo treba na zacetku nekoliko potru-
diti.

| l
|




Stari albumi s fotografijami so pogosto edini spomini, ki jih hranimo

o svojih (pra)pradedih in (pra)prababicah. Mnogi menijo, da digitalna
tehnologija ne more ohraniti digitalnih fotografij niti pribliZzno tako
dolgo kot fotografski papir. Je to res?

Ohranjanje digitalnih podatkov, med katere sodijo tudi digitalizirane
slike, zahteva proaktiven pristop. Poskrbeti moramo, da bodo podatki
ostali berljivi tudi z novimi racunalniki. To lahko dosezemo tako, da ob
nakupu tehnolosko povsem novega ra¢unalnika vse podatke pretvori-
mo v obliko, ki jo lahko na takem rac¢unalniku uporabljamo. Poleg tega
so nekateri nacini zapisa besedil (npr. PDF/A, DOCX) in slik (JPEG, GIF,
TIFF) vklju¢eni tudi v mednarodne arhivske standarde, kar pomeni, da
bo programska oprema za njihovo pregledovanje skoraj gotovo na
voljo tudi ¢ez 100 in ve¢ let. Vsi omenjeni formati so tudi odprtokodni;
to pomeni, da je na voljo programerska dokumentacija, s katero je
mogoce dokaj enostavno napisati bralni in prikazovalni program ali pa
program za pretvorbo v nove oblike zapisa.

Nekoliko vel teZav je z zapisi videa. Pri slednjih je manj standardizacije.
Sodobni digitalni fotoaparati in kamere ve¢inoma snemajo v zapisih, ki
jih lahko prikazemo v sodobnih operacijskih sistemih z razli¢nimi video
kodeki. Vendar zagotovila, da bodo ustrezni kodeki na voljo tudi ez

desetletja, ni. Zato pa je na voljo veliko orodij za pretvorbo v nacine
zapisa, ki so bolj razdirjeni in zato primerni za dolgotrajnejso hrambo.
Pomembno je tudi, da ¢im manj uporabljamo »hisne« standarde izde-
lovalcev fotoaparatov. Slednji omogocajo predvajanje le ob namestitvi
posebnega lastniskega kodeka.

Glede fizicne hrambe podatkovnih nosilcev je pomembno predvsem,
da ne prekora¢imo predpisanih pogojev hrambe glede temperature
in vlaZnosti, ki jih predpisujejo izdelovalci. Pomembna je tudi mikro-
bioloska Cistost prostora. Ne Zelimo, da bi se na podatkovnih nosilcih
nabral kondenzat, posledi¢no pa tudi kaksne plesni. Po drugi strani
je uporabna doba vsakega nosilca omejena. Zato je dobro, da vse po-
datke obcasno (npr. na 10 let) presnamemo na sodobnejse nosilce.V
vsakem primeru je dobro imeti vsaj po eno varnostno kopijo vsakega
podatka.

In kje je prednost digitalne hrambe? Digitalno shranjene podatke je
mogoce v celoti obnoviti in niso podvrzeni neposrednemu staranju.
Denimo, digitalna fotografija bo ¢ez 100 let ohranjena natanc¢no taka,
kot je bila posneta (e ne bomo spreminjali nacina zapisa), kakovost
fotografije na fotografskem papirju ali filmskem traku pa se bo nezadr-
Zno manjsala, v celoti obnoviti je ne bo mogoce nikoli.

Za uvodno »presenelenje« je poskrbel
Atari. Disketni pogon je bil tako reko¢ »mr-
teve, nas PC pa ni hotel brati veCine Atari-
jevih disket, saj so bile skoraj vse posnete z
Atarijevim TOSom (The Operating System,
pa tudi Tramiel Operating System po takra-
tnem Atarijevem direktorju Jacku Tramielu),
namesto z IBMovim DOSom. Atari sicer
bere tudi DOSove diskete, vendar ne omo-
goca »dosovskega formatiranja«. K sreci je
v internetu dovolj brezpla¢nih programov
(recimo HxD Hex Editor), ki sodobnemu
PCju omogocajo neposredno branje podat-
kovnih sektorjev z diskovnih enot, lahko pa
napisemo tudi svojega.

Ko je slednji razkril, da veCina Atarijevih
disket deluje, je bilo ocitno, da je nekaj na-
robe z disketnim pogonom. Atarijev diske-
tni pogon ima fizicno enak prikljucek kot
PCjev. Celo prikljucek za napajanje je enak.
Zal se tu podobnost konéa, saj so signali
na kablu drugace razporejeni. To razkrijejo
tudi $tevilni neuspehi racunalnigkih navdu-
$encev na spletnih forumih, ko so poskusali
pokvarjen disketni pogon neuspesno zame-
njati z novim.

Raje smo se lotili korenitega ¢i$Cenja dis-
ketnega pogona. Po razdiranju in ko je sesal-
nik na hitro opravil z nekaj kosmicki prahu,
Nekaj kratkih negrobih brisov s papirnim
robckom, namocenim v nitro razredcilo, je
bilo dovolj, da je disketni pogon zacel brez-
hibno delovati. To je za branje starih disket
navadno bolje, kot da ga nadomestimo z
novim. In tudi v nasem primeru je bilo tako.
Delovati je zacel Se preostanek disket, ki so
20 let lezale v kleti. Izgubljenih podatkov je
bilo zelo malo. Okvarjenih je bilo le nekaj
sektorjev, in $e to le na kakih 5 % disket, ki

so $e pred preselitvijo Atarija v klet delovale
slabo.

Kaj pa Commodore 64? Kdor misli, da
okoli 30 let stare diskete niso kos zobu casa,
se moti. Ko je stari disketni pogon, X154l,
»poZrl« prvo disketo in zacel izvajati ukaz
»LOAD "$",8¢ je sporoCil napako. A Ze v
drugem poskusu je zacCel delovati brezhib-
no. Pokvarjenih disket skoraj ni bilo, razen
tistih, ki so bile pokvarjene Ze pred »konzer-
viranjeme«. Vendar je treba upostevati, da je
gostota zapisa na disketah zelo nizka. Obe-
nem disketni pogon uporablja spremenljivo
hitrost vrtenja, tako da so vsi podatkovni
sektorji na posamezni disketi zapisani na
priblizno enako velikih povr§inah.

Kakorkoli, velika vec¢ina podatkov in pro-
gramov je »preZivela«. Izkazalo se je celo, da
ima e tistih 5 % disket z okvarami slednje $e
iz Casa pred »konzerviranjeme.
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3,5-in 5,25-pal¢ne diskete za PC

Atari je bil vsredini osemdesetih let v pri-
merjavi z IBMovim PCjem zelo napreden ra-
¢unalnik, saj je bil 32-biten in je imel majh-
ne 3,5-pal¢ne diskete. A za PC je bilo ¢edalje
veC programov, hkrati pa so prihajali novi
in zmogljivej$i modeli. Ceprav je bil Intelov
procesor 80286 le 16-biten, je bil bistveno
zmogljivejsi od Atarija 1040 STE Vendar je
bila ravno zdruZljivost PCjev za nazaj »kri-
vag, da je z vsakim novim modelom stari PC
moral od hiSe. No, stare diskete in disketne
enote smo ohranili.

NajteZe je bilo usposobiti star PCjev dis-
ketni pogon. Ne toliko zato, ker bi na osnov-
ni plo$¢i manjkal ustrezen prikljucek, tem-
vec zato, ker v ohi$ju racunalnika preprosto
ni bilo dovolj prostora. Po drugi strani je
manjkal ustrezen kabel. Robne vti¢nice s 34
kontakti za ravni kabel je danes skoraj ne-
mogoce kupiti, saj ima 3,5-pal¢ni disketni
pogon povsem drugacen prikljucek. Tako
nam ni ostalo drugega kot spajkati kabel
neposredno na robne kontakte. Drugace
priklop disketnega pogona ni predstavljal
teZav.

Branje starih disket ni razkrilo kaj bistve-
no novega. Priblizno 5 % disket je imelo
poskodovane sektorje ali pa niso delovale.
Vendar to vec¢inoma ni bila posledica hram-
be, temvec¢ pretekle rabe. Pri tem je treba
poudariti, da so 3,5-pal¢ne diskete z nomi-
nalno zmogljivostjo 720 KB, ki so bile z ene
stani prevrtane (trik, ki omogoca formati-
ranje z vigjo loc¢ljivostjo) in formatirane na
1,44 MB, skoraj vse v celoti ohranile zapis.
Pri¢akovali bi, da bo ravno nasprotno, ker se
nismo drZali navodil izdelovalca. Po drugi
strani pa nekatere diskete z oznako HD niso
delovale ali pa so imele pokvarjene sektorje.

Plos¢e CD

Zapis na 10 in vec let starih CDjih se je
izkazal kot odli¢no ohranjen. Kopiranje na
disk teCe gladko. Je pa res, da se je pri manjsi
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koli¢ini najcenej$ih CDjev za enkratno za-
pisovanje, ki so jih prodajali na palici v va-
ljastih plasti¢nih skatlah, Ze pred leti zacela
vidna degradacija oziroma razpad povrSine,
na katero so zapisani podatki. K sreci je to
redek primer. Pri drugih plos¢ah CD ni vi-
dnih niti logi¢nih znakov degradacije. Vse so
zaenkrat v odli¢nem stanju.

Kljub temu je treba priznati, da $e niso
»videle« kleti. Drzi tudi, da so sodobni bral-
niki in zapisovalniki plo§¢ CD in DVD veliko
kakovostnejsi od prvih modelov, vendar to
velja predvsem za poskodbe prozorne pla-
sticne povrsine, kjer ob pogosti in povrsni
rabi pogosto nastanejo odrgnine. Poskodb
pisalne povrsine (zadnjega dela) kljub temu
ne moremo odpraviti. Zato je dobro, da na
CDje ¢im manj piSemo, $e posebej z bar-
vami, ki so agresivne in lahko po ve¢ letih
hrambe povzrocijo unicenje povrsine; ali pa
s kemic¢nim svin¢nikom s trdo konico.

Uporabnost starih programov in
podatkov

Odkar je izvirni IBM PC (XT) tretjega mar-
ca 1983 ugledal luc¢ sveta, gre njegova pot
samo $e navzgor. Postal je »de facto« stan-
dard za osebni raCunalnik. Njegovo osnov-
no arhitekturo, temeljeco na Intelovih pro-
cesorjih, je bil pred leti primoran prevzet
celo Apple.

Osnovno vodilo je in ostaja zdruZljivost
za nazaj. Danasnji PC je za programsko
opremo nekaksen mocno izboljsan »8086«.
Ze res, da je prispevek originalnega proce-
sorja Intel 8086 zelo majhen, kljub temu pa
tudi najsodobnejsi PC lahko poZene strojni
program za 8086. Ce Ze ne v vsakem opera-
cijskem sistemu, pa vsaj v navideznem ra-
¢unalniku v VMWare ali Virtual PCju. In to
bistveno hitreje kot originalni rac¢unalnik.
Pri tem ni treba programsko posnemati de-
lovanja starejsih procesorjev, saj so vsi no-
vejsi zdruzljivi za nazaj.

Najvecjo teZavo tako danes predstavlja
hranjenje starih razli¢ic operacijskih siste-
mov in aplikacij, kot so urejevalniki besedil
in slik, na stotinah disket. Ce jih Se niste
prekopirali na sodobnejse CDje in DVDje ali
kar velikanske prenosne diske, je zdaj zadnji
¢as. Pomislite na to, kaj boste poceli z njimi,
¢e se vam pokvari edini preostali disketni
pogon. Slednje je precej bolj verjetno, kot
da bi magnetni zapis kar izginil, oziroma se
pokvaril.

Domaci arhiv prihodnosti

Pogoni brez gibljivih delov (§SD) in po-
mnilnigke kartice postajajo vedno bolj pri-
ljubljeni. Mnogi v osemdesetih letih prete-
klega stoletja niso verjeli prizorom iz filma
2001: Vesoljska odiseja, kjer so bili vsi po-
datki (prevel) inteligentnega racunalnika
shranjeni v nekak$nih pomnilniskih modu-
lih. Danes taki trajni pomnilniki, ki za ohra-
njanje podatkov ne potrebujejo napajanja,
postajajo realnost. Ceprav so bliskovne po-
mnilnike (angl. flash RAM) Toshibini inZe-
nirji izumili Ze leta 1980, tehnologija danes
Sele vstopa v »zrelo« obdobje. Pogoni brez
gibljivih delov, podatkovni kljucki in kartice
pocasi izpodrivajo elektromagnetne in op-
ticne diskovne pogone.

Trenutno si strokovnjaki 8e niso edini
glede primernosti bliskovnih pomnilnikov
za dolgotrajno hrambo podatkov, saj iz-
delovalci tehnologijo iz leta v leto znatno
izbolj8ujejo. Zato tudi ni mogoce opraviti
kakovostnih ve€letnih raziskav. Trenutni
rezultati meritev sicer kaZejo, da so ti novi
trajni pomnilniki vsaj tako zanesljivi kot di-
skovni nosilci. Zadnja ovira zaenkrat ostaja
predvsem nekajkrat visja cena na terabajt v
primerjavi s ceno diskov.

A Ze v ne tako daljni v prihodnosti bomo
lahko vse svoje podatke, tudi filme in glas-
bo, shranili dobesedno v Zep in jih odnesli
seboj... M






rijatelj

Povej mi, s kom se druzis, pa ti povem, kdo si - je veljalo v starih
predinternetnih ¢asih. Danes se cedalje bolj uveljavlja ne¢imrna razlicica tega
reka: povej mi, koliko prijateljev in podpornikov imas v druzabnih omrezjih,
pa ti povem, koliko veljas. V moderni druzbi, kjer je naprodaj vse, je rezultat
pricakovan. V internetu lahko kupite navidezne prijatelje in podpornike na
Twitterju. In to za cent po kosu.

judje smo po naravi necimrna
bitja. Palica ni nikoli zadostova-
la, za ustrezno motivacijo smo
vedno potrebovali korenéek. Se
bolje od korencka pa ucinkuje
ugled oziroma priznanje drugih
ljudi; le tako lahko razloZimo velik uspeh
druzabnih omreZij, kamor ljudje prosto-
voljno lepijo podatke, ki so jih $e pred de-
setlejem ljubosumno skrivali. Ljudem pac
godi, kadar imajo veliko spletnih prijateljev,
kadar jih spremlja in jim sledi veliko ljudi,
kadar se o njih veliko govori itn. V interne-
tu je mogoce kupiti vse, to pa kar samo od
sebe vsiljuje preprosto vprasanje: zakaj ne
bi spletnih obcudovalcev preprosto —kupili?
V ta namen je posebej priroCen Twitter,
kjer stiki niso omejeni na prijatelje ali vsaj
znance kot pri Facebooku, temvec lahko va-
Semu kanalu sledi vsakdo, kateremu se zdi
zanimiv. Facebook ima resda funkcijo V§ec
mi je (Like), a je omejena na posebne strani
(izdelke, blagovne znamke, slavne osebno-
sti, podjetja, organizacije, dogodke itd.), ne
morete pa vSeckati ¢loveka. Na Twitterju mu
lahko sledite, kar blagodejno vpliva na nje-
gov ego in samopodobo, v primeru umetni-
kov, igralcev, pevcev in podobnih pa tudi na
njihov banc¢ni racun. Ljudje se namrec¢ Ce-
dalje bolj ocenjujejo po tem, koliko sledilcev
(followers) imajo na Twitterju.

Sto tiso¢ ljudi se nekega jutra odlo¢i
voliti za republikance

Javna razprava o kupovanju podanikov
na Twitterju je izbruhnila lani, ko je ame-
riski republikanski predsedniski kandidat
Mitt Romney 21. julija v piclih 24 urah dobil
117.000 novih podpornikov na Twitterju. To
ni tako nepredstavljiva Stevilka za predse-
dniskega kandidata, a je pomenila 17-od-
stotno rast v enem samem dnevu. Tudi
graficna ponazoritev je pokazala, da tak$no
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povecanje ni v skladu s sicer§njo dinamiko,
ki je nakazovala pocasen, a stabilen dotok
novih podpornikov. Romneyja so domala
pribili na kriZ, saj so njegov ratun na Twit-
terju analizirali iz vseh mogocih perspektiv.

Strokovnjaki v Barracuda Labs so preverili
nove racune, ki so sledili Romneyju. Kar 23
odstotkov je bilo mlajsih od $tirih dni in ni
oddalo Se niti enega tvita. Deset odstotkov
jih je bilo kmalu zatem izbrisanih iz nezna-
nih razlogov.V 24 urah, ko je dobil ve¢ kot sto
tiso¢ novih podpornikov, so Romneyjev ura-
dni Twitterjev racun omenili le v 700 tvitih

in vsega petnajstkrat citirali (retweet) nje-
gove objave. Kakorkoli sestevamo, zelo malo
verjetno je, da se je tistega julijskega dne sto
tiso¢ ljudi zbudilo in odlo¢ilo, da bodo vo-
lili Romneyja, zato so si §li odpret racun na
Twitterju in zaceli slediti svojemu kandida-
tu. Precej verjetnej$a je enostavnejsa razlaga
—nekdo je pac kupil te laZne racune.

Republikanska stranka do danes vztrajno
ponavlja, da kupovanja laZnih podanikov ne
potrebujejo in da tega niso poceli. Statistika
dokazuje, da je imel Romney dejansko kup
laznih in kupljenih podpornikov, a ni ja-
sno, kdo jih je placal. Prav mogoce njegovi
nasprotniki, da bi ga o¢rnili, saj so zneski v
primerjavi z amerisko predsedni$ko kam-
panjo smesno nizki. BrzZkone tega ne bomo
nikoli izvedeli, a k sre€i za naso zgodbo niti
ni bistveno.

Kupovanje podpornikov na Twitterju
Analitiki so Ze tedaj opozarjali, da prav-
zaprav ne gledamo ni¢ novega. Kupovanje
podpornikov na Twitterju se je razmahnilo
Ze prej, le da tema ni nasla poti na prve stra-
ni dnevnega Casopisja. Iskanje po Googlu s
klju¢nimi besedami »buy Twitter followers«
razkrije, da trg cveti. Z enim zamahom naj-
dete na desetine strani in prodajalcev na
Ebayju, ki vam ponujajo prav to storitev.
AngleZi imajo zanimivo frazo za cenene
stvari; pravijo, da jih dobimo deset za peni
(ten a penny). Na Twitterju si jih lahko pri-
voscite nekoliko draZje, a ne pretirano. Pov-
precna cena za racune, ki bodo zaceli slediti
vasemu kanalu, je 18-20 dolarjev za tisoc ra-
¢unov. Za vecje mogoce iztrziti koli¢inski po-
pust, zelo kakovostni racuni pa so lahko tudi
do trikrat drazji. Kakovost se meri s starostjo
racuna, nadrobnostjo, s katero so bili vne-
seni podatki, povezavami z drugimi rac¢uni,
dejavnostjo itn. Poenostavljeno receno, ¢im
teZe je ugotoviti, da je racun laZen, tem vi$jo



Vinternetu se marsikje sre¢ujemo s problemom, kako preveriti, ali neki
obrazec izpolnjuje ¢lovek ali programiran robot. V ta namen se najvec-
krat uporablja sistem CAPTCHA (Completely Automated Public Turing
test to tell Computers and Humans Apart), ki so ga razvili na Univerzi
Carneige Mellon. Pravimo mu tudi obratni Turingov test, kar ga zasta-
vlja racunalnik in preverja, ali je na drugi strani ¢lovek. Turingov test
deluje ravno nasprotno.

Obi¢ajno racunalnik izrise popaceno sliko, na kateri sta ena ali dve be-
sedi, ki ju je treba prepisati. Tu se izkoris¢a sposobnost ljudi, da prepo-

znavajo predmete in vzorce, kar ra¢unalnikom 3e ne uspeva. Prvotne
razlicice CAPTCHA so danes ze zlomljene in jih je mogoce rutinsko
resevati z racunalniki, zato jih vedno znova izpopolnjujejo. A odgovor
je tudi na to, pravi pa se mu najem zunanje storitve, outsourcing.
Armade Indijcey, Kitajcev, Bangladescev cele dneve neutrudno pre-
pisujejo znake s CAPTCHA v besedilno obliko in za to zasluZijo dolar
ali dva na tisoc¢ vnosov. PribliZzno toliko tudi stane narocilo resitev
CAPTCHA, ker z veseljem izkoris¢ajo spamerji, ustvarjalci laznih ra¢u-
nov na Twitterju in drugi nepridipravi. Najvecji razmah je ta industrija
resSevanja CAPTCHA dozivela v Indiji, a to je razumljivo, saj ima dezela
nizek standard, prebivalstvo pa zna toliko anglesko, da jim nitezko
prepisovati angleskih besed. Uradno so ti ljudje zaposleni na podrocju
obdelave podatkov (data processing). Tipi¢no podjetje ima zaposlenih
nekaj deset Indijcev, ki vsak na uro resijo okrog 800 CAPTCHA. Delo je
monotono, a je placilo en dolar na uro kljub temu veg, kot bi ti ljudje
zasluzili na kmetijah. Dnevna narocila
25 ali celo 50 tiso¢ vnosov tako za ta
podjetja niso nikakrsen problem, obra-
tujejo pa 24 ur na dan, saj se CAPTCHA
resujejo v realnem casu. Vse skupaj je
neverjetno organizirano. Recimo stran
decaptcher.com vam po placilu posre-
duje celd knjiznico API, ki jo vkljucite v
svoje programe in omogoca avtomatsko
preusmeritev CAPTCHA k njihovim de-
lavcem, ki jih potem razresujejo. To vas
stane dva dolarja za tiso¢ vnosov.

ceno ima. Po drugi strani pa lahko najce-
nejse in ne prevec izdelane dobimo tudi po
ceni pet dolarjev za tisoC. Incident Romney
je torej v najslabSem primeru stal nekaj tiso¢
dolarjev, kar je zanemarljivo v primerjavi z
zneski za druge vrste oglaSevanja.

Nekaj strani, kjer lahko kupimo podpor-
nike za Twitter, razkrije Ze preprosto iskanje
po Googlu. Se ve€ pa je &rnih trgov, ki so od-
maknjeni od o¢i javnosti, kjer je mogoce ku-
piti prav vse — od Stevilk kreditnih kartic do
racunov za Twitter. Italijanska znanstvenika

Andrea Stroppa in Carlo De Micheli sta te-
matiko podrobno raziskala in ugotovila, da
je laznih racunov vsaj 20 milijonov; to je
okrog sedem odstotkov vseh uporabnikov.
Na voljo so spletne strani, kot so Fiverr, Se-
oClerks, InterTwitter, FanMeNow, LikedSo-
cial, SocialPresence, USocial, Twitter Tech-
nology in Viral Media Boost, kjer so ti javno
naprodaj.

Pritem veCinoma ne gre za ukradene oziro-
ma pohekane ra¢une resni¢nih uporabnikov,
temvec za namensko ustvarjene laZne racu-
ne. Prodajalci seveda ne izpolnjujejo podat-
kov za registracijo ro¢no, temvec uporabljajo
namenske programe. Ti so Ze tako dodelani,
da je marsikateri lazni ratun videti prepri-
¢ljivejsi in privlacnejsi od resnicnega. Imajo
slike, redno objavljajo sporodila, citirajo tvi-
te drugih, imajo povezavo do lastne spletne
strani itd. De Micheli navaja zgled racuna z
imenom Cilia Poon, ki je videti kot povsem
avtenti¢en kitajski racun. Ima 170.000 la-
stnih objav. Pregled pa pokaZe, da v resnici
zgolj objavi tvit za vsak ¢lanek, ki se pojavi na
spletni strani The Next Web. Urednik spletne
strani zagotavlja, da za racun vedo, a niso ni-
koli placevali za kaj takega. Verjetnej$a razlaga
je uporaba orodja spread.us, ki ljudem omo-
goca enostavno in avtomati¢no tvitanje nove
vsebine s spletnih strani.

Ima pa prodaja podpornikov na Twitter-
ju Se eno Cudovito lastnost. Prodati jih je
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mogoce poljubno mnogokrat. Ne le mogo-
Ce, to je v resnici zaZeleno, saj so racuni, ki
sledijo le enemu kanalu, sila sumljivi in ne-
verodostojni. Tiso¢ takih morda res stane le
20 dolarjev, a Ce jih prodamo stokrat, smo
napravili lep dobicek, hkrati pa pridobijo
videz resni¢nosti.

Druga stopnja — kupovanje retvitov
Necimrnost gre Se naprej, takoj za njo pa
sledi ponudba. Tisti, ki jim ni dovolj le imeti
velikega $tevila ljudi, ki ga redno spremljajo
na Twitterju, temvec Zelijo, da njegove tvite
tudi ponavljajo (retvitajo), ima moznost ku-
piti tudi to. Za 10 dolarjev na mesec dobite
petretvitov na dan, za 150 dolarjev jih dobi-
te kar 125 na dan. To je drug zbir, iz katerega
se nabere precej denarja. Posamezni zneski
se zdijo picli, a se veliki igralci v tej igri hva-
lijo, da lahko s posameznim racunom ustva-
rijo 2-30 dolarjev (veCkrat ga prodajo in e
nekaj naro¢nin na retvite za povrh, pa so pri
tem znesku). Dodajo, da imajo specializira-
na orodja, ki lahko v tednu dni ustvarijo do
100.000 novih ra¢unov. Zneski zdaj postane-
jo Ze veliki in Italijana ocenjujeta, da je trg
laznih rac¢unov na Twitterju teZak 40-360
milijonov dolarjev. To pa ni ve¢ malo.

Kaj pa Twitter?

Uradno stali§¢e podjetja je predvidljivo:
omenjene prakse ne odobravajo. Tiskovni
predstavnik Jim Prosser je povedal, da se
aktivno borijo proti najvecjim virom zlona-
merne in laZne vsebine. Tako so lani aprila
tozili pisce petih najveckrat uporabljenih
orodij (weetAttacks, TweetAdder, Tweet-
Buddy, Jamesa Lucera (justinlover.info) in
Garlanda Harrisa (troption.com)), ki so se
uporabljala za Sirjenje smetja po Twitterju.
ToZba Se ni dobila epiloga. Ni pa to prva
taka toZba, saj je tudi Facebook lani Ze to-
Zil vire smetja, Google pa se je davnega leta
2010 boril proti goljufivim spletnim lekar-
nam, ki so uporabljale njegovo oglaseval-
sko infrastrukturo, leto pred tem pa proti

72 1

organizatorjem prevare Google Money, (ta-
krat je vzniknil cel kup prevar, ki so imele v
imenu besedo Google).

Kljub temu pa ostaja mnenje, da se Twit-
ter ne trudi dovolj. Facebook ima jasno
politiko, da sme imeti vsak uporabnik le
en racun in celo da mora uporabljati svoje
resni¢no ime. To je tako strogo dolocilo, da
je nemski informacijski pooblascenec lani
decembra celo zahteval presojo, ali je to v
skladu z nemsko zakonodajo o varovanju
zasebnosti. SodisCe je sicer februarja letos
pritrdilo Facebooku. Twitterjeva filozofija
je drugalna, pojasnjuje Prosser, saj ljudem
dopuscajo, da imajo odprtih ve¢ racunov.
Za registracijo ni treba imeti niti delujocega
elektronskega naslova. Edina zascita pred
ustvarjenjem veC racunov z istega IP naslo-
va je sistem CAPTCHA, kjer je treba prepi-
sati nekaj zamotanih ¢rk, ki jih ra¢unalnik
ne more prepoznati. V teoriji to preprecuje
avtomatsko strojno registracijo. V praksi so
mogoci obvozi.

Twitter je resda Ze leta 2009 uvedel pre-
verjene racune (Verified Accounts), ki imajo
ob imenu majhno kljukico. Toda namen je
drugacen. S tem se identificirajo rac¢uni, ki
pripadajo zelo znanim ljudem, da se ne bi
pretvarjal kdo drug. Sledilci pa so navadno
mnoZice brezobli¢nih racunov, ki jih je tez-
ko razlikovati od Twitterjevega racuna sle-
hernika.

Protistrup

Zelo priljubljeni ra¢uni na Twitterju imajo
zlahka kakSnega laZnega podpornika. Nere-
alno je pricakovati, da bo kdo preverjal pol
milijona radunov. Se teZe je to dolo&iti, ker
kar 40 odstotkov ¢lanov Twitterja vsebine
zgolj sprejema, ne objavlja pa svojih. Racun,
ki ni e nikoli objavil ni¢ svojega, a hkrat
sledi ve¢ drugim kanalom, tako ni nujno la-
Zen. V resnici je za posamezen racun to zelo
tezko presoditi, Cetudi je statisti¢na analiza
velikega vzorca precej zanesljiva.

Kot odgovor je nastalo nekaj strani,

Slovenci na Twitterju

Slovenski politi¢ni in estradni prostor je

z velikim veseljem posvojil Twitter, tako

da na njem komunicirajo Ze prakti¢no vsi,

ki (mislijo, da) kaj pomenijo. Slovensko
udejstvovanje na tem mediju je do nedavna
merila stran sitweet.com, a je lani septem-
bra zaprla svoja vrata. Razlog je bil preprost:
tri¢lanska ekipa, ki je bila srce projekta, je
dobila druge projekte, druge zaposlitve in
druge sluzbe. Po zadnjih zanesljivih podat-
kih je septembra 2012 v Sloveniji Twitter
uporabljalo 20 tiso¢ ljudi in podjetij, ki so
imeli v povprecju 136 sledilcev. Novejsih
celovitih podatkov nima niti RIS (Raziskava
interneta v Sloveniji).

Kljub temu si lahko ogledamo nekaj znanih
Slovencey, koliko sledilcev na Twitterju
imajo in kaksna je njihova sestava. To ni
tako enostavno, ker nikjer vec ne pise, kateri
Slovenci so najbolj priljubljeni na Twitterju.
Samo tisti, ki imajo vsaj tiso¢ sledilcev, so
namre¢ dovolj razprsen vzorec, da je analiza
smiselna.

Recimo Tina Maze ima 19 tiso¢ sledilcey,

od tega 27 odstotkov laznih, 37 odstotkov
neaktivnih in 36 odstotkov resni¢nih. Anze
Kopitar ima kar 85 tiso¢ sledilcev, od tega 24
odstotkov laznih, 40 odstotkov neaktivnih
in 36 odstotkov dobrih. Nasa premierka ima
premalo sledilcev (dobrih 300), njen pred-
hodnik pa dovolj (16.822). Zanimivo, da je le
20 odstotkov dobrih, 47 odstotkov je laznih,
drugi pa so neaktivni. Pizama je na drugi
strani spektra, saj ima kar 49 odstotkov
dobrih in 28 odstotkov neaktivnih sledilcev
med svojimi 10 tiso¢imi. Ve¢ podatkov lahko
preverite sami na fakers.statuspeople.com,
saj potrebujete le delujo¢ (lahko prazen)
racun za Twitter.

kot sta na primer StatusPeople in SocialBa-
kers. Storitev ni zastonj, saj ponuja precej
natan¢no analizo nasih povezav v druZab-
nih omreZjih. Kljub temu je osnoven pregled
laznih racunov zastonj (fakers.statuspeople.



1 Justin Bieber 46% 5%

2. Lady Gaga 31% 14%
3. Katy Perry 43% 13%
4. Barack Obama 36% 12%
5. Rihanna 24% 15%
6. YouTube 35% 15%
7. Taylor Swift 35% 12%
8. Britney Spears 38% 14%
9. Shakira 30% 15%
10. JustinTimberlake | 38% 1%
n Instagram 46% 5%

12. Ellen DeGeneres 31% 14%
13. Oprah Winfrey 3% 13%
4. Twitter 36% 12%
15. Kim Kardashian 24% 15%

49% 38,0
55% 36,5
4% 35,5
52% 30,5
60 9% 293
50% 26,8
54% 26,7
49% 26,1
56% 20,5
51% 194
49% 18,8
55% 18,4
4% 18,2
52% 18,0
60 9% 17,7

Vir podatkov (april 2013): twiaholic.com, twittercounter.com, statista.com

com in http://www.socialbakers.com/twitter/
fakefollowercheck/). Enostavno vnesete na-
slov svojega kanala na Twitterju in aplikaciji
dovolite dostop do racuna, ta pa vam vrne
$tevilo laznih, neaktivnih in dobrih podpor-
nikov. To lahko storite tako za lasten kanal
kot tudi za kateregakoli drugega. Kateri al-
goritem uporabljata, podjetji seveda ne raz-
krivata, saj bi se preprodajalci hitro prilago-
dili. Povedali pa sta, da je pri racunih z vec
kot 10.000 ljudmi rezultat Ze zelo natancen,
za osnovni vpogled pa zadostuje tudi Ze 500
podpornikov.

Analiza na StatusPeople sledilce razdeli
v skupine laZni, neaktivni in pravi. Vendar
je treba biti pri tolmacenju previden, saj
neaktivni racuni lahko pripadajo ljudem,
ki pac¢ ne piSejo. Tudi to, da ima vsak racun
znaten odstotek laZznih racunov, ne pomeni,
da jih je kupil. Veliko teh racunov je avto-
matsko generiranih botov, ki so na Twitter
prijavljeni zato, da smetijo s spamom. Je pa
sumljivo, ¢e ima kdo bistveno ve¢ laZnih in
neaktivnih sledilcey, kot je povpredje. To pa
Ze nakazuje, da jih je morda kupil.

Parodije in sleparije

LaZni racuni na Twitterju, ki so ustvarjeni
zgolj z namenom dvigovati $tevilo podpor-
nikov ali retvitanju, niso edina nadloga na
Twitterju. Svojcas so bili zelo akuten pro-
blem sleparski racuni, kjer so se pisci pre-
tvarjali, da pripadajo kaki znani osebnosti.
To pa ni ve€ samo v nasprotju s Twitterjimi
pogoji rabe, temve¢ kaznivo dejanje pre-
tvarjanja.

Vdori v Twitter

Zgodi se tudi, da hekerji izkoristijo nepazlji-
vost lastnikov ra¢unov na Twitterju ali pre-
gibko geslo. Ce gre za pomembne ratune,
denimo kak3no medijsko hiso, lahko objavi-
jo udarno izmisljeno vest, ki za nekaj minut
pretrese svet. To se je zgodilo 23. aprila
letos, ko je sirska elektronska vojska vdrla

v racun tiskovne agencije Associated Press
(AP) in zapisala, da sta v Beli hi3i odjeknili
dve eksploziji, Barack Obama pa naj bi bil
poskodovan. O vesti ni porocal nihce drug
in tudi AP jo je v le nekaj minutah umaknil,
aje bilo dovolj, da je ameriski borzni indeks
S&P 500 za sedem minut izgubil vec kot
odstotek vrednosti, za toliko ¢asa je tudi
izpuhtelo 136 milijard dolarjev premoZenja,
preden so se stvari vrnile v prvotno stanje.
Kdor je za vdor predhodno vedel, je imel
priloznost zasluziti ve¢ milijonov.
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Na Twitterju (pa tudi na Facebooku, My-
Spaceu ...) je to pogost problem, ki ga pri
slavnih niti ne sankcionirajo vedno. Ce ima
neka slavna osebnost deset profiloy, je vec
kot ocitno, da niso pravi, temve¢ plod obo-
Zevalcev s prevec prostega Casa. Nasprotno,
pravi profil lahko dobi oznako Verified Ac-
count, tako da je vsem popolnoma jasno,
za kaj gre. Povsem drugace pa je, Ce nekdo
v profil pripi8e oznako uradno (official) ali
se kako drugace loti predstavitve, kakor da
gre za resnicni uradni profil, $e zlasti e pri-
zadeti druzabnega omreZja sploh ne upo-
rablja. PapeZ Francisek je, recimo, takoj po
konklavu dobil Twitterjev racun, za katerega
se je izkazalo, da ni njegov. Zmeda je nasta-
la, ker ima papeZ dejansko svoj ra¢un na
Twitterju.

Potem pa je na Twitterju $e vrsta drugih
kanalov in ratunov, ki ne pripadajo niko-
mur, temvec imajo povsem druge funkcije.
Znamenit zgled je racun #freeNYTimes, ki
se je pojavil kmalu zatem, ko je The New
York Times uvedel placljivi zid (paywall). Ta
je omejil dostopnost ¢lankov v internetu,
tako da je vsak mesec 20 ¢lankov mogoce
prebrati brezplacno, potem pa ne vec. To
pa ne velja, ¢e na stran prideskamo z Goo-
glovega iskanja ali povezave na Twitterju. In
tako se je pojavil racun #freeNYTimes, ki je
enostavno nudil povezave do vseh ¢lankov
na New York Timesu. Kanal je obstal, ker je
imel casnik Ze od zacCetka interes, da svoje-
ga portala ne zapre nepredusno, saj lahko le
tako ohranjajo domet in vpliv ¢asopisa, kot
so zapisali.

Zadnja in najmanj $kodljiva skupina so
parodijski rac¢uni, kjer se pisci odkrito nor-
¢ujejo iz medijskih his, politikov, zvezdnikov
itn. Ti so Ze na prvi pogled ocitno in precej
sarkasti¢ni; ker jih ni mogoce zamenjati s
pravimi, jih Twitter ne preganja, Ce niso pre-
tirano Zaljivi.
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Sorodnik - lazne recenzije

V internetu ni nié, kot se zdi. Soroden
problem laznim Twitterjevim racunom so
placane recenzije, ki poizku$ajo premami-
ti potencialne kupce v nakup. Amazon in
podobne strani namre¢ kupcem omogoca-
jo, da k izdelku pripisejo mnenje ali daljSo
recenzijo skupaj s $tevil¢no oceno, ki naj bi
drugim rabila kot verodostojen pokazatelj
kakovosti izdelka. Izvrstna zamisel, dokler
je ne zaCnemo zlorabljati.

Lani so iz8li rezultati raziskave, ki je po-
kazala, da je v internetu vsaj tretjina vseh
recenzij plaCanih, zato prikazujejo izkri-
vljen pogled. Na Amazonu je imelo kar 60
odstotkov izdelkov oznako pet zvezdic, na-
daljnjih 20 odstotkov pa $tiri odstotke. Ce-
tudi vzamemo v obzir pristranskost (cogni-
tive bias) do izdelkov, ki jih imamo v lasti,
je to Se vedno nenormalna porazdelitev, ki
kaZe, da je nekaj narobe. Jasno, recenzije
so naroCene. Ljudje zelo verjamejo mnenju
drugih kupcev, zato so za te prevare nadvse
dojemljivi.

Na Amazonu je bil razvpit primer Har-
riet Klausner, ki je napisala kritike ve¢ kot
25.000 knjig. Ceprav to presega $tevilo
knjig, ki jih povprecen knjiZzni molj prebere
v Zivljenju, vztraja, da je vse knjige dejan-
sko prebrala. Dodatne sume vzbuja vsebina
kritik, saj so vse zelo pozitivne. Eden izmed
pisateljev je to domiselno preizkusil. V svo-
jo knjigo z naslovom Designated Targets je
vkljucil knjizno junakinjo z istim imenom
Harriet Klausner, a resni¢na Harriet v svoji
recenziji tega ni niti omenila, kar so mnogi
vzeli kot dokaz, da knjige dejansko ni pre-
brala v celoti.

In podobne prakse najdemo tudi pri ve-
likih podjetjih. Samsung se je pretekli me-
sec znasel med tnalom in nakovalom, ko
so na Tajvanu ugotovili, da je podjetje pla-
¢alo $tudente za pisanje pozitivnih recenzij

Malo matematike

Zakaj je lovljenje laznih racunov na Twitter-
ju tezavno opravilo, si lahko ponazorimo s
spodnjim, se vedno precej poenostavljenim,
a za potrebe ponazoritve dovolj natan¢nim
modelom.

Privzemimo, da drZijo navedbe Twitterjeve-
ga tiskovnega predstavnika. Potemtakem
ima 40 odstotkov uporabnikov Twitterja
ra¢une, ki ne objavljajo, temvec zgolj berejo
in sledijo drugim. Recimo, da je laznih
racunov res samo sedem odstotkov. Ceprav
to ni disto res, predpostavimo, da tudi ti ne
objavljajo ni¢esar. Zanima nas, koliksna je
verjetnost, da je nekiracun, ki ni e nicesar
objavil, lazen.

Odgovor nam priskrbi stric Bayes. Verje-
tnost, da je naklju¢no izbran racun lazen
(dogodek A), je 0,07. Torej: P(A) = 0,07

in P(mA) = 0,93. Pogojna verjetnost, da
naklju¢no izbran resnicen ra¢un ne objavlja
(dogodek B pod pogojem rA), je 0,40, torej
P(B/mA) =0,40. Noben laZen racun ne obja-
vlja, torej P(B/A) = 1.

Verjetnost, da je naklju¢no izbran racun
brez objave dejansko lazen, P(A/B), je po
Bayesovem obrazcu pi¢lih 16 %.

P(A)- P(B/A)

P(A/B) = =0,15837

P(A) - P(B/A) +P(—A) - P(B/—A)
Verjetnost Se upade, ¢e se zmanjsa delez
laznih racunov brez objav (in vecina laznih
ra¢unov vsaj tu in tam kaj napise), in se
seveda poveca, ¢e naraste skupno stevilo
laznih racunov. In zato je za odkrivanje
potrebna natancna analiza.

Samsungovih izdelkovvinternetu. Samsung
se je zelo dvoumno opravicil in zapisal, da
nevsecnosti in zmedo, ki so jih povzroci-
li, obZalujejo in da bodo nehali internetno
oglasevati v vseh oblikah.

K sre¢i nam tudi tu tehnologija Ze pocasi
prihaja na pomoc¢. Raziskovalci na ve¢ uni-
verzah razvijajo algoritme, ki s sorazmerno
visoko verjetnostjo prepoznavajo lazne re-
cenzije. Razlike so predvsem semanticne,
saj imajo laZne recenzije vec daljsih besed,
manj konkretne opise, vec glagolov in manj
samostalnikov itn. Tehnologija je danes $e v
povojih, a se vztrajno razvija.

Zakonec

Kaj dodati ob vsem tem? Twitter je Se eno
ogledalo druZbe. Imamo cel kup postenih
ljudi, nekaj prevarantov in oglasevalcev in
nekaj samovsecneZey, ki si ugled poizku$ajo
kupiti. A kot pravi stari slovenski pregovor,
lastna hvala — cena mala. Na prvi pogled ve-
likansko $tevilo sledilcev deluje spoStovanja
vredno, a bi morala izguba ugleda ob odkri-
fju necednega nacina njihovega novacenja
vsakogar odvrniti od kupovanja sledilcev.
Res pa je, da je to tezko dokazati, ¢e primer
ni tako o¢iten, kot je bil Romneyjev. M
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Tiskalniske

muke

Jure Forstneric

iskalniki so pac tisti obvezen del racunal-

niSke oziroma pisarniS$ke opreme, brez

katere ne gre, sploh v podjetjih (kamor

danes sodi vedno ve¢ posameznikov). In

Ceprav se to podroc&je prakticno ne spre-

minja (oziroma se spreminja zelo pocasi),
so tako nasi preizkusi $e vedno povsem koristni.

To lahko zapisemo tudi za celotno industrijo tis-
kalnikov - je povsem nezanimiva, a Koristna. V ra-
¢unalni$tvu pa je tak status quo vsaj za izdelovalce
zelo slab. Racunalni$ka industrija namre¢ temelji
na nenehni rasti, ki smo ji pri¢a Ze od samega zacet-
ka, vsaka 8ibkost se hitro pozna na padcu delnic in
posledi¢nem nezadovoljstvu. Pri tiskalnikih (in tudi
osebnih racunalnikih) je zadnje ¢ase najbolj na ta-
peti nekdaj mogoc¢ni Hewlett-Packard, ki zaseda kar
40 % trZzni deleZ na podrocju tiskalnikov.

Prodaja slednjih pa pocasi, a vztrajno nazaduje Ze
nekaj let. Prakti¢no pri vsaki predstavitvi poslovnih
rezultatov v zadnjih nekaj letih so se prihodki iz t-
skalnikov zniZali — za nekaj ez deset odstotkov med
letoma 2008 in 2010. Prodaja je samo lani uplahnila

za pet odstotkov, najve¢ zaradi domacih uporabni-
kov. To so za HP Ze kar alarmantne Stevilke, saj jim
tiskalniki prinasajo pribliZzno petino prihodkov —
obenem pa so prinjih predvsem po zaslugi cen barvil
marZe nekoliko vi$je kot pri (recimo) osebnih racu-
nalnikih.

Skratka, upad prodaje se dogaja in ni¢ ne kaZe, da
bi se v kratkem kaj obrnilo. Domaci uporabniki tiskajo
vedno manj, podjetja se sicer $e drZijo svojih navad, a
vse veckrat gre le Se za to — navado. V praksi je veliko
tiskanja, ki ga opravimo, odve¢, samo vprasanje ¢asa
je, kdaj se bodo tega zavedla tudi podjetja.

To $e ne pomeni, da so tiskalnigka podjetja na robu
prepada, le dojemanje te industrije se bo moralo spre-
meniti. [z rasti, ki so je vajena, bo preskok na niZjo, a
stalno prodajo, morda res teZaven in bole¢. Si pred-
stavljam, da bi bilo koristno znizati $tevilo razli¢nih
naprav oziroma poenostaviti prodajne programe. Se-
veda dopu$€am moZnost, da je vse, kar sem napisal,
povsem napak, konec koncev sem racunalnikar in ne
finan¢nik. A od tu, kjer sedim, tiskalniki vsekakor niso
veé videti zlata jama, kot so bili pred leti. M



Ricoh Aficio SP 100e

Med velikimi tiskalniki, opremljenimi z najrazlicnejsimi

dodatki in funkcijami, ki smo jih zadnje ¢ase preizkusili, Ricohov Aficio SP
100e opazno odstopa, saj gre za enega najpreprostejsih crno-belih laserskih
tiskalnikov v nasih tabelah.

Nikon Coolpix AW110

Nikonov trpezni model AW100 je bil
opremljen z vsem, kar bi si od Zepne
dvoZivke lahko Zeleli. Kljub temu je njegov
naslednik delezen korenitih sprememb, ki
Ze tako odliten aparat Se nadgrajujejo.
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- zgradbo

« robustnost

- razsirljivost

« enostavnost dela in morebitne teZave

- prijaznost gonilnikov

- ceno odtisa (¢rno belo in barvno), ki jo izratunamo na podlagi
podatkov proizvajalca

Pri preizkusu vse laserske tiskalnike, ki jih je ta hip mogoce dobiti na
slovenskem trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo cene
tiskalnikov in potrosnega materiala, dodamo nove modele in zbrisemo
tiste, ki niso ve¢ naprodaj. Na tej podlagi vedno znova izra¢unamo
ocene, ki upostevajo kakovost tiskanja, hitrost, enostavnost dela

s tiskalnikom, zgradbo, prijaznost in zmogljivost gonilnikov, ceno
tiskalnika ter ceno odtisa na papir. Cena odtisa vklju¢uje samo ceno
barvila in valja, ne pa tudi grelca, prenosnega traku in ostalega
morebitnega potrosnega materiala, ter seveda papirja.

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstnired
najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na trzis¢u iz
meseca v mesec nekoliko spreminja.

Vsak mesec objavimo tabelo, ki vkljucuje najboljse stiri iz vsake
skupine.

Pri laserskih tiskalnikih ocenjujemo:

« kakovost tiska

« hitrost tiska

« ceno tiskalnika

- delo s papirjem

Ocenjevani parametri so prirazli¢nih kategorijah razli¢no obtezeni
(npr. priosnovnih tiskalnikih igra cena vecjo vlogo kot pri
najzmogljivejsih).

» 13 osnovnill

» 10 srednje zmogljivih
» 4 najzmogljivejsi

» 12 drazjih barvnih

» 9 cenejsih barvnih

B Ricoh Aficio SP 3500SF. Ricohova
veCopravilna laserska naprava Aficio SP
3500SF se uvrsca v srednji rang ¢rno-belih
naprav. Namenjena je srednje velikim pi-
sarnam, ki potrebujejo dobro opremljeno
napravo ob zmernih mese¢nih obremeni-

tvah. Poleg tiska ima $e opti¢ni bralnik, zanj
pa tudi podajalnik in zadaj vimesnik za faks.
Na sprednji strani je tudi vimesnik USB, prek
katerega lahko tiskamo neposredno s klju-
¢ev USB in podobnih naprawv.

Na sprednji strani je mnoZica tipk, na

Velikost (razred): M (drazji <mo-beli).

Vmesniki: USB, omreZni, faks.

Lodljivost: 1200 x 1200 pik na palec.

Navedena hitrost: 28 strani na minuto (mo-belo).
Tehnicne lastnosti: 250 listov (predal), PCL6, 128 MB.
Prodaja: www.viborsi.

(ena:519eur.

Cena natisnjene CB strani: 2,8 centa.

TiSKANJE

FOTOKOPIRANJE

OPTICNO BRANJE

CENAIZPISA 2011/01 2012/05 2011701 2010/08
M A4 I A4 Il A4
18,/ 20,/ 18,/ 30,/
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hitrost
kakovost izpisa
opremljenost

cena izpisa

Cena naprave.

Povprecna hitrost izpisa
besedila, cena izpisa.

90 EUR

4,0 centa

00:07

00:53

00:31

www.hp.com/si/retail-
partnerji

Cena naprave, enostavna
uporaba.

Cena izpisa.

11 57 EUR

4,3 centa

00:09

00:55

00:37

www.avtera.si, www.
lancom.si, www.kimtec.si

Cena naprave, wifi vmesnik.

Povprecna hitrost izpisa
besedila, cena izpisa.

99EUR

4,0 centa

00:07

00:53

00:31

www.hp.com/si/retail-
partnerji

Hitrost tiska, samodejni
obracalnik.

Kakovost izpisa bitnih slik,
cena izpisa.

168 EUR

2,9 centa

00:08

00:36

00:23

www.xenon-forte.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki
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sredini pa $e majhen zaslon stanja. Ta sicer Kyocera Mita

ni barven kot pri (bistveno draZjem) modelu F-4100DN -

MPC 305SPE a svoje delo kljub temu dovolj 2013/01 ! 2009/05 2009/04 2013/01
dobro opravi, najveckrat pa bo uporabljen m A4 A4 m
za nastavljanje $tevila kopij. Zadaj imamo

poleg vmesnika USB $e omrezni vmesnik, ./ s,/ 35,/ 4./
kar je pri pisarni8kih napravah obvezna

Obradalnik, cena izpisa, Obraalnik, cena v razmerju s

oprema. Edino, kar smo zares pogresali, je hitrost izpisa. Obracalnik, cena zpisa. hitrostjo in ceno izpisa. Cena naprave.
enota za samodejno tiskanje na obe strani, ) Vi i oo Nima mreinega prkluéa,
kar se nam zdi pri takih napravah zelo ko- Povprecna kakovost grafike. tiskanjav11200dpi. E'etkq}l:ktlj';emnejﬁ izpis (ena izpisa.
. . . . Itnin sliK.

ristno (na voljo je sicer sorodna naprava SP
3510SFE, ki ima tudi to). Seveda lahko tiska- T3 R 1099 EUR 500 EUR 300EUR
mo na obe strani, a bomo morali liste sami 0,9 centa 0,6 centa 0,9 centa 1,5 centa
obrniti in poloZiti nazaj v predal, to pa zna
biti zamudno in nadleZno. Predal je drugace 00:25 0030 0031 0029
solidno velik (zmore do 250 listov), na voljo
oy o . . 00:20 00:21 00:27 00:20
je $e podajalnik za 50 listov, dokupimo pa
lahko tudi dodatni predal, ki podvoji zmo-

. 00:09 00:09 00:10 00:07
gljivost.

Vecopravilni laserski tiskalniki so bili ve- www.xenon-forte.si www.xenon-forte.si www.xenon-forte.si www.avterasi

likokrat pocasnej$ih od klasi¢nih laserjev,
a so danes vse hitrejsi. SP 3500SFE ima tako
nazivno hitrost izpisa 28 strani na minuto,
to se ujema z nasimi preizkusi. Najzgovor-
nejsi je podatek o izpisu 50 strani dolgega
dokumenta, ki ga je tiskalnik koncal v slabih
dveh minutah (konkretno minuti in 54 se-
kundah). Tudi pri dokumentih, ki obsegajo
grafiko, je podobno hiter. Kopiranje je po
hitrosti podobno tiskanju, pri hitrostih op-
ticnega branja pa so zadnjih nekaj let zelo
majhna odstopanja.

Aficio SP 3500SF je glede na zmogljivo-
sti in funkcionalnosti razmeroma poceni
naprava. Ponuja dobre hitrosti in kar nekaj
funkcionalnosti, za upravitelje omenimo $e s 200611 20061 2005/02
urejanje nastavitev prek spletnega vimesni-

hitrost
kakovost izpisa
opremljenost
cena izpisa

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdefki

&5 w1k . S A3 A3 Il A3 IA3
ka. Sibka tocka je le nekoliko drazji izpisa, a
to je glede na ceno razumljivo. 50,/ 51,/ 40,/ 50,/
Jure Forstneri¢
Hitrost, cena izpisa, cena Opremljenost, zmogljivost, Opremljenost, zmogljivost, Imogljivost, zanesljivost,
tiskalnika preprost za uporabo. preprost za uporabo. opremljenost, tiho delovanje.

H Ricoh Aficio SP 52008S. Ricohova nova o o o
naprava Aficio SP 52008 je eden izmed najz- s s gt pene e
mogljivej$ih (in tudi najdrazjih) veCopra-
vilnih ¢rno-belih laserskih naprav v nasih
tabelah. Gre za razmeroma velik (predvsem
visok) tiskalnik, ki se spozna tudi na kopira- 0010 0020 0025 00:25
nje, opti¢no branje in faksiranje. Kar zade-

va zunanjost, vsekakor najbolj izstopa velik 00:15 0013 0019 00:18
(po diagonali meri osem palcev in pol) barv-

ni zaslon, obc¢utljivza dotik. Okoli zaslona je 00:05 00:06 00:06 00:09
kar nekaj tipk, celotno konzolo pa lahko na-

gibamo po Zelji. Uporaba naprave je zaradi www.viborsi www.xenon-fortesi
omenjenega zaslona zelo preprosta tudi za
manj ve$Ce uporabnike.

Vec kot ocitno gre za tiskalnik, namenjen
vedjim pisarnam, saj podpira veliko poslov-
nih funkcij. Med njimi velja omeniti mo- opremljenost
Znost nastavitve do 500 razli¢nih uporabni-
kov, vsakega s svojimi pravicami (seveda pa cena izpisa
jih lahko razdelimo tudi v skupine). Poleg
klasi¢nega vmesnika USB ima $e omreZni Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki

3.340 EUR Il 3.991 EUR 11 3.495EUR Il 4515 EUR

0,1centa 0,5 centa 0,4 centa 1,1centa

www.xenon-forte.si ww.hp.com/si/retailpartnerji

hitrost

kakovost izpisa
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Velikost (razred): A4 (drazji ().

Vmesniki: USB, gigabitni omrezni, WiFi.

Lodljivost: 1200 x 600 pik na palec.

Navedena hitrost: 45 strani na minuto.

Tehni¢ne lastnosti: 550 listov (predal) + podajalnik za do 100
listov, PCLSe/PCL6/PS, 1024 MB.

Prodaja: www.viborsi.

Cena: 2397 eur.

Cena natisnjene CB strani: 0,9 centa.

TiSKANJE
FOTOKOPIRANJE
OPTICNO BRANJE
(ENAIZPISA

/ Cena izpisa, hitrost izpisa, moinosti razsiritve, velik
zaslon, obcutljiv za dotik.

X (Cena naprave.

vmesnik, omislimo pa si lahko tudi omre-
Zni vmesnik, ki podpira gigabitne hitrosti,
in vmesnik WiFi. Na voljo sta tudi dva vine-
snika USB, prek katerih lahko priklopimo
zunanje naprave (klju¢ke USB in diske) za
neposredno tiskanje s teh naprav (ali pa za
shranjevanje opticni prebranih dokumen-
tov).

Naprava ima kar visoke zmogljivosti po-
dajalnikov in odlagalnikov. V priloZeni pre-
dal lahko pospravimo do 550 listov, zraven
pa je Se podajalnik za 100 listov. Skupno
zmogljivost lahko nadgradimo vse do 2300
listov, na zgornji strani pa se lahko nabere
do 500 izpisov. Zmogljivejse ¢rnilo zdrZi kar
do 25.000 natisnjenih listov, ob vracunani
ceni pa velja ena natisnjena stran slab cent.
To pomeni, da gre za enega izmed najce-
nejsih veCopravilnih tiskalnikov, kar zadeva
izpis.

V Ricohu obljubljajo hitrost 45 strani na
minuto, nasi preizkusi pa niti niso prav
veliko odstopali od tega. Pri enostavni
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hitrost
kakovost izpisa
opremljenost

cena izpisa

hitrost
kakovost izpisa
opremljenost

cena izpisa

201173

20,5 l ‘

Ugodna cena. Velikost, tiho
delovanje relativno hitro
barvno tiskanje.

Slaba barvna pravilnost,
svetleci barvni odtisi.

169 EUR
2,2 centa

10,5 centa

00:52

01:29

00:10

point.gorenje.si, www.
likopris.si

2012/05

20,20

Cena naprave in tiskanja,
dvostranskitisk.

Hitrost tiskanja bitnih slik.

342EUR

11 1,4 centa

7,7 centa

01:06

01:03

00:14

www.vibor.si

2011/09

16,4

Hitrost, cena barvnega izpisa.

Opremljenost.

T30 EUR
3,3 centa

14,4 centa

01:15

02:21

00:11

www.avtera.si

2010/02
7.7

Ugodna cena. Velikost, tiho
delovanie, relativno hitro
barvno tiskanje.

Slaba barvna pravilnost,
svetleci barvni odtisi.

242EUR
4,6 centa

17,7 centa

00:46

01:27

00:13

www.brothersi

2012/05
A3

45,45

(ena izpisa, mozZnosti
raziritve, hitrost.

(ena naprave.

3.795EUR
1,0 centa

4,2 centa

00:27

00:21

00:10

www.xerox.si/partnerji

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki

2010/09
A3+
55,50

Hitrost izpisa, opremljenost,
cena izpisa.

Cenatiskalnika, tiskanje
podrobnosti.

4.690 EUR
1,2 centa

6,8 centa

00:21

00:21

00:06

www.xenon-forte.si

2010/05
A4

35,35

Cena izpisa, hitrost izpisa.

Tiskanje podrabnosti, cena
tiskalnika.

T412ELR
1,5 centa

6,5 centa

00:41

00:26

00:09

www.xenon-forte.si

2009/01
M
30,25

Hitrost tiska, tiskanje na
obe strani.

Vidni raster, pocasno tiskanje
bitnih slik (PS3).

468 EUR
23 centa

10,6 centa

00:41

00:32

00:1

www.xerox.si/partnerji

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki
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Vmesniki: USB. .

Velikost (razred): A4 (osnovni (B).

Tehnicne lastnosti: 50 listov (pladenj) + podajalnik za
posamezne liste, PCL, 16 MB.

Lodljivost in hitrost: 600 x 600 pik na palec, 13 strani na
minuto ((B).

Cena: 73 EUR, (B stran 5 centov.

HITROST
KAKOVOST IZPISA
OPREMLJENOST
CENAIZPISA

/ Cena naprave, enostavna raba, nizek profil.
X (enaizpisa.

besedilni datoteki smo namerili 42 strani
na minuto. Tiskalnik je zelo hiter na vseh
preizkusih, tudi pri opticnem branju in
kopiranju. Na prvo stran smo Cakali devet
sekund, to je dober rezultat. Pravzaprav
je edina slabost sicer odlicnega tiskalnika
visoka cena, saj bomo zanj odS$teli ve¢ kot
dva tisoc evrov.

J.F.

M Ricoh Aficio SP 100e. Med velikimi ti-
skalniki, opremljenimi z najrazli¢nejSimi
dodatki in funkcijami, ki smo jih zadnje
Case preizkusili, je Ricohov Aficio SP 100e
opazno odstopal, saj gre za enega najpre-
prostejsih ¢rno-belih laserskih tiskalnikov v
nasih tabelah.

Razmeroma kompakten tiskalnik je pred-
vsem zelo nizek, to bo vsekakor olajsalo
njegovo postavitev. Prazne liste vstavimo na
zadnji pladenj (drZi jih do petdeset), nati-
snjeni pa se naberejo na sprednjem pladnju
— dostop do zgornje stranice potrebujemo
le pri menjavi tonerja. Tiskalnik ima le en
vmesnik USB, zahtevnej$i uporabniki, ki bi
Zeleli omreZni tiskalnik, bodo morali poseci
po kak$nem zmogljivejS$em modelu (ali po-
iskati drugo reSitev, denimo prikljucitev na
kak usmerjevalnik).

Kar zadeva hitrost, je to eden izmed po-
¢asnejsih laserskih tiskalnikov, kar smo jih
preizkusili v zadnjem letu ali dveh.V Ricohu

obljubljajo 13 strani na minuto in

to bo kar drzalo. Ceprav je ta re-

zultat nizek, je §e vedno povsem

dovolj za nezahtevne domace

uporabnike, ki ne tiskajo ravno ve-

liko. Prvo stran smo ¢akali petnajst

sekund, pri dolgem premoru pa Se

okoli deset sekund ve¢. Je pa zato ka-
kovostizpisa dobra.

Najve¢ja prednost, pravzaprav razlog
za nakup takega tiskalnika je seveda cena.
Ta je res nizka, 73 evrov. Cena izpisa bi lah-
ko bila niZja (je sicer pet centov na stran),
a gre kljub temu za dobro izbiro za nezah-
tevne domace uporabnike, ki bi si Zeleli
preprosto napravo za malo denarja. Velika
prednost je tudi nizek profil, kar bo navdu-
$ilo vse, ki nimajo ravno veliko prostora na
pisalni mizi.

J.F.

H HP Laserjet MFP M575c¢c. HP je v
zadnjem casu poslal na trg kar nekaj
novih vecopravilnih laserskih naprav,
preizkusili pa smo model M575¢, ki je
med zmogljivej§imi takimi naprava-
mi. Gre za razmeroma veliko napra-
vo, ki je s svojimi slabimi 50 kilogrami
tudi med teZjimi (Ceprav kljub vsemu
ne gre za samostojeco napravo na ko-
lesih).

Naprava omogoca poleg barvnega
tiska tudi opti¢no branje, kopiranje
in faksiranje, na vrhu je dodan samo-
dejni podajalnik, s katerim podpira
tudi opti¢no branje in kopiranje na
obe strani (podajalnik sicer sprejme
do 100 listov naenkrat). V spodnjem
predalu je prostora za 250 listov, zra-
ven pa je Se podajalnik (denimo za
pisemske ovojnice in podobno), v
katerega gre Se 100 listov. Dokupimo
lahko tudi predal za dodatnih 500 li-
stov. Pri zmogljivej$ih napravah so vedno
bolj priljubljeni veliki barvni zasloni — tega
ima tudi M575c¢. Gre za osempalCni zaslon,
obcutljiv za dotik, ki je koristen tako pri na-
stavljanju kopiranja kot pri upravljanju t-
skalnika.

Tiskalnik ima po privzetem omreZni vime-
snik, ki podpira gigabitne hitrosti, seveda
pa tudi USB. Se dva vmesnika USB sta na-
menjena priklopu zunanjih naprav (USB
host), kar pomeni, da lahko tiskamo s po-
mnilnikov USB, oziroma opti¢no beremo
nanje. Dokupimo lahko tudi brezZi¢ni vine-
snik WiFi, tiskalnik pa seveda podpira tako
Applov standard AirPrint kot HPjev lastni
ePrint.

Najvecja priporoCena mesena zmo-
gljivost je 75.000 izpisov, to je v primerja-
vi s navadnimi laserskimi tiskalniki tega

cenovnega ranga nekoliko malo, a je za
veCopravilne naprave bolj razumljivo. Pri
hitrosti gre za enega izmed najhitrejSih
barvnih veCopravilnih laserjev, navede-
na hitrost izpisa je 31 strani, tako barvno
kot ¢rno-belo. Nasi rezultati so to $tevilko
potrdili, seveda pa velja bolj za daljse do-
kumente. Prva stran se natisne v osmih
sekundabh, to je zelo dober rezultat, po dalj-
$em premoru potrebuje Se Sest sekund vec.
Zelo hiter je tudi pri uporabi samodejnega
tiska na obe strani, tudi kopiranje je med
hitrej§imi.

Tiskalnik ni med cenejs$imi, saj velja vec
kot tri tiso€ evroy, a je zelo dobro opremljen,
ponuja pa tako hitrost kot kakovost. Cena
¢rno-belega izpisa je solidna, barvnega pa
malo manj.

J.F.

Velikost (razred): A4 (draZji barvni).

Vmesniki: USB, omreZni.

Lodljivost: 600 x 600 pik na palec.

Navedena hitrost: 31 strani na minuto (¢mo-belo in barvno).
Tehnicne lastnosti: 250 listov (predal) + podajalnik za 100
listov, PCL5e/PCL6/PS, 1536 MB.

Prodaja: www.hp.com/si/retailpartnerji.

Cena: 3490 EUR.

Cena natisnjene (B strani: 1,9 centa.

Cena natisnjene barvne strani: 12 centov.

TiSKANJE
FOTOKOPIRANJE
OPTICNO BRANJE
(ENAIZPISA
/ Hitrost izpisa, moinosti raziritve, velik zaslon, ob¢u-
tljiv za dotik.
X (enaizpisa.
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Pri preizkusu vse digitalne fotoaparate, ki jih je ta hip mogoce dobiti
na slovenskem trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo
njihove cene, dodamo nove modele in zbridemo tiste, ki niso ved

naprodaj.

Pri digitalnih fotoaparatih ocenjujemo:
« tehni¢no zmogljivost

« kakovost fotografij

- geometrijsko pravilnost fotografij

- zasnovo, velikost in maso ohisja

- enostavnost in preglednost nastavitev

Razred: Zepni.

Efektivna lodjivost tipala: 16,0 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 28-140 (35 mm. ekvivalent);
svetlohna jakost 3,9-4,8; ostrenje 1 cm (makro) -neskoncno;

» 16 zmogljivih
» 9 kompaktnih
» 19 Zepnih

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red

najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na trzis¢u iz
meseca v mesec nekoliko spreminja.

» 22 manj zmogljivih DSLR

» 12 zmogljivih DSLR

podvodnega ohi$ja Zepnih mer precej zavi-
dljiv podatek. Ravno toliko je tudi globinska
omejitev rekreativnih SCUBA potapljacev z
osnovnim izpitom.

Ker so v Nikonu njegovega predhodni-
ka zelo premisljeno zasnovali, se tudi tokrat

samo ohi$je na prvi pogled ne razlikuje veli-
ko. Sistem za zaklepanje vratc z dvojnim va-
rovalom je povsem enak, aparat pa je pridobil
predvsem na debelini, malo manj kot 2 mm.
Tudi razporeditev tipk je ostala precej
podobna. Le tipki za zumiranje je tokrat

domet bliskavice 5,2 m; 150: samodejno ali ro¢no (160-3200).
Prodaja: www.nikon si.
Cena: 313 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Ohisje in odpornost na globino, upravljanje prek
mobilnih naprav, zelo dobra stabilizacija slike.

X Leosnovno upravljanje s tapkanjem, iroki kot.

H Nikon Coolpix AW110. Nikonov trpe-
Zni AW100 je bil opremljen pravzaprav z
vsem, kar bi si od Zepne dvoZivke lahko Ze-
leli, zato je na trgu dolgo ostal med najbolj-
$imi takimi aparati. Kljub temu je bil njegov
naslednik deleZen korenitih sprememb, ki
Ze tako odlicen aparat §e nadgrajujejo.
Zacnimo pri ohisju. Tokrat je na voljo
kar v $tirih barvah (¢rna, modra, oranzna,
vojaski vzorec) in je v primerjavi s predho-

dnikom tudi dodatno ojac¢ano. Po novem bo tehnitna
Nikonov AW brez teZav preZivel padce z visi- zmogljivost
ne dveh metrov, ob podatku o najvecji dovo- kakovost
ljeni globini, do katere ga lahko potopimo,

pa je treba globoko zajeti sapo. Kar 18 me- zasnova aparata

trov pod vodno gladino se Nikon pocuti kot
na suhem, in to je za aparat brez dodatnega
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2012/09
20
SD/SDHC/SDXC/MSD

28-100 mm

1,8-47
1/2000-30 s

samodejna, 125 do 6400
(programsko od 80 do
25600)

0,5 m—neskonéno; makro: 5
cm-neskoncno cm

63m
Kakovost tipala, velika
zaslonka, hitro ostrenje,

kakovost izdelave, kakovost
videa, velikost in teza.

Cena.

591EUR
102x58x36mm, 240 g

Sony Center, www.
sonycenter.si

2013/01
10
SD/SDHC

24-90 mm

14-23

3/5000-60's
samodejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600, 3200,
6400 (do 12800 pri High
Sensitivity)

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm-neskoncno cm

85m

Svetlobno modan objektiv,
dosegljivost funkcij na ohisju,
kakovost fotografij.

Cena.

465 EUR

M1x68x46mm, 298 g

Eurofoto, www.panasonic.si

2012M
12
SD/SDHC/MMC

28-200 mm

2-4
1/4000-60

Samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400

0,5 m—neskonéno; makro: 2
cm—neskonéno cm

9m

Kakovost izdelave,
dosegljivost funkcij na ohisju,
svetlobno mocan objektiv.

Velikost in teza, cena.

446 EUR
118.5x725x50.4mm, 3929

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

2013/01
12
notranji + SD/SDHC

25-600 mm

28-238
1/4000-60 s

Samadejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400
(high 1S0)

0,3 m—neskonéno; makro: 1
cm—neskoncno cm

13,5m

Svetlobna prepustnost
objektiva in razpon, kakovost
fotografij in videa, iskalo,
foéne nastavitve videa.
Podrobnosti pri visoki 15O
obutljivosti, ostrenje pri
slabih svetlobnih pogojih,
izkoristek tipk in stikal.

559 EUR

125.2x86.6x 110.2mm, 537 g

Eurofoto, www.panasonic.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki
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nadomestilo stikalo na zadnji strani, pa tudi
tipkina levi strani aparata sta po novem dve,
lo€eni. Ena je namenjena dostopu do name-
$¢enih zemljevidov, druga pa sproZi upra-
vljanje aparata s tapkanjem. Tokrat je Nikon
poleg sprejemnika GPS, globinomera in vi-
$inomera, ki omogoca tudi ro¢no korekcijo
viSine, opremljen Se z brezZi¢no povezavo
Wi-Fi. Tako je tudi trpeZni Nikon dobil nekaj
pameti, ki je ob pomoci pametnih mobilnih
naprav precej ucinkovita. Z uporabo dobro
zasnovane aplikacije Nikon WMU (Wireless
Mobile Utility) lahko pregledujemo fotogra-
fije vaparatu ali pa jih tudi zajemamo in pri
tem uporabljamo timer in zum.

Objektiv aparata je ostal enak in ponuja
$iroki kot pri 28 mm ter sega vse do 140 mm.
Ti podatki sicer niso impresivni, a je objek-
tivopremljen z opti¢no stabilizacijo slike, ki
precej koristi predvsem pri zajemanju videa
pri daljsih gori$¢nicah in je obenem tudi
izjemno ucinkovita. Objektivu tako najbolj
zamerimo razmeroma ozek $iroki kot, ki je v
vodi e toliko pomembnejsi.

Ker je stabilizacija zelo ucinkovita, pa
mocno koristi tudi pri zajemanju fotografij,
kjer Nikon ponuja tudi hibridno kombina-
cijo z dodatno elektronsko stabilizacijo. V
slabih svetlobnih razmerah veliko odtehta
Ze samo tipalo, ki ponuja obcutljivosti do
[SO 3200 in je v primerjavi s tistim (zelo do-
brim), ki je bilo vgrajeno v model AW100,
$e za odtenek izboljSano. To pomeni, da
zagotavlja malo zrnatosti tudi pri vi§jih na-
stavitvah, obenem pa zajame tudi dovolj
podrobnosti.

Model AW100 je kljub starosti $e vedno
zelo dober aparat, novinec pa je glede na
spletne cene ponudnikov le pribliZno 80
evrov draZji. Njegove poglavitne prednosti
so zmogljivejSe ohiSje in povezljivost prek
povezave Wi-Fi, zaradi Cesar dvig cene ne
presega dodatnih moZnosti, ki jih ponuja.
Ce si Zelite Zepni aparat, ki ga lahko brez do-
datnega ohisja vzamete tudi na kakSen glo-
binsko manj zahteven potop z avtonomnim
potapljaskim aparatom (jeklenko), boste z
njim zelo zadovoljni.

Ziga Veber

B Nikon Coolpix P520. Prej$nji mesec
smo preizkusili Nikonov Coolpix 1820, ki je
njihov vstopni model z zmogljivim zumir-
nim objektivom. Tokrat smo dobili zmoglji-
vejSega brata, model P520. Ta je naslednik
lani preizkuSenega modela P510, gre pa
za aparat, ki ponuja izjemno velik razpon
objektiva in veliko razli¢nih funkcij ter obe-
nem omogoca tudi ro¢ne nastavitve foto-
grafiranja (kar je najvecja hiba cenejsega
modela L820).

Glede na predhodnika je novo predvsem
tipalo, drugo je zelo podobno - objektiv je

tehnicna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata

tehnicna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata

2013/04

18

notranji + SD/SDHC/SDXC

25-250 mm

33-59

1/1600~4s

samadejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400, 12800

0,05 m—neskonéno; makro: 5
cm-neskoncno cm

3,7m

Kakovost tipala, razpon
objektiva in stabilizacija,
Wi-Fi.

Povprecna kakovost kolesca,
»oddaljenost« nekaterih
nastavitev.

226 EUR
92x52x22mm, 1059

Sony Center, www.
sonycenter.si

2013/05
18
notranji + SD/SDHC/SDXC

25-550 mm

34-63

1/1500-4s

samodejna, 125, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm-neskoncno cm

6m
Odlicna stabilizacija slike in
razpon objektiva, udobno

enorocno fotografiranje,
opremljenost.

Malo ro¢nih nastavitey,
ostrenje pri najvecji povecavi,
zunanji polnilec ni prilozen.

285EUR
1101 60,3 % 30,7 mm, 2059

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

2012/06
16

SD/SDHC/SCXC/MMC/MMC-
plus/HCMMCplus

24-120mm

2,7-5.9

1/2000-15s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,3 m—neskonéno; makro: 3
cm—neskoncno cm

5m
Tenko ohisje, Sum, kako-

vosten Sirokokotni objektiv,
velike pregledne tipke.

Objektivi letosnje linije so
temnej3i kot lanski, os-
trina objektiva pri najdaljsi
gorisénici.

219EUR

93 x 57 x20mm, 1859

Avtera, www.avtera.si

2012/09
16

SD/SDHC/SCXC/MMC/MMC-
plus/HCMMCplus

24-120 mm

2,7-5.9

1/2000-15s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,3 m—neskonéno; makro: 3
cm—neskonéno cm

35m

Objektiv, kakovost
fotografije, kakovost videa,
velikost in teza.

Cena.

140 EUR

93x57x21mm, 1459

Avtera, www.avtera.si

2011/10

16

notranji + SD/SDHC/SDXC

28-140 mm

3,9-48

1/1500-1s

samodejna, 125, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm—neskoncno cm

3m

Sum, kakovosten HD video,
vgrajen gpsin kompas s
prikazom trenutne lokacije,
zanesljivo zapiranje pokrova.

PreobCutljivo zadnje

steklo, predrobna tipka za
zajemanje videa med delom
zrokavicami.

226 EUR
110,1x64,9%22,8mm, 1784

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdefki

2013/05
16
notranji + SD/SDHC

25-600 mm

3-69

1/2000-4s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400

0,7 m—neskonéno ; makro: 3
cm—neskoncno cm

69m

Razpon objektiva, kakovost-
no chisje, hitrost delovanja,
hitri video posnetki.

Pomanjkanje ro¢nih nas-
tavitev, vidni kot zaslona.

220EUR
107,9x69,7 X 39.9mm, 2149

Olympus Slovenija, www.
olympus.si

2012/09
16
notranji +SD/SDHC/SDXC

27-270 mm

31-56

1/2000-16 s

Samodejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600, 3200

0,8 m—neskonéno; makro: 5
cm—neskonéno cm

36m
Dobro re3ena navezava na

WiFi, ergonomsko in mersko
dobro zasnovano ohisje.

Video le 720p, video s poseb-
nimi efekti Se manj, obcasno
zatikajoce upravljanje, nima

video tipke.

143 EUR

100 x 58 x 26 mm, 142 g

Eurofoto, www.eurofoto.si

2013/05
16
notranji + SD/SDHC

25-600 mm

3-6,9

1/2000-4s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600

0,2m—neskonéno ; makro: 3
cm—neskoncno cm

69m

Razpon objektiva v kompakt-
nem ohisju, kakovost ohisja,
drialo.

Sum pri vigjih vrednostih 150,
pomanjkanje rocnih nastavitey,
lodljivost videa, cena v primer-
javi shisno konkurenco.

200 EUR
1073 x 68,8 398mm, 2169

Olympus Slovenija, www.
olympus.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdefki
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Razred: Kompaktni.

Efektivna lodjivost tipala: 18 milijonov pik.

Tehni¢ne lastnosti: Objektiv 24—1000 mm (35 mm ekvivalent);
svetlobna jakost 3—5,9; ostrenje 1 cm (makro)—neskondno;
domet bliskavice 8 m; 1S0: samodejno ali rocno (100-3200,
programsko do 12800).

Prodaja: www.nikon.si.

Cena: 376 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Kakovost ohisja, razpon objektiva, Sum.
X Ostrenje pri veliki povetavi.

enak, ohigje pa podobno. Se vedno gre za
plasti¢no ohisje zelo visoke kakovosti, veci-
noma je v uporabi gladka, svetleca plastika,
drZalo pa je gumirano, zato aparat odli¢no
sede v roko. Zelo dober je tudi nadzor, saj
sta poleg kolesca za izbiro programa na vo-
ljo $e dve funkcijski kolesci in kar nekaj tipk.
Aparat po upravljanju spominja na DSLRje,
nad razmeroma velikim zaslonom je tudi
(sicer elektronsko) iskalo. Zaslon je glede na
predhodnika e malenkost vecji, obenem pa
je zdaj vrtljiv - pri predhodniku smo ga lah-
ko le nagibali.

Najpomembnejsa lastnost ostaja povsem
enaka: to je objektivz nadvse Sirokim razpo-
nom goriscnic, saj gre od 24 pa vse do 1000
milimetrov - ostri pa lahko (pri naj$irSem
kotu) do 1 cm. Novo je tipalo, ki zdaj pri-
nasa $e nekaj vec¢ locljivosti, obenem pa je
na voljo Se dodaten program, pri katerem
je v uporabi ISO 12800 (seveda pri zniZani
lo¢ljivosti). Suma je bilo Ze pri predhodniku
razmeroma malo, zdaj ga je $e za odtenek
manj.

Kot reCeno, so na voljo vse ro€ne nasta-
vitve, seveda pa imamo tudi vse moZne sa-
modejne programe (teh je kar 20). Na voljo
je tudi nekaj posebnih uc¢inkov, ki jih lahko
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kakovost

zasnova aparata

2011/01
16,2

SD, SDHC, SDXC
1/8000-30 s

MW T P

Kakovost ohisja, upravljanje,
obutljivost tipala, Sum,
ostrenje.

Nekoliko preved nezen
vmesni korak na sproZilcu.

950 EUR

23,6 x15,8mm
13210577 mm, 1200 g

AF-5 DX NIKKOR 18-105mm
f/3.5-5.6 EDVR

www.nikon.si

2009/04
. R

CompactFlash linll

1/8000-30 s

M, Av, Ty, P

Loljivost, hitrost, ohisje,
kakovost posnetka, LCD
pregledovalnik LCD,
rokovanje.

Cena, nima samodejnega
Ciscenja tipala, ni moznosti
namestitve zascitnega
pokrova LCD zaslon¢ka LCD.

6.999 EUR
35,924 mm

160 x 157 x 88 mm, 1320 g

www.nikon.si

11 1/4000-30 s

11 23,6 x158mm

2011/05

16,2

SD

M, Av, Ty, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,
3port, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Tipalo in obCutljivost na Sum,
kakovost slike, kakovost

videa, delovanje bliskavice v
povezavi z okolisko svetlobo.

Nekaj »hro3cev« pri zaje-
manju videa, ostrenje objek-
tiva sliSno na videu, HDR ne
deluje dovolj suvereno.

480 EUR

128 x97x79mm,770g
Nikkor AF-518-55 VR

www.nikon.si

2012/08
242

SD

1/4000-30 s

M, Av, Ty, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,

Sport, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Enostavno upravljanje, ma-
jhna masa, kakovost ohisja,
video, visoka obcutljivost IS0
in3um, locljivost tipala.

Tivi natin predogleda ni
primerljiv z brezzrcalniki.

470 EUR

232x154mm

125x 9 x77mm,715g
Nikkor AF-518-55 YR

www.nikon.si

2013/01
24,1

D

1/4000-30s

M, Av, Tv, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,

3port, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Mocno izbaljSano

ostrenje, lodljivost tipalain
obcutljivost na Sum, hitrost
zajemanja zaporednih
posnetkov, trdnost ohisja.

Hitrost vgrajenega pom-
nilnika, dinami¢ni razpon v
primerjavi s predhodnikom,
Stevilo bliznjic na ohisju.

758 EUR

23,6 15,8mm

129 %98 x 78 mm,765g
Nikkor AF-518-55VR

www.nikon.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki

2012/05

16,2

XQD in Type | CompactFlash
1/8000-30s

M, Av, Ty, P

Kakovost fotografij, visoka
obcutljivost, nadzor videa,
kakovost videa, izvoz videa
polne kakovosti preko HDMI,
hitrost, nizek Sum.

Postavitev bliznjic IS0 in
WB, cena.

5.799 EUR

36 x23,9mm
160 x 157 x91mm, 1340 g

www.nikon.si

2010/07
121

CompactFlash lin Il

1/8000-30 s

M, Ay, Ty, P

Kakovost slike, delo, hitrost,
nizek Sum pri visokem ISO.

Locljivost, le 720p 24 video.

4.999EUR

36x239mm
160 x 157 x 88 mm, 1326 g

www.nikon.si

2012/09
223

CompactFlash, SD
1/8000-30s

M, Av, Tv, P, Auto, Creative
Auto, custom 1/2/3

/

Samadejno ostrenje, hitrost
delovanja, visoka obcutljivost
in majhna zrnatost fotografij,
ohisje in delo z aparatom,
programska obdelava in
ocenjevanje fotografij.

Zasoljena cena, pretirano
mehdanje fotografij pri vi-
sokih 150 nastavitvah, moéno
programsko ostrenje robov.

3.292EUR
36 x 24mm

152x 116 x 76 mm, 950 g

www.avtera.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki
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dodamo tudi naknadno (denimo mehé&anje
koze). Kakovost fotografij je dobra, uporaba
pa dovolj enostavna. Najmocnej$i adut tega
modela ostaja objektiv, glede na model L820
pa tudi moZnost ro¢nih nastavitev. Vecini
uporabnikov bi sicer raje priporocili cenej-
$i 1820, vsaj Ce lahko shajajo brez roc¢nih
nastavitev, saj je razlika v milimetrih na te-
leobmodju bolj impresivna na papirju kot v
resnici.

Jure Forstneric¢

B Olympus Stylus Tough TG-630.
Olympusova paleta modelov Stylus je precej
obseZna in zajema pravzaprav vse, Cemur
ni mo¢ zamenjati objektiva. Njihova serija
Tough pa Ze vec let slovi po zelo vzdrZzljivih
modelih, ki se ne bojijo vode in ne odpovejo
niti, kadar jih uporabnik vrZe po tleh ali jih
izpostavlja nizkim temperaturam.

Model TG-630 je med na novo predsta-
vljenimi vzdrZljivimi modeli trenutno vsto-
pna tocka v svet brezskrbne rabe. Zato je
med trenutno ponudbo najpreprostejsi za
uporabo in nekoliko manj robustno obliko-
van, $e posebej pa mu pristoji bela barva,
Z njo se je ponasal tudi tokrat preizkuSeni
model.

A videz vara, saj gre za vzdrzljivo dvoZiv-
ko, ki jo obdaja kakovostno kovinsko ohisje
in ima lo¢ena vratca za litijev akumulator
in pomnilnisko kartico SD ter lofena za
napajanje in video izhod mikro HDMI. Za

Razred: Zepni.

Efektivna lodjivost tipala: 12,0 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 28-140 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,9-5,9; ostrenje 3 cm (makro)—neskoncno;
domet bliskavice 3,3 m; 1S0: samodejno ali ro¢no (100—-6400).
Prodaja: www.olympus.si.

Cena: 203 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFLJE
ZASNOVA APARATA

/ Oblikovanje, kakovostna izdelava, ergonomija tipk,
enostavna raba.

X Drialo, neostri temni deli fotografij pri visjih 1S0.

varnost pred nezaZelenim odpiranjem je
poskrbljeno z dodatnim drsnikom za zakle-
panje na obojih vratcih. TG-630 brez teZav
prestane tudi padce z vi§ine do enega me-
tra in pol, nizke temperature do —10 stopinj
Celzija in je za$Citen pred vdorom vode do
5 metrov globine. V rokah se dobro znajde
in stikalo za zumiranje, name$¢eno na vrhu
aparata poleg sproZilca, se zdi bolj$a resitev
kot tipki pri zmogljivejSem bratu. Prav tako
smo bili navdu8eni nad krmilno palic¢ico, ki
nadomes$ca Stirismerno tipko in se tudi v
neoprenskih rokavicah dobro obnese. Ne-
koliko mu zamerimo le povsem neuporab-
no drzalo, sestavljeno iz 33 gumijastih pikic.

S predhodnim modelom si TG-630 deli
tako objektiv kot tudi tipalo, ki z mehanski-
mi premiki sledi tresljajem rok, dodali pa so
mu stopnjo obcutljivosti ISO 6400. Ta je po
zaslugi CMOS tipala tudi pogojno uporab-
na, kadar so predmeti enakomerno osve-
tjeni, drugace svetlobna dinamika v sencah
mocno trpi, sencni predeli pa so povsem
neostri.

Druga novost v primerjavi s predhodnim
modelom je samodejno zajemanje fotogra-
fij HDR do lo¢ljivosti 3 megapik, ko aparat
fotografijo sam sestavi iz dveh fotografij, za-
poredno zajetih pri razli¢nih svetlobnih na-
stavitvah. Deluje suvereno in kon¢ni izdelki
so precej naravnega videza. Aparat omogo-
¢a tudi zajemanje videa v polni loc¢ljivosti
HD, tako kot pri prejSnjem modelu pa za
zacetek in konec zajemanja tudi tu rabi
namenska tipka. Tudi opticnemu pri-

blizevanju se med zajemanjem videa

ni treba odpovedati, stabilizacija slike

pa Zal ne dohaja konkurence, ki za to

pocetje uporablja opti¢ni mehani-

zem. A petkratna povecava tudi ni
tako velika, da bi bila pomanjkljivost
moteca.

Menjava prej$njega modela bi bila

vse prej kot smiselna, saj je razlik zelo

malo. Je pa TG-630 od poslavljajoCega

modela z 203 evri tudi nekoliko ugo-
dnejsi, zato je izbira novinca pri nakupu sa-
moumevna. Glede na ceno se tudi v primer-
javi s konkurenco odreZe zelo dobro.

ZV

H Olympus Tough TG-830. Olympus
TG-830 je v primerjavi s predhodnikom do-
bil nekoliko spremenjeno ohisje in tipalo z
vi$jo locljivostjo, poleg tega so mu dodali
tudi sprejemnik GPS, da se tekmecem laZe
postavi po robu. Umescen je nekako v sre-
dino najnovej$e Olympusove ponudbe fo-
tografskih dvoZzivk in opremljen z enakim
objektivom kot 8ibkejsi brat TG-630, vendar
je obdan s $e zmogljivej$im kovinskim ohis-
jem in zelo kakovostnim gumiranim drZa-
lom spredaj.

V primerjavi s predhodnikom je izgubil
zanko za pascek, ki nam je bila tako zelo
v8el, saj je ponudila odli¢no oporo palcu
pri enoroénem fotografiranju. Skoda. Je pa
novinec nekaj pridobil pri hitrosti menjave
programoyv, saj je temu po novem dodeljeno
kolesce. Odstranili so tudi premalo izrazito
krmilno palicico, ki jo tokrat nadomesca
prava Stirismerna tipka, ki je dovolj izpo-
stavljena, da tudi pri delu z rokavicami ne
predstavlja teZav. Stikalo za zumiranje na
vrhu nadomescata tipki na zadnji strani, ki
sta sicer boljsi od stikala, a ob enoro¢nem
fotografiranju zopet manj udobni kot stika-
lo na vrhu, oziroma lahko uporabnik med
enoroCnim fotografiranjem v rokavicah ne-
hote spremeni gori§¢nico objektiva.

Kot smo zapisali, se objektiv ne razliku-
je od prejSnjega modela, niti od Sibkejsega
brata, po lastnostih pa sodi precej v povpre-
¢je in glede na ceno ni med bolj$imi na trgu.
Popacenje sodckavosti resda ni veliko, a pri
tem sumimo tudi nekaj programske pomo-
¢i, saj je pri procesorsko zahtevnejsih pro-
gramih popacenje precej izrazito.

Taksno je na primer zajemanje panoram-
skih posnetkov in precej dovrS$eno zajema-
nje hitrih videoposnetkov, katerih kakovost
je v primerjavi s konkurenco zelo dobra. Pri
loc¢ljivosti 720 vrstic lahko tako zajemamo
posnetke pri 120 sli¢icah na sekundo, pri lo-
Cljivosti 432 x 324 pa kar pri 240 slicicah na

Razred: Zepni.

Efektivna locljivost tipala: 16,0 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 28—140 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,9-5,9; ostrenje 3 cm (makro)—neskoncno;
domet bliskavice 3,3 m; 1S0: samodejno ali rocno (100—-6400).
Prodaja: www.olympus.si.

Cena: 300 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Kakovost ohisja in gumirano drzalo, opremljenost in na-
predne funkcije (panorama, HDR, hitri video posnetki).

X Opora palca desne roke in postavitev tipk za zumiranje,
povprecno tipalo in objektiv.
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Razred: Zepni.

Efektivna lodjivost tipala: 16,1 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 28-140 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,2—6,5; ostrenje 10 cm— neskoncno; domet
bliskavice 2,7 m; i50: samodejno ali rocno (100-3200).
Prodaja: www.sony.si.

Cena: 94 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Cena, kakovost izdelave glede na ceno, popacenje
objektiva, 360 stopinj obsegajoca panorama, enostav-
naraba.

X Sum, kakovost zaslona, zajetne video datoteke.

sekundo. To je dovolj, da natan¢neje preuci-
mo gibanje, ki sicer ostane prostemu oCesu
skrito, saj so tak$ni posnetki osemkrat upo-
¢asnjeni.

Edina tezava so slabse svetlobne razmere,
ki posnetkom dodajo precej vijoli¢astih zrn.
Pri zajemanju fotografij so ta sicer slabse
opazna, a so posnetki v temnejsih predelih
malo slabse prepoznavni. Novemu tipalu s
16 megapikami locljivosti tako teZko pripi-
$emo najboljSe lastnosti v slabih svetlobnih
razmerah, a se kljub temu obnese razmero-
ma dobro, predvsem pa na splosno priCara
veliko vidnih podrobnosti, kjer je svetlobe
dovolj.

Olympus je predstavil dobro opremljene-
ga naslednika serije TG-8, ki glede na svoje
lastnosti in kakovostno ohisje, ki prenese
padce z vidine 2 metrov in vodni stolpec
10 m, odtehta 300 evrov, kolikor zahtevajo
zanj. Zamerimo pa mu predvsem povprec-
no tipalo in objektiv ter nekatere ergonom-
ske resitve ohisja, nad katerimi smo bili pri
predhodnem modelu bolj navduseni.

ZV.

H Sony CyberShot W710. Sony je v za-
Cetku leta predstavil kar dva cenovno ugo-
dna Zepna aparata, ki sta opremljena s ti-
paloma vrste CCD, kakr$nih je v zadnjem
¢asu na podrod&ju fotoaparatov vedno manj.
Nekoliko zmogljivej$i W730 ponuja opti¢no
stabilizacijo slike in $iroki kot pri 25 mm,
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tokrat preizkuseni W710 pa nima stabi-
liziranega objektiva in ponuja $iroki kot
pri le 28 mm, vendar je $e za priblizno
50 evrov ugodnejsi. V Sonyju trdijo, da
so trgu ponudili ugodna aparata, ki po
kakovosti fotografij ne zaostajata veliko
za draZjimi.

Gre za izdelek z dna Sonyjeve linije,
ki se mu ugodna cena sicer precej pozna
pri strojnih zmogljivostih, a je njegovo ohis-
je presenetljivo dobro grajeno in aparat na

olip prav ni¢ ne razocara.

Zelo enostavna je tudi raba, saj z drsnim
stikalom izbiramo med fotografiranjem, za-
jemanjem videa in zajemanjem panoram-
ske fotografije. Tudi tipke so precej kakovo-
stno izdelane, nekoliko zmoti le postavitev
tipk za zumiranje na zadnjo stran, zaradi
Cesar je zumiranje pri enoronem fotogra-
firanju nekoliko oteZeno. Posebne tipke za
zajemanje videa mali Sony nima, video po-
snetke pa lahko zajemamo le do locljivosti
720 vrstic.

Ohisje aparata je na voljo v treh barvah,
prav tako pri prvem vklopu izbiramo med
enakimi tremi odtenki barv menujev. Te je
sicer precej preprosto uporabljati, le neko-
liko naprednejse funkcije so oddaljene kar
nekaj klikov, kakovost 2,7-pal¢nega zaslonc-
ka pa je precej osnovna.

Za zajemanje svetlobe je zadolZeno Ze
omenjeno tipalo CCD, ki ima 16 me
gapik loCljivosti in zelo dobro ujame
barvne tone, njegova poglavitnha po-
manjkljivost pa je predvsem zelo veli-
ka zrnatost fotografij pri visjih obcu-
ne obnese najbolje. Fotografije, zajete
pri obcutljivostih ISO 800 ali veg, so
tako neprimerno slab3e kot pri neko-
liko drazjih Zepnih modelih, pa tdi
kakovost videa je v slabih svetlobnih
razmerah zaradi zrnatosti zelo slaba.

Aparat je sicer opremljen z digitalno sta-
bilizacijo slike SteadyShot, a Zal ne koristi
toliko kot tista opti¢na, v objektivu. Sam
objektiv je resda dovolj kakovosten, Ceprav
po specifikacijah ne o¢ara. Ponuja majhna
popacenja sodckavosti, opremljen pa je z
razmeroma skromno petkratno povecavo
glede na 8iroki kot.

Zanimiva je tudi moZnost zajemanja 360
stopinj obsegajoCe panorame, ki deluje le v
vodoravnem nacinu in vobe smeri. Omeniti
velja §e moZnost sledenja predmeta, ki de-
luje v povezavi s samodejnim ostrenjem. Ta
pri aparatu W710 ne deluje posebej dobro v
primerjavi z drazjimi modeli. Razlogov za to
je verjetno ve¢, eden izmed njih pa je zago-
tovo tudi manj zmogljiv procesor, vgrajen v
ta aparat.

Sony W710 je kakovostno grajen Zepni
model, ki po kakovosti slike ne dohaja draz-
jih konkurentov, saj ga predvsem na podro-
¢ju zrnatosti in kakovosti video posnetkov
prehitevajo tudi najzmogljivej§i pametni
telefoni. Ti so priblizno petkrat draZji od
Sonyja, za katerega zahtevajo le 95 evrov, in
nimajo petkratnega zuma kot W710.

ZV.

B Sony CyberShot HX300. Do nedavna
nepredstavljivo 50-kratno razmerje med
skrajnimi gori§¢nicami je postalo Se bolj
stvarno, ko je Sony predstavil konkurenco
Canonovemu rekorderju SX50, model Cy-
berShot HX300. Nad Canonovimi tovrstni-
mi aparati smo bili velikokrat navduseni,
saj so se odli¢no obnesli tudi v praksi, z
lastnostmi, ki jih ni mogocCe zapisati med
specifikacije. Tokrat pa je Canon na prestolu
dobil hudo konkurenco, ki prav tako skriva
vec kot le bahave podatke na papirju.

Gre za aparat, ki Ze na prvi pogled deluje
zelo pompozno, saj je ohisje precej veliko,
velje, kot smo vajeni pri teh aparatih. Pred-
vsem (o velja za drZalo, kakovost ohi§ja pa

Razred: Zmogljivi.

Efektivna lodljivost tipala: 20,4 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 24—1200 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 2,8-6,3; ostrenje 1 cm (makro)—neskondno;
domet bliskavice 8,5 m; 1S0: samodejno ali rocno (80—12800).
Prodaja: www.sony.si.

Cena: 400 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Odlicno ohisje, razpon objektiva in stabilizadja, kako-
vost videa, ostrenje.

X Iskalo nima samodejnega vklopa, i prikljutka za
zunanjo bliskavico, ni formata RAW.
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je na zelo visoki ravni. Poleg odli¢nega dr-
Zala spredaj je zelo dobro odmerjeno tudi
mesto palca na zadnji strani, kjer najdemo
v zgornjem desnem vogalu tudi kolesce, ki
omogoca potrditve s klikom. Tako je mogo-
Ce prilagajati tudi izbiro obcutljivosti tipa-
la. Tudi kakovostizdelave tipk je zelo dobra,
kljub temu pa bi si za kar najbolj$o izkusnjo
Zeleli kak$no bliZnjico za nastavljanje beli-
ne ali pa dodatno kolesce okrog $tirismerne
tipke.

Nekoliko odtehta izjemno kakovosten
obrod¢, ki je namescen okrog objektiva, saj
omogoca rocno izbiro ostrenja, ali pa zumi-
ranje — to je manj uporabno. Sam objektiv je
zelo kakovosten, saj glede na prilagodljivost
ne razocara s popacenji, razveseljuje pa tudi
najvecja odprtost zaslonke, £ 2.8. Zelo dobra
je tudi stabilizacija slike, ki se izkaZe pred-
vsem med zajemanjem videa, navdu$uje pa
tudi hitro in natan¢no ostrenje, ki ne odpo-
ve nilti, ko je svetlobe malo.

Tipalo, ki stoji za objektivom, je zadnji
krik Sonyjeve tehnologije in postreZe z viso-
ko loc¢ljivostjo vec kot 20 megapik. V primer-
javi s tistim v prej$nji mesec preizku§enemu
Zepnemu modelu WX200 smo bili nekoliko
razocarani, saj smo predvsem na strani vi-
sokih ISO obcutljivosti pricakovali nekaj
vec. Pa Ceprav se tipalo vsvojem razredu ob-
nese zelo dobro in bi teZko trdili, da je tisto,
vgrajeno v Canonov model, boljSe. Nad
obcutljivostjo ISO 3200 Sony naredi tri
posnetke za kar najbolj$e odstranjevanje
zrnatosti, posnetki pa tudi pri premikih
zaradi tega niso zamazani, saj se zadnja
posnetka uporabita le za matematicno
ods$tevanje suma.

Zelo dobra je tudi kakovostvidea, ki ga
lahko Sony zajema tudi v nac¢inu 50p, ko
zopet pride do izraza odli¢na stabilizaci-
ja slike. Velika povecava je tako veliko bolj
uporabna, kot bi pri¢akovali, stereo zZvok
pa je prav tako zelo dober.

Glede na ponujeno smo pricakovali zelo
visoko ceno, a za to, kar ponuja, HX300
pravzaprav ni precenjen, saj zanj zahte-
vajo okroglih 400 evrov. Kdor pri fotogra-
firanju ne potrebuje zunanje bliskavice in
se je pripravljen odpovedati formatu RAW,
mu aparat brez teZav priporo¢imo, drugi
pa bodo raje izbrali Canon. V dlaneh pa se
sicer Sony HX300 znajde za odtenek bolje
in omogoca zajemanje fotografij z velikim
uzitkom.

Z V.

m Canon Ixus 132. Ixusi serije 1 predsta-
vljajo vstopni razred v svet prestiZnih Ze-
pnih modelov iz Canonove palete. Njihova
glavna pomanjkljivost so predvsem vgra-

jena tipala vrste CCD, ki ne ponujajo tako
dobrih lastnosti kot zmogljivejSe razlicice
CMOS. Ixus 132 pa zastopa povsem vstopni
model tega razreda.

Napovedi tako niso prav ni¢ obetavne,
a je Ze ob prvem stiku z aparatom opazno,
da kakovost ohisja zaradi tega ni prav nic
prikrajsana. Elegantno oblikovano in trdno
ohigje, ki je v celoti izdelano iz aluminija, je
lahko odeto v ¢rno, srebrno, roZnato ali pa
modro barvo, pa tudi razporeditev tipk in
upravljanje sta takS$na kot pri zmogljivejsih
modelih. Hitro pa opazimo, da so pas zate-
gnili pri izbiri zasloncka. 2,7-pal¢ni malcek
ima precej osnovno lo¢ljivost 230.000 pik in
zagotavlja dovolj svetlosti, a mu zamerimo
zelo slabo kotno vidljivost.

Podobno kot pri osnovni seriji Power-
shot je tudi vstopni Ixus opremljen s precej
osnovnim tipalom, ki sicer ponuja kar 16
megapik lo¢ljivosti, a se pri vi§jih obcutlji-
vostih ISO ne obnese tako dobro kot modeli
s tipalom vrste CMOS. Na voljo so vrednosti
do ISO 1600, ko podrobnosti na svetlih pre-
delih ostanejo dovolj jasno prepoznavne,
Zal pa tega ne moremo trditi za podrobnosti
na temnejsih predelih in sivinah. A poudari-
(i je treba, da je kakovost fotografij e vedno
na zelo visoki ravni, celo boljsa od nekaterih
modelov drugih izdelovalcev z vgrajenimi

Razred: Zepni.

Efektivna locljivost tipala: 16,0 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 28—224 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,2—6,9; ostrenje 1cm (makro)— neskondno;
domet bliskavice 3 m; 1S0: samodejno ali rotno (100—-1600).
Prodaja: www.avtera.si.

Cena: 130 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Ohisje, objektiv, enostavna raba in dobra avtomatika.

X Slab zaslon, kakovost videa, nekaj zelenih in vijoli¢nih
robov pri najsiriem kotu.

tipali CMOS. Dejstvo je le, da zna Canon
tudi veliko bolje.

Nekoliko trpi kakovost videa, ki ponuja le
osnovno lo¢ljivost 720p. To je dandanes pre-
malo, predvsem ko govorimo o prestiZnem
Zepnem aparatu.

Zelo dobro se odreZe opti¢no stabilizi-
ran objektiv, ki ponuja zumiranje tudi med
zajemanjem videa, njegove gori$Cnice pa
segajo od 28 pa vse do 224 mm. Tudi po-
pacenja so pri njem precej majhna tako na
sirokem kot tudi na telefoto obmocju, a je
tam kljub temu vidne nekaj vbocenosti. Na
girokem delu smo opazili na kontrastnih
obmodjih tudi nekaj vijoli¢nih in zelenih
robov, a ti pri manjs$ih povecavah niso po-
sebej opazni.

Pravila Ixusov tudi tokrat niso kr3ena, saj
so vselej odeti v kakovostno aluminijasto
ohi§je, pa tudi opti¢na stabilizacija slike je
zadnjih nekaj let pravilo tega razreda. A Zal
gre za aparat, ki po kakovosti posnetkov
nekoliko zaostaja za zmogljivej$imi mode-
li, predvsem ko govorimo o videu, §tevilni
uporabniki pa bodo pogresali tudi boljsi
zaslon, predvsem zaradi slabse kotne vidlji-
vosti in nizke loc¢ljivosti. Kakovost in razpon
objektiva sta vec kot dovolj dobra, da odteh-
tata ceno, Ixus 132 pa se v samodejnem na-
¢inu obnese precej bolje kot ve¢ina konku-
rence v tem cenovnem razredu. Ceprav so
mu nekoliko zategnili pas, gre za Cistokrvni

Ixus, za katerega zahtevajo razmeroma

ugodnih 130 evrov.
ZV.

B Canon Ixus 255 HS je na prvi pogled
le 8e en majhen in za rabo poenostavljen
aparat s Canonove palete, a Ze hiter po-
gled na pestro ponudbo tega izdelovalca
pokaZe, da gre za enega najzmogljivejsih
modelov. Pravzaprav je to tretji model

z vrha lestvice, po naSem mnenju pa bi

utegnil biti 255 HS celo paradni konj te

serije.

Ceprav ponujata modela 500 HS in 510
HS, ki zasedata mesto nad njim, nekoliko
zmogljivejsi objektiv na telefoto obmodju,
je zaobljeni 255 HS dosti zmogljivej$i na
sirokem delu, saj ponuja Siroki kot pri kar
24 mm. 10-kratno razmerje med skrajnimi
gori§¢nicami pa pripomore tudi k dovolj do-
bremu telefoto dosegu, ki je tako le za tretji-
no slabsi kot pri modelih serije 500.

Kot vsi modeli Ixus je tudi 255 HS oblecen
v kakovostno aluminijasto ohisje, ki je tokrat
na voljo vklasi¢nih ¢rnih tonih ali pa srebrni
barvi, nekoliko pogumnejsi pa se lahko od-
locijo tudi za roZnato barvo. Poleg tipk tako
ostajata plasti¢na le Se pokrova akumulator-
ja in prikljuckov, ki sta priroZnatem modelu
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Razred: Zepni.

Efektivna lodjivost tipala: 12,1 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 24—240 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,0-5,9; ostrenje 1.cm (makro)— neskon¢no;
domet bliskavice 4 m; 150: samodejno ali rolno (80—6400).
Prodaja: www.avtera.si.

Cena: 245 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Razpon objektiva, kakovostno ohisje, enostavna raba,

X Povprecen zaslon, ob¢asna izbira beline, nekoliko
preve¢ poudarjene barve (magenta).

s preostalim ohi§jem prav tako zanimivo
usklajena z rjavo. Prefinjenemu oblikovanju
so dodali tudi zelo prefinjeno barvno izbiro.

Tudi tehnika je za tako majhen aparat
vrhunska, saj poleg objektiva z majhnim
popacenjem sodckavosti na Sirokem delu,
a nekoliko manj prepricljivim popacenjem
na telefoto obmocju, najdemo tudi odli¢no
tipalo. To ima 12 megapik locljivosti in se
ponasa z majhno obcutljivostjo za Sum ter
ponuja obcutljivosti do ISO 6400. Posebej
prepricajo fotografije, zajete do ISO 3200,
celo pri najvisjih obcutljivostih pa se ohrani
veliko vidnih podrobnosti. Zal aparatu na
fotografijah zamerimo nekoliko prevec po-
udarjene doloCene barvne odtenke, pred-
vsem roZnate (roza), zato so prehodi slabse
razpoznavni.

Kljub temu da je zasloncek veliko boljsi
kot pri manj zmogljivih modelih Ixus in se
ponasa z zelo dobro kotno vidljivostjo, bi v
danasnjih Casih, ko pametni telefoni ponu-
jajo zaslone z vrtoglavo kakovostjo, pricako-
vali nekoliko vec. A vecini uporabnikov bo
tudi locljivost 460.000 pik zadostovala.

Aparat ponuja zajemanje kakovostnega
videa v polni HD lo¢ljivosti, k temu S$iroki
kot prav tako precej prispeva, poleg tega je
med zajemanjem omogoceno tudi optic-
no zumiranje. Tudi ostrenje zelo preprica,
saj je umirjeno in zvezno, celo ko svetlobe
ni veliko. Za namecek je omogoceno tudi
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zajemanje videa pri 120 sli¢icah na se-
kundo in lo¢ljivosti VGA.

Da je mera dobrot polna, je apa-
rat opremljen tudi s povezavo Wi-fi,
prek katere se lahko Ixus povezuje s
pametnimi telefoni in nanje prenasa
fotografije in celo uporabi njihovo po-
vezavo GPS, da svoje lastne posnetke
opremi s podatki o lokaciji zajema. Gre
za delCek pameti, kakr§no premorejo
$tevilni novej$i Canonovi modeli in smo

o njej Ze veliko pisali.

Canon Ixus 255 HS je eden izmed zmoglji-
vejsih Zepnih aparatov na trgu, ki mu veci-
noma pripisujemo le dobre lastnosti. Tezko
bi zapisali, da gre za najboljsi Zepni aparat
na trgu, saj je konkurenca prav tako ostra,
brez teZav pa zapisemo, da je to trenutno
najboljsi Ixus.

Z v

H Canon PowerShot A3500IS je tipicen
Canonov kompaktni fotoaparat, ki sodi v
vrh njihove osnovne serije Powershot A. To
pomeni, da ne ponuja presezkov v nobeni
smeri, ker pa je pri vrhu osnovne ponudbe,
je odet v ohisje, ki nosi pridih prestiza.

Tako bi ga na prvi pogled, pa tudi otip,
skoraj zamenjali s kak§nim Ixusom, saj je
sprednja stran aparata obdana s pravim
aluminijem. Aparat je oblikovan precej pre-
finjeno in debelina ohisje je majhna, kar §e
poveca eleganco. Tudi zadnji del, ki je iz
plastike, je zelo kakovosten in natan¢no
sestavljen, na zadnji strani pa najdemo
zaslon, ki mu najbolj zamerimo nekoliko
slabso kotno vidljivost.

Upravljanje aparata je precej eno-
stavno in Se olaj$ano s tipko, na kateri
je vprasaj, ki zaCetniku pomaga z upo-
rabnimi namigi in predlogi. Aparat ima
tudi tipko, ki je rezervirana za zajemanje
videa, kar pri niZjih serijah aparatov ni
pravilo, a smo na njenem mestu pogresa
li nekoliko boljsi oprijem za palec desne
roke pri enorofnem fotografiranju. Izbi-
ra programa fotografiranja vedno poteka
prek menuja, saj na ohi$ju ni namenskega
kolesca ali stikala, a video tipka veliko od-
tehta. Kakovost videa je resda solidna, a Zal
omejena na locljivost 720ih vrstic, kar je
slabse, kot ponujajo boljsi telefoni. Pogla-
vitna prednost je tako omogoceno opti¢no
zumiranje med samim zajemanjem, pa tudi
opti¢na stabilizacija slike je zelo prepriclji-
va. Najvecja odprtost zaslonke je £ 2.8 pri 28
mm gori$¢ne razdalje, mogoce pa jo je po-
vecalti za 5x, kar je za osnovne potrebe sicer
dovolj, a tudi tu ni nobenih presezkov. Ne-
kaj sodc¢kavosti je opaziti na obeh krajnih
gori§¢nicah objektiva, na Sirokem delu pa

smo opazili tudi nekaj vijoli¢nih robov na
kontrastnih objektih.

Ostrenje v slabsih svetlobnih razmerah
rado nekoliko odpove, a kaj vec v tem razre-
du tudi nismo pric¢akovali. Tudi §um, ki mu
je tipalo vrste CCD s 16 megapikami loclji-
vosti nekoliko bolj podrejeno, ne preseneca.
Ravno nasprotno, nad vidnimi podrobnost-
mi pri najvi§jih ISO smo bili celo pozitivno
preseneceni. Nekoliko je sicer opazna izgu-
ba podrobnosti pri visjih obcutljivostih na
temnejsih obmogjih, a tudi tu aparat glede
na ceno sodi med boljse.

Med poslastice pa $teje povezava Wi-Fi, ki
je v tem razredu prav tako novost. A3500 se
tako lahko povezuje s pametnimi mobilnimi
napravami, racunalniki in spletnimi omrez-
ji. Omogoceno je tudi sprejemanje podat-
kov GPS z mobilnih naprav, A3500IS pa se
lahko povezuje tudi z drugimi Canonovimi
aparali z vgrajeno brezZi¢no povezavo in si
z njimi deli fotografije.

Tako lahko zapiSemo, da gre pravzapravza
precej napredno napravo v svojem segmen-
tu, ki ponuja veliko po razmeroma ugodni
ceni. Najbolj dobrodos$la je dobra opti¢na
stabilizacija in napredne moZnosti, aparatu
pa mocno zamerimo zajemanje videa le pri
nizji HD lo¢ljivosti in precej osnovno tipalo,
ki ne ponuja visjih obcutljivosti.

ZV.

Razred: Zmogljivi.

Efektivna lodljivost tipala: 16,0 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 28—140 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 2,8—6,9; ostrenje 3 cm (makro)— neskon<no;
domet bliskavice 3 m; 1S0: samodejno ali rotno (100-1600).
Prodaja: www.avtera.si.

Cena: 149 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Oblikovanje in kakovost ohisja, dobra opticna stabiliza-
cija, povezljivost glede na razred.

X Lodjivostvidea.


http://www.avtera.si
http://www.avtera.si
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Android in razvoj 3D igre -
Asteroidi, 2. del

Tokrat bomo v igro dodali komponente graficnega vmesnika, ki nam bodo omogocile nadzor nad
vesoljsko ladjo. Implementirali bormo moznost obracanja in pospesevanja vesoljske ladje. Prav tako
bomo ladji dodali sfericni 5Cit. Nazadnje bomo v igro dodali tudi zaznavanje trkov med vesoljsko
ladjo in asteroidi. S tem bomo igro pripeljali korak blize h koncni podobi. Predstavljena vsebina je
skupaj s programsko kodo dostopna na android.monitor.si.

Ciril Bohak, MatevZ Pesek

ot smo Ze po veCjem S$tevilu uvo-

dnih c¢lankov ugotovili, je razvoj

igre v treh razseZznostih dosti bolj

zahteven kot razvoj igre v dveh raz-
seznostih. To smo si dokaj olajsali s tem, da
pri razvoju uporabljamo razvojno ogrodje.
V prejSnjem Clanku smo tako predstavili,
kako narediti prve korake v razvoju igre, s
tem da smo na prizori§¢e dodali 3D model
vesoljske ladjice in asteroidov. Naj na tem
mestu omenimo, da teh modelov nismo iz-
delali sami, temvec smo uporabili modele iz
spleta, ki dovoljujejo nadaljnjo rabo. V na-
$em primeru smo vesoljsko ladjico, ki je del
zbirke modelov, priloZenih spletni knjigi za
ucenje WebGLa (WebGL je vmesnik za upo-
rabo OpenGLa v brskalnikih, morda se kdaj
v prihodnosti seznanimo tudi s to tehnolo-
gijo), dostopni na spletnem repozitoriju Gi-
tHub (https://github.com/tparisi/WebGLBool ).
Asteroide pa smo si izposodili pri razvijalcu
SolCommand, katerega domaca stran je do-
stopna na naslovu: www.solcommand.com.
Avtorjem se zahvaljujemo za njuno delo in
za pripravljenost, da ga delita s skupnostjo
razvijalcev.

V pri¢ujo¢em ¢lanku bomo ogrodje igre, ki
smo ga izdelali pretekli mesec, razsirili z do-
danim ozadjem, ki nam bo pri¢aralo ob&u-
tek, da smo v vesolju. Prav tako bomo vesolj-
ski ladji dodali $¢it, ki se bo aktiviral ob trku
7 asteroidi in v primerih pobranega bonusa
za aktivacijo §¢ita (bonuse bomo vkljudili v
prihodnjih ¢lankih). Dodali bomo osnovni
grafi¢ni uporabniski vimesnik (angl. Graphi-
cal User Interface - GUI), s katerim bomo
Ze lahko nadzirali ladjo in jo premikali po
prostoru. Seveda bomo morali za to dodati
tudi metode sukanja in premikov. Za konec
bomo osveZili znanje detekcije trkov med
predmeti v 3D prostoru in dodali odziv na
tiste trke, ki se zgodijo med asteroidi in ladjo.

Da nam bo bolj jasno, kako se premika
ladja v vesolju, si najprej razloZimo osnov-
no vedenje predmetov. Ko predmet v veso-
lju pospesimo v neko smer, se bo v to smer
premikal s skoraj konstantno hitrostjo.

Tu bomo stvari nekoliko poenostavili, saj
bomo predpostavili, da se nasa ladja giblje
po praznem prostoru, kjer nanjo ne deluje-
jo Se kaks$ne dodatne gravitacijske sile ne-
besnih teles. Tako bomo premikanje ladjice
skozi Cas zgolj zelo pocasi upocasnjevali s
trenjem, kar lahko v kodi predstavimo na
naslednji nacin:

public void update() {

// zmanjsevanje hitrosti premikanja
vx *= velocityFriction;
vy *= velocityFriction;

V zgornji kodi vx in vy predstavljata po-
samezni komponent hitrosti premikanja
ladjice oz. diferenciala, velocityFriction pa
koeficienta trenja, ki je v naSem primeru
0,99995f .

Pri sukanju (rotiranju) ladjice smo pred-
postavili, da lahko ladjico zasukamo tudi na
mestu (kotbi uporabili stranske izpuhe). Pri
tem jo bomo zaradi bolj$e vizualne pred-
stave o rotaciji tudi nagnili v smer, kamor
se vrti. Vrtenje ladjice bo bolj duSeno kot
premikanje, to pomeni, da se bo ladjica pri
tem hitreje umirila. Sukanje bomo izvajali s
povecCevanjem kotne hitrosti vrtenja ladjice.
Tudi pri tem bomo ladjico umirili ob po-
moci koeficienta trenja rotationalFriction,
ki je v naSem primeru nastavljen na 0,97f.
Prav tako smo pri rotaciji dolo¢ili maksimal-
ni naklon, do katerega se ladjica pri tem $e
nagne. Rotacija je predstavljena s spodnjo
programsko kodo:

public void update() {

// popravimo trenutno rotacijo s kotno
/1 hitrostjo
this.setRotZ( this.getRotZ() + vaz);

// upostevamo trenje pri rotaciji
vaz *= rotationalFriction;
if (Math.abs(vaz) < 0.1f) vaz = 0;

// popravimo nagib ladjice
if (Math.abs(shipGeom.getRotX() - 90) < 60 )
shipGeom. setRotX(shipGeom.getRotX() - vaz);

// nagib pocasi popravljamo proti osnovni
/1 Tegi
shipGeom.setRotX (shipGeom.getRotX()
Math.signum(shipGeom.getRotX() - 90)
* 0.03f * Math.abs(shipGeom.getRotX() -
90));

7 zgornjimi vrsticami programske kode
smo si pripravili temelje za premikanje in
sukanje ladjice po vesolju. Marsikdo bo pre-
senecen, da se ladjica ne vede po pri¢akova-
njih. Naj $e enkrat omenim, da lahko nasa
ladjica v doloCenem trenutku pospesuje
zgolj v smer, v katero je obrnjena. To pome-
ni, da zaviramo tako, da jo najprej obrnemo,
nato pa pospeSujemo vV nasprotno smer.
Tako je narejena tudi izvirna igra Asteroids
in prav tak nadzor nad ladjico daigri svojevr-
sten ¢ar. Da bomo lahko na$o ladjo nadzirali
s pomocjo uporabniskega vmesnika, bomo
definirali tudi ustrezne metode, ki bodo po-
pravljale osnovne parametre gibanja in jih
bomo klicali ob pritisku na izbrani gumb. Te
metode so rotateleft, rotateRight in accele-
rate. Kasneje bomo dodali 8e ve¢ podobnih
metod za nadzor ladje in proZenje akcij (npr.
streljanje). V nadaljevanju je prikazana pro-
gramska koda omenjenih metod. Metodi za
obracanje ladje pa sta res zelo preprosti:

public void rotateleft() {
vaz += 0.25T;

public void rotateRight() {
vaz -= 0.25T;

Za metodo pospeSevanja je treba upora-
biti tudi nekaj znanja osnov trigonometrije,
saj moramo ladjo pospesiti v pravilni smeri.
To storimo z mnoZenjem posamezne kom-
ponente hitrosti z ustreznim koli¢nikom.
Ladjico ob vsakem pritisku pospesimo v
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smeri, kamor je obrnjena, zadeleZ0,0005£.
Sele nato ustrezno povefamo posamezno
komponento hitrosti:

public void accelerate() {
// uporabimo trigonometricni funkciji
/1 sinus in cosinus za izracun prispevka
// posamezni komponenti hitrosti
float dx = (float)Math.cos((float)Math.

toRadians(this.getRotZ())) * 0.0005f;
float dy = (float)Math.sin((float)Math.
toRadians(this.getRotZ())) * 0.0005f;
VX += dX;
vy += dy;

Danes je vecina androidnih telefonov
brez tipkovnice in se jih upravlja z dotiki.
Tako je treba za interakcijo poskrbeti druga-
¢e kot v¢asih. Zato bomo v naem primeru
na zaslon aplikacije dodali nekaj temeljnih
prvin vmesnika, ki nam bodo omogocale
osnovni nadzor nad naso vesoljsko ladjo.
Dodali bomo 3tiri gumbe z naslednjimi ak-
cijami: zasuk levo, zasuk desno, pospeseva-
nje in streljanje. Gumbe bomo postavili na
ustrezna mesta na zaslonu, kjer bodo med
igranjem najlaZe dostopni in ne bodo ovi-
rali pregleda nad dogajanjem v igri. V tem
¢lanku bomo izvedli akcije za izvedbo ro-
tacije v obe smeri in pospeSevanje, akcijo
streljanja pa bomo prihranili za naslednji
mesec.

Izgradnje vmesnika se bomo lotili pov-
sem programsko. Razvojno okolje Eclipse
nam sicer dopusca tudi graficno nacrtova-
nje uporabni$kega vmesnika, a te moZnosti
ne bomo uporabili in bomo prikazali izgra-
dnjo vimesnika v programski kodi. V vmesni-
ku bomo pripravili tudi dva napisa, ki bosta
prikazovala $tevilo Zivljenj igralca in trenu-
tno doseZene tocke v igri. Implementacijo
nagrajevanja igralca s to¢kami bomo razvili
kasneje skupaj z lestvico najboljsih.

Za ustrezno razporeditev elementov upo-
rabniskega vimesnika po celotni povrsini za-
slona je treba uporabiti ustrezne vseboval-
nike in elemente znotraj slednjih primerno
razporediti. Pri implementaciji elementov
uporabni$kega vmesnika se hitro nabere
vecje in manj pregledno Stevilo vrstic pro-
gramske kode, s katero dolo¢amo lastnosti
graficnih elementov in njihovo razporedi-
tev. Da bi se izognili nepreglednosti, bomo
definirali nov razred HUD prav za definiranje
uporabni$kega vmesnika, ki bo vseboval
metode za prikaz razli¢nih delov vmesnika
ob razli¢nih stanjih nage igre. V tem ¢lanku
bomo implementirali zgolj del vmesnika,
ki je prikazan med samo igro. Ob stvaritvi
novega vimesnika bomo podali referenco na
osnovni razred nase igre (this), referenco
na osnovni vsebovalnik mLayout, v katerega
bomo vstavili celoten vmesnik, referenco
na izrisovalnik mRenderer ter $irino in visino
okna aplikacije. Po kreiranju primerka ra-
zreda HUD klicemo $e metodo, ki poskrbi za
izris vimesnika med igranjem.

HUD hud = new HUD(this, mLayout,
mRenderer, width, height);
hud.gameMenuHUD();

Osnovni vsebovalnik, ki nam je na voljo v
nasi aktivnosti (mLayout), je tipa Framelayout.
Vanj bomo vkljucili celoten grafi¢ni vme-
snik nase igre, v kasnejsih ¢lankih pa tudi
vmesnik osnovnega menuja igre in druge
vmesnike (pomoc¢ in lestvico najboljsih re-
zultatov). Celoten med igro prikazan vime-
snik bomo sestavili v vsebovalnik gameHU-
DLayout tipa LinearLayout. Zgradba vimesnika
je predstavljena na sliki 2.

Iz slike je razvidno, da je vmesnik se-
stavljen iz veCjega Stevila komponent, kar
predstavlja kar precej$nje Stevilo vrstic pro-
gramske kode, ki je na tem mestu nimamo
prostora prikazati. Vsako izmed komponent
je treba inicializirati in vstaviti v primerno
star§evsko komponento. To se izkaZe v Zele-
ni razporeditvi elementov zaslona. Oglejmo
si Se zgled dodajanja poslusalca, ki se odziva
na dotike na komponenti. Ob dotiku bomo
tako sprozili akcijo vigri kot vizualno sporo-
¢ilo uporabniku, da je bil gumb pritisnjen z
zamenjavo prikazane sli¢ice gumba, tudi to
je razvidno s slike 2. Gumb, ki se ga igralec
dotakne, je obarvan svetleje. Spodaj je po-
dana $e programska koda, ki sproZi akcijo:

rotateleft.setOnTouchListener(new
OnTouchListener() {
public boolean onTouch(View v,
MotionEvent event) ({
switch (event.getAction()) {
case MotionEvent.ACTION_DOWN:
// ob dotiku - svetla slicica
rotateleft.setImageResource(R.
drawable.qui_left_down);
break;
case MotionEvent.ACTION_UP:
// ob koncu dotika - temnejsa slicica
rotateleft.setImageResource(R.
drawable.qui_left);
break;
}
// klic metode, ki zasuce ladjo
mRenderer.rotateleft();
return true;
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Preverjanje trkov med posameznimi ele-
menti v 3D okolju lahko predstavlja zelo
zahteven problem, saj terja dobro izvedbo,
zelo dobro poznavanje matematike, a se v
to tu ne bomo spuscali. V naSem primeru
bomo uporabili kar v ogrodje Rajawali vgra-
jeno podporo detekciji trkov. Da pa bo vse
skupaj $e bolj enostavno, ne bomo imple-
mentirali nobenih odbojev, temve¢ bomo
po trku preprosto unicili asteroid in ladjici
aktivirali $¢it s klicem metode, definirane
kasneje v ¢lanku.

Ogrodje Rajawali nam ponuja uporabo
metode vsebujocih Skatel ali vsebujocih
sfer, mi bomo uporabili slednje. Tako bomo
ladjo in asteroide obdali z vsebujoc¢imi sfe-
rami, za katere nam bo ogrodje znalo pove-
dati, ali so v doloéenem trenutku udeleZene
v trku ali ne. Slika 3 prikazuje vsebujoce sfe-
re asteroidovin ladje. Vse skupaj bomo izve-
dli v metodi checkCollisions v razredu Aste-
roidsRenderer. Da pa bomo lahko preverjali
trke, bomo potrebovali $e nekaj dopolnitev
razredov Asteroidin Ship.Vkonstruktorju ra-
zreda Asteroid bomo dodali spodnje vrstice,
ki asteroid obdajo z nevidno sfero:

boundingSphereGeom = new Sphere(0.15f, 16, 16);
boundingSphereGeom.setMaterial (new
SimpleAlphaMaterial());
boundingSphereGeom. setTransparent(true);
addChild(boundingSphereGeom);

V metodo update pa spodnjo kodo za
osveZevanje transformacije pomoZne sfere:

boundingSphere = boundingSphereGeom.
getGeometry().getBoundingSphere();
boundingSphere.transform(boundingSphereGeom.
getModelMatrix());

Dodali bomo $e metodo, s katero bomo
vracali vsebujoco sfero:

public IBoundingVolume getBoundingSphere() {
return boundingSphere;
}

Prav tako bomo dodali §e pomoZno meto-
do za unicenje asteroida destroyAsteroid, ki
bo ob klicu asteroid odstranila s prizorisca.
Vsebine metode ne bomo posebej navajali,
saj je precej preprosta. Podobno bomo do-
polnili e razred Ship. V konstruktor bomo
dodali:

boundingSphere = boundingSphereGeom.
getGeometry().getBoundingSphere();
boundingSphere.transform(boundingSphereGeom.
getModeTMatrix());

Dodali bomo enako metodo kot v razredu
Asteroid, ki vraca vsebujoco sfero. Nazadnje
naj predstavimo $e metodo checkCollisions,
ki dejansko preverja trke:

private void checkCollisions() {
for (Asteroid a : asteroids) {
// ali Tadja in asteroid trkata
if (a.getBoundingSphere().
intersectsWith(ship.getBoundingSphere()) &&
a.1sAlive()) {
ship.activateShield();
if (this.hasChild(a)) {
a.destroyAsteroid();
this.removeChild(a);

Metodo bomo v kasnejsih ¢lankih dopol-
nili $e s preverjanjem drugih trkov.

Da bo igra bolj slikovita in barvita, bomo
dodali sliko za ozadje, ki nas bo prestavila v
lepote vesolja. V nasem primeru bomo tako
v ozadje dodali sliko vesoljske meglice. Da

pa ozadje ne bo povsem staticno in mono-
tono, bomo pred sliko meglice dodali Se
polprosojno teksturo megle, ki bo doloce-
ne dele meglice dodatno zakrila. Prav tako
bomo dodali nekaj dinamicnosti, in sicer
tako, da bomo sliko vesoljske meglice zelo
pocasi sukali okoli sredista zaslona v eno
smer, v nasprotno smer pa bomo vrteli pol-
prosojno teksuro megle. S tem bomo pri-
¢arali uCinek spremenljivega dinamicnega
vesolja.

Za potrebe izrisa ozadja bomo definirali
nov razred Starfield. Razred bomo lahko
uporabili tako za prikaz slike ozadja kot
tudi za prikaz meglice. To bomo dolo¢ili s
parametrom konstruktorja. Med vire bomo
tako dodali sliko ozadja (npr. stars.png), ki
je prikazana na sliki 4 zgoraj, in polprosojno
teksturo megle (npr. fog.png) s slike 4 spodaj.

Tako kot drugi predmeti v prostoru bo
tudi nov razred razsirjal razred BaseObject3D.
Spodaj je podana definicija razreda:

public class StarField extends BaseObject3D {
/] definicija Tokalnih spremenljivk

/1 staticna definicija konstant
static {
fields[0] = R.drawable.stars;
fieldsC1] = R.drawable.fog;
}

public StarField(Resources r,

TextureManager tm, ALight d1, boolean f) {
fog = f;
fieldVariant = fog ? 1 : 0;

/] priprava teksture

BitmapFactory.Options opts = new
BitmapFactory.Options();
opts.inPreferredConfig = Bitmap.
Config.ARGB_8888;
fieldTexture = BitmapFactory.
decodeResource(r,
fields[fieldVariantl, opts);




background = new Plane(7.2f/1.5f,
12.8f/1.5F, 1, 1);
fieldMaterial = new SimpleMaterial();
// nastavitev Tastnosti ozadja
background.setMaterial(fieldMaterial);
background.addTexture(tm,
addTexture(fieldTexture));
background.setTransparent(true);
background.setRotZ(-90);
background.setScale(1.75F);
background.setZ( fog ? 0.5f : 1.07);

this.addChild(background);

}

public void update() {
background.setRotZ(background.
getRotZ() + (fog ? 0.1 : -0.01f ));

Celotno ozadje je tako predstavljeno z
ravnino, na katero prilepimo sliko. Ob zvez-
dnem ozadju je to slika zvezd in umakne-
mo jo dlje v ozadje (1,0f po Z komponenti),
v primeru meglice pa jo prestavimo med
druge predmete in zvezdno nebo (0,5f po Z
komponenti). V metodi update poskrbimo
tudi za ustrezno sukanje posamezne plasti
ozadja. Da uporabnik ne opazi, kako je de-
jansko sestavljeno ozadje, moramo paziti,
da so ploskve, na katere smo prilepili slike,
dovolj velike, da med vrtenjem v vidno polje
ne zaide kateri izmed robov.

Da bi se v igri na zanimiv nacin izognili
prezgodnji smrti takoj ob zacetku s trkom
7 asteroidom in da bi igralcu tudi kasneje
v igri omogocili odpustek v obliki bonu-
sa, bomo v igro vpeljali moZnost §¢ita. S¢it
predstavlja sposobnost prehoda ladje skozi
asteroid namesto trka, do katerega bi sicer
prislo. Ob zagonu igre, ko igralec §e prevze-
ma nadzor nad ladjo, proti njemu pa Ze gro-
zeCe hili asteroid, je to skoraj nujna pomoc,

saj bi igralec v nasprotnem primeru zaradi
obcutka nemoci kaj hitro obupal nad igro.
Ker pa Zelimo igralcu dodati $e dodaten iz-
ziv v obliki bonusov, bomo prav $¢it ponu-
dili kot enega izmed bonusov, ki ga bo upo-
rabnik lahko pobral.

S¢it bomo predstavili s sfero, ki bo vsebo-
vala celotno ladjo. Sfera se bo po prostoru
pomikala skupaj z ladjo, za bolj8i ucinek pa
bo imela prosojno teksturo, ki je prikazana
v sliki 5 in in se bo vrtela okoli ene izmed
svojih osi. S tem bomo dobili ob&utek zani-
mivega elektri¢nega §&ita. S¢it bomo imple-
mentirali kot del vesoljske ladje. V razredu
Ship bomo dodali krajevne spremenljivke:

/1 sfera, ki predstavlja scit

private Sphere shieldSphere;

// prosojen material za scit

private SimpleAlphaMaterial shieldMaterial;
/1 stikalo za prikaz scite

private boolean shieldlp = false;

// casovno trajanja scita

private final int shieldTimerLimit = 10000;
// casovnik za trajanje scita

private Tong shieldTimer = 0;

Prav tako moramo razsiriti tudi konstruk-
tor, kjer ustvarimo ustrezne predmete, na-
stavimo materiale, inicializiramo ¢asovnik.
Razsiritev je predstavljena spodaj:

// nastavitve za prosojno teksturo
BitmapFactory.Options opts = new
BitmapFactory.Options();
opts.inPreferredConfig = Bitmap.Config.
ARGB_8888;

shieldTexture = BitmapFactory.
decodeResource(r, R.drawable.shield, opts);
// kreiramo novo sfero in material
shieldSphere = new Sphere(0.2f, 16, 16);
shieldMaterial = new SimpleAlphaMaterial();
// nastavitve sfere
shieldSphere.setDoubleSided(true);
shieldSphere.setMaterial(shieldMaterial);

shieldSphere.addTexture(tm.
addTexture(shieldTexture));
shieldSphere.setTransparent(true);

/1 sfero dodamo v sceno
addChild(shieldSphere);

// dolo¢imo zacetni cas scita

shieldTimer = System.currentTimeMillis();

S¢it moramo med izrisom tudi osveZevati,
saj po preteku predvidenega Casa $Citizgine.
Tako si bomo definirali pomoZni metodi, ki
aktivirata in deaktivirata $¢it, in metodo, ki
sporoca, ali je §¢it aktiven ali ne.

public void deactivateShield() {
removeChild(shieldSphere);
this.shieldUp = false;

public void activateShield() {
if (IshieldUp) {
addChild(shieldSphere);
shieldTimer = System.
currentTimeMillis();
this.shieldUp = true;
}

public boolean isShieldActivated() {
return this.shieldUp;

Ne nazadnje moramo poskrbeti Se za
osveZevanje $Cita in preverjanje, ali je Cas
trajanja Ze potekel ali ne. To bomo storili v
metodi update, kot je prikazano spodaj:

if (System.currentTimeMillis() -

shieldTimer > shieldTimerLimit)
deactivateShield();

if (shieldUp)
shieldSphere.setRotY(shieldSphere.
getRotY() + 0.5);

S tem smo koncali implementacijo §¢ita.
S&it lahko tako aktiviramo ali deaktiviramo s
preprostim klicem ustrezne metode. To lah-
ko izkoristimo ob zaznanem trku.

V ¢lanku smo predstavili marsikaj novega,
kar se pozna tudi na dodelani igri. Igri smo
nadgradili videz, prav tako smo dodali tudi
funkcionalnost zaznavanja trkov med aste-
roidi in ladjo, kar Ze lahko izkoristimo in
preverimo, ali je igra zasnovana dovolj do-
bro, da se bo igralec lahko trkom izmikal ali
ne. Poleg grafi¢nih »obliZev« pa smo dodali
tudi uporabniski vmesnik, ki nam kon¢no
omogoca tudi samo interakcijo z igro. Igro
lahko tako Ze preizkusijo tudi prijatelji in
nam podajo prve odzive. V prihajajoc¢ih
¢lankih bomo igro $e izpopolnili in pripelja-
li korak blize h konénemu izdelku. M
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Izbrisimo se iz spleta

Uporabniki razkrivamo v spletu kup informacij o sebi in svojih navadah. To je lahko zelo nevarno. Zato
smo v Monitorju preverili, kako lahko svoje osebne podatke skrijemo pred stranmi, ki zlorabljajo naso
zasebnost, ali pa jih preprosto kar zbrisemo. Iskanje in brisanje vseh nasih podatkov, ki so zakopani

globoko v nedrjih svetovnega spleta, pa nikakor ni macji kaselj.

Miran Varga

im bolj uporabljamo svetovni
splet, tem veC informacij o sebi
pusc¢amo v njem. Vsaka fotografi-
ja, ki si jo delimo s prijatelji, vsak
komentar, ki ga pustimo na spletnih straneh
ali forumih, vsak izdelek, za katerim opreza-
mo, skratka vsi nasi spletni koraki puscajo t.
i. digitalni odtis oziroma sled. Splet je seve-
da Ziva stvar, o tem smo se lahko prepricali
v zadnjih desetletjih. Brzkone je Ze vsakdo
med nami pozabil, katere spletne storitve in
aplikacije ter z njimi povezane uporabniske
racune je uporabljal pred petimi, desetimi
ali §e vec leti. Prav mogoce je, da je o nas
samih v spletu na voljo bistveno vel oseb-
nih podatkov, kot pa se morda zavedamo. K
sreCi je ve€ nacinov, kako te podatke najti in
izbrisati, oziroma vsaj skriti pred o¢mi jav-
nosti in drugih spletnih mest.

V nadaljevanju razkrivamo najucinkovi-
tejSe metode brisanja uporabnika iz spleta,
k ¢emur seveda sodi predvsem brisanje ne-
rabljenih uporabniskih racunov ter oddaja
zahtevkov za izbris podatkov z drugace jav-
nih imenikov. RazloZili vam bomo tudi, kako
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se ubraniti pred sledenjem v spletu in kako
obvladati dva najvecja vohljaca za osebnimi
podatki (Google in Facebook).

Prvo preseneCenje za uporabnike stori-
tev podjetja Google bo Ze obisk spletnega
mesta Google Dashboard (www.google.com/
dashboart ), kjer nam Google prijazno omo-
goCa vpogled v podatke, ki jih ima o nas. Tu
bomo nasli povezave do vseh video posnet-
kov, ki smo si jih kdaj ogledali na spleti§¢u
YouTube, pa informacije o aplikacijah, ki
smo jih namestili na svoje naprave z opera-
cijskim sistemom Android, podatke o vseh
opravljenih iskanjih v najve¢jem spletnem
iskalniku (a le, ¢e imamo vklopljeno zgodo-
vino brskanja) in $e marsikaj.

Google Dashboard nam k sre¢i omogoca
tudi podrobnej$e nastavljanje nastavitev
zasebnosti za individualne izdelke ter sto-
ritve. A najlepSe se skriva za povezavo, poi-
menovano Je to vse? (Is this everything?) na
dnu strani, kjer nam Google razloZi, da o nas
hrani tudi ve¢ streZniskih dnevnikov, pikot-
kov, namenjenih obiskom njegovih (pod)
strani in kopico informacij, na podlagi kate-
rih prilagaja prikazovanje spletnih oglasow.
Ocitno bomo imeli kar precej dela, ¢e Zeli-
mo pregledati in urediti vse te informacije.

Z iskanjem najrazli¢nej$ih pojmov viskal-
niku Google omenjeni ameriski korporaciji
izdamo najverjetneje kar najvec svojih po-
datkov, saj ta vsa iskanja hrani med spletno

zgodovino. Na strani Web History (1istory.
google.com) nam spletni velikan postreZe
7 informacijami o nasih preteklih iskanjih
ter razloZi, da nase iskalne navade spremlja
zato, da bodo nasa prihodnja iskanja $e bolj
natancna, iskane strani pa naj bi se tudi hi-
treje nalagale. Zgodovina iskanj si tako za-
pomni ne le iskane pojme, temve¢ tudi iska-
nja fotografij, novicarskih strani ter spletnih
dnevnikov in celo naslovov v spletni storitvi
Google Zemljevidi. In ce bi bili v ZDA ali
kateri drugi drzavi, ki je podprta v sistemu
Google Shopping, bi vohlja¢ vedel tudi vse
o nasih ogledih in nakupih izdelkov. No, na-
$teli smo le polovico kategorij, ki jih Google
spremlja o posamezniku. Straljivo, mar ne?

Kot protiukrep se lahko odlo¢imo za iz-
bris posameznih vnosov iz zgodovine br-
skanja, pri Cemer jih preprosto izberemo in
kliknemo moZznost Odstrani vnos (Remove
item). Lahko seveda izbriSemo tudi celotno
zgodovino, to storimo s klikom ikone v zgor-
njem desnem vogalu, Kjer izberemo Nasta-
vitve/Settings, zatem pa kliknemo povezavo
Izbrisi vse/Delete all.

Verjetno je Ze vsakdo med nami poskusil
poiskati samega sebe v iskalniku Google ter
tako preveril, kaj ve o njem veliko spletno
oko. Ce tak$no iskanje razkrije rezultate,
za katere bi raje videli, da ostanejo zaseb-
ni, jih lahko posku$amo odstraniti. Naj-
boljsi nacin je navadno ta, da se obrnemo
na skrbnika spletne strani, ki je postregla
7 nezaZzelenim rezultatom (podatki, sliko,
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¢im tretjim), in ga prosimo za odstranitev
te vsebine. Ko spletna stran omenjene vse-
bine odstrani, sledimo postopku, ki bo po-
skrbel, da jih bo izbrisal tudi Google. Precej
obseZna navodila z vsemi koraki najdemo
na povezavi support.google.com/webma-
sters/bin/answer.py?hl=en&answer=1663691.
Zahtevamo seveda lahko tudi izbris vsebin,
ki gostujejo na Googlovih straneh, oziro-
ma so del njegovih storitey, kot so Blogger,
Google+, Picasa in $tevilne druge. V tem
primeru uporabimo obrazec na spletni
povezavi support.google.com/bin/static.
py?hl=en&ts=1114905&page=ts.cs.

Ce se skrbnik spletne strani na nase po-
zive o umiku vsebine ne odziva, nam preo-
stane Se dodaten ukrep: omenjeni zadetek
spraviti ¢im niZe na lestvici Googlovih rezul-
tatov. Tega se lahko lotimo na ve¢ nacinov.
Eden izmed ucinkovitej$ih je ustvarjanje
novih profilov v druzabnih omreZjih (ter
ureditev starih), pri ¢emer jih nastavimo za
javno dostopne in vanje vnesemo kopico
slik in komentarjev — seveda takih, katerih
objave pozneje ne bomo obZzalovali. Zaradi
zelo ulinkovitega indeksiranja Googlovih
robotov (pajkov) lahko na hitro popravimo
prve zadetke tudi s sodelovanjem na sple-
tnih forumih, in sicer pod pravim imenom.
A pomnimo, to bo zvecalo naso spletno nav-
zocnost, ne paje zbrisalo.

Se ena zanimiva alternativa je na voljo.
Spletna storitev BrandYourself (www.bran-
dyourself.com) obljublja, da bo zapolnila
prvo stran Googlovih zadetkov ob iskanju
nasega imena s pozitivnimi rezultati. Sto-
ritev deluje v navezi z ustvarjanjem poseb-
nega profila, optimiziranega za Googlov

iskalni pogon, ki bo poskrbel, da bodo nasi
preferen¢ni pojmi uvrsCeni vise med za-
detki. Storitev BrandYourself v brezpla¢ni
razli¢ici ponuja ustvarjanje do treh pozitiv-
nih zadetkov, pri ¢emer te lahko vodijo do
osebne spletne strani, profila v druZzabnem
omreZju ali morebitnih spletnih prispevkov
uporabnika. Za kaj ve¢ pa bo treba seci v

Zep, saj omenjena storitev stane okroglih 25
dolarjev za tri mesece delovanja.

Kadar smo zares nezadovoljni z vecino
osebnih podatkovy, ki jih 0 nas hrani Google,
lahko poseZemo tudi po najbolj drasticnem
ukrepu — popolnem izbrisu Googlovega ra-
¢una. Seveda velja tako odlocitev temeljito
pretehtati in se zanjo ne odlo¢it v afektu,
ne Vv jezi, ne v Zalosti, saj bomo s tem izgu-
bili vse podatke in datoteke, ki jih hranimo
v Googlovih storitvah, tudi po$to v Gmailu,
datoteke v Drivu in video posnetke, naloZe-
ne vYouTube. Tak ukrep nam lahko povzroc¢i
vrsto teZzav tudi ob uporabi pametnega tele-
fona ali tablice z naloZenim sistemom An-
droid, ki zahtevajo prijavo v Googlov racun
(na podlagi katerega omogocajo namestitev
in posodabljanje sistema ter aplikacij).

Ce smo $e vedno odloéeni, da Zelimo iz-
brisati svoj racun v Googlu, lahko to storimo
po prijavi v svoj ratun s klikom nastavitve,
kjer imamo med povezavami na dnu stra-
ni tudi moZnost Zapri racun in izbrisi vse
podatke in storitve povezane z njim/Close
account and delete all services and informa-
tion associated with it. Nato nam bo Google
postregel z informacijo, da se zavedamo in
strinjamo z izbrisom in posledi¢no nezmo-
Znostjo uporabe storitev. Piko na i postavi
tudi ro¢no klikanje storitev, ki jih Zelimo
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izbrisati, nakar se nam dokon¢no pokaZe
moznost za klik gumba Izbrisi moj radun/
Delete My 'Account. Google sicer ne postreZze
s podatkom, kako dolgo bo potreboval za iz-
bris podatkov, saj je ta najverjetneje odvisen
od koli¢ine podatkov, ki jih o posameznem
uporabniku hrani v razlicnih storitvah in
izdelkih.

Ce nas motijo le osebne informacije v
posameznih Googlovih storitvah, se lahko
odlo¢imo za omejen izbris teh storitev. Za
izbris rac¢una Gmail zadostuje Ze pot skozi
Nastavitve/Settings, Ratuni/Accounts, Izdel-
ki/Products, kjer kliknemo gumb Uredi/Edit
in zatem $e moZznost Odstrani racun Gmail/
Remove Gmail permanently. Zatem bomo
morali §e enkrat potrditi svojo namero in
vnesti drug e-pos$tni naslov, s katerim se
bomo prijavljali v splo$ni Googlov racun. Po
kliku gumba Odstrani Gmail/Remove Gmail
nas bo pricakalo obvestilo, da utegne izbris
vse elektronske poste trajati do dva dni.

Za izbris video posnetkov s spletnega
mesta YouTube se prijavimo v omenjeno
storitev in odpremo napredne nastavitve ra-
¢una (www.youtube.com/account_advanced).
Tam kliknemo moZnost Zapri racun/Close
‘Account. Pri tem lahko naletimo na tezavo,
¢e uporabljamo tudi storitev Google+, saj
moramo Vv tem primeru najprej poskrbeti
za prehod na klasi¢ni YouTube (z navadnim
uporabniskim imenom) ali paizbrisati racun
Google+. Podrobnej$a navodila najdemo na
spletni povezavi support.google.com/youtu-
be/bin/answer.py?hl=en&answer=2657858.

Veliko spletnih strani in predvsem stori-
tev, ki jih uporabljamo ali pa smo jih upo-
rabljali, zadnja leta deluje tako, da omogoca
prijavo z Googlovim ra¢unom, katerega po-
datke tudi s pridom uporablja. Prav moZno
je, da se vseh strani, ki smo jim omogodili
dostop do nekaterih podatkov nasega ra-
¢una v Googlu niti ne spomnimo ve&. Ce
Zelimo prepreciti, da bi se druge strani do-
kopale do nasih osebnih podatkov, se hitro
odpravimo v razdelek Racuni/Accounts in
kliknemo polje Varnost/Security ter gumb

Upravijanje dostopa/Manage ‘Access, ki je
poleg podatkov o povezanih aplikacijah in
straneh/Connected applications and sites.
S klikom moZnosti Preklici dostop/Revoke
access poleg posameznih storitev s seznama
bomo te »odrezali«.

Morebiti niste vedeli, a drzi. Ko kliknemo
Googlov rezultat, ki nas vodi do doloCene
spletne strani, ta vidi nas iskalni pojem, lo-
kacijo, razli¢ico spletnega brskalnika, ki ga
uporabljamo, in $e nekatere druge podatke.
Tako nam lahko sledijo tudi razli¢ne druge
strani, ne le Google. Ce bi Zeleli po spletu
brskati v vedji zasebnosti, vam predlagamo
uporabo iskalnika DuckDuckGo (www.duck-
duckgo.com), ki obljublja, da ne hrani, niti si
z drugimi stranmi ne deli podatkov o iskal-
nih pojmih uporabnikov. Omenjeni iskalnik
ima tudi raz8iritvi za brskalnika Firefox in
Chrome, kar $e olaj$a njegovo rabo.

Zanimiva alternativa utegne biti tudi is-
kalnik Startpage (www.startpage.com), ki
postreZe z enakimi iskalnimi zadetki/rezul-
tati kot Google, pri tem pa si ne zapomni
uporabnikovega naslova IP, ne uporablja pi-
$kotkov in si ne deli informacije o iskanjih z
drugimi stranmi.

Velikanske koli¢ine informacij in podat-
kov uporabniki pus¢amo tudi v druZabnih

-

omreZjih, predvsem na priljubljenem Fa-
cebooku. Ta ve o nas resni¢no veliko in nas
lahko kaj hitro spravi v teZzave ali pa vsaj
zadrego. Vinadaljevanju zato pi§emo o reSi-
tvah, kako omejiti vpliv upraviteljev Facebo-
oka in drugih uporabnikov na nase osebne
podatke in vsebine.

Veliko uporabnikov Facebooka skrbi pred-
vsem to, da bi jih prijatelji in znanci oznadcili
na svojih fotografijah, po moZnosti taksnih,
ki jih ne predstavljajo v najlepsi luci. Da bi
to preprecili, se morajo periodi¢no preleviti
v detektive in pregledovali Dnevnik dejav-
nosti/Activity Log, do katerega pridejo prek
ikone kljuc¢avnice in Nastavitev zasebnosti/
Privacy Shortcuts v zgornjem desnem kotu
zaslona, kjer izberejo moZnost Kdo lah-
ko vidi maje stvari?/lWho can see my stuff?
in zatem Se moZznost Dnevnik dejavnosti/
UseActivity Log. Klik povezave Slike s teboj/
Photos of You v levem stolpcu bo postregel s
prikazom vsake fotografije, na kateri so nas
znanci in prijatelji oznacili. S premikom ka-
zalca miSke nad ikono Prijatelji/Friends se
nam bodo razkrile informacije o tem, kdo
vse lahko to fotografijo vidi.

Ce bi radi fotografijo skrili pred prijatelji,
moramo klikniti ikono svin€nika in izbrati
moznost Skrito s casovnice/Hide from time-
line. Za popoln izbris fotografije s Faceboo-
ka pa moramo najprej izpolniti porocilo, ki
je za ukazom Report/Remove tag. Da bi tudi
v prihodnje preprecili nadaljnje pojavljanje
oznacenih fotografij na ¢asovnici, se mora-
mo odpraviti v Nastavitve racunal/Account
Settings, nato Se v Casovnica in oznake/
Timeline and Tagging, kjer kliknemo pove-
zavo Urejanje/Edit poleg moZnosti Zeli§ pre-
gledati objave, v katerih te prijatelji oznacijo,
preden se znajdejo na tvoji casovnici/Review
posts friends tag you in before they appear
on your timeline? Na padajofem menuju
izberemo moznost Omogoceno/Enabled in
Facebook nas bo odslej pred objavo tako
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oznacene fotografije vedno vprasal. Alter-
nativna moznost s podobnim ucinkom je
tudi spreminjanje nastavitve Kdo lahko vidi
objave, v katerih si bil oznacen, na tvoji ca-
sovnici?/Who can see posts you've been ta-
gged in on your timeline? v moZznost Samo
jaz/Only me.

Ceibiradi preprecili, da se vsebine, ki
smo jih objavili na Facebooku, pojavljajo
kot rezultati iskanj na Googlu, moramo zo-
pet poseCi v nastavitve zasebnosti. Slednje
velja tako za stare kot prihodnje prispevke.
Po kliku ikone Nastavitve/Settings v zgor-
njem desnem vogalu izberemo moZnost
Nastavitve zasebnosti/Privacy Settings. Za-
tem v razdelku Kdo lahko vidi moje stvari?/
Who can see my stuff? pois€emo vnos Komut
bodo vidne tvoje prihodnje objave?/Who can
see your future posts? in poskrbimo, da bo
nastavljen na Prijatelji/Friends ali Po meri/
Custom. Nato kliknemo povezavo Omejitve
za stare objave/Limit Past Posts in izberemo
moznost Omeji stare objave/Limit Old Posts

to prevent anyone apart from your friends
viewing content on your Timeline.

Za naslednji korak se odpravimo v razde-
lek Kdo me lahko poisce?/Who can look me
up? in spremenimo nastavitev Kdo te lahko
poisce preko e-posinega naslova in telefon-
ske Stevilke, ki si ju navedel?/Who can look
you up using the email address or phone
number you provided? v Prijatelji/Friends
(privzeto je sicer Vsi). Zatem preverimo Se,
da je moZnost Zelis, da se drugi iskalniki po-
vezZejo s tvojo casovnico?/Do you want other
search engines to link to your Timeline? iz-
klopljena.

Ko smo tako prilagodili omenjene nasta-
vitve, hitro preverimo, koliko nasih osebnih
podatkov je 8e vidnih pri drugih uporab-
nikih Facebooka. Na padajoem menuju v
desnem zgornjem kotu kliknemo ¢asovnico
in izberemo moZnost Poglej kot/View As in
zatem $e Poglej kot dolocena osebalView as
Specific Person. Po vnosu imena prijatelja
bomo dobili prikaz nase ¢asovnice v obliki,
kot se prikaZze prijatelju. S klikom moZno-
sti Javnost/Public pa bomo dobili prikaz, ki
ustreza tistemu, ki ga vidijo preostali obi-
skovalci nase strani.

Facebook se sicer na vse kriplje trudi, da
bi nam onemogocil brisanje racuna, saj Zeli
obdrzati vse nase podatke. Ce Ze mora, raje
pristane na moZnost deaktivacije racuna—to
namre¢ najdemo v nastavitvah pod razdel-
kom Varnost/Security, kjer se nam prikaze

moznost Deaktiviraj svoj uporabniski racun/
Deactivate your Account. Klik te moZnosti
bo skril vse informacije na na$i ¢asovnici,
tudi s prijatelji, fotografijami in hobiji vred,
obenem pa nas uporabniki ne bodo mogli
poiskati ali navezati stika z nami. Tako zamr-
znjen racun lahko vselej znova aktiviramo z
novo prijavo na spletno mesto.

Ce smo prepri¢ani, da Zelimo za stalno
izbrisati svoj ratun na Facebooku in vse
osebne podatke, pa se moramo odpraviti
na povezavo www.facebook.com/help/dele-
te_account in klikniti moZnost Izbrisi moj
uporabniski ratun/Delete my Account. Fa-
cebook sporoca, da ta postopek lahko traja
tudi do mesec dni, pri cemer lahko nekateri
podatki ostanejo v varnostnih kopijah celo
do 90 dni. Se veg, nekatere vsebine, denimo
sporocila, ki smo jih poslali prijateljem, lah-
ko ostanejo vidne tudi v prihodnje.

Izbrisanega racuna na Facebooku sploh
ni mogocCe obnoviti (po preteku 14 dni),
zato velja 8e pred izbrisom iz spleta prene-
sti vse podatke; na to nas opozori tudi sama
stran. Prenos podatkov opravimo v nasta-
vitvah, kjer najdemo moZnost Prenesi ko-
pijo podatkouv, ki si'jih naloZil na Facebook/
Download a copy of your Facebook data, in
zatem kliknemo moZznost Zacni prenos/Start
My Archive. Facebook bo nato pripravil vse
potrebno za prenos in nam poslal e-posto z
obvestilom, da je prenos pripravljen. Odvi-
sno od koli¢ine informacij, ki jih Facebook
hrani o nas, lahko priprava za prenos traja
tudi vec ur.

Kot zanimivost omenimo, da imamo
pri prenosu vsebin na voljo tudi moZnost
prenosa raz$irjenega arhiva (Expanded Ar-
chive), pri cemer nam bo Facebook posre-
doval Se podrobnejse informacije o naSem
racunu, denimo datum in ¢as vseh nasih
sej na Facebooku, seznam oglasov, ki smo
jih kliknili, ter seznam tem in vsebin, ki so
nam blizu glede na vsebino nasega profila.
Teh informacij sicer ne moremo odstraniti s
Facebooka, lahko pa so nam v opozorilo, kaj
vse Facebook ve o nas.

V prihodnji $tevilki Monitorja si bomo
ogledali $e moZnost izbrisa osebnih podat-
kov ali celotnih racunov na drugih prilju-
bljenih spletnih mestih in storitvah. Pisali
bomo tudi o nacinih, kako prepreciti slede-
nje s strani razli¢nih spletnih strani ter odja-
vi z mnoZi¢nih seznamov posiljanja e-spo-
ro€il in obvestil. M
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Foto pomocnik

Casi, ko je bilo v opisu delovnih nalog fotografa tudi razvijanje filma, so mimo. Digitalna
fotografija je naredila svoje, film so nadomestile pomnilniske kartice, predane mojstre pa
sleherniki s poceni opremo. Uspesna fotografska seansa kljub spremembam ostaja locena na
dva dela, po fotografiranju je ovekovecene trenutke Se vedno treba dodatno obdelati. Temnico
so nadomestili racunalniki. Applovi racunalniki.

Boris Savc

pplovi racunalniki Ze od nekdaj
slovijo kot zmogljivo orodje za ob-
delavo fotografij. Vizvezde jih kuje-
jo fotografi po vsem svetu. Ve€ino
prepricata enostavnost rabe in naprednost
zajetih tehnologij, med katerimi vodijo hitri
prenosi podatkov in vrhunski zasloni, z Re-
tino na Celu. Programska oprema na Macu
odli¢no sodeluje s strojno. Ce je to pri Applo-
vih urejevalnikih fotografij samo po sebi
razumljivo, je popolno delovanje izdelkov
tujih razvijalcev pravi mali ¢udeZ. Podobno
mentaliteto so jabol¢niki prenesli na mobil-
ne naprave, kjer najdemo kup spodobnih
aplikacij, ki poskrbijo, da se fotografom z
racunalnikom sploh ni treba ubadati. Zadnji
¢as, da skozi objektiv pogledamo tudi mi.

Kljub temu da se bomo v nadaljevanju po-
svetili predvsem nasvetom, ki zadevajo delo
z racunalnikom, ne moremo mimo osnovne-
ga dela s fotoaparatom. Najsi uporabljamo
vrhunsko zrcalnorefleksno napravo ali zgolj
iPhone, so pravila ob stisku sproZilca enaka.
Ce jih ignoriramo, nam niti najbolj§i Mac
niti najdraZzja programska oprema ne bosta
mogla pomagati do v8e¢nih rezultatov. Prvo,
na kar moramo biti pozorni, je kompozicija.
Namesto da objekt zanimanja postavimo na
sredino slike, uporabimo pravilo tretjin. Za-
mislimo si dve navpicni in par vodoravnih
¢rt, ki razdelijo fotografijo na enake dele. Ce
postavimo pomembne elemente na stici-
$Ca, bodo izpostavljeni, saj jih ¢lovesko oko
tam opazi najhitreje. Tretjine uporabimo za
najrazli¢nejse stvari. Z njimi bo leZeca slika
pokrajine, kjer spodnji dve tretjini zapolnijo
planine, zgornjo pa nebo, videti veliko bolj
naravno in privla¢no kot naklju¢no zajet tre-
nutek »na pamet«. Tehniki se reCe tudi zlati
rez in jo poznamo od pamtiveka. Med dru-
gim ji sledi tudi Mona Lisa.

Druga, §e pomembnejsa stvar prifotogra-
fiji je svetloba. Brez nje ne bi bilo fotografij.
Ker so o njej spisane cele knjige, v globino ne
bomo $li. Vazno je, da vemo, kako na foto-
grafije vplivajo slikanje sredi dneva, hitrost
zaklopa in nastavitev zaslonke. Ce se na fo-
tografski pohod odpravimo opoldne, nam
sonce moc¢no oteZi delo, saj so predmeti ne-
hvaleZno osvetljeni, rezultati pa neprijazni.
Za portrete ali fotografiranje pokrajine sta

primernej$a jutro ali veCer. Povsem drugace
je pri akcijskih seansah, kot je spremljanje
$portnih dogodkov. Takrat bo sicer topla in
prijazna svetloba zahtevala hitrejSe delo-
vanje zaklopa. Ob pomanjkanju svetlobe je
treba zaslonko dodatno odpreti, tako da na
tipalo pade vec svetlobe. Tak$ni scenariji se
brez stojala hitro sprevrZejo v zmazke, ki jih
ni ve€ mogoce popravljati.

Na sreco nam tako na zrcalnorefleksnem
fotoaparatu kot na telefonski kameri ni tre-
ba telovaditi z naprednej§imi nastavitvami,
saj vecina naprav z njimi odlicno upravlja
sama. Na namenskih fotoaparatih imamo
plejado samodejnih nastavitev, od popolne
avtomatike do polovi¢ne svobode, kjer nad-
zorujemo zaklop, osvetlitev ali zaslonko.
Mnogo jih pozna $tevilne poprej nastavlje-
ne motive, ki jih uporabimo, ko fotografi-
ramo portrete, §port, planine ali otroke pri
igri. Telefon iPhone je skromnejsi, v pomoc¢
ponudi le mreZo, s katero laZe upostevamo
pravilo tretjin, nac¢in HDR z visokim dina-
mic¢nim razponom in Panoramo, s katero
zlepimo skupaj ve¢ zaporednih slik, da do-
bimo unikaten prikaz pokrajine, ljudi ali iz-
branega dogodka.

Ob koncu kratkega teCaja fotografije ne
smemo mimo razlicnih oblik zapisa. Naj-
veckrat se nam na racunalniku znajdejo
fotografije v obliki JPG. Teh datotek sicer
$e nismo racunalni$ko obdelali, so pa Ze
spremenjene, saj jih je naprava, s katero
smo motiv ovekovedili, spustila skozi po-
prej nastavljeni algoritem. Ce Zelimo ob

fotografiranju zajeti vse informacije, ki se
nam v danem trenutku ponujajo, je edini
pravi nacin uporaba zapisa RAW. Slednji
zapise vsako podrobnost, ki jo zazna v upo-
rabljeno napravo vgrajeno tipalo. Ve¢ja ko-
licina informacij nam obdelavo fotografij
olajsa, zato so rezultati boljsi. Slabost zapisa
RAW je nujnost kasnejse racunalniske obde-
lave, saj so surove fotografije praviloma pre-
cej dolgocasne in brez Zivljenja. Zapis RAW
je prostorsko poZresen. Imajo ga predvsem
zmogljivejsi fotoaparati.

Kljub temu da je Apple zelo pozno po-
svojil hitrejsa vrata USB 3.0, nima bluraya
in njegove mobilne naprave ne NFCja, je od
nekdaj znan kot hiter uvajalec novih tehno-
logij. Prenos podatkov je bil na Macih vedno
hiter in zanesljiv, zato so jih fotografi kovali
v zvezde. Ker je golo fotografiranje le del fo-
tografskega posla, moramo v nadaljevanju
datoteke s pomnilnigkih kartic prenesti v
racunalnik, tam pa jih lahko nato dodatno
obdelamo, natisnemo ali delimo s svetom
$e kako drugace. Ce so fotografije na po-
mnilniski kartici, je v primeru namenskih
fotoaparatov najenostavnej$i prenos dato-
tek prek posebnega bralnika. Poceni reSitve
podpirajo plejado najrazli¢nej$ih pomnilni-
$kih kartic in hitre prenose, med katerimi je
tudi Ze omenjeni USB 3.0. Kartica v bralniku
se na jabol¢nem namizju prikaZe kot zuna-
nji disk, s katerim delamo povsem domace.
Tako fotoaparat kot mobilno napravo lahko




z racunalnikom poveZemo brez posrednika.
Navadno v ta namen uporabimo priloZe-
ni kabel USB in ustrezna navodila. Stevilne
aplikacije, tudi Applov iPhoto in Aperture,
omogocajo samodejno uvazanje datotek iz
priklopljene naprave. V zadnjem Casu vse
ve¢ naprav kabla sploh ne potrebuje vecC.
Tako iPhone kot zmogljivej$i fotoaparati
znajo datoteke v ratunalnik poslati brezZzic-
no.

Pri uvozu fotografij nam je v neznansko
pomoc skriti program Image Capture, ki mu
pravijo najbolj varovana skrivnost operacij-
skega sistema OS X. Res nima privlatnega
graficnega vmesnika niti razsirjenega nabo-
razmoznosti, a si pri hitrem uvozu fotografij
ali kompleksnem prenosu slikovnih datotek
v racunalnik boljsega pomoc¢nika ne bi mo-
gli Zeleti. Z njim na primer zlahka odstrani-
mo nadleZno odpiranje programa iPhoto, ki
nam sitnari vsakic, ko fotoaparat poveZemo
7z Macom. Vse, kar moramo storiti, je, da za-
Zenemo Image Capture, program najdemo
pod ‘Applications, priklopimo kamero, jo
izberemo v levem stolpcu pod ‘Devices in v
levo spodaj odpremo menu, v katerem pod
Connecting this camera opens nastavimo No
application. V tem primeru se ob priklopu
izbranega aparata na Macu ne bo zgodilo
nié. Ce Zelimo, da se ob povezavi z izbranim
fotoaparatom odpre doloCena aplikacija,
samodejno izbiro nastavimo po istem po-
stopku. Razli¢nim napravam lahko doloci-
mo razli¢ne privzete aplikacije.

Image Capture pride prav tudi ob hitrem
uvozu posamezne fotografije. Ce Zelimo po
elektronski posti poslati zgolj eno sliko, nam
ni treba zaganjati programa iPhoto in uvo-
ziti celotne zbirke, da bi nato aplikaciji Mail
posredovali le en element. Raje odpremo
program Image Capture, poveZemo fotoa-
parat ali mobilno napravo, izberemo Zeleno
sliko in v Import To poi§c¢emo poStarja Mail.

Po pritisku na gumb Import se izbrana fo-
tografija poSlje programu za elektronsko
posto, ta pa jo nato samodejno doda oknu
7a ustvarjanje novega sporocila. Postopek v
sporocCilo doda fotografijo polne velikosti,
kar zna biti zajeten zalogaj, zato priponko
znotraj okna za sestavljanje novega spo-
rocila po potrebi zmanj$amo z izbiro Ima-
ge Size (ob desnem robu okna). Iskanje po
datotekah je znotraj aplikacije Image Cap-
ture hitro in u€inkovito. Ce izberemo gumb
List View, ki ga najdemo na spodnjem robu
okna, se nam ob fotografijah poleg imena
datoteke prikaZe kar $estnajst stolpcev, po
katerih lahko elemente razvrstimo. V njih so
najrazlicnej$e informacije, od pricakovane
velikosti datoteke do posebnosti, kot je vre-
dnost odprtosti zaslonke.

Skrita moZnost programa Image Capture
je izdelava kataloga. Ob povezani kameri v
osrednjem pogovornem oknu izberemo fo-
tografije in z Import To/MakePDF ustvarimo
katalog v obliki PDF. V njem so pomanj$ane
sli¢ice izbranih fotografij, ki pa jih ob pove-
¢evanju PDFja vidimo v vsej svoji veli¢ini,
saj so v izdelano datoteko uvr$Cene izvirne
fotografije, ne zgolj njihove pomanjSane
razli¢ice. Image Capture ob privezani ka-
meri igra tudi vlogo dirigenta, saj File/lake
Picture omogoca, da fotoaparat nadziramo
oddaljeno. SproZilec pritisnemo bodisi s
preslednico bodisi s tipko Return ali pa na-
stavimo samodejno zajemanje slik glede na
predhodno nastavljeni ¢asovni interval.

Kot pri fotografiranju nam tudi pri ureja-
nju fotografij pomaga vsaj osnovno znanje.
Ceprav je v vse sodobne programe vgra-
jen sproten prikaz narejenih sprememb, je
kljub temu prav, da vemo, kaj pomenijo poj-
mi histogram, barvni toni, ostrenje in varno
urejanje. Za zacetek je dovolj, ce vemo, da

je histogram grafikon, pri katerem je pri-
kazana svetlost slikovnih pik fotografije in
njihovo $tevilo. Histogram na zaslonu foto-
aparata ali v urejevalniku fotografij grafi¢no
prikaZe tonacijo izbrane fotografije. Svetle
barve so prikazane na desni strani grafiko-
na, tako da je vse, kar pade ¢ez desni rob, na
fotografiji prikazano kot bela barva. Te vrho-
ve je na obeh straneh dobro iznic¢iti. Tehniki
pravimo glajenje visokih tonov. Druga teh-
nika, ki fotografijo hitro naredi prijaznej$o
¢loveskemu ocesu, je ostrenje. Ce z ostre-
njem pretiravamo, je kon¢ni rezultat lahko
videti umetno in neprijazno. Mnogo ureje-
valnikov spremembe uveljavlja na kopiji iz-
virne fotografije, kar pomeni, da se lahko pri
delu vedno vrnemo na zacetek. Varno ureja-
nje toplo priporo¢amo tudi, ko moZnosti v
izbrani aplikaciji ni. Pred delom si fotogra-
fijo shranimo v posebno mapo, kjer nas bo
¢akala, dokler se pri obdelavi ne zaplezamo.
Seveda so tudi na Applovih racunalnikih
nadvse Cislani izdelki podjetja Adobe. Kljub
nesporni kakovosti programoy, kot sta pri-
ljubljeni Photoshop in Lightroom, se bomo
v pricujocih nasvetih dotaknili zgolj izdel-
kov iz Cupertina.

Osnovni program za prikaz in urejanje
fotografij je v OS X privzeto vgrajen. Gre za
zapostavljeni pripomocek Preview, ki zna
fotografije z uporabo File/lmport from uvo-
ziti, jih s File/Rotate Left in File/Rotate Right
(ter File/Flip Horizontal in File/Flip Vertical)
obracati, jim s File/Adjust Size spreminjati
velikost ter s File/Adjust Color popravljati
barve in osvetlitev. Predvsem opozarjamo
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na zmoZznost Adjust Image, s katero lahko
postorimo marsikaj. Odpre nam novo okno
s histogramom in drsniki, ki med drugim
spreminjajo kontrast, nasicenost ali ostri-
no izbrane fotografije. Z izbiro Tools/Anno-
tate na sliko pripnemo osnovne grafi¢ne
elemente ali besedilo, ter s Tools/Crop izre-
Zemo izbrani odsek. Ker Preview ne pozna
varnega urejanja s samodejnim hranjenjem
izvirnika, si pred spremembami naredimo
kopijo prvotne fotografije.

Naslednji nepogresljiv pripomocek do-
macega fotografa izhaja iz zbirke iLife, ki jo
Apple prilaga vsakemu novemu Macu. Pro-
gram iPhoto je globok, a hkrati enostaven
urejevalnik fotografij, ki svojo kompleksnost
skriva za kopico enozna¢nih ukazov s pred-
hodno nastavljenimi algoritmi. Med drugim
je zelo priroCen za hrambo vseh posnetih
fotografij. UvoZeni material za kasnejSe laz-
je iskanje dodatno oznacimo z zastavicami
in klju¢nimi besedami, pomagamo pa si
tudi s tako imenovanimi pametnimi ime-
niki. Ko posneto vsebino s telefona iPhone
ali tablice iPad uvozimo v iPhoto, program
ne lo¢i med fotografijami in video posnet-
ki. Zato s File/New Smart Album ustvarimo

pameten imenik, ga v polju Smart ‘Album
name poimenujemo in mu dolo¢imo pra-
vilo Match the following condition/Photo is
Movie. Z gumbom OK narejeno potrdimo. V
levem stolpcu se prikaZe nov album, kjer se
bodo zbirali vsi uvoZeni video posnetki.
Profesionalcem je namenjen Applov pro-
gram Aperture (Mac App Store, 70 EUR).
Ker na sreCo nima profesionalne cene, si
ga lahko privosci slehernik. Aperture je na-
menjen predvsem delu s surovimi posnetki
v obliki RAW, a veselo prebavlja tudi druge
priljubljene oblike zapisa fotografij, na pri-
mer JPG. Poleg neSteto priro¢nih zmoZnosti
lahko slikovne datoteke oplemenitimo s ko-
ordinatnim Zigom. Seveda se podatki GPS
skupaj s fotografijami prenesejo v knjiznico
programa Aperture Ze ob uvozu, a nam brez
njih ni treba biti niti v primeru, ko moZno-
sti na fotoaparatu ni, oziroma je med slika-
njem nismo uporabili. Delo s koordinatami
omogoc¢imo z nastavitvijo ‘Aperture/Prefe-
rences/Advanced/Look up Places/Automati-
cally, nato na Googlovem zemljevidu poi-
$¢emo Zeleni naslov oziroma kraj, izberemo
eno ali ve¢ fotografij in jih nato povleCemo
na dolo¢eno mesto na zemljevidu. Uspesno

dolocena tocka se obarva vijoli¢no. Ko sti-
snemo Se gumb Done, se informacija zapiSe
v slikovno datoteko.

Vsak fotograf nam bo povedal isto. Naj-
boljsi fotoaparat je tisti, ki ga imamo s sabo.
V tej maniri velikokrat vlogo fotoaparata igra
telefon iPhone. Applov pametni telefon velja
za boljso izbiro med mobilnimi napravami,
kar zadeva fotografijo, z nekaj triki pa bodo
rezultati z njim $e veliastnejsi. Prvi nasvet
velja za fotografiranje s katerokoli napravo.
Naredimo ¢im ve¢ posnetkov. Cim ve jih
bo, tem laZje se bo med njimi znasSel tisti ide-
alen. Stremimo za enostavnej$imi motivi.
Telefon vedno drzimo kot fotoaparat. Apple
nam leZeCo rabo olajsa z gumbom za povi-
$anje glasnosti, ki igra vlogo sproZilca. 1zo-
gibamo se digitalnega povecevanja, raje se
motivu pribliZamo z lastnimi nogami. V apli-
kaciji za kamero redno uporabljajmo dotik.
Izbira doloCenega mesta telefonu izda ukaz,
da tocko izostri in znova prilagodi osvetlitev.
Ob fotografiranju se ne premikamo, akcijski
posnetek ni tisti, ki ga naredimo v teku, tem-
veC ko tekaca fotografiramo stoje, pri miru.
Pri uporabi mobilne naprave namesto foto-
aparata se razni premiki, tresljaji in pritiski
$e hitreje poznajo na kon¢nem izdelku. Na
prvi pogled zgreSenih posnetkov nikoli ne
brisemo. Kdo ve, kaj na njih najdemo kasne-
je. Se tako neuporabna fotografija se z radi-
kalnim rezom in malo ra¢unalni$ke magije
spremeni v zanimivo kompozicijo. Pravijo,
da je vvsaki sliki lahko skritzaklad, le najti ga
je treba. Znano je, da iPhone najbolje nado-
mesti dostojno kamero v dobro osvetljenih
razmerah. Kljub temu naj nas to ne odvrne
od eksperimentiranja v slab$ih svetlobnih
razmerah. Marsikdaj bomo nad rezultat
preseneceni. Podobno velja za poloZaj pri
fotografiranju. Ker nam mobilnost telefona
omogoca rabo neobicajnih kotov gledisca,
jih izkoristimo. Dodatno pomo¢ poisc¢emo
med plejado fotografskih aplikacij v App
Store. Nam najljubsa je Camera+ (1 EUR). M

100 M






CENEJE JE BOLJE

/a glasbene navdusence

Glasbaima v zivljenju mnogih velik pomen. Melodije in zvoki glasbenih izvajalcev lahko poslusalca
odpeljejo v drug svet, dalet stran od vsakdanjih tezav. Glasba nam sprosca in umirja telo ter ga napolni
z novo energijo. Po zaslugi pametnih telefonov nas lahko danes spremlja na vsakem koraku.

Mitja Rutnik

B Tuneln Radio je ena izmed najbolj pri-
ljubljenih aplikacij za poslusanje radijskih
postaj na androidnih mobilnikih. Razlogi za
(o so o€itni, saj lahko uporabnik izbira med
kar 70.000 razlicnimi radijskimi postajami
7 vsega svela. Vse od Avstralije pa do Zim-
babveja. Aplikacijo krasi odli¢en in preprost
graficni vmesnik, ki omogoca nadvse eno-
stavno uporabljanje in iskanje Zelene radij-
ske postaje. Te lahko filtriramo na kar ne-
kaj razli¢nih nacinov, in sicer po kategoriji
(glasba, novice, $port...), zvrsti glasbe (rock,
pop, oldies ...) in celo drZavi oziroma jeziku.

Aplikacija zlahka najde tudi krajevne
radijske postaje v bliZini uporabnika. Naj-
ljubSe postaje lahko s preprostim dotikom
shranimo med priljubljene, to nam prihrani
kar nekaj ¢asa ob vsakem zagonu aplikaci-
je, saj jih ni treba znova iskati. Tuneln Radio

Predvajalnik radijskih postaj.
Kje: tunein.com/get-tunein.
Cena: Brezplacna in placijiva razlicica (3,84 EUR).

nam glede na na$o izbiro radijske postaje
celo priporoca druge, podobne postaje, ki
spadajo v isto kategorijo. Med priljubljene
se lahko sproti shranjujejo tudi pesmi, ki se
vrtijo po radiu in jih kasneje vidimo na po-
sebnem seznamu znotraj aplikacije.

Tuneln Radio je brezplaen za uporabo,
saj ga podpirajo oglasi. Na voljo je tudi pla-
¢ljiva razlic¢ica brez oglasnih sporodil, ki pa
dodatno omogoca Se avtomatsko snema-
nje Zelene radijske postaje ob doloc¢eni uri
dneva. O tem, da je aplikacija Tuneln Radio
zares priljubljena, prica to, da jo vsak mesec
uporablja Ze ve¢ kot 40 milijonov androi-
dnih uporabnikov.

B Poweramp Music Player. Vedno vec je
tistih, ki jim standardni predvajalnik glasbe,
ki ga najdemo na androidnih mobilnikih, ni

Glasheni predvajalnik.
Kje: powerampapp.com.
Cena: Brezplacna in pladljiva razlicica (3 EUR).

/ Velik nabor radijskih postaj.
X (Pre)dolgo nalaganije postaj ob zagonu.
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/ Odli¢en uporabniski vmesnik.
X Preve¢ nastavitev.

v8eC oziroma ne dosega njihovih kriterijev.
Ti se v tem primeru obrnejo na Play Store,
kjer je na voljo kup razli¢nih predvajalnikov,
ki ponujajo nekaj vec. Eden izmed tistih, ki
iz mnoZice najbolj izstopajo, se imenuje Po-
weramp Music Player in ima od vseh najver-
jetneje najvecjo bazo oboZevalcev oziroma
uporabnikov.

Uporabniki so nad omenjeno aplikacijo
navdus$eni predvsem zaradi izjemno stilsko
dovr§enega uporabniskega vmesnika, ki je
res odli¢en na pogled. Obenem pa je tudi
dovolj preprost, da z uporabo aplikacije ne
bodo imeli teZav niti manj izku8eni. Powe-
ramp prepozna dolg seznam avdio forma-
tov — MP3, MP44/M4A, OGG in WMA so le
nekateri.

Vse pesmi lahko seveda znotraj aplikacije
sortirate po Zelji, in sicer po albumih, sklad-
bah, izvajalcih ... Uporabnik si lahko ustvari
tudi lastne glasbene sezname (Playlists), se-
stavljene iz razli¢nih skladb. Zanimiva funk-
cionalnost predvajalnika Poweramp je tudi
to, da lahko uporabnik vsako skladbo oceni
na lestvici od ena do petin skladbe po oceni
tudi razvrsti.

Se eden izmed plusov je moZnost prilago-
ditve zvoka glasbe po lastnem okusu. Teh na-
stavitev je kar precej in bodo zadovoljile tudi
naprednejSe oziroma zahtevnejse poslusal-
ce. Poweramp ponuja tudi nekaj razli¢nih
gradnikov, tako da bo brez teZzav vsak upo-
rabnik nasel takega, ki mu najbolj ustreza.

W Shazam. Velikokrat se znajdemo v polo-
Zaju, ko po radiu in televiziji vdomacem br-
logu ali pa na terenu v kaksni restavraciji ali
nakupovalnem centru sli§imo izjemno pe-
sem, ki nam $e ve¢ dni roji po glavi. Na sreco
mnogih je na voljo preprostej$a in veliko hi-
trejsa resitev, kot je brskanje po spominu —
prihaja v obliki mobilne aplikacije Shazam.

Delovanje je nadvse enostavno, saj mora
uporabnik, ko zasli§i odlicno in neznano
skladbo, aplikacijo preprosto zagnati in pri-
tisniti na gumb. Vso drugo teZko delo pa bo
opravil Shazam. Ta namre¢ zelo hitro (v ne-
kaj sekundah) najde in izpiSe ime izvajalca
pesmi, naslov pesmi, v nekaterih primerih
pa Se naslov albuma in Zanr. To pa Se zdalec
ni vse. Shazam obenem po svoji bazi pobr-
ska in poisce tudi besedilo pesmi, razlicne
video vsebine na dverih Youtube, obenem
pa uporabniku predlaga tudi podobne pe-
smi, za katere meni, da bi mu lahko bile




v8eC. Na voljo je tudi povezava do Amazo-
nove glasbene trgovine, kjer lahko tisti bolj
poSteni pesem tudi legalno prenesejo na
svojo napravo (proti placilu seveda).
Seveda je omogoceno tudi to, da si pe-
sem delimo s prijatelji v raznih druZabnih
omreZjih, kar je dandanes Ze skorajda sa-
moumevno. Prav zato Shazam uporablja Ze
300 milijonov uporabnikov po vsem svetu.

B Ringtone Maker. Se ne dolgo tega so
melodije za mobilnike pomenile velik posel.
Uporabniki so bili zanje pripravljeni odsteti
nekaj evrov in posledi¢no so tisti, ki so po-
tro$nike nagovarjali predvsem prek nadle-
znih (tudi televizijskih) reklam, v svoje Zepe
pospravljali kar lepe kupcke denarja.

Danes so se zadeve na tem podro¢ju pre-
cej spremenile, saj zaradi preprostega in
brezpla¢nega dostopa uporabnikov do ra-
znih melodij te niso ve¢ tako donosen po-
sel. Na voljo je kup razli¢nih aplikacij, prek
katerih doseZemo vec tiso¢ raznih zvokov, ki
si jih lahko preprosto naloZimo na mobilno
napravo. Za tiste, ki bi radi ustvarili lastne,
unikatne melodije iz razlicnih pesmi, pa je
prav tako na voljo nekaj odli¢nih aplikacij.

Bolj priljubljena izmed njih se imenu-
je Ringtone Maker, raba je preprosta in

Prepoznava glashenih izvajalcev.
Kje: www.shazam.com/music/weh/getshazam.html.
Cena: Brezplacno.

ucinkovita. Ob zagonu aplikacije se nam iz-
piSejo pesmi, ki jih imamo shranjene na na-
pravi. Eno izmed teh izberemo in Ze se lahko
lotimo dela. Ob pomo¢i odli¢nega uporab-
niSkega vmesnika preprosto izreZemo del
pesmi, ki se nam zdi primeren za melodijo.
Po Zelji lahko melodiji, ki jo pripravlja-
mo, dodamo $e poseben ucinek postopne-
ga zviSevanja in zniZevanja zvoka (fade in,
fade out), kar je posebej priporocljivo, Ce

lzdelava melodij.
Kje: Google Play.
Cena: Brezplacno.

/ Izjemna hitrost.
X Vredkih primerih se prav grdo zmoti.

/ Enostavna raba.
X Premalo razli¢nih ucinkov.

Igranje Klavirja.
Kje: www.revontuletsoft.com.
Cena: Brezplacno.

/ Velika izbira pesmi.
X Motei oglasi.

jo bomo uporabljali za alarm, saj nas bodo
s tem potem vsako jutro prebudili malce
neznej$i zvoki. Na koncu pa novo melodi-
jo preprosto shranimo v svojo napravo in ji
dolo¢imo opravilo. Zadeva je enostavna, hi-
tra in ucinkovita, prav nihce se najbrz ne bo
pritoZeval, ¢e omenim $e, da je popolnoma
brezplacna.

m Perfect Piano. Za vse tiste, ki ste bolj
glasbeno nadarjeni in uZivate ob zvokih
klavirja, oziroma za vse tiste, ki bi se klavir
radi naudili igrati, je na voljo Perfect Piano.
Aplikacija oblikovno in zvo¢no posnema
klavir, saj se vam ob zagonu prikaZejo vse
potrebne tipke tega zanimivega in$trumen-
ta. Tistim, ki imate z igranjem klavirja Ze iz-
kusnje, najbrz ne bo tezko in se boste lahko
ure in ure zabavali ob prijetnih zvokih, ki jih
boste sami ustvarili.

A Perfect Piano ni namenjen samo glas-
beno nadarjenim, saj ga lahko brez teZav
uporabljajo tudi zacetniki, ki na tem po-
dro¢ju nimajo nikakr$nih izku$enj. Slednji
se bodo ob pomoci programa lahko naucili
zaigrati nekaj svetovno znanih uspesnic, ki
jih je mo¢ najti v zbirki podatkov. Treba je
le izbrati eno izmed njih, Perfect Piano pa
bo uporabniku povedal oziroma pokazal,
katero tipko na klavirju mora pritisniti in
kdaj. Kljub pomo¢i je treba vendarle vloZiti
kar nekaj truda, da doloCene uspes$nice, $e
posebej zahtevnejSe, zaigramo tako, kot je
treba oziroma pravilno. Pri igranju takega
in$trumenta pac potrebujemo obilo potrpe-
Zljivosti in pa precej spretnosti, to pa upo-
rabnik pridobi s casom.

M 103


http://www.shazam.com/music/web/getshazam.html
http://www.revontuletsoft.com

CENEJE JE BOLJE

Nastavljanje zvoka.
Kje: www.smartandroidapps.com/portfolio.
Cena: Brezplacna in placijiva razlicica (1,49 EUR).

Glasheno omregje.
Kje: soundcloud.com/apps/android.
Cena: Brezplacno.

Karaoke.
Kje: www.maxdroid.com
Cena: Brezplacna in placijiva razlicica (1,48 EUR).

/ Ie pripravljene zvoéne izbire.
X' Ne deluje z vsemi predvajalniki.

/ Brez oglasov.
X Ohvezna prijava za raho.

/ Veliko video posnetkov.
X Neprivlaten uporabniki vmesnik.

Na voljo je $e nekaj drugih zanimivih
funkcionalnosti, kot je moZnost snemanja
glasbenih podvigov posameznika, ki se lah-
ko potem shranijo na napravo za bahanje
pred prijatelji.

W Equalizer. Pri posluganju glasbe je ka-
kovost zvoka precej pomembna. Tistim
uporabnikom, ki Zelijo zvok izboljsati, pri-
poro¢amo uporabo izenacevalnika zvoka.
Ob pomoci tega se lahko zvok prilagodi vsa-
kemu Zanru posebej, saj je ponekod treba
malce mocnejsi bas, drugod spet malenkost
nizji. Cisto odvisno od vrste pesmi.

Doloceni glasbeni predvajalniki za An-
droid, kot je zgoraj opisani Poweramp Mu-
sic Player, imajo sicer integriran lasten ize-
nacevalnik zvoka, a v to skupino ne spadajo
vsi, temvec le najnaprednejsi. [zenacevalni-
ka zvoka na primer ne boste nasli pri stan-
dardnem androidnem predvajalniku. Prav
tu prisko¢i na pomo¢ Equalizer, s katerim
lahko uporabnik kakovost zvoka prilagaja
svojim potrebam. Equalizer lahko upora-
bljamo skupaj z Ze omenjenim androidnim
predvajalnikom glasbe, drugi pa ga na Za-
lost veCinoma ne podpirajo.

Je pa zagotovo eden izmed bolj$ih na
trgu, saj ponuja kopico odli¢nih in uporab-
nih funkcij. Na voljo je 11 Ze pripravljenih

zvo¢nih moZnosti, ki se med seboj razlikuje-
jo glede na Zanr glasbe (hip hop, pop, jazz).
Zelo enostavno je ob pomoci preprostih kr-
mil pripraviti lastne zvocne nastavitve, ki jih
lahko potem seveda tudi shranimo in upo-
rabimo, kjer pac Zelimo.

Pricakovano lahko posebej prilagajamo
tudi intenzivnost basa (Bass Booster). To je
precej pomembno predvsem za Zivahnejse
»komade«. Za hitrejsi dostop je na voljo tudi
gradnik, katerega videz je z dodatnimi preo-
blekami (skins) mogoce menjavati.

B SoundCloud je eno izmed najvecjih
glasbenih omreZij na svetu. Namenjeno
je vsem ljubiteljem glasbe, od tistih, ki ga
ustvarjajo, pa do tistih, ki se samo sproscajo
ob njegovih zvokih. V tem omreZju si lahko
vsak preprosto ustvari brezplaten raun
in svetu oziroma vsaj uporabnikom Soun-
dClouda pokaZe svoje glasbene spretnosti.
Uporabljajo ga tako amaterski izvajalci kot
tudi tisti malce bolj izkuseni in znani. Vsak
uporabnik v glasbeno omreZje SoundCloud
naloZi svojo glasbo, da jo lahko vsi drugi po-
slusajo, komentirajo, delijo s prijatelji ...
Sound Cloud je prava uspesnica med
amaterskimi glasbenimi ustvarjalci, ki iCe-
jo svojih pet minut slave in ne izpustijo no-
bene priloZnosti za promocijo. Razvijalci se

radi pohvalijo, da je omreZje postalo Ze toli-
k8no, da uporabniki vanj naloZijo ve¢ kot 10
ur glasbenih vsebin vsako minuto.

SoundCloud lahko uporabljamo tudi ob
pomodi androidne aplikacije, ki je med
uporabniki zelo priljubljena. Omogoca
hiter pregled in poslusanje glasbe, ki je
razvr$Cena po razlicnih glasbenih Zanrih.
Prav tako so na voljo vse moZnosti za ko-
mentiranje in deljenje v§e¢nih komadov,
pa tudi moZnost snemanja avdio vsebine,
ki jo lahko uporabnik potem naloZi na So-
und Cloud.

Vse skupaj je hitro in enostavno, saj delo
7 aplikacijo olajSa odlicen uporabniski
vmesnik. Aplikacija je popolnoma brez-
pla¢na za rabo, $e bolje pa je to, da je po-
polnoma brez oglasov, ki med uporabniki
niso priljubljeni.

B Android Karaoke. Le kdo ne pozna
karaok! Veljajo za enega najuspesnejsih iz-
voznih »artiklov« Japonske, kjer so glavni
vir zabave prebivalcev deZele vzhajajoCega
sonca. Karaoke so lep odziv doZivele tudi
v veCini drugih drZav, med katere $tejemo
tudi Slovenijo. Prepevanje pesmi glasbenih
izvajalcev je nadvse zabavno (v€asih tudi
precej smesdno), tako za tistega, ki prepeva,
kot za tiste, ki ga opazujejo.
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Vsem ljubiteljem karaok priporotamo
uporabo aplikacije androidnih karaok, ki
bo poskrbela za obilo zabave, morda celo
smeha. Aplikacijo sestavlja seznam povezav
do glasbenih video posnetkov na Youtubu z
dodanim besedilom pesmi. Teh je na voljo
okoli 1000, in sicer vseh bolj znanih svetov-
nih izvajalcev. Zbirka teh posnetkov se ne-
nehno veca, saj se novi dodajajo vsak dan.

Vendar moramo o aplikaciji Android Ka-
raoke izreci tudi kak$no grajo. Uporabnigki
vmesnik je nadvse neprivlacen, manjkajo
tudi dodatne moZznosti filtriranja pesmi ozi-
roma njenih izvajalcev. Prav tako aplikacija
ni optimizirana za tablicne racunalnike,
tako da je na slednjih videti $e bolj nepri-
vla¢na.

Kljub nekaj pomanjklivostim pa svoje
delo opravlja odli¢no, saj lahko uporabnik
na enem mestu najde obilico razli¢nih kara-
oke video posnetkov, kar zagotovo prihrani
kar nekaj dragocenega Casa.

W GigBeat. Danes je na glasbenem prizo-
riscu veliko Stevilo odli¢nih izvajalcev, ki si
jih Zelimo videti in poslu$ati v Zivo na ka-
k$nem koncertu. Spremljati vse zanimive
je Casovno potratno, saj moramo obiskati
spletno stran vsakega izvajalci posebej, da
bi preverili, kdaj oziroma ali sploh se bodo

Spremljanje glashenih koncertov.
Kje: www.gigheat.fm
Cena: Brezplacno.

/ Spremljanje koncertov v ve¢ mestih hkrati.
X Na trenutke prepocasno delovanje.

v sklopu njihove turneje ustavili v nam bli-
Znjem mestu. V Zelji po prihranku Casa in
veCji preglednosti nad koncerti nam za-
nimivih izvajalcev je smiselno uporabljati
aplikacijo GigBeat.

Slednja ob prvem zagonu pregleda zbirko
podatkov glasbenih izvajalcev na mobilni
napravi in prikaZe vse njihove koncerte (tur-
nejo) v bliznji prihodnosti. Ce na napravi ne
shranjujemo glasbe, lahko GigBeat poveZe-
mo s svojim Rdio ali pa Last.fm ra¢unom in
tako v svoj profil uvozimo vse izvajalce, ki jih
poslusamo. Omogoceno je tudi iskanje izva-
jalcevin pregled koncertov njihove prihajajo-
Ce turneje, prav tako lahko s sprejemnikom
GPS preverimo vse koncerte v nasi okolici
v bliznji prihodnosti. Z aplikacijo je mogoc¢
dostop tudi do storitve SongKick, prek katere
lahko za izbrani koncert kupimo vstopnice.

Najvecja prednost aplikacije pa je ta, da
nas samodejno opomni na nove koncerte

izbranih izvajalcev v mestih, ki jih spremlja-
mo. To pomeni, da nam ni treba vseskozi
preverjati aplikacije za naslednji termin
koncerta, saj GigBeat to stori namesto nas.
In to popolnoma brezplacéno. M
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V zadnjem Casu se veliko govori 0 3D tiskalnikih,
pomenili naj bi menda ni¢ manj kot revolucijo na
mnogoterih podrocgjih. Kaj o tem menite vi?

sem'lahko zelanes

mericani bi radis 3D tiskalniki tiskali puske, otroci po dusi

igrace, stiskaci rezervne dele in orodje, tehnologki navdu-

$enci pa ovitke za telefone, stojala za tablice ali drzala za

kable. Zaradi visoke cene in omejitev pri velikosti kon¢-
nega izdelka se mnogi ljubiteljem 3D tiskanja smejejo v brk, med
drugimi kolega v sosednjem stolpcu, a treba je vedeti, da je vsaka
nova tehnologija sprva smesna. Za potrditev misli ni treba dalec.
Se Se spominjamo prvih prenosnih telefonov, ki so bili vse prej kot
prenosni?

Trenutno je materialoy, iz katerih lahko natisnemo Zeleni izdelek,
res malo. Najveckrat so v rabi plastika, smola, keramika in nekaj ko-
vine. Vendar je lahko omejen izbor Ze jutri zadosten za celo paleto
izdelkov, ki bodo omogocili tiskanje »me8ane robe«, na primer t-
skanih vezij. Obeta se nam revolucija v proizvodniji, kjer se bo obc¢u-
tno skrajsala pot od nacrta do prototipa, obenem pa bo 3D tiskanje
podlaga za vecjo raznolikost izdelkov. Proizvodnja z novo tehnolo-
gijo bo hitrej$a in bistveno cenejsa. Skladis¢enja izdelkov praktic-
no ne bo vec, saj se bodo izdelki tiskali po potrebi. Sodoben nacin
izdelovanja/tiskanja bo brzkone spravil ob sluzbo marsikoga, a bo
obenem ustvaril nova delovna mesta, kjer bo vecja potreba po 3D
tiskalnih strojih prinesla s sabo naval povprasevanja po usposoblje-
nih serviserjih. Hitrej$a in cenejsa izdelava bo $tevilnim oblikoval-
cem, ki sicer ne bi docakali svojega trenutka, ponudila priloZnost,
da se predstavijo svetu.

Ceprav si tudi sam nadvse Zelim postati avtomehanik, ki si redno
tiska rezervne dele za staro kripo, parkirano pred hiso, bo veliko po-
membnejsi preboj 3D tiskanja na podro¢ju zdravstva. 3D tiskalniki
bodo popolnoma spremenili sodobno medicino, saj bomo lahko
natisnili poljuben medicinski pripomocek, del telesa ali celo organ.
Ceprav je taka raba $ele v povojih, so prednosti oc¢itne. Doktorji pri-
hodnosti bodo med operacijo lahko natisnili potreben organ brez
bojazni pred kasnejsimi komplikacijami. Telo natisnjenega organa
ne bo zavrnilo, saj bo povzet po bolniku (DNK).

Cenovno so revolucionarni 3D tiskalniki e precej oddaljeni od
nas, a to kljub temu ne pomeni, da tehnologija Ze danes ni nared
za 8iroko potro$njo. Do domacih uporabnikov prijazni 3D tiskalniki
stanejo od 800 do 3000 ameriskih dolarjev, ljubitelji pa lahko upora-
bijo tudi zunanje izvajalce in svoje stvaritve narocijo na dom.

prehitevajmo!

iskanje« 3D v resnici ni res zelo nova tehnologija, kot bi
sklepali po vseh mogocih ¢lankih in prispevkih, ki jih o njej
beremo zadnje Case. Vecja podjetja, predvsem v avtomobil-
ski industriji, jih za izdelavo prototipnih delov uporabljajo
Ze leta, desetletja. Mimogrede, te naprave Ze kar dolgo uporablja-
jo celo v slovenskem Gorenju. Hej, celo v Monitorju smo nekoliko
manjse 3D tiskalnike preizkusili Ze leta 2006 (in kasneje, leta 2010).
Res je le to, da so danasnji 3D tiskalniki veliko cenej$i (okoli 5000
evrov v primerjavi s 50.000 evri leta 2006) in da so nekako zasli v
mnoZi¢ne medije, ki so iz njih naredili vsesplo$§no zanimivo novico.

Mediji pa¢ potrebujejo eksplozivne novice in kaj je v tej smeri
boljsega kot novica o »eksplozivni« pistoli, natisnjeni s 3D tiskalni-
kom? Pa Cetudi gre v resnici le za »kup« plastike, ki je zmoZen izstre-
liti le en (1!) naboj, pa 8e to le ob pomoci Zeleznega dela, beri: Zeblja.
O natancnosti take »pistole« seveda ni¢. O zanesljivosti tudi ne. Pi-
$tole so zahodne uli¢cne bande Ze pred desetletji izdelovale ob po-
modi elasti¢nih trakov, tako da tu ni prav veliko revolucionarnega.

Pa pustimo pistole in se poglobimo v uporabnejSe teme. Strinjam
se, tiskanje 3D ima svetlo prihodnost. Danes podjetja tiskajo dele
avtomobilov (in to ne samo prototipe), hej, visokotehnologka pod-
jetja tako tiskajo tudi Ze dele reaktivnih letalskih motorjev! Prepri-
¢an pa sem, da je ta prihodnost, kar zadeva »obicajne« uporabnike,
Se zelo dalec. Dalec so ¢asi, ko si bomo sami doma »tiskali« rezervne
dele za avtomobil, dale¢ ¢asi, ko si bomo tiskali izdelke, ki smo jih
prej odklikali na spletni strani. Najprej zaradi cene, predvsem pa
zaradi preprostega dejstva, da vsi »cenejSi« tiskalniki 3D »tiskajo«
s pomocjo plastike. Bolj ali manj trdne oz. mehke plastike. In spo-
mnimo se, da je v realnem Zivljenju v resnici zelo malo izdelkov v
popolnosti izdelanih iz plastike. Potrebujemo vsaj Se kaj kovine in,
recimo, lesa. Da, na voljo so Ze visokotehnoloski tiskalniki 3D, ki »ti-
skajo« tudi iz kovine (zgoraj omenjeno tiskanje letalskih motorjev),
toda takih doma ne bomo videli e desetletja.

Ne nazadnje pa se moramo zavedati, da je 3D tiskanje e vedno
nadvse pocasna tehnologija. Kdor se je o 3D tiskanju poucil z ne-
kaj brskanja po spletu in z ogledom nekaj filmckov na Youtubu, si
v resnici tezko ustvari vtis, kako ZELO pocasna. Filmc¢ki na Youtubu
so ponavadi tipa »time lapse«, se pravi zelo pohitreni posnetki real-
nega dogajanja. Naj za primer zapisem hitrost tiskanja v Monitorju
preizkusenega tiskalnika iz leta 2006 — za vsako plast debeline 0,1
mm je tiskalnik potreboval pol minute. Torej 5 minut za vsak mili-
meter. Tisk mini igracke viSine 20 cm torej traja 200 * 5 minut = 16
ur in pol!

Razvoj tece naprej, hitrosti tudi, cene se zniZujejo. Le da ne tako
hitro, kot bi nam radi dali vedeti mnoZi¢ni medjiji.




Zanima me, ali je velika razlika v kako-
vosli tiska, vsaj za obifajnega uporabnika,
med tiskalniki z lasersko tehnologijo in tisti-
mi, ki uporabljajo tehnologijo LED? Bi lahko
pripravili kak ¢lanek, ki bi se bolj posvetil
temu vprasanju?

Gorazd

Razlike so bile vcasih minimalne, danes bi
pa rekli, da:jih bolj ali manj ni. O tem smo Ze
veckrat pisali, je pa tega zagotovo Ze vsaj 5 let.

Teorija gre takole:

Tiskalniki LED naj ne bi znali tiskati vme-
snih pik, s katerimi »pravi« laserji zagotovijo
nekoliko mehkejse crte oz. zgladijo Zagaste
posevne Crte. HP tej tehnologiji pravi, recimo,
ImageRET.

Toda to je le teorija, ki jo je opaziti le na
specificnih, v ta namen narejenih testnih
vzorcih.

Danes, ko imajo tiskalniki tako ali tako lo-
cljivost 1200 dpi, tega ni ve¢ opaziti.

Ze leta 2005 smo zapisali, da so razlike ne-
opazne:
www.monitor.si/clanek/z-laserjem-na-papir

Na vasi spletni strani sem nasel ¢lanek o
tem, kako ste preizkusili fotoaparat Nikon
Coolpix p7100.

Kupujem namre¢ fotoaparat za druZin-
sko in hobi fotografiranje. Najprej sem imel

ogledan DSLR D3100, zdaj pa sem nekako
presel na majhne kompakte (Nikon P7100).
Ker se ne morem odlociti, prosim, ¢e mi
lahko svetujete, katerega je bolje izbrati.
Pomembna se mi zdi predvsem hitrost
fotografiranja posameznih posnetkov in ve-
likost samega aparata.
Bostjan

To ije vprasanje, s katerim se vedno bolj
ukvarjamo. V zadnjih nekaj letih namrec
nastaja vedno vec res dobrih in zmogljivih
kompaktov, obenem pa so tudi brezzrcalni
modeli vedno zmogljivejsi. Sami se vse bolj
nagibamo k manjsim aparatom. Za nekoga,
ki ima specificne potrebe (res veliko fotogra-
firanja, resnejsi makro, Sportna fotografija)
in/ali se namerava ukvarjati tudi s Photo-
shopom, je DSLR boljsa izbira (a tu se pogo-
varjamo o »resnih« modelih, kot:;je D7000).

Za popotno in druzZinsko fotografijo pa
se nam zdi boljsa izbira dober kompaktni
model, kot je omenjeni P7100. Prednosti ta-
kega modela se zacnejo pri velikosti in teZi,
obenem pa ponuja v enem kompletu zelo
koristen objektiv (s 7-kratnim zumom). Pri
DSLRju biza to naceloma potrebovali bistve-
no vet prostora, Ce ne kar dveh objektivou.
Hkrati omenimo Se to, da so vstopni DSLRji
(kot je, recimo, D3100) zelo omejeni s tipka-
milkolesci na ohisju. To pomeni, daje treba
za vsako nastavitev »skakati« po menujih—s
tega stalisca:je P7100 bistveno boljsa izbira.

Edina prednost DSLRjev (tudi D3100)je v
tem, da so rahlo odzivnejsi - se pravi, da se ob
pritisku na sproZilec stvari zgodijo prakticno
v istern trenutku (Ceprav so tudi tu kompakti
Ze veliko boljsi kot viasih). Sama hitrost za-
porednih fotografij pa:je visja pri kompaktu.

Ce povzamemo: kompleksno vprasanje, a
naceloma:je kompakini model boljsa izbira

Za dostop do Klika uporabljam Firefox
Portable, ki je na klju¢u USB (tam so tudi
certifikati). Slisal sem, da se kljub temu da
uporabljam program in certifikat, ki sta na
klju¢u USB, certifikati zapiSejo v register ra-
¢unalnika, v katerega je vtaknjen klju¢ USB.
In da so tako ti certifikati §e vedno v »nevar-
nosti«, da jih kdo sname iz registra tudi po-
tem, ko klju¢ USB Ze iztaknem iz racunalni-
ka. Ali to drzi in Ce drZi, kak$ni so varnostni
ukrepi, da to prepre¢im?

Robert

Ne, Firefox svojih certifikatov ne shranju-
je v registru (ne glede na to, ali je namescen
krajevno ali na kljucku). Ce:je program na-
mescen, se shranjujejo v uporabniski profil,
v datoteko cert8.db (ta profilije v razlicnih
imenikih, odvisno od operacijskega sistemay).
Pri Firefox portablu je shranjen na kljucku
USB. Skratka, certifikati se ne nalagajo v re-
gister.

Imam Samsung Galaxy S2 (»rootan«). Za-
nima me, ali je kaksen »Cisti« android ROM,
po zgledu Nexusa. Obrnil sem ne vem ko-
liko forumov in spletnih strani, pa mi ga ni
uspelo najti.

Imate morda vi kak§ne informacije ali pa
celo kaksno povezavo do ROMa?

Luka

Absolutno, sami
Nexus. Priporotamo!
forum.xda-developers.com/showthread.
php?t=2076650

uporabljamo  Super-

V zadnji $tevilki sem prebral vas ¢lanek

o monitorjih in sem se spomnil svojega
starega katodnega. Zal se na njem Ze nekaj
¢asa nabira prah, svojcas pa je bil vrhunski
17-pal¢ni monitor. Imate morda kak$no za-
misel, kaj storiti z njim? Skoda se mi ga zdi
peljati na odpad, Ce bi bil lahko $e koristen.
Grega

Predlagamo kar tole:
www.duh-casa.si/sodeluj/projekti/
racunalniki-za-socialno-ogrozene
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Junija na

Monitorjevi plosci

nasprotju z majsko plosco, ki je

bila posveCena varnemu brisanju

podatkov, je junijska posvecena

reSevanju podatkov. Z diskov, kljuc-
kov USB in drugih nosilcev. V ta namen smo
zbrali skoraj 20 razli¢cnih orodij, ki omogo-
¢ajo reSevanje po nesreci izbrisanih podat-
kov oz. resevanje posledic okvar.

V nasem Monitor TV smo se tokrat po-
svetili najnovej$im in najzmogljivejsim mo-
bilnim napravam, ki temeljijo na sistemu
Android, za namecek pa smo preizkusili §e
nekaj vecpredstavnih predvajalnikov.

Strategije smo doslej na na$i plosc¢i ne-
koliko zapostavljali, zato smo se tokrat od-
dolZili s preizkusno razli¢ico igre Machines
at War 3, kjer na poti do zmage ukazujemo
kopenskim, pomorskim in letalskim voja-
$kim silam. Tudi filmski del je tokrat precej
zanimiyv, saj gre za resni¢no zgodbo, ki govo-
ri o Zivljenjskih uspehih fanta z Downovim
sindromom, ki mu je uspelo diplomirati, se
zaposliti in si urediti ljubezensko Zivljenje.

Resevanje izbrisanega

Prej$nji mesec smo se posvetili trajnemu
izbrisu podatkov, ki si jih nikakor ne Zelimo
ve¢ povrniti. Tokrat pa smo zbrali orodja, ki
lahko izbrisane podatke tudi povrnejo. Vse-
kakor ne tistih, izbrisanih z orodji za trajno
brisanje, a lahko podatke, ki so bili izbri-
sani zaradi razli¢nih nesre¢nih dogodkov,
s tak$nimi orodji vendarle lahko nekoliko
reSimo.

PriloZili smo nekaj orodij, ki so namenje-
na posebej reS§evanju podatkov na kljuckih
USB in pomnilniskih karticah — Rescue
Pro in My Flash Recovery. Po drugi strani
je CD Recovery Toolbox program, ki je na-
menjen posebej resevanju poskodovanih,
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postaranih ali kako drugace prizadetih
opti¢nih nosilcey, vse od CDjev do no-
silcev blu-ray.

Poleg namenskih orodij smo priloZili
tudi cel kup zmogljivih univerzalnih oro-
dij, ki zmorejo resevati podatke na razli¢nih
nosilcih. Nekateri omogocajo tudi resevanje
celotnih particij, drugi so namenjeni bolj
reSevanju posameznih datotek znotraj ope-
racijskega sistema. Posebej zmogljivo orodje
je Stellar Phoenix Data Recovery, ki prepozna
vec kot 185 razli¢nih vrst datotek, pa tudi Re-
cover My Files, ki lo¢i med vec kot 200 razli¢-

nimi vrstami datotek. Nekoliko bolj zanimivo
in tudi zahtevno je orodje Odin Data Reco-
very, ki ponuja celo reSevanje izgubljenih po-
datkov na diskih, povezanih v polja RAID.

Machines at War 3

Devetdeseta so bila med drugim tudi zla-
ta leta realnocasovnih strategij. Command
& Conquer za bolj hardcore odjemalce in
Age of Empires za rekreativce. Ni vrag, da se
ni kateri od danes uspe$nih mladih podje-
tnikov prvi¢ spoznal s pravilnim razporeja-
njem virov prav v katerem od njunih pre$te-
vilnih klonov.

Machines at War je izdelek razvijalcev Is-
otope 244 in je brzkone namenjen nostalgi-
kom, saj ob arhai¢ni podobi obljublja precej
kompleksno zasnovo, denimo kar 120 raz-
li¢nih bojnih enot. Resnici na ljubo so Stevil-
ne vizualno povsem enake, zato bomo med
igro pogosto klikali njihove lastnosti in od¢i-
tavali, cemu sluZzijo. Tudi drugi stebri igre so
tradicionalni; najprej baza in surovine, nato
kopicenje ¢im bolj spodobne vojske. Suro-
vini sta ruda in energija, prve nam ni treba
krampati v potu svojega obraza kot vdrugih
RTS igrah, temve¢ tu in tam prejmemo po-
$iljko, za katero moramo imeti pripravljena
skladis¢a. Energijo nam dajejo elektrarne,
za katere moramo prav tako poskrbeti sami.

FILM MESECA



Tokratni MonitorTV je posvecen zmogljivim androidnim napravam.
Posvetili smo se tako zmogljivemu telefonu Samsung Galaxy S4 kot
tudi tablici Google Nexus 10, ki nadaljuje zmagoslavno pot njihovega
7-pal¢nega modela. In za namecek preizkusili Se nekaj predvajalnikov,
ki v¢asih tudi temeljijo na mobilnem sistemu Android.

Samsung Galaxy S4 je najnovejsi in tezko pri¢akovan telefon te korejske
znamke. Gre za pametni telefon s kar 5-pal¢nim zaslonom, ki ponuja
lo¢ljivost polnega formata HD. Zaslona se lahko po velikosti Ze primerja z
Galaxy Note, njegova locljivost pa je tak$na, kot jo poznamo na domacih
televizorjih polne visoke locljivosti. Enako locljivost sicer ponujata Ze npr.
Sony Xperia Z in HTC One, a tokrat gre za zaslon vrste Super AMOLED.
Galaxy S4 temelji na operacijskem sistemu Android Jelly Bean 4.2, ki

je nadgrajen z nekoliko manj prijetnim Samsungovim vmesnikom
TouchWiz, strojni del pa zastopata 4-jedrni procesor s taktom 1,9 GHz
in 2 GB pomnilnika.

Odli¢en je tudi nov fotoaparat, ki ponuja kar 13 megapik lo¢ljivosti in
napredne moznosti, kot je dramati¢ni posnetek, ki zdruzi ve¢ posnetkov
istega kadra s premikajo¢im se pedmetom v enega sameda, na katerem
se premikajoc¢i predmet pojavi veckrat. Odli¢na je tudi nova stabilizacija
videa, fotoaparat pa se dobro obnese tudi v slabsih svetlobnih razmerah.
Ceprav ohisje Galaxy S4 ni med najboljsimi na trgu, je kljub temu
kakovostnejse kot pri prejsnji generaciji. Tokrat smo aparat preizkusili
tudi z aktivnim etuijem, ki nadomesti pokrov za baterijo na zadnji
strani in na sprednji strani doda majhno okence.V njem so na zaslonu
vidni najpomembnejsi podatki, kot so ura in klici, nanje pa lahko prek
okenca tudi odgovorimo.

Med zanimivimi dodatki so telefonu dodali tudi spremljanje obraza,
zaradi Cesar se telefon ne izklopi, dokler ga uporabnik gleda. Dodatna
programska zanimivost, ki so jo razvili v Samsungu, je premikanje
fotografij z gibi rok prek zaslona, ne da bi se ga dotaknili.

Tablica Nexus 7 je s svojo hapredno strojno zashovo in ugodno ceno
obnorela svet, zato bi bilo precej nenavadno, ¢e se Google ne bi spustil
tudi v razvoj 10-paléne tablice. To nalogo so tokrat prepustili Samsun-
gu, ki je postregel s trenutno najboljso tablico, ki temelji na Androidu
4.2. Gre za Android brez dodatnih »primesic, zato bodo uporabniki
delezni rednih posodobitev.

Tokrat gre za zanimivo ovalno oblikovano tablico, ki ponuja odlicen
zaslon, ob¢utljiv za dotik, z locljivostjo 2560 x 1600 pik. To pomeni, da
z gostoto pik 300 ppi (pik na palec) ponuja celo ved pik na palec kakor
Applov iPad z zaslonom Retina. Na sprednji strani najdemo e dva
kakovostna zvo¢nika, ki robu dodata nekaj milimetroy, a je resitev kljub
temu dobrodosla.

Strojno zmogljivost Nexusu zagotavlja dvojedrni procesor Exynos 5 z
delovnim taktom 1,7 GHz, ki je podprt s kar 2 GB pomnilnika. Trenutno
sta na voljo razli¢ici s 16 in 32 GB pomnilnika, Nexus 10 pa ne omogo-
¢a neposredne povezave z mobilnimi omrezji. A po vzoru manjsega
brata se utegne to kar hitro spremeniti. Prav tako smo pogresali reZo za
pomnilnisko kartico, tako da smo obsojeni le na vgrajeni pomnilnik.
Cenatablice je tudi tokrat precej ugodna, saj je model s 16 GB po-
mnilnika priblizno 50 evrov cenejsi od primerljivega iPada 4. Skupaj s
postnino, zangleskega Amazona.

Velpredstavnih predvajalnikov je na trgu veliko in omogocajo razli¢ne
napredne moznosti, kot so povezovanje s spletnimitrgovinamiin
drugimi spletnimi storitvami. Tokrat smo si ogledali nekaj najnovejsih
in najzmogljivejsih napravy, ki omogocajo tudi povezovanje z domacimi
napravami in televizor preobrazijo v pametno napravo. Resnici na ljubo
gre verjetno za zadnji tak preizkus, saj so naprave v zatonu.

Veliki vepredstavni predvajalniki, podobni Hi-Fi komponentam, kot

je Zappit Player, so Ze danes nekoliko za ¢asom, v pravo smer stremijo
le mali predvajalniki, kot je tokrat preizkuseni Point of View. Naprava

je majhna in temelji na Androidu, zato je zanjo na voljo kup razli¢nih
aplikacij, poleg tega je opremljena z zmogljivim procesorjem ARM
Cortex. Nekateri predvajalniki sicer ne premorejo Googlove trznice, a je
to mogoce hitro spremeniti zenostavno namestitvijo te aplikacije.

Ena izmed najboljsih naprav s tokratnega preizkusa je se vedno Dlin-
kov Boxee, podobno kot na preizkusu pred dvema letoma. To pomeni,
da so izdelovalci Ze nekoliko brez idej. Novi pametni televizorji so torej
Ze v prednosti in zunanji predvajalniki nimajo svetle prihodnosti.

V $kornjih generala imamo na voljo ko-
penske, pomorske in zra¢ne enote, zaradi
njihove $tevilcnosti si kaZe ogledati njihov
seznam, ki ga najdete na osnovnem zaslo-
nu igre. Enote imajo kot obicajno Sibke in
krepke plati, igra pa uvaja zanimiv poka-
zatelj DPS oz. damage per second, ki nam
pove, kako hudo se bo konkretna enota

znesla nad sovraZnikovimi.

Omeniti velja $e malce zmeden nadzor,
saj stvari pretezno po¢nemo z levim klikom.
Denimo premikanje enot, kar je v prakti¢no
vseh drugih igrah poverjeno desni tipki mi-
$ke. Stvar terja kakih deset minut privajanja,
nato vendarle stecCe.

Druga bergla je umetna pamet nasprotni-
kov, 8e bolj pa nasih soborcev. Zlasti slednja
je bolj piskava, kar pomeni, da se bomo z
dolgimi premiki enot hitro opekli, saj se ne
znajo odzvati na sreCanje s sovraznikom,
poleg tega do cilja kratko malo uberejo naj-
kraj$o mozno pot.

Grafika je srednjeveska in 2D, a zdi se,
da namenoma, to pa¢ zahteva duh Zanra.
Teksture so nizke locljivosti, u¢inki in dru-
go pa skorajda iz ¢asov gostilniskih igralnih

avtomatov. Zvo¢ni ulinki so povprecni, Se
kar pa navdusi pompozna simfoni¢na glas-
ba, ki dogajanje spremlja iz ozadja.

Sicer pa je MAW3 odli¢no polnilo za krat-
ke dejavne premore med delom, za tiste, ki
jim v takih trenutkih ugaja kancek adrenali-
na. Ce le lahko spregledate slabo grafiko in
nekatere druge posebnosti naslova. Celotna
igra je bila $e do nedavna naprodaj za zaso-
ljen dolarski dvajsetak, kot kaZe, pa so se za-
loZniki hitro spametovali in ceno Ze vec kot
prepolovili. M

109


http://www.monitor.si/monitortv
mailto:narocnine@monitor.si

PRED 10 LETI
Rocni racunalniki

Med vrhunskimi ro¢nimi ra¢unalniki s PalmOS je trenutno odlocitev za
najboljSega zelo tesna. Na vrhu sta Sony Clie PEG-NX70V in Palm Tungsten
T (vsaj dokler tudi v Sloveniji ne bomo docakali njunih naslednikov), pri
C¢emer imata oba svoje prednosti in slabosti, ki bodo prepricale razlicne
kupce. Zlati Monitor pa smo podelili racunalniku Palm Tungsten T, saj je za
poslovne uporabnike primernejsi. Je majhen, z odli¢nim zaslonom, dobro opre-
mljen (bluetooth, SD), izredno hiter in naprodaj po razmeroma ugodni ceni. Sonyjev
NX70V ima po drugi strani vecji zaslon, ima inovativno obliko, tipkovnico in fotoaparat
(resda precej slaboten). Nima pa bluetootha in je precej drazji.
Uporabnikom, ki potrebujejo zgolj zmogljiv organizator, bo zadoscal Palmov Zire, ki se ponasa
predvsem z nadvse ugodno ceno. Za manj kot 30.000 tolarjev dobimo prijaznost Palmovega operacijskega
sistema in vgrajenih programov (koledar, imenik, opravki, zapiski), vse pa lahko poveZemo tudi z organizator-
jem v racunalniku.
Med modeli PocketPC so razlike manjse kakor med modeli s PalmOS, kljub temu pa je izbira kar velika. Trenutno najz-
mogljivejsiin najbolje opremljen je HP iPaq h5450, ki premore hiter procesor (400 MHz), bluetooth in Wi-Fi, vti¢nico za kartice
SD in celo ¢italnik prstnih odtisov. Po opremljenosti je ne dale¢ za njim Toshiba e740 Wifi, ki sicer nima bluetootha, ima pa Wifi in bralnik
kartic SD, pa tudi bralnik za Compact Flash. Glede na to, da je to danes $e vedno najbolj razsirjena vrsta kartic, podatek ni zanemarljiv.
Ker 140.000 tolarjev in veC vendarle ni prav majhen denar, si bo marsikdo raje omislil kaj cenejSega, pa vendar $e vedno zelo uporabnega.

PRED 15 LETI
Graficne kartice, 1998

Graficne kartice za navdu$ence za igrice s cipom 3DFX Voodoo2 so tu. Med njimi
je tudi Diamondov Monster 3D II. Po namestitvi v Windows 95 gonilniki ustvarijo
dodaten jezicek v lastnostih zaslona, kjer lahko nastavljamo nastavitve, znacilne za
novo namesceno kartico - posebnost in razlika v primerjavi z gonilniki za Creativovo
kartico 3D Blaster Voodoo je le drsnik, ki omogoca, da nastavljamo hitrost delova-
nja ¢ipovja Voodoo. Temu ¢ipovju lahko namrec¢ programsko dolo¢imo, kako hitro
(v MHz) naj deluje. Creativova kartica ima privzeto vrednost 90 MHz, medtem ko
lahko pri Diamondu vrednost spreminjamo od 90 do 95 MHz (privzeta vrednost je
92 MHz). Legalne vrednosti segajo nekako do 100 MHz, a tu je stabilnega delovanja
kartice Ze pocasi konec.

PRED 10 LETI

Graficne kartice, 2003

Preizkusili smo enainpetdeset graficnih kartic, ki se med seboj zelo razlikujejo
po zmogljivostih, ceni, pa tudi namembnosti. Zato smo se odlo¢ili, da preizkuSene
izdelke razdelimo v tri razrede: na kartice za manj zahtevne uporabnike, kartice z
ugodnim razmerjem med ceno in zmogljivostjo in vrhunske kartice za najzahtev-
nejse uporabnike.

V prvem razredu so kartice, ki stanejo do 32.000 tolarjev, veCinoma pa so opre-
mljene s procesorji GeForce4 MX in Radeon 9000/9100. Pri njih smo pripisali naj-
vedji pomen ceni, manj pa 3D zmogljivostim posameznih izdelkov. Med njimi se je
najbolje uvrstila Sparkle GeForce4 MX 440SE 64 MB. Zahtevnej$i uporabniki, ki za
kartico kljub temu ne Zelijo odSteti preveC denarja, pa naj si izberejo katero izmed
kartic s procesorjem Radeon 9100, ki so zmogljivej$e od najcenejsih GeForceov, na-
vadno imajo tudi izhod DVI, so pa tudi ve¢ kakor dvakrat drazje.

Vsrednjem razredu so kartice za zahtevnejse uporabnike, ki so za grafi¢no kartico pripravljeni odsteti od 30 do 65.000 tolarjev. Med njimi
se je najbolje odrezala Inno3D GeForce4 Ti 4800SE 128 MB, ki je ena izmed najcenej$ih, pa tudi najhitrejSih kartic v tem razredu. Na visoka
mesta se uvr§€ajo tudi kartice s procesorjem GeForce4 Ti 4200, najzmogljivejSe v tem razredu pa so kartice s procesorjem Radeon 9500 Pro,
vendar imajo zaradi vi$je cene slab8e razmerje med ceno in kakovostjo.

V najvisji razred so uvr§Cene kartice, ki stanejo vec kot 80.000 tolarjev. Ve¢inoma so opremljene s procesorji GeForce FX 5800 in Rade-
on 9700. Na njihovo oceno najbolj vpliva zmogljivost, cena pa dokaj malo. Kljub temu je zmagala ena cenej$ih kartic v tem razredu, HIS
Excalibur Radeon 9700 128 MB. Procesor Radeon 9700 sodi med trenutno najzmogljivejse na trgu, kljub temu da tako konkurenca kot sam
ATI ponujata tudi zmogljivej$e izdelke, a so neprimerno drazji. Omeniti velja najzmogljivejSo kartico na nasem preizkusu, Gainwardovo
GeForce FX Ultra/1000 Plus, po kateri pa bodo zaradi zelo visoke cene segli le redki.

110 |






11. JUNIJA POSEBNA [ZDAJA

Posebna stevilka - »Kako kupiti?«

Tako kot vsako leto tudi letos pripravljamo posebno tematsko stevilko, ki bo na prodajnih policah oba
poletna meseca. Tokrat se bomo posvetili potrosniku, ki se v poplavi tehni¢nih izdelkov, s katerimi nas
zasipajo trgovine in spletna mesta, vedno teZje znajde. Bralcem bomo skusali pomagati ob nakupu
bolj ali manj vseh racunalniskih naprav in naprav zabavne elektronike, ki jih v Monitorju redno
preizkusamo. Prebrali si boste lahko ¢lanke z nasveti ob nakupu:

- racunalnika, prenosnika, monitorja

- televizorja, projektorja

- tablice, pametnega telefona, e-bralnika

- fotoaparata, tiskalnika

- omreznega usmerjevalnika Wifi, omreznega diska NAS

Posvetili se bomo tudi dilemi, kako izbrati »pravi« mobilni paket, ki nam jih ponujajo
mobilni operaterji, in se zakopali v nasvete in zvijaCe, ki zadevajo spletne trgovine, trgovine
za mobilne naprave in spletne prodajalne.

Ne nazadnje bo na voljo $e nekaj ¢lankov za poznavalce — o optimizaciji pogonov SSD in
o izbiri »najboljSega« univerzalnega daljinca.

26. JUNIJA NADALJUJEMO
Kateri je boljsi?

Telefonski fotoaparat, namrec. Preizkusili bomo vrhunske mobilne telefone, a s stalis¢a fotografa. Ta
bo seveda prevec kriticen (»telefon pa Ze ne more biti fotoaparat!), kljub temu pa bo primerjalno
dobro ocenil, kateri zna iz mini telefonske elektronike in optike iztisniti ¢im ve¢.

Pametni
televizorji

V tej Stevilki smo preizkusili dodatke, ki racunal-
nike poveZzejo s televizorji, v poletni pa si boste
lahko prebrali o preizkusu pametnih televizorjey,
ki takih dodatkov ne potrebujejo vec. Bolj ali manj.
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Monitor

Dunajska 51, 1000 Ljubljana,
(01) 230 65 00

(01) 2306510
urednistvo@monitor.si

www.monitor.si

Nenarocenih rokopisov in fotografij ne vratamo. Vse gradivo v reviji
Monitor je last druzbe Mladina d.d. Kopiranje ali razmnozevanje
jemogode le s pisnim dovoljenjem izdajatelja.

Revija Monitor posebej odli¢nim izdelkom pri svajih preizkusih podeljuje
priznanje »zlati Monitor<. To je priznanje za konkretni izdelek na
konkretnem testu. Zato lahko uporablja zlati Monitor v propagandne
namene vsako podjetje, ki ta izdelek trZi, s tem da jasno navede, v kateri
Stevilki Monitorja je bil objavljen test in kateri izdelek je prejel priznanje.

Mladinad.d.
Dunajska cesta 51
1000 Ljubljana
dav. 3t. 83610405

Denis Tavéar

tel.  (01) 2306524
e-posta  marketing@monitor.si

tel. 08098 84,(01) 2306530
e-posta  narocnine@momtor.si

Shwartz Print, Ljubljana
naklada  6.000 izvodov

Izberid.o.0., Ljubljana

Po3tnina za narocnike placana pri posti 1102, Ljubljana. V ceno izvodov
v maloprodaji s prilozenim DVYDjem je vklju¢en DDV v viSini 20%, v ceno
ostalih izvodov pa DDV v vidini 8,5%. ISSN 1318-1017

Izid je finanéno podprla Javna agencija za knjigo Republike Slovenije.

Revijo Monitor lahko narocite tako, da pladate letno naro¢nina in jo od

naslednje Stevilke naprej prejemate na zeleni naslov.

« Fizitne osebe imajo 25 % popusta na polno ceno.

« Narocite se lahko z narocilnico, ki je vpeta v vsako Stevilko revije, po
telefonu, po faksu, ali po elektronski posti narocnine@monitor.si.

« Platilo je mogoce tudis placilnimi karticami.

«Naro¢nina se placuje enkrat letno. Ce narotnik ne zahteva odpovedi, se
naro¢nina podalj3a za naslednje obdobje.

«0dpoved je mozna pisno ali po telefonu.

«Vse dodatne informacije lahko dobite po telefonu (01) 230 65 30 ali
po elektronski posti narecnine@monitor.si.
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