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predvsem iz obcutka napredka, odprtosti in dostopnosti.
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44 Bol predvidljiva 60 Roboti
silicijeva loterja zaigre

Za osredniji procesor velja, da je nekaksno V zadnjem casu dobiva zabavna robotika nov
digitalno srce rac¢unalnika, ¢eprav zadnja leta zagon, od majhnih Zuzelkam podobnih robotov,
ni ve¢ nujno najvecja misica. To vlogo vse s katerimi preigravamo razli¢cne nacine njihove
pogosteje prevzemajo zmogljive graficne interakcije, do ucnih robotov in robotov za
kartice. Je pa res, da je zadnja leta izbira bojne igre. Kje jih lahko kupimo? Kje dobimo
procesorja bistveno manjsa silicijeva loterija. sestavne dele zanje? Kako jih sestavimo? Kaksna

programska oprema je na voljo za njihovo
programiranje? Kako z njimi tekmujemo?
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Zadny dan

Ko mi je Petrol po priblizno petih elektronskih
sporocilih in prav toliko SMSih nazadnje ponudil
zastonj pranje avtomobila, Vitrex, ledeno kavo,
»funkcionalni napitek« in palacinko z Nutello in
banano, sem rekel, prav, zakaj pa ne, imejte to

svoje soglasje!

MATJAZ KLANCAR

odgovorni urednik, matjaz.klancar@monitor.si

pred apokalipso!

Da, ta uvodnik pisem zadnji dan pred uvedbo
zloglasne evropske uredbe GDPR, ki, ¢e sodim po

mnozici »soglasnih« sporocil,

postnem predalu, grozi, da b

ki se nabirajo v mojem
o v celoti ustavila

digitalni poslovni svet. No, ¢e ni¢ drugega, je za

trenutek ustavila postne stre

a poplava soglasnih
sporo¢il kljub temu ni

zadostna, da bi velika
vecina prejemnikov vedela, za
kaj sploh gre (zadnjih nekaj dni
sem to preverjal v praksi!). So-
glasje, nekaj, GDPR, kaj je to?
Ni¢ jim ni jasno, le tipko Delete
morajo neprestano stiskati, ena-
ko kot so vajeni Ze na spletnih
straneh, kjer klikajo tipko OK,
ko jih strasijo z nekaksnimi pi-
skotki.

Zato morda kljub vsemu ne-
kaj malega uvoda — kaj je GDPR
in zakaj je dovolj pomemben,
da imamo zaradi njega polne
postne predale? GDRP (Gene-
ral Data Protection Regulation)
je evropska regulativa (spreje-
ta ze leta 2016), ki bo/je stopila
v veljavo 25. maja 2018 in podje-
tjem nalaga zelo vestno ravnanje
z osebnimi podatki svojih upo-
rabnikov, bralcev, naro¢nikov
in seveda prejemnikov vsakovr-
stnih oglasnih sporo¢il. Ce za-
pisem zelo pocez — nihce nas ne
sme »spamat«, ne da bi dobil do-
voljenje za to. Kazni so drasticne,

celo do 20 milijonov evrov ali 4
% letnega prometa, kar je vec. Ni
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znike.

¢udno, da so se nekateri veliki, ki
s pripravo niso bili dovolj hitri,
tako prestrasili, da so se iz Evro-
pe kar zacasno umaknili, naza-
dnje kar medijske hise, kot je Los
Angeles Times.

To, da podjetja z nasimi po-
datki ne smejo vec delati kot svi-
nja z mehom, je vsekakor dobra
novica, toda ali je dobra tudi iz-
vedba, ki tako moc¢no spominja
na birokratsko moro okoli pi-
skotkov, ki smo ji bili prica pred
leti? Kaksna je za uporabnike
korist od mnozice elektronskih
sporocil (in SMSov!), ki smo jim
prica v zadnjih dneh, in kaksna
je v resnici $koda za podjetje, ki
bo zaradi te birokracije de fac-
to izgubilo veliko vecino poslov-
nih kontaktov? Priznam, med ti-
stimi, ki vso to mnozico sporo-
¢il ignoriramo in povzro¢amo to
skodo, tudi jaz sam. V zacetku
sem se Se celo trudil vsako spo-
rocilo posebej prebrati, klikni-
ti ponujeno povezavo in se odlo-
¢al o privolitvi, pocasi pa je tega
postalo prevec. Samo v zadnjem
dnevu se mi je v nabiralniku na-
bralo 50 sporo¢il in okoli 10 SM-
Sov! Nazadnje so me pritegnili

le $e zabavni naslovi kot »Ali je
to zadnji¢, ko se bomo slisali?«,
»Ali nas boste pogresali?« in po-
dobni. In, da, priznam, podle-
gel sem podkupovanju — ko mi
je Petrol po priblizno petih elek-
tronskih sporo¢ilih in prav toliko
SMSih nazadnje ponudil zastonj
pranje avtomobila, Vitrex, le-
deno kavo, »funkcionalni napi-
tek« (karkoli Ze to je) in palacin-
ko z Nutello in banano, sem re-
kel, prav, zakaj pa ne, imejte to
svoje soglasje! Zeni so ponudili
samo kavo, zato je tudi mnozica
nadleznih sporodil ni prepricala,
prej nasprotno.

Prepogosto obvesc¢anje ima
pac za posledico samoumevnost
in ignoriranje. Opozorila o pi-
skotkih Se danes vsi po vrsti glad-
ko ignoriramo, ali ne? Ste mor-
da kdaj, sploh kdaj, kliknili poja-
snilo ob izbiri da/ne? Tudi Ce ste,
ste od tam najverjetneje takoj
zbezali, ko ste naleteli na dolgo,
racunalnisko in pravno zaple-
teno besedilo. Kot mi je zadnji¢
nekdo pronicljivo omenil - kot
da bi zakon dolocal, da je treba
uporabnike stalno in neprestano
opozarjati, da je v avtomobilih

nevarno gorivo. Da, prav, ra-
zumeli smo, pustite nas Ze pri
miru, to je vendar samoumevno!

In kaksna bo posledica ured-
be GDPR? Gotovo bodo po tem
zadnjem navalu, vsaj za nekaj
Casa, nasi postni predali Cistejsi.
V resnici smo se tako vsi precisti-
li, tako uporabniki kot ponudni-
ki. Le da smo bili morda ob tem
oboji preseneceni, kje vse smo
bili zabeleZeni. Sam sem, deni-
mo, dobil prosnjo po soglasju s
POPTVija, ker sem pred davni-
mi leti prisostvoval snemanju
ene izmed oddaj, pa tudi obve-
stilo zdravstvenega centra, kjer
sem pred kratkim opravil siste-
matski zdravstveni pregled. In
da, z obeh spiskov bi se lahko ze
prej sam odjavil, ¢e bi se mi dalo
pogledati na spodnji del preje-
tih sporocil, zdaj je je to namesto
mene opravila zgoraj omenjena
avtomatika ignoriranja. Vsaj teh
resnih obvestil zdaj ne bo vec, saj
smo vendar »pozabili« odpreti
sporocilo in klikniti »soglasamx.
Pravega »spama« bo pa v resni-
ci enako - Kitajci in »kitajci« na
take stvari, kot so zakoni, pac ne
padajo. |
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Fortnite.

Kevina Spaceya so pometali iz filmov in
serij. Da pa gaje iz superzasluzkarske
fransize Call of Duty zabrisal Acivision
in ga zamenjal z na novo nasnetim
Tomom Hanksom, pa priznajte, niste
brali skoraj nikjer.

JURE FORSTNERIC

Prekletstvo letosnyih

spriceval

V vsaki generaciji otroci najdejo nacin, kako psiholosko
mrcvariti starSe. Saj veste, svetloba, ki pozno v noc
pronica izza vrat mulceve sobe, roditeljem povzroca
posebne skrbi. Kaj neki po¢ne pozno v noc¢? Tik pred
drugo svetovno vojno je zacelo grbanciti cela branje
stripov. Pa poslusanje jazza in rokenrola. Kmalu bo pol
stoletja, kar so v osemdesetih letih prejSnjega stoletja
v nase domove vdrli racunalniki. S tem so domaco
zabavo zavzele tudi najrazli¢nejse igre. Sprva benigno
preskakovanje sodov in razbijanje zidov, postopoma

pa vedno bolj realisticne.
n zdaj je tu Fortnite. Za
tiste, ki vas na podrocju

@ digitalne zabave prehi-
tevajo kace, gre za vecigralsko
igro, v zadnje Case vroem Zanru
Battle royale, ki je postala vse-
splosna uspesnica. Doslej si jo je
namrec¢ namestilo Ze ve¢ kot 60
milijonov igralcev. So trenutki,
ko na streznikih drug drugemu
hkrati streze po zZivljenju kar tri
milijone igralcev. Starsi so zaskr-
bljeni, psihologi modrujejo.
Najprej, ves ta nenadni medij-
ski direndaj ima kancek podlage
v tem, da so bile igre vedno ne-
kaksno trinajsto prase, ko gre za
medije. Donedavna. Ceprav gre
za precej staro vrsto zabave, ki
povsem konkurira knjigam, fil-
mom in serijam, po zasluzkih
pa jih tudi Ze presega, se jih re-
sni mediji niso dotikali niti s pet-
metrsko palico. Vigrah z glasom

in stasom nastopi, denimo, Ke-
vin Spacey. Ta je, vemo, med-
tem globoko zabredel in vsi smo
izvedeli, kako so ga pometali iz
filmov in serij. Da pa ga je iz su-
perzasluzkarske fransize Call of
Duty zabrisal Acivision in ga za-
menjal z na novo nasnetim To-
mom Hanksom, pa priznajte, ni-
ste brali skoraj nikjer.

Kaj je torej razlog, da je Fortni-
te postal tema dneva? Za to je bil
sicer zasluzen ze Pokemon Go,
in sicer zato, ker je bil prvi do-
ber izdelek prirejene resni¢nosti
in zato grozno kul, pa so si ga brz
namestili in preizkusili vsi.

Kljucno pa je, da je Fortnite
zelo zvito zasnovan kos komer-
cialne zabave. Pritaknjene so vse
sestavine, ki so jih v letih izku-
Senj nabrali razvijalci pri Epic Ga-
mes. Znani so po naslovih, kot so
Unreal, Gears of war, $e najbolj

pa po svojem grafi¢nem pogo-
nu Unreal Engine, ki poganja $e
Stevilne druge igre in jim prina-
$a stalen pritok denarja. Prvi ra-
zlog, da je Fortnite uspesnica,
ti¢i ravno v tem, da je brezpla-
Cen, ker si uveljavljeni zaloznik
to lahko privoséi. Nekaj denarja
sicer prinesejo oglasi, pa dodatki
in olepsave, ki si jih lahko omisli-
mo, a njihov najvedji konkurent,
PlayerUnknown's Battlegroun-
ds oz. PUBG, vam za igranje za-
racuna 30 evrov (vsaj na PGju).

Zgodba se je namrec zacela
lani, s PUBG, ki je uspesno vpe-
ljal koncept Battle Royale in za-
el podirati rekorde. Za tiste, ki
Se ne veste: gre pravzaprav za
nekoliko izbrusen nacin igranja,
kot je deathmatch oz. Last man
standing, ki ju poznamo Ze dol-
go. Skupina ljudi se spoprime na
omejenem ozemlju, srZ vsega pa
je ostati ziv zadnji. Klju¢no je, da
se igralni prostor med igro ves
Cas oza in tako sili igralce k ak-
tivnemu igranju, namesto kam-
piranju, kot se v zargonu rece
strahopetnemu skrivanju po gr-
movju. Partija traja v povpredju
manj kot pol ure, kar je naslednji
razlog za uspeh: Ce je igra ravno
prav dolga, se pokaze tisti znani
sindrom: samo $e eno, potem pa
reeeees na delo/ucenje.

Pri PUBG Corporation so zato
vsiljivim posnemovalcem na za-
Cetku zagrozili s sodisem. A se
pri Epic niso dali motiti. Ugi-
bam, a najbrz zato, ker sta pod-
jetji obenem v razmerju stranke
in principala. PUBG namrec tece
na Unreal Engine. Pa tudi sicer
je med igrama kar nekaj razlik;
PUBG je skoraj realisti¢na voja-
SCina, pri kateri Steje tudi kancek
strateSkega razmisljanja. Liki so

docela ¢loveski in na zaslonu tece
kri. Fortnite je bolj risankast, liki
pa med bliskovitim naziganjem
in sekljanjem nasprotnikov igri-
vo poplesujejo in sprozajo vidne
ucinke. Njihove zmagoslavne ge-
ste pa zdaj na igriscih po svetu
posnemajo vrhunski $portniki.
Vse nasteto je povzrocijo, da
igro trenutno naziga staro in mla-
do. Kot ze Pokemone, tako fan-
tje kot dekleta. In to je Se posle-
dnji razlog za evforijo. Punce so
v nasem digitalnem razvoju ve-
dno poskrbele za mini revoluci-
je. Tako na oko se je zanimanje za
bolj tehni¢no obarvani del sveta
prvic¢ povecalo, ko so odrasli prvi
milenijci. Torej na prelomu tisoc¢-
letja. To je bil ¢as, ko so poznava-
nje sci-fi filmov in branje Tolkie-
na za kul vzela tudi dekleta. Na
kakem Lanpartiju so znale zase-
sti spodoben del dvorane. Racu-
nalniki in druge naprave so zato
postajali vedno bolj trendi in ve-
dno bolj jih je zacel prodajati di-
zajn. Zadnja leta se naprave dobi-
le prostor v t. i. lifestyle medijih.
Pa zaskrbljeni starsi in psiho-
logi? Ce pogledamo, otroci smo
se od nekdaj streljali. Ce so nam
plasticno orozje slucajno odvze-
li, smo ga nadomestili s prvo od-
trgano vejo. Ce bi nam odvzeli
Se to, bi si pistolo — kakopak, Se
boljso, bioni¢no — naredili kar iz
palca in kazalca. Kon¢no, ¢e bo-
ste otroka odpeljali na kako bolj
vro¢o nogometno tekmo, bo
mali, in to v Zivo, dozivel lepo
merico precej bolj zaresnega na-
silja. Problem je torej do pike
enak kot pri vseh kul stvareh. Ve-
deti, kdaj in koliko je dovolj. Ko-
rencek je zdrav, a ¢e ga pohru-
state celo samokolnico, se zago-
tovo ne bo dobro izteklo. |
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.*HTC napovedal telefon, ki naj bi temeljil na -

verizenju blokov

Histerija kupovanja in proda-
je kriptovalut se je od lanske-
ga decembra polegla, tehno-

logija verizenja blokov (block-
chain), ki stoji v ozadju teh blo-
kov, pa je Se vedno zelo vroca.

. Google — kako umetna inteligenca telefonira
namesto nas

Na Googlovem rednem letnem srecanju razvijalcev, o katerem smo pi-
sali vceraj, je zbudila veliko zanimanja predstavitev delovanja nadgraje-
nega Googlovega Asistenta. Slednji bo po novem znal pomagati tudi pri
rezervacijah, tudi kjer te Se vedno temeljijo na obicajnih telefonskih kli-
cih. Da, Asistent bo znal samodejno poklicati v restavracijo in rezervirati
mizo, tako da se bo pogovoril s clovekom na drugi strani telefonske Zice!

Vsaj tako nam zatrjuje Googlov sef Sundar Pichai, ki je vodil predstavi-
tev. Prav osupljivo je, kako se je »stroj« znasel v sicer Cisto obicajnem po-
govoru, kjer se sogovornika obc¢asno malce slabse razumeta.

2 Facebook v iskanju ljubezni

Facebook je napovedal storitev Dating, s katero bodo samski uporabni-
ki v najve¢jem druzabnem omreZju na svetu lazje nasli partnerja.

Vsak tretji zakon v Zdruzenih drzavah Amerike se zacne v splety, je
Mark Zuckerberg citiral clanek revije Forbes in napovedal storitev Face-
book Dating, ki bo posnemala resnicno Zivljenje, kjer se pari spoznajo na
podlagi skupnih zanimanj, izkusenj in sorodnih osebnih lastnosti. Upo-
rabnik bo za spoznavanje potencialnih Zivljenjskih sopotnikov ustvaril lo-
¢eno stran, ki ne bo prikazana krogu njegovih prijateljev, nato mu bo al-
goritem iskal sorodne duse na podlagi Zelja, skupnih tock in splet(e)nih
vezi. Ko bo kandidat nasel sebi primernega, bo ta, podobno kot pri dru-
gih takih storitvah (Tinder, Hinge), prejel diskretno besedilno sporocilo.

: Fitbit sodeluje z Googlom

Nosljive naprave podietja Fithit bodo z Googlovo pomocjo postale Se
bolj dragocene za varovanije zdravja njihovih uporabnikov.

Spletisce TechCrunch poroca, da so se v podjetju Fitbit spajdasili s sple-
tnim velikanom z namenom, da uporabnikom ponudijo celovitejSo zdra-
vstveno storitev. Sportne zapestnice in druge nosljive pametne napra-
ve, ki jih podjetje izdeluje, bodo prek Googlovega oblaka Cloud for Healt-
hcare zdravnikom posiljale informacije o zdravstvenem stanju uporabni-
ka. Zdravnikom bodo tako na voljo vse zapisane informacije, pa tudi tre-
nutno stanje posameznika. Naveza bo neposreden tekmec Applu, ki ima
z uro Watch podobne nacrte.
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Tako zelo vroca, da postaja ze t.
i. »buzz words, besedica, ki jo je
treba kar ¢im veckrat pripeti ka-

morkoli, ker ima to merljive fi-
nancne ucinke. Znani so zgledi
podjetij, ki se jim je vrednost na

borzi nekajkrat povecala samo
zato, ker so v ime podjetja doda-
li »blockchain«, podobne posku-
se pa zadnje Case videvamo tudi
prinas.

HTC, podjetje, ki je bilo neko¢
zelo uspesno pri razvoju in izde-
lavi pametnih telefonov z Andro-
idom, je zadnje Case v tezavah,
zato niti ni nenavadno, da si po-
skusajo popraviti podobo podob-
no kot zgoraj omenjeni podje-
tji — napovedali so telefon HTC
Exodus, ki naj bi ga »poganjala
tehnologija veriZenja blokov«. V
praksi naj bi to pomenilo, da bo
imel telefon namesceno univer-
zalno kripto denarnico in stroj-
no podporo kriptovalutam in de-
centraliziranim aplikacijam. V

2.2 Oracle meni,

zacetku naj bi imel Exodus pod-
poro bitcoinu, ethereumu in dru-
gim kljuénim omreZjem. HTC si
sicer zamislja omrezje, ki bo za
vozliS¢a uporabljalo telefone
Exodus.

Vodja projekta je Phil Chen,
ki je pri HTCju vodil projekt
Vive, njegov novi naslov pa bo
»decentralized chief officer«.
Mimogrede, v ta trend sodijo
tudi nekdanji vodje Instagra-
ma in Facebook Messengerja, ki
so pri Facebooku po novem za-
dolzeni za oddelek za verizenje
blokov.

Ali bo HTCju s takimi marke-
tinskimi napovedmi uspelo po-
vecati ugled v svetu izdelovalcev
telefonov, pa bomo $e videli.

da Google

uporabnikom povzroca

stroske

Oraclovi strokovnjaki so iz
ZDA pripotovali v Avstralijo,
da so tamkajsnjemu regulator-
ju ACCC pripravili predstavitev,
ki menda dokazuje, da telefoni
z Androidom Googlu sporocajo
mnozico podatkov, ki pomenijo
krsitev uporabnikove zasebnosti,
prenesene kolic¢ine pa uporabni-
kom menda povzrocajo stroske
pri prenosu podatkov.

Medjiji navajajo, da Oraclovo
porocilo zatrjuje, da telefoni An-
droid sporocajo lokacijo (in celo
barometricne podatke, s kateri-
mi je moc¢ ugotoviti, v katerem
nadstropju veleblagovnice smo)
tudi Ce telefon nima vstavljene
kartice SIM (od kod potem stro-
$ki?) in tudi Ce je sporocanje lo-
kacije izklopljeno. V nekaterih
primerih naj bi bilo podatkov za
gigabajt na mesec, kar se vsaj
nam slisi zelo pretirano. Strinja-
jo se, da Google o tem sicer upo-
rabnika obvesti, a je v obvesti-
Iu omenjeno le delovanje Goo-
gle Services (kar je eden izmed
jedrnih programov sistema An-
droid), ne pa tudi samega opera-
cijskega sistema Android, kar naj
bi bilo za uporabnike zavajajoce.

Regulator je potrdil, da so od

OlRACLE

VE.
Google
Oracla prejeli tozadevne podat-
ke, kon¢no porocilo pa bodo iz-

dali do 3. junija 2019.

Postavlja se seveda vprasanje,
kaj ima z vsem tem Oracle, eden
najvedjih svetovnih izdelovalcev
programske opreme, streznikov
in diskovnih sistemov? Spekuli-
ramo, da se z Googlom pac eno-
stavno ne marajo, vsaj od takrat
ne, ko so se na sodisc¢u spopadli
glede zlorabe jezika Java, ki je
v lasti Oracla (prej Suna). Ora-
cle je tozbo dobil, o cemer smo
Ze pisali.

Se dodatna manj$a zanimivost
— o Oraclovi predstavitvi so prvi
obsirno porocali avstralski medi-
ji, ki so v lasti Ruperta Murdocha
(News Corp.), ki ima z Googlom
Ze kar nekaj let neporavnane ra-
¢une. Murdoch Google obtozuje,
tudi na sodisc¢ih, da s storitvami,
kot je Google News, parazitira na
medijih, ki za produkcijo novic
dejansko vlagajo trud in denar.
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*.>Regulacije umetne inteligence ne bo

otencialne nevarnosti
@ hitrega razvoja umetne

inteligence strasijo ze
kar velik del svetovne javnosti.
Na nevarnosti rabe al-
goritmov umetne inteli-
gence, pogosto poveza-
ne z vdiranjem v oseb-
ne pravice in zasebnost
posameznikov, opozar-
jajo tako strokovnjaki
kot predstavniki raznih
civilnih pobud.

Da bi naslovili nara-
Scajoce kritike javno-
sti, je ameriska vlada
organizirala srecanja s
40 predstavniki vodilnih podjetij
na podrodju umetne inteligence,
med katerimi najdemo Google,
Amazon, Facebook, Intel in dru-
ge. Javnost je pricakovala konkre-
tne ukrepe, toda zgodilo se ni nic.

Svetovalec Bele hiSe Michael
Kratsios je po srecanju sporocil,
da se bo ameriska administracija

AL "4 o

<. Brezzicni

izognila vsakemu reguliranju
podrocja umetne inteligence,
vsaj v dogledni prihodnosti. Pri
tem citirajo preteklost, obdobje

Alexandra Grahama Bella in bra-
tov Wright, zacetnikov telefonije
in letalstva. Tudi tedaj se ameri-
ska vlada namre¢ ni vmesavala
in omejevala razcveta tedaj revo-
lucionarnih novosti, pa to ni ime-
lo negativnih posledic za javnost.

»Proste roke pri delu« dobro
ponazarjajo strategijo Donalda

Android Auto

tudi na Android 8

Aprila je Google napovedal, da
je konc¢no na voljo brezzi¢na raz-
li¢ica sistema Android Auto. Za-
enkrat le v ZDA in le na nekate-
rih avtomobilskih sistemih JVC
in Kenwood, hkrati pa je bilo ra-
zumeti, da bo na telefonski stra-
ni za delovanje sistema treba po-
¢akati na novi Android 9 (zaen-
krat znan kot Android P). (An-

droid P je sicer na voljo kot preiz-
kusna razlicica beta, ki jo bomo
preizkusili za naslednjo Stevilko
Monitorja.)

Nova informacija pa je, da bo
novi Android Auto, kot kaze, na
voljo tudi za nekatere lastnike

telefonov z Android 8. Kenwood
pravi, da bo na voljo tudi za ne-
katere »ne Google« telefone.

Android Auto je sistem, ki
upravljanje z nekaterimi apli-
kacijami za telefon omogoca na
zaslonu, ki je vgrajen v avtomo-
bil. Tako lahko uporabnik name-
sto v avtomobil vgrajenega siste-
ma navigacije (ki je danes skoraj
brez izjeme slabsa od tiste,
ki jo ponuja Google) upo-
rablja Google Navigation,
namesto vgrajenega glas-
benega sistema pa, deni-
mo, Google Music. Klju¢na
omejitev, poleg tega, da kar
nekaj novih avtomobilov
Android Auto ($e?) ne pod-
pira, je to, da sistem deluje
le prek povezave s kablom
USB. Brezzi¢na povezava bo za-
gotovo pomemben korak k vecji
priljubljenosti sistema.

Ce nimamo avtomobila s pod-
poro Android Auto, si lahko ob-
Cutek delovanja pric¢aramo tudi z
ustrezno aplikacijo na telefonu.

Trumpa na SirSem podrodju go-
spodarstva. Tako Zeli predvsem
ameriskim podjetjem omogociti
prosto pot pri doseganju konku-
renc¢nosti v primerjavi
s podobnimi pobudami
drugod po svetu. Pred-
hodna ameriska admi-
nistracija s predsedni-
kom Obamo je prav
tako oklevala z vzpo-
stavljanjem regulativ, a
so od industrije zahte-
vali odgovorno ravna-
nje, varnost in varova-
nje zasebnosti.
Razprava v Beli hisi
je potekala prav v tednu, ko je
Google na svoji konferenci za
razvijalce I/0O 2018 prikazal de-
lovanje tako imenovanega pro-
jekta Duplex, kjer se program
z umetno inteligenco po tele-
fonski liniji pogovarja z ljudmi s
tako kakovostjo izrazanja in go-
vora, da ¢lovek na drugi strani

telefonskega pogovora ne more
vedeti, da se pravzaprav pogo-
varja s strojem.

Stevilni strokovnjaki in pred-
stavniki javnost opozarjajo, da
gre za lep zgled potrebe, da bi
pri rabi teh novih tehnologij mo-
rale veljati omejitve, poleg mo-
ralnih nacel. Clovek na dru-
gi strani telefona bi moral ime-
ti pravico vedeti, da se pogovar-
ja s strojem. Microsoft je na po-
dobni konferenci za razvijal-
ce prikazal drugo orodje, ki zna
zelo ucinkovito izdelovati zapi-
ske pogovorov in pri tem pripiso-
vati posamezne izgovorjene be-
sede konkretnim ljudem. Popol-
na odsotnost regulacije potenci-
alno omogoca, da lastniki teh-
nologij manipulirajo z ljudmi in
informacijami, kot jim poslovno
najbolj ustreza.

Zdi se, da se bo s srecanjem v
Beli hisi debata na to temo prav-
zaprav Sele zacela, ne pa koncala.

<. Ko si dovolj velik,
te lahko resyjo tudi
predsedniki drzav

Porocali smo ze, da je Ame-
riSko Ministrstvo za trgovi-
no (Department of Commer-
ce) ameriskim pod-
jetjem za sedem let
prepovedalo prodajo
programske in stroj-

Ker pa je ZTE za kitajsko dr-
zavo zelo pomemben, se je zanj
zavzel kar kitajski (po novem

E-—-l-'lr—-

Pravsgert X ot Chie, sef | are spehing
ne opreme kitajske- Eoguiher o grve st Chinna phane
mu podjetju ZTE. L o O crins o
ZTE, eden najvecjih Corrtim i Dwpiar it by Raeers il uncbed

globalnih ponudni-
kov telekomunikacij-
ske tehnologije, je na-
mrec krsil ameriske sankcije in
opremo prodajal Iranu in Se-
verni Koreji.

Ker »od Cetrtina do polovica«
(tako strokovnjaki) izdelkov
ZTE vsebuje ameriske izdel-
ke, od procesorjev Qualcomm
do Googlovih aplikacij, je to za
podjetje zelo velik udarec, po-
leg tega bo moralo placati 1,2
milijarde dolarjev kazni. Uda-
rec je tako hud, da bo podjetje
dejansko nehalo delovati.

to gk it done

dozivljenjski) predsednik Xi pri
ameriskem predsedniku Trum-
pu. Ta je véeraj tvitnil, da s Xi-
jem »delata na temc, da bosta
resila to veliko kitajsko podje-
tje, ki na kitajskem zaposluje
veliko ljudi (80.000). Trump je
Ministrstvu za trgovino Ze naro-
¢il, »naj zadevo uredi.
Pravniki so nad potezo prese-
neceni in je pravno sploh ne (z)
morejo komentirati, saj se take
stvari po navadi ne dogajajo.
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V znamenu

umetne intelig

Google je v svojem domacem kraju organiziral
tradicionalno letno konferenco za razvijalce

1/0 2018, na kateri razkriva nove tehnologije in
izdelke, tako za koncne uporabnike kot tudi za
povecanje podpornikov in skupnosti razvijalcev

na njihovih platformah.
Vladimir Djurdji¢

deca nit letosnje kon-
@ ference je nedvomno

umetna inteligenca. Ta
tehnologija se dotika skoraj vseh
novosti, ki so bile prikazane, in
predstavljene javnosti.

Sundar Pichai, direktor druz-
be Google, je zacel z zelo konkre-
tnimi in navdusujo¢imi primeri
prakti¢ne uporabe strojnega uce-
nja in umetne inteligence. Goo-
gle je, denimo, naredil velikan-
ske korake naprej na podrocju
uporabe teh algoritmov v zdra-
vstvu. Odli¢ne rezultate kaze
pri preventivni detekciji bole-
zni o¢i, pravkar pa poteka resna
studija rabe, po kateri bi z ana-
lizo raznih kazalnikov omogoci-
li zgodnje zaznavanje poslabsa-
nja zdravstvenega stanja bolnika
— 24 ali celo 48 ur pred dogod-
kom. To bi dalo bolniku in zdrav-
nikom dovolj ¢asa za ukrepanje.

Podobno strojno ucenje s pri-
dom uporabljajo tudi za pomo¢
ljudem s posebnimi potrebami.
Predstavniki sestrskega podje-
tja Waymo, ki se ukvarja s samo-
voze¢imi avtomobili, so staknili
(inzenirske) glave s strokovnja-
ki za globoko ucenje. Rezultat je
bojda 100-kratno (!) zmanjsanje
nevarnosti, da bi samovozeca vo-
zila spregledala pesce. Lep zgled
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moznosti rabe strojnega ucenja
je demonstracija loCevanja zvoc-
nih zapisov. V burni razpravi,
kjer so udelezenci govorili drug
Cez drugega, je umetna inteli-
genca z zvoc¢nega posnetka brez
tezav izolirala samo zvok enega
udeleZenca.

Odjemalec Gmail bo kmalu
dobil funkcijo Smart Compose,
kjer bo algoritem med tipkanjem
sam predlagal, kako naj sklene-
mo misel ali stavek. Na podlagi
besedila nasih prej$njih pogovo-
rov z naslovnikom ali pa najpo-
gostejso rabo Ze vtipkanih besed.
Odli¢no za zakljucevanje znanih
in pogostih fraz.

Google Photos dobiva funkci-
jo Suggested Actions, ki zna sve-
tovati, kako izboljsati fotografi-
je. Na primer spremeniti osvetli-
tev glede na lastne preference,
pa tudi izolirati subjekte iz oko-
lice ali pa pravilno obarvati ¢rno-
-bele fotografije.

Veliki koraki naprej uspeva-
jo tudi na podrodju sinteze go-
vora. Na podlagi lani predsta-
vljene tehnologije WaveNet so v
Googlu razvili 6 novih realistic-
nih modelov sinteze govora, ki
jih bodo uporabili v digitalnem
pomoc¢niku Google Assistant. Pri
enem od njih je posodil svoj glas

ence

znani pevec John Legend, kar
daje vedeti, da se bodo digitalni
pomoc¢niki kmalu oglasali z gla-
sovi znanih osebnosti.

Kako dobro se obnese sinteza
govora, kombinirana z umetno
inteligenco in prepoznavo govo-
ra, pri¢a naslednja demonstraci-
ja: uporabnik je digitalnemu po-
mocniku narocil, naj rezervira
termin pri frizerju. Ta je prek te-
lefonskega pogovora opravil na-
rodilo, tudi iskanje prostega ter-
mina, ne da bi se ¢lovek v frizer-
skem salonu zavedal, da govori z
digitalno napravo!

Google Assistant je vsak dan
bolj zmogljiv, bliZje obnasa-
nju ljudi. Tehnologija Continu-
ed Conversation omogoca, da se
z napravo pogovarjamo, ne da
bi nenehno zaceli stavke s »Hej,
Google«. Multiple Actions pa
omogoca, da lahko v enem stav-
ku pomocnici damo vec¢ nalog,
kar v svetu digitalnih pomoc¢nic
ni samoumevno.

Google je seveda konferenco
izkoristil tudi za napoved nove
razliCice operacijskega sistema

Android P, pri katerem so glavne
novosti zopet povezane z upora-
bo strojnega ucenja. Najprej je tu
tehnologija Adaptive Battery, pri
kateri se telefon sam uci, katere
programe uporabnik uporablja v
dolocenem delu dneva in jih po
potrebi izkljudi, s tem pa varcu-
je z dragoceno energijo. Podob-
no Adaptive Brightness samo-
dejno prilagaja osvetlitev zaslo-
na. Beta razli¢ica Androida P je

Ze na voljo uporabnikom izbra-
nih telefonov.

Zanimiva je tudi novost App
Actions, pri kateri algoritem
strojnega ucenja v napravi sam
predlaga, katere aktivnosti naj
uporabnik naredi kot naslednje.
To zmoZnost dajejo zdaj na vo-
ljo neodvisnim razvijalcem mo-
bilnih aplikacij. Funkcija Slices
pa omogoca, da dolocen pro-
gram eksponira majhen povze-
tek podatkov pri uporabi iskalni-
ka v Androidu. Na primer napo-
ved vremena ali pa ¢as, potreben
za prihod domov, ¢e Zelimo tre-
nutno razpolozljivost taksi sluzb
(Uber, Lyft).

Google je pri Androidu P tudi
izboljsal delovanje glavnih ele-
mentov uporabniskega vmesni-
ka. Kretnje delujejo bolj naravno,
operacijski sistem sam predlaga,
katere programe uporabljati gle-
de na kontekst rabe. LaZje je tudi
prehajanje med programi.

Zelo uporabna bo novost, ki
jo prinasa ena od naslednjih raz-
licic programa Google Maps in
zdruzuje strojno ucenje ter po-
vecano resni¢nost. Uporabniki
bodo lahko na sliki v zivo vide-
li poveznjen del zemljevida z ja-
snimi napotki, kam zaviti, zlasti
pri hoji.

V ozadju je tehnologija Google
Lens, s katero ima podjetje veli-
ke nacrte. Tehnologija Lens bo
med drugim prisla v samo foto-

grafsko aplikacijo Androida, kjer
bo znala prepoznavati predmete
v kadru in prikazovati informaci-
je, povezane z njimi, Ze med sa-
mim zajemanjem fotografije ali
videa. Se en zgled uporabe Goo-
gle Lens pa je transformacija be-
sedila na sliki v digitalno razli¢i-
co v realnem casu. Uporabnik bo
preprosto izbral besedilo in ga s
tehniko Copy/Paste presnel v po-
ljubno aplikacijo. |



nowwwo VKLOP ©

Vse o kriptografiji

Pricakovati je, da bo maja veliko govor o zasebnosti uporabnikov in varova-
nju osebnih podatkov, saj v veljavo stopa evropska uredba GDPR. Monitor-
jevci Ze dolgo vemo, da je edina prava pod do prakticne zasebnosti kripti-
ranje — podatkov, komunikacij, skratka cesarkoli.

> ABC kriptografije

Za osnove pa tudi nekoliko bolj raz-
Sirjeno znanje in zgodovinsko ozadje
s podrocja kriptografije velja obiska-
ti Ze spletno enciklopedijo Wikipe-
dia. Ta za pojem kriptografija premo-
re tudi ustrezno podstran v sloven-
skem jeziku, torej bo osvajanje zna-
nja toliko lazje.
sL.wikipedia.org/wiki/Kriptografija

? Brezplaéna orodja za
zascito podatkov
Kritpiranje oziroma Sifriranje podat-
kov je temelj njihove varnosti. Ta-
kéna digitalna osebna higiena upo-
rabnika nic ne stane, saj je v spletu
na voljo cela vrsta brezplacnih oro-
dij, ki jih lahko uporabi za razlicne
namene — shranjevanje in izdelavo
varnih gesel, Sifriranje podatkov na
vseh svojih napravah (ki to podpi-
rajo), Sifriranje komunikacije, varno-
stnih kopij podatkov itd. 9 odli¢nih
brezplacnih orodij je nazorno pred-
stavljenih v spletnem dnevniku pod-
jetja Heimdal Security.
www.heimdalsecurity.com/blog/9-
free-encryption-software-tools/

? Ucenje kriptografije
Vsi, ki bi se s kriptografijo in enkrip-
cijo podatkov radi spoznali kar naj-
podrobneje, obiscite spletno mesto
Learn Cryptography, ki je prava za-
kladnica informacij in znanja o tem,
kako delujejo kriptografski sistemi in
reditve na najrazlicnejsih podrogjih
(bancne transakcije, spletne prijave,
zas¢ita komunikacij itd.).
www.learncryptography.com/
encryption

R Zascita zasebnosti (v
spletu)
Nadvse vse¢ nam je tudi delo spleti-
$¢a Safe.si, ki uporabnikom interneta
ponuja najrazlicnejSe nasvete — tudi
taksne s podrocja varovanja zaseb-
nosti v elektronski komunikaciji. Pro-
jekt Center za varnejsi internet izva-
jajo Univerza v Ljubljani Fakulteta za
druZbene vede, Zavod Arnes, Zveza
prijateljev mladine Slovenije in Za-
vod MISSS (Mladinsko informativno
svetovalno sredisce Slovenije), zato
si lahko starsi skupaj z otroki na pre-
prostih primerih ogledajo pasti inter-
neta in nacine (samo)obrambe.
www.safe.si/nasveti/moja-identiteta-
in-zasebnost/zascita-zasebnosti-
nasveti

® Kriptografija v glasbi
Morebiti niste vedeli, a je kripto-
grafija lahko prisotna na razli¢-

nih podrogjih, tudi v glasbi. Glasbe-
ni ustvarjalci lahko s tehniko glas-
bene kriptografije v skladbe »skri-
jejo« razli¢na sporocila. Enega naj-
boljsih ¢lankov na to temo si lahko
preberemo na spletnem mestu Atlas
Obscura.
www.atlasobscura.com/articles/
musical-cryptography-codes

Sifriranje e-poste s PGP in SIMIME ni varno
Raziskovalci so ugotovili, da ima priljubljeno

orodje za Sifriranje elektronske poste PGP (Pret-
ty Good Privacy) in SIMIME tako resno varnostno
ranljivost, da ob zlorabi napadalcu omogoca de-

@prcP

Sifriranje in prebiranje sporocil, tako novih kakor

preteklih. Sebastian Schinzel z Univerze v Miinstru, ki je med odkritelji ranljivo-
sti, svetuje takojsnjo opustitev rabe teh orodij. Tudi EFF, ki je preveril avtentic-
nost navedb, svetuje odpoved dodatkoma, dokler ne bo znanih vec informacij.
Kaj lahko storimo? Najprej moramo izkljuciti vticnike, ki so prinasali PGP v elek-
tronsko posto. To so na primer Enigmail za Thunderbird, GPGTools za Apple Mail
in Gpg4win za Outlook. Za Sifrirano komunikacijo je $e vedno mogoce upora-
bljati druga orodja, ki pravilno implementirajo Sifriranje. Denimo Signal, ki omo-

goca hipno komunikacijo.

% Podoiivitev iger z
rocnih konzol
Se preden si je ro¢na konzola Nin-
tendo Game Boy povsem podredi-
la ta del trga, je bilo v svetu ro¢nih
konzol, opremljenih s smernimi in
nekaj funkcijskimi tipkami ter zaslo-
ni LCD, nadvse pestro. Grafika je bila
precej preprosta, spreminjanja na-
stavitev v igrah preprosto nismo po-
znali, so se pa zato te odkupile z div-
jo igralnostjo. K priljubljenosti ro¢nih
konzol sta veliko prispevala tako niz-
ka cena kot to, da smo jih lahko vze-
li kamorkoli s seboj. Na spletni stra-
ni Archive.org lahko zdaj podoZivimo
dobre stare Case, saj so za marsika-
tero igro na voljo pristni posnemo-
valniki, zato bomo lahko ob pomo-
¢i tipkovnice zopet uzivali v naslovih,
kot so Beast, Donkey Kong, Pac-Man
ter Double Dragon in drugih.
www.archive.org/details/
handheldhistory

? Spotify priznava, da
vec glav vec ve
Uporabljate spletno glasbeno stori-
tev Spotify, pa se vam zdi, da ji ne-
kaj manjka? Ni¢ hudega. Sedaj lah-
ko s spletnim orodjem Line-in poslu-
salci in poznavalci posameznih izva-
jalcev pretocni glasbeni storitvi pre-
dlagajo prikaz zanimivih informacij
o trenutno predvajani skladbi ali iz-
vajalcu. Strani Spotify lahko predla-
gate spremembe na razli¢nih podro-
¢jih (Zanr, opis izvajalca, opise v raz-
licnih jezikih, vzdevke, druge zanimi-
ve informacije), seveda pa se ne ob-
javijo takoj, temve¢ postavijo v vrsto
za preverjanje. Ce bi radi imeli ve-
¢je moznosti, da bodo sprejeti prav
vasi predlogi, lahko na spletni stra-
ni opravite vec preizkusov glashene-
ga znanja.
line-in.spotify.com

? Vpogled v raketni
center SpaceX
Po zaslugi kreativnih avtorjev na
strani Concept3D, ki jim je uspelo v
enem izdelku zdruziti funkcionalnosti
reSitev Mapbox (Open Street Map),
SketchUp, Blender in Photoshop, je
nastal zanimiv vpogled v raketni cen-
ter SpaceX. Center, ki v vesolje posi-
lja rakete podijetja Elona Muska, je
predstavljen v 3D podobi in omogo-
Ca polno 360-stopinjsko obracanje in
sprehajanje po modelu. Posebej vec
nam je implementacija gumba za za-
gon (Launch), ki sprozi odstevanje
pred izstrelitvijo rakete Falcon Heavy
in nam omogoca spremljanje rake-
te z razli¢nih zornih kotov. Med letom
rakete lahko zemljevid obracamo z
drZanjem desnega mi$jega gumba in
vrtenjem misjega kolesca, e bistve-
no laZje pa je upravljanje prek na-
prav z zasloni, obCutljivimi za dotik.
info.concept3d.com/spacex

> Preizkus androidnih
iger pred nakupom
V poplavi najrazlicnejsih iger za ope-
racijski sistem Android bi si upo-
rabniki Zeleli tudi moZnost njihove-
ga preizkusa pred nakupom — sploh
Ce gre za sicer placljive igre. Aplika-
cijska trznica Google Play je sedaj
omogocila omejeno moznost preiz-
kusanja nekaterih naslovov iger (ti
se menjajo iz meseca v mesec). Zve-
cine gre za demo razlicice, ki jih upo-
rabnik preprosto aktivira s pritiskom
na gumb Preizkusi (Try Now), Ce ga
tisto, kar vidi, preprica, ga lahko Ze v
naslednjem koraku tudi kupi in na-
mesti.
bit.ly/play446

? Kako zvenijo in so
videti posamezne
besede?

Nadebudni ameriski Student je izde-

lal zanimiv eksperiment za spletni br-

skalnik Chrome. Eksperiment, poime-
novan Flame, uporabniku po vnosu
besede postreze s prijetno 3D fraktal-
no animacijo in posebnim zvokom —
ta Zal vecino ¢asa zveni podobno kot

»sneZenje« na starih analognih tele-

vizorjih. Grafi¢no upodobitev si lahko

tudi priblizamo ali ogledamo z raz-
licnih zornih kotov, zvok pa na sreco
lahko tudi izklopimo.
www.hellochar.com

? Ucenje klingonscine

Ste vedeli, da se lahko kateregako-

li jezika, tudi klingonscine (!), naucite
Ze, e mu namenite vsaj 5 minut na
dan. Spletno mesto Duolingo to po-
nuja celo brezplacno, saj so njegovi
avtorji o¢itno navduseni nad jezikom,
ki so si ga izmislili snovalci filmske
uspesnice Vojna zvezd. Spletno uce-
nje je posreceno povezano z elemen-
ti igranja, kar starim in mladim omo-
goca hitrejSe osvajanje novih jezikov,
tudi Ce so ti »vesoljske sorte«.
www.duolingo.com/course/tlh/en/
Learn-Klingon-Online

? Pla¢ujem preveé (za
karkoli)?
Nihce ne preplaca rad izdelkov ali
storitev. Pri izdelkih je naloga na-
kupovalca lazja, saj mu iskanje naj-
nizjih cen poenostavijo razlicnih is-
kalniki in primerjalniki cen, povsem
drugace pa je pri storitvah razlic-
nih ponudnikov, ki svoj nabor stori-
tev in pakete, skupaj z najrazlicnejsi-
mi ugodnostmi, menjajo razmeroma
pogosto. Prav zato bi si Zeleli ime-
ti slovensko razlicico strani IsMyaBill-
Fair, ki uporabniku, denimo, prikaze,
koliko v povprecju za najemnine, raz-
licne naro¢nine in storitve placujejo
ljudje v njegovi blizini (ali pa sosed-
je). Spletno mesto blesti po svoji pre-
prostosti in preglednosti ponudb.
www.ismybillfair.com
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12 Pogojna samostojnost

Avtomobilski asistencni sistemi niso vec novost, res pa je, da so na voljo v razlicnih stopnjah
zmogljivosti in Se vedno predvsem v nekoliko drazjih modelih. Nissan je letvico pravkar
prestavil malce nizje, med avtomobile pod 30.000 evrov.

- '

16 Prilagodljivi 20 Hangouts v
robot poslovnem okolju

Googlov program za neposredno sporocanje
Hangouts je zacel pri domacih uporabnikih. Po
novem se deli na dva dela, ki sta namenjena
predvsem rabi v poslovnem okolju.

Maja nas je v zdaj Ze rednem ritmu pricakala
javna preizkusna razli¢ica Androida P. Z dovolj
sodobno napravo jo ze lahko preizkusimo.

10 junij 2018 Monitor



Pogoni SSD se cenijo

Cene nekaterih racunal-
niskih komponent so v
zadnjih mesecih vztraj-
no rasle, denimo grafic-
nih kartic in pomnilni-
ka, kar je zalostilo ali je-
zilo stevilne uporabni-
ke. Zato pa je toliko vec
veselja med kupci novih
pogonov SSD, saj so ti -
presenetljivo — iz meseca
v mesec cenejsi. Tokrat
smo v testni racunalnik
vpregli dva novinca.
Miran Varga

zdelovalec Adata je
ob koncu zime nazna-
nil osvezitev pogonov
SSD, na preizkus pa smo preje-
li dva novinca — model Ultima-
te SU650 je klasi¢ni pogon SSD
na vodilu SATA, pogon SX8200
pa vgradimo v vti¢ vodila M.2.
Obema je skupna tehnologija bli-

ET T T

omenjenega vodila. Teh v praksi
nismo dosegli, lahko pa izdelo-
valca pohvalimo, da z navedba-
mi zmogljivosti v tem primeru ne
zavaja. Namesto deklariranih hi-
trosti 520 MB/s in 450 MB/s pri
zaporednem branju oziroma za-
pisovanju podatkov smo na pre-
izkusu stalno dosegali celo boljse
rezultate — okoli 530 MB/s ozi-
roma 500 MB/s. To je, uposte-
vaje ceno, za pogon z zmogljivo-
stjo 240 GB, ki stane zgolj dobrih
60 evrov, odli¢en rezultat, le ne-
kaj odstotkov slabsi od najbolj-
sih in bistveno drazjih pogonov
na trgu. Adata sicer ne razkriva,
kateri krmilnik je vgrajen v po-
gon Ultimate SU650, a ta precej
dobro opravlja svoje delo, nekaj
slabosti pokaze le pri delu z naj-
manjsimi datotekami. Si pa zato
omenjeni pogon zasluzi vse po-
hvale za svojo nizko energijsko
lakoto. Ce imajo klasi¢ni pogoni
SSD (predvsem tisti z 2D celica-
mi NAND) porabo med 2,5 in 4
W, se Adatin 3D NAND zadovo-

= =
S T M

skovnega pomnilnika 3D NAND
TLC, a je v praksi drugi okoli pet-
krat hitrejsi od prvega. Je pa zato
tudi skoraj trikrat drazji ob zgolj
podvojeni koli¢ini pomnilniskih
zlogov, ki hranijo nase podatke.
Adata SU650 je klasi¢ni po-
gon SSD, ki z ra¢unalnikom ko-
municira prek vodila SATA, torej
so tudi njegove zmogljivosti nav-
zgor omejene z zmogljivostmi

l-::.—-l"l' St Dirarmcr

b L AR
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lji z vsega 0,65 W. Slednji poda-
tek bi moral zbuditi pozornost
vseh, ki razmisljajo o nadgradnji
diska v prenosnem racunalniku s
pogonom SSD, saj lahko ob vgra-
dnji var¢nega modela avtonomi-
jo prenosnika vsekakor podaljsa-
jo za vec (deset) minut.

Adata XPG SX8200 je pov-
sem drugacna »Zival«. Ta 80 mm
dolg pogon SSD vgradimo v vti¢

e
- EEma
e malhr GILMEAAS EALE) U
Cmmees  LANTes DM
S R T PR W
.

M.2 na osnovni plos¢i, preizku-
sili pa smo razlicico zmogljivosti
480 GB. Cez priklju¢ek M.2 »pa-
sme« PCle Gen 3.0 x4 bomo lah-
ko uzivali v deklariranih hitrostih
3200 oziroma 1700 MB/s, ki so
med najvisjimi na trgu. Zanje je
poleg 3D pomnilnika NANC TLC
druge generacije zasluzna pred-
vsem kombinacija krmilnika Si-
licon Motion SM2262 in razko-
$no odmerjenega 4 GB predpo-
mnilnika DDR3, ki poskrbi, da se
pogon ne upeha prav hitro tudi
ob vecjih obremenitvah. Pogon
Adata XPG SX8200 lahko pripo-
ro¢imo tudi za rabo v strezniskih
konfiguracijah, saj premore vrsto
tehnologij za zagotavljanje var-
nega in natan¢nega zapisa (npr.
LDPC ECC, RAID Engine, DATA
shaping), ki obenem podaljsuje-

IZVIDNICA &

ADATA SX8200, 480 GB

Izdeluje: www.adata.com.
Cena: 166 EUR

© Hitrost delovanja, 5 let garancije.
@ Nic.

ADATA Ultimate SU650,
240 GB

Izdeluje: www.adata.com.
Cena: 60 EUR

© Zmogljivosti glede na ceno, nizka
poraba energije.
@ Nic.

model SU650 nas je tudi pogon
XPG SX8200 navdusil z vzdrzno-
stjo, ko gre za porabo energije.
Med delom namrec¢ porablja le
0,33 W elektri¢ne energije, pora-
ba pa se v stanju pripravljenosti
vec kot prepolovi (0,14 W). Pogo-
nu je priloZena tudi programska
oprema SSD Toolbox, ki omogo-
¢a natan¢no diagnostiko pogona
in optimizacijo njegovih zmoglji-

jo zivljenjsko dobo pogona, saj
zmanjSujejo Stevilo bralno-pisal-
nih ciklov. Resda je razli¢ica zmo-
gljivosti 480 GB deklarirana za
prepis 320 terabajtov podatkov
v svoji Zivljenjski dobi, za mirnej-
$i spanec pa skrbi tudi 5-letna ga-
rancija proizvajalca. Podobno kot

T
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i
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1

vosti. Pogled na stevilko s ceno
bo zopet izvabil nasmesek, saj
je Adatin hitrostni prvak cenov-
no nadvse dobro pozicioniran in
prakti¢no cenejsi od vseh primer-
ljivo zmogljivih tekmecev. To pa
je v racunalnistvu preverjen re-

cept za uspeh. |
ity
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—
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Pogojna samostojnost

Avtomobilski asistencni
sistemi niso ve¢ novost,
res pa je, da so na vo-
ljo v razli¢nih stopnjah
zmogljivosti in Se vedno
predvsem v nekoliko
drazjih modelih. Nissan
je letvico pravkar pre-
stavil malce nizje, med
avtomobile pod 30.000
evrov.

Matej Smid

erjetno je najbolj znani

skupek asistencnih siste-

mov, ki vozniku poma-
gajo pri voznji avtomobila, tisti,
ki ga pri Tesli upajo poimenova-
ti Autopilot. Morda niti ne zato,
ker je tako zelo zmogljiv, tem-
vec zato, ker ima Tesla pac neka-
ks$no zvezdnisko avro, ki jo njen
lastnik Elon Musk redno negu-
je. Ni Se dolgo tega, kar so si pri
Tesli svoje asistencne sisteme do-
volili primerjati kar s samodejno
voznjo, ki jo ze dolga leta razvi-
jajo in preizkusajo veliko resnej-
siigralci, od Googla (Waymo) do
evropskih izdelovalcev avtomo-
bilov. Dokler se ni zgodilo nekaj

1

\

11

prometnih nesrec¢ in dokler ni
ameriski regulator tudi njim za-
povedal, da mora sistem vozniku
zapovedovati stalen nadzor nad
avtomobilom, vsaj v obliki drza-
nja krmila.

»Samodejna voZnja« je tako
danes skupek asisten¢nih siste-
mov, ki znajo v osnovi (do neke
mere) drzati vozilo med dve-
ma belima ¢rtama, samodejno
zavirati, samodejno spet spelja-
ti in vzdrzevati razdaljo do vozi-
la pred njimi. Nekateri znajo sa-
modejno menjati pas, spet dru-
gi znajo menjavo pasu ustaviti,
Ce je voznik spregledal vozilo na
sosednjem pasu. In to je v resni-
cito.

Asisten¢ni sistemi uporabljajo
strojno opremo, kot so tipala, na-
mescena okoli vozila, spredaj na-
mesceni radar/lidar in kamera
na vetrobranskem steklu, vgra-
jena programska oprema pa se iz
vseh teh podatkov trudi izracu-
nati uporabne podatke, ki so po-
trebni, da vozniku vsaj nekoliko
pomaga pri voznji.

Nissan Quashqai

Na testu smo imeli Quashqai s
polno opremo, kar pomeni, da je

bil v notranjosti delno oblozen z
usnjem, streha je bila steklena (z
moznostjo zasencenja), voznikov
sedez je bil elektri¢no nastavljiv,
motor pa je bil 130-»konjski« die-
sel (1,6 1) z avtomatskim menjal-
nikom.

Cez motor bi verjetno tezko re-
kli kaj slabega, ¢e ga ne bi zadu-
$il »zvezni« menjalnik tipa CVT.
Ta se v mestu in na mirni avto-
cestni voznji obnese dokaj do-
bro, toda motor vedno drZi v pre-
cej visokih obratih, kar se kaze
tudi v visoki porabi (obic¢ajna vo-
znja iz Ljubljane do morja - 7,5
1/100). Menjalnik je hkrati do-

NISSAN ProPilot

Skupek avtomobilskih asistenc-
nih sistemov

Kje: www.nissan.si

Cena: Kot dodatek za novi Quashgai
1000-1200 evrov. Najcenejsi model —
27.600 evrov.

© Udobnejsa voznja v koloni in na
avtocesti.

© Sistem ni dovolj zmogljiv in zane-
sljiv, da bi si smeli dovoliti padec
pozornosti.

pohodimo, kar smo prav po ra-
¢unalnisko pripisali nekaksne-
mu »bugu«. Skoda, dvosklop-
¢ni avtomatski menjalniki (deni-

C Cez motor bi verjetno tezko
rekli kaj slabega, ce ga ne bi
zadusil »zvezni« menjalnik

tipa CVT.

besedno mote¢, Ce bi si z avto-
mobilom zeleli bolj $portne vo-
Znje po regionalnih cestah, saj je
glasen in prav ni¢ poskocen, tudi
Ce ga prestavimo v »Sportni na-
¢in«. Zgodi se celo, da »presta-
ve« ne zna zvisati, ¢e ga prehitro

mo Volkswagnov DSG) znajo in
zmorejo veliko vec.

Preseneceni smo bili, da av-
tomobil (ki v tej konfiguraci-
ji stane 31.000 evrov) potnikom
na zadnjih sedezih ne omogo-
¢a nastavljanja ventilacije, in da
je klimatska naprava morda rav-
no zato tudi za sprednje potnike
precej »vetrovnax.
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A Aplikacij je malo, pa Se te so zelo omejene. Na fotografiji

je Tripadvisor.

Je pa v notranjosti za potnike
dovolj prostora, Ce jih le ni pet,
saj bo slednjega (vsaj v nasi kon-
figuraciji) motil sredinski naslon,
ki se zlozi v zadnjo klop. Pohva-
liti moramo Se odli¢no delujo-
Ce prilagodljive zaromete LED
(samodejno prilagajanje dol-
gih ludi) in (tudi) digitalni radio
DAB, medtem ko o vgrajeni navi-
gaciji nimamo pohvalnih besed,
toda to tako ali tako velja za vse
avtomobile, ki se se vedno otepa-
jo Googlove resitve Maps.

Zanimivo, da Nissan ponu-
ja nekaj aplikacij, ki jih lahko v
splet povezemo prek telefonske-
ga bluetootha in namenske apli-
kacije Nissan. Izbira zal ni boga-
ta, pa tudi ne zmogljiva — Face-
book in Twitter, denimo, omo-
gocata le objavljanje trenutne
lokacije (?), boljsi je Tripadvi-
sor, ki zna hitro poiskati blizje

V Nastavitev sistema je kar
nekaj
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restavracije, hotele in atrakcije,
ter voznjo do tja prepustiti navi-
gaciji. Zaradi varnosti pa kaj pre-
vec brskanja med voznjo ne do-
voli, zato lahko vse to in Se ve¢
laZje postorite kar na telefonu ...

Nissan ProPilot

Nissan za svoj Quashqai ponu-
ja paket ProPilot, ki bolj ali manj
zmore zgoraj omenjene ¢arovni-
je, stane pa od 1000 (pri modelu
z ro¢nim menjalnikom) do 1200
evrov (avtomatski menjalnik) in
ga lahko dokupimo pri modelih
z dieselskim motorjem, najcene-
je si ga lahko omislimo za 27.600
€vIOoV.

Najprej osnove — ProPilot
zmore:

 zaznavati bo¢ne cestne Crte

in vozilo drzati med njimi

* z zvocnim signalom opozo-

riti, ali smo preckali ¢rto
 zaznavati vozilo pred nami
in vzdrzevati razdaljo

* samodejno zavreti pred

oviro

e vorziti v koloni — zavirati in

speljevati (skoraj samodej-
no)

 opozoriti na blizajoce se vo-

zilo v mrtvem kotu

* samodejno parkirati

Poleg tega avtomobil na zaslo-
nu prikazuje (malce slabo »se-
Sit«) 360-stopinjski pogled oko-
li avta, ki ga zagotavljajo stiri ka-
mere in je pri manevriranju zelo
koristen.

Nissan se zaveda (oblasti in za-
varovalnice pa tudi), da je ta teh-
nologija na lestvici »samodejnih
avtomobilov« trenutno $ele na
stopnji 2, kar sicer velja za prav
vse danasnje avtomobile (lestvica

|ZVIDNICA

SAMODEJNOST
Prvinivo 3

d lanske jeseni ¢akamo, da bo na trg koncno prisel prvi avto-
mobil, ki se bo pohvalil s »samodejnostjo« stopnije 3, se pra-

vi korak vise od vseh dosedanijih asistencnih sistemov, ki so-
dijo pod nivo 2. To naj bi bil Audijev model A8, ki pod stopnjo 3 steje
novi Traffic Jam Assist, sistem, ki omogoca popolnoma samostojno vo-
Znjo v zastojih.

Prvi video posnetki, ki prikazujejo, kaj preizkusne razlicice sistema
zmorejo, so na Youtubu Ze na voljo in kar klicejo po komentarju. Naj-
prej — vozniki so vsi po vrsti e vedno le Audijevi usluzbenci, ki to¢no
vedo, kaj sistem zmore in kaj ne, avtomobilski novinarji so le sopotniki.
Drugo — sistem naj bi omogocal popolnoma samostojno voznjo do hi-
trosti 60 km/h, in to tako, da bo imel voznik v primeru tezav vedno vsaj
10 sekund casa, da prevzame nadzor, a se izkaze, da mora biti za delo-
vanije sistema zastoj kar posten. Biti mora na avtocesti z vec pasovi, av-
tomobil pa mora biti med avtomobile ali betonski rob ceste »ukles¢en«
z obeh strani. Takoj, ko se, denimo, desni pas sprosti, je moznost, da bo
nastopila nepredvidena situacija, zato Audi sistem izklopi in za pomo¢
poprosi voznika. Avtomobil se zanasa tudi na vgrajene zemljevide GPS,
s katerimi delovanje zagotovi le na avtocesti. 0d samostojne voznje po
mestnih prometnih konicah, ki bi najbolj sedla, torej ni Se nic.

Do prave avtomobilske samostojnosti je, kot kaze, $e zelo dale¢. Ca-
kamo stopnjo 4, ki naj bi znala popolnoma samostojno voziti v obicaj-
nih razmerah, in seveda stopnjo 5, ki naj bi bila enakovredna ¢loveku.

e . e - R~

sega od stopnje 0 do 5, glej okvir-
¢ek), zato oglasuje le to, da sistem
»vozniku olajSuje upravljanje« in
»omogoca manj utrudljivo voznjo
ob visji ravni samozavesti«. In to
drzi, najkrajsi povzetek nasega
enotedenskega druzenja s ProPi-
lotom bi bil to¢no tak.

Zares samodejni taksi

Zelo dobro se je namrec treba
zavedati, kaj ProPilot ni — ni sis-
tem za samodejno vozZnjo, v no-
benem primeru. Ce bi ob naku-
pu morda pomislili, da je Pro-
Pilot tisti, ki nadzira in nad-
grajuje dejanja voznika, je re-
snica prav nasprotna — voznik

Googlovo sestrsko podjetje Waymo ima namen 3e letos uvesti taksi
sluzbo, ki bo v celoti delovala brez pomoznega (varnostnega) Soferja,
kot se je tega Ze pred ¢asom lotil Uber.V manjSem, zelo natancno »na-
ucenem« delu ameriSkega mesta Phoenix, bodo taksiji vozili popolno-

ma sami.

Pogumno. Pri tem verjetno ni odvec spomniti, da Phoenix leZi v zelo
ravni puscavi (dezZ in druge vremenske tezave tako bolj ali manj odpade-
jo), njegove ulice pa so prav po amerisko Siroke in pregledne.
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A Sistem drzanja med ¢rtami in avtomobili naceloma deluje, a moramo biti zelo previdni.

mora v vsakem trenutku nadzi-
rati ProPilota. Ze v osnovi tako,
da mora vedno drzati roke na
krmilu. Mimogrede, na (zelo

prazni) avtocesti smo preizku-
sili, kaj se zgodi, ce jih ne. Naj-
prej smo opozorjeni na zaslonu,
nato zvoc¢no, nato z zavijajoc¢o

(C Najprej smo opozorjenina
zaslonu, nato zvocno, nato z
zavijajoco sireno, nato s
sunkovitimi zavorami, nato
pa se avtomobil tebi ni¢, meni

nic ustavi.

sireno, nato s sunkovitimi zavo-
rami, nato pa se avtomobil tebi
ni¢, meni nic¢ ustavi. Ob vkloplje-
nih $tirih smernikih sicer, a — kar
na prehitevalnem pasu, ¢e smo
ravno tam!

V mestu najveckrat zelo do-
bro zaznava avtomobile pred
seboj (in v mrtvem kotu) in do-
volj mehko zavira (ob rdecih se-
maforjih seveda ne) in v koni-
cah speljuje. Zal pa ima vgra-
jeno varovalko, zaradi katere
moramo speljevanje po vec kot
treh sekundah pocitka sproziti

<] Opozorila kar upostevajte!

roc¢no, s tipko ali pedalom za
plin. Skoda, brez tega bi bile ju-
tranje prometne konice lahko
veliko bolj spros¢ene. No, nekaj-
krat je sistem kljub temu odpo-
vedal in bi nas brez nase pazlji-
vosti mirno zaletel v avtomobil
pred nami.

Stranske ¢rte v mestu zelo red-
ko zazna, zato je upravljanje kr-
mila na voljo bolj ali manj le na
avtocesti. Tam deluje dovolj do-
bro, da se do neke mere sprosti-
mo, a le ¢e smo v ovinkih dovolj
pocasni. Sistem sicer zaznava
prometne znake, a jih pri urav-
navanju hitrosti ne uposteva,
zato se nam je med voznjo vec-
krat zgodilo, da avtomobil ovin-
ka enostavno ni speljal (ob ome-
jeni hitrosti na 130 km/h). Krmi-
la enostavno ni dovolj obrnil in
bi nas brez nasega posega brez
opozorila zaletel v avtocestno
ograjo. Obcasno se tudi zgodi,
da sistem ¢rt ne vidi vec, zato se
sistem izklopi, tudi to se lahko
zgodi sredi ovinka, zato je stalna
pozornost nujnal!

Je sistem koristen?

Zagotovo, Ce ga zelo natanc¢no
in pazljivo uporabljamo, pred-
vsem pri poc¢asni voznji v mestu
in na avtocesti. V nasprotnem
primeru, ¢e danasnje asistenc¢ne
sisteme uporabljamo kot »avto
pilote«, pa so lahko tudi zelo ne-
varni, in tega se moramo zave-
dati. <

B Video
Oglejte si Se video posnetek,
ki smo ga posneli z novim
Quashgaem:
www.monitor.si/propilot.
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Telefonska
prva pomoc

Racunalnikarji smo re-
dno postavljeni v vilogo
tehni¢ne pomocdi - bodi-
si po sluzbeni dolznosti
bodisi po vseh drugih,
torej druzinskih, prija-
teljskih in Se kaksnih. Po
novem lahko prisko¢imo
na pomoc tudi pri teza-
vah s pametnimi telefo-
ni, celo z iPhoni.

Jure Forstneric¢

ametni telefoni so za-

dnja leta za marsiko-

ga prehiteli ra¢unalni-
ke kot najpomembnejsi ¢len tako
sluzbenih kot domacih opravil
(no, pa tudi zabave). Resnejsega
dela se resda raje lotimo na racu-
nalniku, a je telefon tisti, ki pred-
stavlja sti¢isce vseh raznovrstnih
digitalnih niti. Vecina nas lazje
prezivi dan brez racunalnika kot
brez telefona.

Za racunalnikarje, vse, ki ko-
murkoli posredujemo tehnic-
no pomoc, je novi svet pame-
tnih telefonov dvorezni mec¢.
Po eni strani gre za naprave, ki
so po sami naravi bolj omeje-
ne, da ne re¢emo, kar zaklenje-
ne, od racunalnikov. To pomeni,
da jih uporabniki vsaj s stalis¢a

programske opreme tezje spra-
vijo v neljube situacije. Po dru-
gi strani pa je razpon razli¢nih
naprav, predvsem uporabljenih
operacijskih sistemov, pa tudi
razli¢nih pogosto uporabljenih
aplikacij in njihova razporeditev,
neizmerno velik.

A tudi na telefonih lahko pose-
Zemo po programih, s katerimi
se lahko na daljavo (po spletu ali
lokalnem omrezju) priklopimo
neposredno na racunalnik in po-
storimo kaj namesto uporabnika
(ali pa mu vsaj gledamo cez di-
gitalno ramo in ga vodimo). To
je na Androidu na voljo Ze ne-
kaj let, v marcevski stevilki leta
2016 smo preizkusili odli¢ni ISL
Light, Apple pa je seveda tudi tu
razred zase, saj Cesa podobnega
pri svojih napravah ni dopuscal.
No, kon¢no so tudi pri Applu po-
pustili — vsaj nekoliko.

S prehodom na iOS 11 so v
sistem namre¢ dodali moznost
snemanja zaslona (Screen Re-
cording), tak posnetek pa lahko
prakti¢no brez zamika posilja-
mo Vv splet — recimo nekomu, ki
nas vodi po dolocenih korakih.
Zal to pomeni, da naprave kljub
temu ne moremo krmiliti na da-
ljavo — lahko le vidimo zaslon in
uporabniku narocimo, kaj to¢no
naj izbere. A tudi to je (obcutno)

V' Na racunalniku se nam prikaze zaslon oddaljene naprave
(telefona ali tablice), zal pa lahko le spremljamo, kaj se dogaja,
ne moremo pa aktivno upravljati telefona.

bolje kot nic, pri tehni¢ni pomoci
je najpomembnejse ravno to, da
vidimo, katere moznosti so sploh
na voljo, oziroma kaj se dogaja.

Poskusimo!

Podporo za tako pomoc so hi-
tro dodali vsi pomembnejsi pro-
grami, ki jih sicer poznamo na
tem podrocju. Preizkusili smo
slovenski izdelek podjetja XLab,
imenovan ISL Light, in brzkone
najvecdjega tujega konkurenta,
TeamViewer.

Oba delujeta bolj ali manj ena-
ko - tisti, ki potrebuje pomoc,
mora imeti namesc¢eno pravo
aplikacijo, torej ISL Light ali Te-
amViewer QuickSupport. V na-
stavitvah moramo v vsakem pri-
meru poskrbeti, da imamo v
Control Center bliznjico za Sc-
reen Recording. Do tega v iOS
pridemo prek Settings, Control
Center, Customize Controls, tam
pa izberemo omenjeni Recor-
ding. Pri ISL Light bo sejo zagnal
tisti, ki ponudi pomoc¢, ta mora
uporabniku posredovati Stevilc-
no kodo, ki jo slednji vpise na te-
lefonu ali tablici. Aplikacija Se
opozori, da moramo priklicati
Control Center, tam pa za trenu-
tek pridrzati tipko Screen Recor-
ding. Postopek pri TeamViewer-
ju je prakti¢no enak, le da mora
tam uporabnik sporo¢iti Stevilko
tistemu, ki mu bo pomagal. Nam
je sicer bolj vSe¢ prva moznost, a
v praksi ni bistvenih razlik.

Kot receno - upravljati s telefo-
nom ne moremo, lahko le spre-
mljamo, kaj se na njem dogaja.
To pomeni, da bo stvar najbolje
delovala tako, da imamo zraven
Se en telefon, ki ga uporabljamo
za pogovor z uporabnikom. Pre-
izkusili smo sicer tudi klic nepo-
sredno na napravo, s katero smo
delili namizje, a je to prevec ne-
rodno, da bi bilo dejansko upo-
rabno. Prenos namizja pri obeh
deluje presenetljivo dobro — upo-
rabljata stiskanje podatkov, to se
pozna predvsem pri samem po-
gledu, a je delovanje zato toliko
bolj gladko. Pri obeh imamo tudi
vpogled v stanje naprave, torej
trenutno porabo pomnilnika in
procesortja, prost pomnilnik, hi-
trost povezave v splet in razli¢ico
operacijskega sistema.

TeamViewer omogoca brez-
pla¢no rabo, a le za osebno
rabo, ISL Light pa ponuja brez-
placno preizkusno razli¢ico. Za

|ZVIDNICA

zahtevnejSe uporabnike (pred-
vsem je misljeno podjetja) oba
ponujata placljive licence in tu se
tehtnica mo¢no nagiba v prid ISL
Light. Govorimo seveda o celotni
storitvi, torej tako podpori racu-
nalnikov kot napravam Andro-
id in iOS. Pri ISL Light bomo za
paket »Clouds, ki omogoca ve¢
uporabnikov, a le eno vzporedno
sejo hkrati, odsteli 340 evrov na
leto, primerljivi paket pri Team-
Viewerju pa velja 719 evrov na
leto (tam sicer placujemo na me-
sec). Oba ponujata tudi cenejse
moznosti, TeamViewer denimo
31,90 evrov na mesec za enega
uporabnika (in eno vzporedno
sejo), ISL Light pa ponuja tudi
zakup minut — to zna biti naju-
porabnej$a moznost za ob¢asno
podporo — velja pa 95 evrov za
500 minut povezave. <

A\ Na iOS moramo aktivirati
snemanje zaslona in dolociti,
kateri program naj prejme
posnetek.

ISL Light

Storitev za pomoc uporabnikom
na daljavo
Kje: www.islonline.com

© Moznost zakupa minut, podpora
Androidu in iOSu.

© Brezplatno samo petnajstdnevna
preizkusna doba.

\ S

TEAMVIEWER
QuickConnect

Storitev za pomoc¢ uporabnikom
na daljavo
Kje: www.teamviewer.com

© Brezplacna razlicica.
© Visoke cene placljivih paketov.
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Prilagodljivi robot

Maja nas je v zdaj Ze re-
dnem ritmu pricakala
javna preizkusna razli-
Cica Androida P, ki jo je
Google znova pokazal
na svoji najvedji razvoj-
ni konferenci. Z dovolj
sodobno napravo jo ze
lahko preizkusimo, pri
tem pa se je Googlovim
napravam zdaj pridruzi-
la Se kopica izdelkov iz
programa Android One.
Uros Mesojedec

ot je ze v navadi, nam

Google pred poletjem

ponudi javno razvoj-
no razlicico (beto) novega rodu
programske opreme za pametne
mobilne naprave. Namenjena je
predvsem razvijalcem, ki lahko v
svojih aplikacijah uporabijo naj-
novejse programerske vmesni-
ke in se tako pravocasno pripra-
vijo na jesensko javno objavo. To
je tokrat e posebej pomembno,
saj se bo Android P verjetno $i-
ril hitreje, kot smo bili vajeni do

V' Ne le za Pixle, predogled
je na voljo za ve¢je Stevilo
naprav razli¢nih izdelovalcev.

zdaj. Googlu je namre¢ kon¢no
uspelo dovolj vplivati na izdelo-
valce naprav, da bo Android P
najverjetneje kot prva nova ge-
neracija sistema v jeseni v Stevil-
nih napravah in ne bo ve¢ ome-
jen samo na Googlove Pixle (prej
Nexuse). Razloga sta program
Android One in projekt »Treblex,
ki izdelovalcem omogocata, da
svoje dodatke in aplikacije ucin-
kovito locijo od jedra in temelj-
nega sistema, ki ju redno vzdrzu-
je in varnostno krpa sam Google.
Program One, ki je bil sprva na-
menjen manj razvitim trgom, so
kasneje sprejeli tudi izdelovalci
najsodobnejsih naprav, ki upora-
bljajo nespremenjen osnovni sis-
tem. Tako lahko Android P preiz-
kusimo na Pixlih prvega in dru-
gega rodu in tudi na napravah
Sony Xperia XZ2, Xiaomi Mi Mix
28, Nokia 7 Plus, Oppo R15 Pro,
Vivo X21, OnePlus 6 in Essential
PH-1. Govori se tudi, da bo Goo-
gle prav od vseh ponudnikov na-
prav z Androidom P zahteval,
naj omogocijo nemoteno name-
$Canje varnostnih popravkov, ne-
posredno iz izvora.

PreizkusSanje (skoraj) za vse

Lastniki naprav Pixel lah-
ko pristopijo k preizkusnemu
programu nadvse preprosto.
Na spletni strani (google.com/

- Android P Beta

Timeline and updates

= |
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android/beta) se je treba zgolj
strinjati s pogoji in ¢ez nekaj Casa
bomo delezni samodejne sistem-
ske nadgradnje, ki nam bo na-
mestila preizkusno razli¢ico P in
pri tem ohranila vse nase nasta-
vitve. Pot nazaj pa ni tako pre-
prosta, saj bi morebitna vrnitev
na stabilni Oreo zahtevala iz-
bris vseh nasih nastavitev in da-
totek. Res pa se bo sistem precej
dobro obnovil sam, saj se Stevil-
ne nastavitve in aplikacije var-
nostno kopirajo v Googlov oblak
(¢e smo to vklopili). Kljub temu
preizkusanje P zahteva doloc¢eno
mero pustolovstva in ni primer-
no za vsakogar, Se posebej, Ce ni-
mamo rezervne naprave za vsa-
kodnevne nujne potrebe.

Na drugih napravah namesti-
tev ni tako preprosta. Preveri-
li smo izvedbo na Nokii 7 Plus,
kjer se je bilo treba najprej pri-
javiti na spletni strani Nokie s
Stevilko IMEI, ki enoli¢no dolo-
¢a napravo. Zatem nam stran
omogoci prenos sistemske nad-
gradnje kot datoteke, ki jo mo-
ramo ro¢no namestiti v rezimu
obnove (recovery sideload). Ce-
prav so navodila natanc¢na, je to
delo za zelo izkusene uporabni-
ke in Se zdale¢ ni tako prepro-
sto kot pri Pixlu. Hkrati Nokia 7
Plus Se ne ponuja vseh novotarij,

B g D & Faal
Aeleass
E L
July Q4

A‘.
RUGI predogled

Izdeluje: Google

Na voljo: kot sistemska nadgradnja
ali podoba za naprave Google Pixel

in izbrane naprave Android One (Sony
Xperia XZ2, Xiaomi Mi Mix 2S, Nokia 7
Plus, Oppo R15 Pro, Vivo X21, OnePlus
6 in Essential PH-1)

Splet: developer.android.com/preview

© Prilagajanje naprave.
© Se nedokonéano, primerno le za
razvijalce in pustolovce.
\ S

ki jih lahko Ze vidimo na Googlo-
vih napravah. Manjka npr. pri-
lagodljiva raba baterije (Adapti-
ve Battery, Nokia ima tu le Bat-
tery Manager). Ni povsem jasno,
ali bo Google tudi pri Androidu
P kaks$no novost nekaj ¢asa Se
ohranil zgolj za lastne naprave.

Google do kon¢ne objave no-
vega Androida P (morda »Pop-
sicle«?) obljublja Se nekaj nad-
gradenj, ko se bo Pixel na vklju-
¢ene naprav namestil kot sis-
temska posodobitev (predvide-
ni so Se DP3 z zaklju¢enim API
ter DP4 in DP5). Ne bo pa na vo-
ljo mesec¢nih rednih varnostnih
popravkov, ki pripadajo stabilni
razlicici. Na koncu preizkusa se
bo kot sistemska nadgradnja na-
mestila tudi uradna razli¢ica An-
droida P (predvideno v tretjem
Cetrtletju).

Prilagodljivost

Zadnje razli¢ice Androida ne
prinasajo korenitih sprememb
videza, je pa opazen stalni na-
predek pri uporabi prvin snov-
nega oblikovanja (Material De-
sign), ki ga Google ¢edalje bolj
uporablja pri vsej svoji program-
ski opremi in storitvah. Precej
vec je nevsiljivih animacij, zao-
krozenosti, beline ... Pri Googlo-
vih napravah se tudi na vse vec
mestih pojavlja dodatna pisava
(Google Product Sans, zaenkrat
samo na Pixlih). Zelo opazne
so po novem barvne ikone v na-
stavitvah in okroglo ozadje plo-
$¢ic za hitre nastavitve iz vrsti-
ce z obvestili. Obvestila so spet
nekoliko preoblikovana in bolj
zrac¢na.

Povsem preurejeno je tudi na-
stavljanje glasnosti. Stranska
gumba, ki ju pozna vecina na-
prav, zdaj prikliceta nov, stran-
ski okvir, kjer vedno nastavljata

Casovnica preizkusnih
razlicic za Android P



> Ikone nastavitev so obarvane.
Naprava pametno prilagaja
porabo baterije in osvetlitev.

le glasnost predstavnosti, razkri-
jeta pa tudi gumb, ki cikli¢no na-
stavlja rezime zvonenja (obicaj-
no, samo vibracije, izklju¢eno)
ter gumb za vstop v podrobnejse
nastavitve vseh glasnosti.

Vpliv Applovega iPhona X je
navznoter zakopan v nastavitvah
za razvijalce, saj P sistemsko
podpira razli¢ne Sirine in polo-
Zaje zarez (notch, pri Googlu cu-
tout), zaradi njih je premaknjen
tudi prikaz ure, ki je zdaj povsem
levo. Bolj navzven opazni jabolc-
ni vpliv pa je nov rezim potez, ki
je v preizkusni razlicici Se opcij-
ski in ga moramo najprej vklju-
¢iti (Nastavitve > Sistem > Po-
teze / Settings > System > Ge-
stures). Ko je vkljucen, na dnu
ostane zgolj en, ovalen sistem-
ski gumb. Gumb za seznam apli-
kacij povsem izgine, gumb nazaj
pa se pokaze le Se po potrebi. Se-
znam aplikacij zdaj priklicemo s
kratko potezo navzgor, ki delu-
je kjerkoli. Dolga poteza razkrije
zaganjalnik aplikacij. Ker je raz-
lika v potezah majhna, terja novi
sistem nekaj privajanja. Pixel ob
tem ponuja na seznamu $e no-
vost, prilagodljiv dok petih naj-
verjetnej$ih aplikacij, ki jih mor-
da Zelimo pognati. To je le ena
od funkcij samodejnega prilaga-
janja, ki jih prinasa P. Na Nokii se
je vztrajno ponavljal le fiksen na-
bor petih ikon iz doka osnovnega
zaslona. Morda ta pamet do nje
Se pride, morda pa bo spet nekaj
Casa samo za Googlove naprave.

Aplikacije s seznama so odziv-
ne, morda jim je npr. (pametno)
oznaciti prikazano besedilo, za
kasnej$e kopiranje. S potezo nav-
zgor lahko izbrano aplikacijo od-
stranimo iz pomnilnika, dolg pri-
tisk na ikono v okroglem gumbu
zgoraj pa priklice meni, kjer iz-
beremo razdeljen zaslon ali po-
drobnejse podatke o aplikaciji.
Zaman pa bomo na seznamu is-
kali gumb, ki zapre vse mirujo-
Ce aplikacije. Sistem s tem verje-
tno dopoveduje, da zna sam bo-
lje upravljati baterijo, kot bi to

[> Zaganjalnik je z dolgo kretnjo
navzgor na voljo kjerkoli.
Naprava se uci in na vrhu
ponuja pri¢akovane aplikacije
in akcije.
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poceli z nenehnim ro¢nim zapi-
ranjem vsega.

Ovalni gumb lahko s potezo
desno uporabimo za hiter pre-
klop med aplikacijami. Nadalj-
nje drsenje s prstom desno ali
levo po listu po nedavno rablje-
nih aplikacijah, dvig prsta pa iz-
brano aktivira.
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Preoblikovana vrstica z gum-
bi omogoca Se nadzor zasuka.

IZVIDNICA &

L R T
L P F TR P et e T g
Ao iem e ey [}

4 L

Kot omenjeno, daljsa pote-

za navzgor razkrije zaganjal-

Ce imamo izklopljen samodejni nik aplikacij in tudi ta zdaj delu-
zasuk zaslona, se ob spremem- je kjerkoli. Spet pa ima Googlov

bi lege naprave v vrstici z gumbi
desno prikaze animiran simbol,
ki omogo¢a rocen preklop. Ce ga
ne uporabimo, sam izgine. Dokaj
prirocno.
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V' Nov pregled zadnjih aplikacij.
Listanje je mogoce s potezo.
V prikazu lahko oznac¢imo
besedilo, pomaga nam
povecava.
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A Zaslonske posnetke lahko urejamo.
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A Razvijalci lahko posnemajo
razli¢ne videze zareze na
napravi.

Pixel posebnost: v zaganjalniku
se pri vrhu prikaze seznam petih
najverjetneje v tem trenutku za-
Zelenih aplikacij in gumba za pri-
¢akovani dejavnosti. Naprava se
namrec z rabo uci in nam ob do-
locenih urah dneva vnaprej po-
nudi aplikacije in dejavnosti, za
katere predvideva, da nas zani-
majo (npr. »pokli¢i Zzeno«, »pri-
kazi navodila za pot do cilja,
»pocisti zasedeni prostor« in po-
dobno).

Veliko navzven opaznih no-
vosti Androida P temelji na stoj-
nem ucenju, ki se izvaja na sami
napravi. S ¢asom tako vedno bo-
lje predvideva, kaj Zelimo stori-
ti, in nam pri tem pomaga. Poleg

18 junij 2018 Monitor

povsem k uporabniski izkusnji
usmerjenih novosti, pa strojno
ucenje pomaga tudi pri rabi ba-
terije. Razvijalci Androida so se
pri tem menda povezali s po-
druznico Deep Mind (prvi pre-
magali ¢loveka v igri go) in raz-
vili metodo strojnega ucenja, ki
spremlja nase navade in prilaga-
ja porabo na ravni posamezne
aplikacije. Nekaterim tako ne
dovoli, da bi bile v ozadju pre-
ve( potratne, druge spet ¢im dlje
drzi na var¢nih jedrih procesor-
ja. S tak$nimi prijemi jim men-
da uspe znatno podaljsati traja-
nje baterije. Verjetno res, saj je
na napravah, ki podpirajo ve-
dno vklopljeni zaslon (Ambi-
ent Display), odstotek baterije
zdaj vedno ponosno prikazan na
dnu. Za preverjanje stanja bate-
rije nam ni ve¢ treba zbujati na-
prave.

Podobno se uci tudi prilago-
dljiva osvetljenost zaslona (Adap-
tive Brigtness), ki se ne zanasa
vec zgolj na tipalo zunanje sve-
tlobe, temve¢ uposteva tudi nase
rocne popravke v preteklosti.

Google je kar nekaj pozornosti
posvetil manjSemu vznemirjanju
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A Nov nadzor glasnosti

uporabnika, saj je vseprisotnost
in stalna raba pametnih mobil-
nih pri nekaterih ze skrb vzbuja-
joca. Nacin »ne moti« je zdaj bolj
prilagodljiv. Pri izklopljenem za-
slonu lahko onemogocimo vse
zvoke in prikaz obvestil o novo-
stih, razen kriti¢nih. Katera so
kriti¢na, je spet bolj ali manj pri-
lagodljivo. Popolno utisanje do-
sezemo tudi hipno, s tem da na-
pravo obrnemo s hrbtom nav-
zgor (funkcija Shush).
Se prihaja

Google je na razvojni konfe-
renci predstavil tudi nekaj no-
votarij, ki jih preizkusna razli-
Cica, tudi na Pixlu, Se ne ponu-
ja. Tudi te gredo v smer zmanj-
Sevanja odvisnosti od pametnih
naprav. Po svoje je kar nenava-
dno, da se ravno Google, ki je
od ¢im vecje rabe interneta in
mobilnih naprav pravzaprav zi-
vljenjsko odvisen, trudi z opozar-
janjem o pretirani rabi. Ce smo
malo zlobni, lahko pripomnimo,
da verjetno sami najbolje vedo,
pri kako intenzivni rabi naprave
je uporabnik za njih najkoristnej-
8i, in se nadaljnje pretiravanje Ze

negativno kaze pri izplenu od
oglasov.

Prva novost je opozorilne na-
rave. Nova nadzorna plosc¢a (Da-
shboard) spremlja, koliko c¢asa
in za kaksne namene uporablja-
mo napravo, in nas s tem opo-
zarja, kje morda pretiravamo.
Korak naprej je casovnik (App
Timer), ki posamezno aplikaci-
jo po dolocenem casu rabe lah-
ko omeji. Njena ikona v zaganjal-
niku bo posivela in je ta dan ne
bo ve¢ mogoce zagnati. Nastavi-
tve Casovnika seveda lahko sami
urejamo in prepovedi tudi razve-
ljavimo, a si s tem delamo med-
vedjo uslugo. Tretja novost je
pocitek (Wind Down), ki lahko
vklopi no¢no osvetlitev, ko se ste-
mni, ob pri¢akovanem ¢asu noc-
nega pocitka pa celoten prikaz
posivi in vklopi rezim »ne motic.
To naj bi uporabnike prepricalo,
da napravo kon¢no odloZijo in se
odpravijo spat.

Zal tudi $e ni mogoce videti,
kako se bodo na napravi obna-
Sale »rezine« (Slices). To je nova
storitev programerskega vme-
snika, ki aplikacijam omogoca,
da dolocene funkcionalnosti iz-
postavijo. TakSna rezina se po-
tem lahko prikaZe na razli¢nih
mestih, npr. pri zadetkih iska-
nja. Google je to ponazoril z is-
kanjem glasbenika, kjer je bilo
poleg obicajnih zadetkov mogo-
Ce videti tudi rezino aplikacije
Spotify, ki je ponujala predvaja-
nje njegove glasbe. Za uspeh re-
zin je torej kriticno, da jih poleg
Googla podpre tudi vedje Stevilo
razvijalcev aplikacij.

Za konec

Ceprav Android P $e ni pov-
sem nared, se kaze kot zanimi-
va nadgradnja Ze zelo stabilne
in preizkusene podlage. Vedjih
presenecen;j ni pricakovati, so pa
Stevilne izboljsave zanimive in
omogocajo Se vecjo prilagodlji-
vost in prijaznost naprav.

Nedvomno pa bo najvecji po-
kazatelj uspeha Androida P hi-
trost njegove Siritve. S sistemski-
mi novostmi in nekaj trdimi pri-
jemi je Google odlocen, da izde-
lovalce naprav prisili k rednejSim
posodobitvam. A ¢e nismo la-
stniki Pixla ali katere od naprav
iz programa One, bomo verje-
tno morali pred obetom rednej-
sih posodobitev kljub vsemu ku-
piti novo napravo. <



Vsaka kamera je spletna

Doma imamo obicajno
spletno kamero ali v okvir
monitorja vgrajeno leco,
ki nam Ze dlje ¢asa do-
bro sluzi pri video pogo-
vorih. Njeno usluznost bi
radi nadgradili tako, da

bi iz sluzbe videli, kaj se
dogaja doma. Na pomo¢
nam priskoc¢i resda starej-
Si, a Se vedno odlicen pro-
gramski izdelek Air Cam
Live Video.

Boris Savc

ir Cam Live Video je

odli¢na programska sto-

ritev, ki omogoca, da sli-
ko s (skorajda) katerekoli racu-
nalniske kamere spremljamo po
internetni povezavi od dalec. Se-
stavljena je iz dveh delov, pro-
grama v racunalniku z operacij-
skim sistemom Windows ali ma-
cOS in iz mobilnega odjemalca,
kjer se magija dejansko izvaja.

C Kamera v krajevnem
omrezju deluje brez
tezav in dodatnih

nastavitev.

Naveza je primerna za nadzor
dojencka, hisnega ljubljenca ali v
vlogi varnostne kamere, ki opo-
zarja na nepovabljene goste.
Najprej v racunalnik (PC ali
Mac) namestimo brezpla¢no pro-
gramsko opremo, ki jo dobimo na
spletni strani senstic.com, ustva-
rimo uporabniski racun, ki bo
poslej povezan s prikljuc¢eno ka-
mero, in nastavimo Zelena pravi-
la, po katerih bo naveza v
prihodnje delovala. Nasta-
vitve se delijo na obicajne
in pri¢akovane, med njimi
najdemo med drugim ka-
kovost slike, no¢ni pogled,
snemanje dogajanja in pot
do posnetih datotek, ter na
presenecenja, kjer prevla-
duje opozarjanje na premi-
kanje pred kamero ali zvok
v blizini. Ce je kamera v
vlogi varnostne naprave, ji
najprej nastavimo obcutlji-
vost in nacin opozarjanja,
ki je lahko po elektronski
posti ali v obliki opozori-
la na pametnem telefonu.

Ob neZelenem obisku se po Zelji
samodejno sprozi tudi snemanje.

Kamera v krajevnem omrez-
juna mobilnem odjemalcu delu-
je brez tezav in dodatnih nasta-
vitev. S trznice App Store na te-
lefon iPhone ali tablico iPad na-
mestimo placljiv mobilni pro-
gram Air Cam Live Video (9
EUR), ki bo takoj po zagonu po-
stregel z moznostjo krajevnega

IZVIDNICA &

AIR Cam Live Video

Spletna storitev in program.
Prodaja: Senstic, App Store.
Cena: 9 EUR.

@ Ucinkovitost, bogat nabor
mozZnosti.
@ Cena, zastarel videz.

dostopa. Slednja se bo spreme-
nila, ¢e bomo do kamere dosto-
pali oddaljeno. Da bi naveza de-
lovala tudi iz sluzbenega brezzic¢-
nega omrezja ali na tere-
nu z mobilno internetno
povezavo, moramo do-
macemu usmerjevalniku
preusmeriti privzeta vra-
ta 1726. Ce je na usmerje-
valniku omogocen UPnP,
v nastavitvah programa
izberemo Remote Access
in Auto-Config, nato Air
Cam sam poskrbi, da
bodo vrata v prihodnje
odprta. V nasprotnem
primeru se preusmerja-
nja lotimo ro¢no. Posto-
pek je od usmerjevalnika
do usmerjevalnika druga-
Cen, a vendar podoben. <

Povezava je tako v
krajevnem omrezju kot
od zunaj samodejna. Ob
tezavah je uporabniku na
voljo iskanje po Stevilki IP
ali ob pomoci kode QR.
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Hangouts v
poslovnem okolju

Googlov program za ne-
posredno sporocanje
Hangouts je zacel svojo
pot kot nadomestek za
sporocila SMS, zamenja-
va za Facebookov Mes-
senger in ponudnik te-
lefonije VOIP. Naravnan
je bil na zasebnega upo-
rabnika. Huda konku-
renca je spletnega veli-
kana prisilila v spremem-
be, po novem se apli-
kacija Hangouts deli na
dva dela, ki sta namenje-
na predvsem rabi v po-
slovnem okolju.

Boris Savc

oogle je program za ne-

posredno sporocanje

Hangouts razdelil na
dve aplikaciji. Nadgrajena razli-
Cica je namenjena rabi v poslov-
nem okolju in neposredno tek-
muje s temi storitvami drugih
ponudnikov, med bolj priljublje-
nimi so Skype, Slack in Microsoft
Teams. Gre za najnovejsi Goo-
glov poskus bogatenja ponudbe,
zdruzene pod imenom G Suite.

Hangouts Chat je del program-
skega paketa, ki skrbi za komu-
nikacijske potrebe delovnih sku-
pin znotraj podjetja, Hangouts
Meet pa je namenjen pogovorom
V Zivo, iz o¢i v o¢i. Oba programa
sta na voljo tudi za mobilne na-
prave z operacijskim sistemom
Android ali iOS.

Meet

Hangouts, ki je bil v preteklo-
sti mnozi¢no grajan zaradi slab-
Se kakovosti slike, je izkusnjo
nadgradil z izpopolnjeno izku-
$njo komunikacije, kakrsno bi od
spletnega velikana pricakovali Ze
prej. Obcutek pri rabi programa
je podoben drugemu Googlove-
mu izdelku Duo, ki je v primerja-
vi z aplikacijo Hangouts navdu-
sil takoj, ko se je pojavil na sceni.
Osnovna mehanika je ¢ista kot
solza, uporabnik prejeto kodo s
strani organizatorja vpise v pro-
gram, nato ga ta nemudoma pre-
usmeri v pogovor. Postransko je
omogoceno tudi sodelovanje s
klicem na telefonsko $tevilko, ¢e
je posameznik nezmozen video
udejstvovanja, program za na-
mecek ne zahteva uporabniske-
ga racuna niti nameSc¢anja vti¢ni-
kov. Pogovoru se lahko pridruzi

V Video del programa Hangouts po novem odlikuje
preprostost, u¢inkovitost in kon¢no tudi boljsa kakovost

slike ter celotne izkusnje.

HANGOUTS Chat

Program za komunikacijo v
poslovnem okolju.

Prodaja: Google, Google Play, App
Store.

Cena: Del zbirke G Suite (od 8 EUR
mesecno na uporabnika naprej).

© Mnostvo zmoznosti, odli¢en mobil-
ni odjemalec.
© Cena.

\

=

A Interaktivna digitalna tabla Jamboard olajsa sodelovalno delo na
daljavo v poslovnih sredinah z lo¢enimi ekipami.

do petdeset ljudi, ki se na poziv
po Zelji pridruZijo neposredno s
koledarja Google Calendar.
Google s prenovljenim pri-
stopom h komunikaciji misli re-
sno, to dokazuje tudi ponudba
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strojne opreme, namenjene po-
slovnim uporabnikom progra-
ma Hangouts Meet. Kupcem je
na voljo zbirka pripomockov za
izvajanje video konferenc v ve-
¢jih poslovnih prostorih. Novost
v ponudbi je prisotnost umetne
inteligence v obliki tabli podob-
ne naprave Jamboard. Gre za
digitalno tablo a la Microsoftov
Surface Hub, ki omogoca izpo-
polnjeno pisarnisko sodelova-
nje. Osnovna zmogljivost v in-
ternet povezane naprave je risa-
nje in pisanje po njej, a tu se po-
dobnost s klasi¢nim pripomock-
om konca. Jamboard je petinpet-
desetpal¢ni 4K monitor, obéutljiv
za dotik, ki se brezsivno poveze z
drugimi istovrstnimi napravami,
tablicami in rac¢unalniki, ter na-
nje prezrcali ustvarjeno vsebino.
Rec je tako zabavna kot uporab-
na, pomaga pri risanju najrazlic-
nejsih oblik, obenem pa se po-
nasa z dobrim prepoznavanjem



rokopisa. Vgrajena kamera poleg
video pogovorov omogoca sne-
manje ali slikanje dogajanja pred
njo. Nastete dobrote niso poceni,
za digitalno tablo je treba odsteti
5000 ameriskih dolarjev, ¢e Zeli-
mo zraven namensko stojalo, pa
Se dodatnih 1350.

Podobno kot Jamboard ni po-
ceni niti osnovni Googlov kom-
plet strojnih pripomockov za vi-
deo konference. Posodobljena
zbirka, ki je po ceni 2550 ameri-
skih dolarjev na voljo za predho-
dno narocilo, vsebuje racunalnik
Asus Chromebox 2 z Intelovim
procesorjem Intel Core i7 pete
generacije ter zelo kakovostno
navezo mikrofona in zvoc¢nikov,
premikajoco se kamero 1080p
z desetkratno opti¢no povecavo
in 10,1-pal¢ni nadzorni monitor,
obcutljiv za dotik. Google Se ve-
dno prodaja tudi lanski komplet,
ki za dva tiso¢aka ponuja skoraj-
da isto paleto izdelkov s stati¢no
sirokokotno 4K kamero.

Chat

Hangouts Chat je program za
neposredno sporocanje nadgra-
dil s skupinskim sodelovanjem.
Sodelovanje je podprto z navide-
znimi sobami za posamezne pro-
jekte in zdruZevanjem sporocil v
lahko sledljive enote, ki lajsajo
nadzor nad napredkom posame-
znega dela in izvajanju doloce-
nih nalog. Hangouts Chat je po-
stal del Googlove zbirke G Suite,
ki omogoca sodelovanje z doku-
menti Docs, preglednicami She-
ets in predstavitvami Slides. Iz-
kus$nja je nadgrajena s spletnimi
sestanki, kjer lazje najdemo cla-
ne posamezne delovne skupine,
pretekle pogovore z njimi in da-
toteke, ki so jih delili.

> Google je del programa
za neposredno
sporocanje Hangouts
namenil izvajanju video
konferenc. Da spletni
velikan misli resno,
dokazuje tudi ponudba
namenske strojne
opreme, ki odli¢cno
dopolni delovanje
prenovljenega
programa.

Pogovorno skupino ustvarimo
z direktivo Find people, rooms,
bots/Create Room, kjer grupo
najprej poimenujemo, nato po-
trdimo z gumbom Create. V po-
govorno sobo lahko udelezen-
ce povabimo na dva nacina, po
elektronski posti ali z omembo
v pogovoru @ime. V sobi izbere-
mo ukaz Add People & Bots ter
vnesemo ime, elektronski na-
slov ali skupinski naziv v Google
Groups, ¢e obenem Zelimo o po-
vabilu obvestiti naslovnika, pred
klikom gumba Send odkljuka-
mo Notify people via email, dru-
gace ga dodamo z Add, pri Ce-
mer kljukice pred Notify people
via email ne uporabimo. Ude-
lezence pogovora v posamezni
sobi vidimo, ¢e izberemo ikono
puscice navzdol in ukaz View
members. Posamezniku prekli-
¢emo pooblastila za posamezno
sobo, tako da na seznamu ¢la-
nov izberemo vsiljivca in na nje-
govem imenu kliknemo tri pi-
kice, direktivo More in Remove
from room.

Posamezniki se samodejno do-
dajo v sobo za pogovore, skupine
pa se klepetu pridruzijo z uka-
zom Join. Slednjega najdemo
pod People, rooms, bots/Browse
rooms. Preden se pogovoru pri-
druzimo, lahko dogajanju sledi-
mo z ukazom Preview. Iz sobe
odidemo s klikom na puscico
navzdol in izbiro direktive Leave
room. Pri vedjih projektih je do-
brodosla zmoznost ustvarjanja
razli¢nih tem pogovorov znotraj
ene same sobe, novo temo ustva-
rimo s klikom ukaza New con-
versation, ki ga najdemo na dnu
zaslona. V posamezni sobi je lah-
ko poljubno Stevilo tem pogovo-
rov. Posameznikom znotraj sobe
posljemo neposredno sporocilo s
seznama ¢lanov View members,
kjer poiscemo Zelenega sodelav-
ca, kliknemo tri pikice in izbere-
mo More in Direct message, na-
kar vpisemo zasebno sporocilo
in ga posljemo s Send.

Hangouts Chat je odli¢en pri-
pomocek za sodelovanje v de-
lovnih skupinah. Ce se pokaZe
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potreba po srecanju iz o¢i v odi,
omogoca tudi video pogovore v
Zivo. Povabilo posliemo z ukazom
Add video meeting/Send, pova-
bljenci se nanj odzovejo z Join vi-
deo meeting/Join meeting. Po-
govoru po Zelji pripnemo doku-
ment, sliko ali predstavitev, tako
da v odgovoru izberemo File
upload. Z ukazom Add Google
Drive file je omogoceno pripenja-
nje datotek neposredno iz Goo-
glovega oblaka Drive. Moc¢nejsa
stran programa Hangouts Chat je
iskanje po vsebini. Omogoceno je
iskanje po posameznih, tudi ne-
posrednih sporocilih, znotraj po-
govornih sob, lovljenje pripetih
datotek in Se veC. Iskanje prozimo
z lupo, nato iskalnik usmerimo
z ukazom Choose Where To Se-
arch. Moznosti je vec, is¢emo lah-
ko po stikih, sobah ali vsej vsebini
z All rooms and direct messages.
Sistem nas na prispela sporo-
¢ila opozarja, Ce se za tako spod-
bujanje odlo¢imo v nastavitvah
Notification settings. Opozar-
janje lahko s Conversations I've
replied to omejimo na pogovo-
re, pri katerih aktivno sodeluje-
mo, se povsem predamo sistemu
z nastavitvijo New conversations
and those I've replied to ali opo-
zorila spustimo cez filter nujnosti
Only @mentions & direct messa-
ges, kjer nas bo Hangouts podre-
zal le ob neposrednih sporocilih
in omembah v pogovorih. Zgo-
dovina pogovorov se belezi, e je
ne Zelimo, nam jo mora izklopiti
upravitelj zbirke G Suite. <

Uporabo programa Hangouts Chat
omogoci in nadzoruje upravitelj
zbirke Googlovih poslovnih orodij
G Suite.
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Shranjevanje
glasbenih CDjev

Programi, ki smo jih tokrat prilozili

na nas DVD.

ekaj let bo tega, kar smo
(tudi v Monitorju) za-
Celi opozarjati na to, da
bo treba »analogne« fotografi-
je in video posnetke prej ali slej
spremeniti v digitalno obliko, saj
bodo prej ali slej izginili iz nasih
spominov. Leta minevajo in poca-
si bo treba spomniti tudi na to, da
imamo doma brzkone Se kar ne-
kaj glasbenih CDjev, ki jih bo/je
pocasi tezko sploh kje predvajati.
Cas bo torej, da jih »zripamox, oz.
pretvorimo v glasbene datoteke
in jih shranimo nekje v racunal-
niku, morda kar v »oblakuc.
Sledi nekaj najboljsih progra-
mov, ki to zmorejo poceti.

P Exact Audio Copy ni popol-
noma zastonj, saj nas avtor na-
prosa, naj mu posljemo kako
razglednico (da, res!), a je mor-
da ravno zato nekoliko boljsi kot
prej omenjeni CDex. Predvsem
je ocitno, da se avtor zaveda te-
zav, ki jih lahko prinese branje
danes Zze zelo starih zgo$cenk,
zato je program bolj kot v hi-
trost usmerjen v zanesljivost de-
lovanja. Ce izberemo preverjanje
prebranega, program bere kar
7x pocasneje kot sicer, a danes,
ko to lahko poc¢nemo v ozadju, v
resnici ni tezava.

Morda je malce motece, da
si moramo »stiskalnik« v obli-
ki paketa LAME namestiti loce-
no, drugace program obvlada le
zapisovanje nestisnjenih dato-
tek WAV, toda s tem se bomo pac

EAC je uporabnisko zelo eno-
staven, omogoca sprotno brisa-
nje tisin na CDju, spletno iskanje
podatkov o albumu, izravnavo
glasnosti, poleg branja pa omo-
goca tudi zapisovanje glasbe na-
zaj na CD, Ce bi to Zeleli.

Exact Audio Copy
Kdo: Andre Wiethoff

Kje: www.exactaudiocopy.de
eac-1.3.exe

Cena: Zaston;.

P FairStars CD Ripper. Eden
najenostavnejsih zastonjskih
bralnikov CDjev je FairStarsov
program. Ze uporabnigki vme-
snik da vedeti, da je namenjen
tistim, ki se jim z zastavitvami
in dodatnimi moZnostmi ne da
prav veliko ukvarjati. V resnici
se lahko zabavamo le z mnozi-
co podprtih protokolov za stiska-
nje datotek (FLAC, MP3, OGG,
WMA ...), vse drugo pa pote-
ka avtomatsko, s spletnim iska-
njem podatkov o glasbenem al-
bumu, ki ga imamo namen shra-
niti, vred.

FairStars CD Ripper
Kdo: Fairstars Soft

Kje: www.fairstars.com
fscdripper_setup.exe

Cena: Zaston;.

P Audiograbber. Audiograb-
ber je sicer zastonj, a se od dru-
gih »zastonjkarjev« razlikuje po
tem, da vsebuje Se nekaj vec, ne
le navaden zajemalnik. Trudi se
biti ena in edina toc¢ka, h kate-
ri se vrac¢amo, ko Zelimo shrani-
ti vse starejSe vrste glasbe. Tako

ukvarjali le enkrat. omogoca tudi zajemanje glasbe
i
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Monitor DVD

Na tokratni Monitorjev DVD smo priloZili Se:

e film Misija Arktika
e MonitorTV — Lenovo Thinkpad X380 Yoga,
Android One

e arhiv Monitorja in Monitorja Pro v obliki
PDFin Se 3 GB najrazli¢nejsih programov!

P> CDex. Recimo bobu bob — (skoraj) ni razloga, da bi za pro-
gram, ki zna glasbene CDje pretvarjati v datoteke, karkoli pla-
¢ali. Na voljo je namrec¢ kar nekaj odli¢nih programov, ki so

zastonj.

CDex je odprtokodni program, kar se pri teh resitvah nava-
dno izkaze kot dobro, saj ga razvija dovolj Siroka skupnost, da
lahko upamo na zanesljivost in korak s ¢asom. Deluje hitro,
Ce se odloc¢imo, da na zanesljivost (kakovost prebrane glas-
be) ne damo veliko, ali pa pocasneje, ce vklopimo odpravo
napak (kar v resnici pomeni ve¢kratno branje). Skoda le, da
je slednje urejeno precej »hekersko« in uporabnika posiljuje s
sektorji, »offseti« in podobno navlako, ki nam je v resnici ne

bi bilo treba poznati.

Glasbo zna prebrati neposredno (v format WAV) ali pa jo
stisniti (denimo v MP3 ali FLAC), ¢e smo lo¢eno namestili
kak »stiskalnike, kjer priporo¢amo odprtokodni LAME. Omo-
goca tudi prilagajanje glasnosti zajetih datotek, kar vcasih
pride prav, in seveda samodejno spletno iskanje podatkov o

glasbenem albumu.

CDex

Kdo: Odprtokodni projekt.
Kje: cdex.mu
CDex-2.02.exe

Cena: Zastonj.
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iz kasetofonov in gramofonov oz.
plosc LP, seveda prek ra¢unalni-
kove zvocne kartice. Hej, Ce ima-
mo ravno Zeljo, si lahko tako ana-
logno presnamemo tudi CD ;).
Uporabniski vmesnik je vi-
deti nekoliko zastarel, a ponu-
ja vse potrebno za branje glas-
benih CDjev. Poravnavanje gla-
snosti, brisanje tisin med sledmi
in seveda shranjevanje v stisnje-
nih formatih, ¢e smo si le sami
namestili ustrezne stiskalnike,
kot je denimo LAME. In seveda

— obvlada brskanje po spletnih
zbirkah, kar omogoca pravilno
poimenovanje prebrane glasbe.

Audiograbber

Kdo: Jackie Franck

Kje: www.audiograbber.org
download-audiograbber.exe

Cena: Zastonj, razlicica Pro 10 USD.

P FreeRIP. FreeRip je izredno
hitro namescen, hitro se zaze-
ne, privzeto pa se namesti kar v
slovenscini (¢eprav kar nekaj be-
sedila ostane v anglescini). Le
branje je nekoliko pocasnejse,



verjetno zato, ker se trudi za-
gotoviti, da so prebrani podatki
pravilno zajeti.

Prednost pred nekaterimi kon-
kurenti je, da so vsi potrebni sti-
skalni algoritmi (MP3, Vorbis,
WMA, FLAC) Ze vgrajeni, zato
se nam z njimi ni treba posebej
ukvarjati. Pa tudi to, da je pro-
gram razdeljen na tri module, od
katerih je zajemanje le eden. Lo-
¢eno se lahko gremo pretvorbo
glasbenih formatov in urejanje
podatkov o datotekah, ki jih si-
cer samodejno prenese iz spleta.

Razli¢ica Pro podpira delo z
ve¢ procesorskimi jedri, zato naj
bi bila nekoliko hitrejsa.

FreeRIP

Kdo: FreeRip

Kje: www.freerip.com
setup-freeripmp3-no.exe
Cena: Zastonj, razlicica Pro 10 USD.

P Express Rip. Tudi Express
Rip se namesti zelo hitro (to v re-
snici kaze, kako preprosto opra-
vilo je branje glasbenih CDjev
za danasnje racunalnike), zelo
hitro pa tudi deluje. Ker nima

posebnih nastavitev za doda-
tno pozornost glede zanesljivo-
sti, smo glede slednje ob morebi-
ti okvarjenih CDjih malce skep-
ticni. Slednje je zanimivo pred-
vsem, ker je program placljiv (je
pa na voljo mozZnost zastonjske-
ga preizkusa). Sicer v paketu do-
bimo tudi »pekac«, s katerim lah-
ko glasbo tudi zapiSemo na CD-
R, in program, ki omogoca pre-
tvorbo med razli¢nimi glasbeni-
mi formati. Seveda so ustrezni
stiskalni algoritmi Ze priloZeni.
Express Rip

Kdo: NCH Software

Kje: www.nch.com.au

ripsetup.exe
Cena: Preizkusni, potem 20 USD.

P> EZ CD Audio Converter
Free. Tudi EZ CD premore sloven-
ski prevod, ki ga lahko izberemo
med namestitvijo, a je vcasih bolj
»tako tako«, ni nam, denimo, vsec¢
izraz »ripanje«, ki ga uporablja.
Kot se spodobi za placljiv (pre-
izkusni) program, ima stiska-
nje MP3 ze vgrajeno, program
pa ima tudi lo¢ena modula za

NAKRATKO VKLOP <%

zapisovanje CD-R in
pretvorbo formatov. =
Obvlada vec spletnih
zbirk podatkov, s kate-
rimi bo prebrana glas-
ba ustrezno poime- -
novana, veliko pozor-
nosti pa namenja tudi
zanesljivosti branja - =
ob vklopu »varnega«
branja se sicer hitrost
zmanjsa za pribliZzno 3x.

Na voljo je veliko moznosti sa-
modejnega poimenovanja pre-
branih sledi, navdus$eni pa smo
bili tudi nad lo¢enim sistemom
»DSP«, s katerim lahko sledi nor-
maliziramo, jim dodajamo pre-
hode, briSemo tisine med njimi
in podobno.

EZ CD Audio Converter

Free

Kdo: Poikosoft

Kje: www.poikosoft.com
ez_cd_audio_converter_setup.exe
Cena: Preizkusni, potem 30 EUR.

» dbPowerAmp. Eden naj-
resnejSih programov te vrste je
dbPowerAmp, ki poleg branja

glasbenih CDjev zmore Se mar-
sikaj. V (placljivem, a preizku-
snem) paketu so namre¢ Se pro-
grami za pretvorbo med formati,
za zapisovanje na CD-R, paketni
pretvornik in Se urejevalnik glas-
be, ki je sicer dodatno placljiv.

Program ima zelo dodelan
uporabniski vmesnik in je hkra-
ti hiter. Privzeto tudi zelo hitro
bere glasbene sledi, le ¢e mu po-
sebej zahtevamo zanesljivost, se
upocasni, saj vsako sled porebe-
re dvakrat in jo primerja.

dbPowerAmp

Kdo: lllustrate

Kje: www.dbpoweramp.com
dMC-R16.4-Ref-Trial.exe
Cena: Preizkusni, nato 33 EUR.
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L) MOBILNO NovoNA ANDROIDU

Nas 1zbor
na Androidu

Boris Savc

@ Navigation Gestures omogoca
preprosto upravljanje gest, ki jih upo-
rabljajo tudi lastniki telefonov in so
privzeto brez moznosti dotika.

@ Intra (Unreleased). Aplikacija
Intra je sicer Se v zgodnji razvojni fazi,
a Ze danes zagotavlja ucinkovito Sifri-
ranje poizvedb DNS in ucinkovito va-
ruje naso zasebnost.

© Mopria Scan (Unreleased) je
inovativna resitev za tiskanje z mobil-
nih naprav prek brezzi¢nega omrez-
ja, ki pod eno streho zdruZi tiskalnike
razli¢nih znamk.

@ Siempo - The Phone for Hu-
mans. Aplikacija Siempo Zeli uporabo
telefona prijazneje priblizati ljudem z
zdruzZevanjem obvestil, mirnejSim to-
nom in vrsto drugih prijemov.

© 4K Wallpapers - Ultra HD
Backgrounds. Uporabniki telefonov
z zasloni, ki omogocajo prikaz visoke
locljivosti, bodo najbolj veseli zbirke
ozadij 4K Wallpapers.

@ AirMirror: Remote control de-
vices. Priljubljena zmoznost progra-
ma AirDroid je dobila samostojno
aplikacijo AirMirror, s katero se na da-
ljavo povezujemo in nadziramo druge
naprave z Androidom.

@ Google Tasks: Any Task, Any
Goal. Get Things Done. Googlo-

va aplikacija za beleZenje opravil med
drugim omogoca vnos nalog neposre-
dno iz postnega odjemalca Gmail.

©® weMessage. Lastniki Applovih
racunalnikov Mac lahko s programo-
ma weMessage na telefon z Androi-
dom prejemajo sporocila jabol¢ne sto-
ritve iMessage.

© Supportiv - Precision peer su-
pport (Unreleased) je program, ki s
pogovorom in nasveti ponudi podpo-
ro ob psiholoskih tezavah in stiskah
posameznika.

@ Grasshopper: Learn to Code
for Free je odlicen u¢ni pripomocek
za zacetnike v svetu programiranja, ki
posameznika z igro vodi do prve pra-
ve JavaScript kode.
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@® Sojourn (Unreleased) je digital-
ni dnevnik, ki shranjenih zapiskov in
misli ne deli s svetom, saj program ni
povezan v splet.

(@ Driving Detective je program, ki
zmoznost telefona Pixel 2, da telefon
utisa, ko zazna voznjo z avtom, omo-
goci tudi drugim napravam z operacij-
skim sistemom Android.

( Glitch Video Effect & Trippy
Effects Editor. Popolnost ni lepa,
tega se zaveda urejevalnik fotogra-
fij Glitch, ki iSce privlacnost z dodaja-
njem anomalij.

@ Trendy - What's Trending To-
day. Vsem primanjkuije ¢asa, zato pri-
de 3e kako prav program Trendy, ki
novice filtrira namesto njega.

(@ Base Calculator&Converter je
preprost Zepni racunalnik, ki podpira
razli¢ne Stevilske sisteme.

(@ Steam Link (BETA). Igranje iger
z racunalnika na poljubni mobilni na-
pravi z operacijskim sistemom Andro-
id je v polnem zamahu, noriji se s pro-
gramom Steam Link pridruzuje tudi
najbolj priljubljena igricarska platfor-
ma PC.

@ Beast Brawlers - PvP Arena.
Nagrajena igra festivala Google Play
Indie Games Festival navdusi s sple-
tnim bojevanjem raznolikih fantazij-
skih bitij.

( Shatterbrain - Physics Puz-
zles. MoZzganska telovadba je zdra-
va, zato je priporocljivo vsakodnev-
no risanje Crt in razbijanje krogel v igri
Shatterbrain.

@ PAKO 2. Igranje zandarjev in kri-
minalcev Ze dolgo ni bilo tako zabav-
no kot v igri pobega PAKO 2.

@ Mr Gun. Razvijalska hi3a Ket-

chapp zagotavlja reden dotok kako-
vostnih naslovov in Gospod Pistola,
strelska igra retro videza, ni izjema.



Pobarvanke

Barvanije je sproscujoca dejavnost, zato ne
preseneca bogatost ponudbe digitalnih pobarvank
na trznici Google Play. Ceprav se sprva zdi, da so

ti mobilni programski izdelki namenjeni otrokom,
je vecina spisanih za odrasle. Stresa se reSimo z
naslednjimi odli¢nimi naslovi.

Boris Savc
ekdaj popolnoma brez-

placna digitalna pobar-
vanka Coloring @ velja

tudi danes za odli¢no izbiro, pri-
merno zacetnikom. Zastonjske
vsebine resda ni vec veliko, a je
placljiva na voljo tudi z ogledom
reklam. Uporabniki najbolj hva-
lijo razlo¢ne ¢rte, ki na posame-
znih motivih omogocajo barva-
nje brez nepotrebnega prelivanja.
Zahtevnejsi obozevalci barva-
nja bodo najbolj navdus$eni nad
aplikacijo Pigment - Coloring
Book @, ki je redna prejemni-
ca najrazlicnejsih nagrad. Gre za
edino pravo digitalno pobarvan-
ko, ki pri barvanju daje ob¢utek

resni¢nih potez s svin¢nikom,
barvico ali CopiCem. Prirejena je
tako barvanju s prsti kot delu z
digitalnim peresom. Zadeva je
sicer placljiva in nas olajsa za de-
vet evrov na mesec, a nam ponu-
di sedemdnevno pokusanje, da
vidimo, kaj dobimo za zahteva-
ni denar.

Colorfly : Coloring Games @
je Se ena izvrstna digitalna po-
barvanka, ki se ponasa z najbolj
bogato bero brezplacnih motivov
za lajSanje stresa z barvanjem.
Delo z njo je preprosto, tako da
bo navdusila staro in mlado. Edi-
ni ocitek leti na barvanje manjsih
vrzeli, ki je zaradi pomanjkanja

NOVO NA ANDROIDU

ustreznega orodja zamudno in
netocno.

Najbolj sproscujoce barvanje
za odrasle so motivi Mandala -
adults colouring book @, ki s
ponavljanjem vzorcev pomirjajo
zivee in lajsajo stres. Brezplacna
ponudba je razdeljena v temat-
ske sklope, kjer ne manjkajo zi-
vali, rastline, fantazija in druge
zanimive skupine motivov. Di-
gitalna pobarvanka ima odlic-
no orodje za povecevanje, ki laj-
$a barvanje podrobnosti ter bri-
sanje napak za tri korake nazaj.
Napol koncane izdelke lahko
shranimo za kasnejse barvanje,
najboljse pa delimo s svetom.

Sandbox - Color by Number
Coloring Pages @ je digitalna
pobarvanka v obliki igre, ki nav-
dusuje otroke po svetu. Potomci
so v dno duse hvalezni, ko jih s
pomocjo igre uvedemo v ¢arobni
svet barvanja. Zacuda jih z apli-
kacijo Sandbox niti ni treba pre-
pricevati. Program se vrti okoli
barvanje motivov retro videza, ki
nam s pogledom od blizu razkri-
jejo, da so sestavljeni iz kvadrat-
kov s Stevilkami. Ko jih napolni-
mo z ustrezno barvo, nam v po-
manj$anem pogledu prikazejo
umetnino, za katero ne moremo
verjeti, da je nastala z delom na-
$ih rok. <
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L) MOBILNO NovONAIPHONU

Nas i1zbor
Nna 1Phonu

Jure Forstneric

@ Prezi Viewer. Aplikacija za vse, ki
pripravljajo predstavitve s spletno sto-
ritvijo Prezi. Z njo lahko predstavitve
kazemo neposredno z naprave iOS.

@ Confide. Program za varno posi-
ljanje Sifriranih sporocil, fotografij in
tudi videa. Ko so sporocila prebrana,
se tudi samodejno izbrisejo, onemo-
gocen je zajem slike zaslona.

© Puffin Web Browser. Se en al-
ternativni spletni brskalnik se hvali
predvsem s hitrostjo brskanja, varnim
delovanjem in optimiziranim predva-
jalnikom videa.

@ Vintage Camera. Program za
ljubitelje staromodne fotografije Vin-
tage Camera ponuja veliko razli¢-
nih filtrov, ki simulirajo stare, analo-
gne filme.

© MiniKeePass. Aplikacija za varno
hrambo gesel MiniKeePass je seveda
zdruZljiva tudi s KeePassom, odprtoko-
dnim programom za vodenije gesel.

©® Wheelmap. Navigacijska aplika-
cija, povezana s spletis¢em Wheel-
map.org, je namenjena invalidom, da
laZje poiscejo podjetja in storitve, ki
so prijazna do gibalno oviranih.

@ Citymapper Transit Naviga-
tion. Idealna aplikacija za vse, ki se
bodo poleti odpravili na kako potova-
nje. Citymapper ponuja zmogljivo na-
vigacijo z javnim prevozom.

@ Flush -Toilet Finder & Map.

Se ena aplikacija za popotnike, tokrat
nam priskoci na pomog, ko potrebuje-
mo najblizje javno dosegljive toalete.

© Runtastic Results Workout.
Podjetje Runtastic ponuja veliko apli-
kacij za razli¢ne Sportne aktivnosti,
Results Workout pa meri predvsem
na doseganje vidnih in merljivih re-
zultatov.

(@ FlashScore:si. Hitro dosegljivi
$portni rezultati v realnem casu. Fla-
shScore ponuja vmesnik v sloven3ci-
ni, podrobnosti o tekmah in moznost
osebnih prilagoditev.
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@® Quizlet Flashcards. Aplikacija, v
kateri si naredimo karte za ucenje, na-
menjena predvsem ucenju tujih jezi-
kov in besedisc.

& Video Games Database Sca-
nner. Program za vse, ki imajo doma
nepregledno mnoZico iger, podpira
tudi opti¢no branje ¢rtnih kod in sa-
modejni vnos iger v naso zhirko.

(® Chess Clock by Chess.com.
Preprosta, pregledna aplikacija z raz-
licnimi vnaprej pripravljenimi nacini,
namenjena zagrizenim Sahistom.

@ Ava Airborne. Izredno lepa igra,
v kateri z deklico Avo poletimo med
oblaki in ovirami, pri tem pa se izogi-
bamo nevarnostim.

( Eden Obscura. Nenavadna igra,

ki ob pomoci kamere telefona ustva-

ri razli¢ne vidne ucinke, med katerimi

skacemo in nabiramo prst za rast fan-
tazijskih rastlin.

( Diggerman. Prikupna arkadna

igra, v kateri se mora nas heroj preko-
pati do ugrabljene ljubezni, pri tem pa
se izogiba lavi, eksplozivu in $e cemu.

@ Fusion Heroes. V Fusion Hero-
es si ustvarimo lastnega pretepaskega
robota in se z njim odpravimo v divji
boj s trumami nasprotnikov. Med igro
si pridobimo tudi ekipo pomagacev.

@ MMX Hill Dash 2. Igra dirkanja
ez drn in strn, v kateri je na voljo obi-
lo razli¢nih terenskih dirkalnikov, od
motorjev do tovornjakov, stopnje pa
so polne skokov in prepadov.

(@ Disney Heroes: Battle Mode.
Prikupna potezna igra, v kateri nabe-
remo ekipo junakov iz razli¢nih Disne-
yjevih in Pixarjevih animiranih filmov
in se spopademo z nepridipravi.

& Star Trek Timelines. Igra razi-
skovanja in vesoljskih bojev, v kate-
ri so na voljo liki iz razli¢nih obdo-
bij Zvezdnih Stez, poleg klasicnih so
tu tudi liki nove serije Star Trek: Dis-
covery.



Q-ﬂ—-ﬂ- &

- Q-Ili-ﬂi- [

o mm Q—--. =

NnovoNAIpHoNu MOBILNO [J

=" [= &1 ] - o -
Hewtrfatym Sy &
iy IEE
-_ [N LR L] [ Lala ] H"'.HI“ i 1 i ] W
B 00,50 £2 000 BOod w1 T
iy e (R}
™ T T} i T 9 -
Vi i LEil= i =
*‘I dgzzmgrr L8 - & 1 4 e b i
A LHL M
m e T
Ll el
Ll
s
3 : 4
Fapres Rmgoris Eegre

Mobilnt financni

svetovalec

Placilni dan je iz meseca v mesec tezje docakati,
bogata ponudba slovenskih trgovin je prevec
mamljiva, da se ne bi (pre)veckrat uklonili in na Siroko
odprli denarnice. Minus na ra¢unu se posledi¢no veca.
Ce ste se v kratkem opisu prepoznali, je naslednjih
pet aplikacij za telefone iPhone namenjenih prav

vam.
Boris Savc

omeBudget with Sync @
H je soliden upravitelj pre-
mozenja, ki se odlikuje

z zmoznostjo druzinske rabe Fa-
mily Sharing, kar pomeni, da bo
nadziral celoten druzinski prora-
¢un. Druzina lahko izdatke be-
lezi na razli¢nih napravah, te se
nato povezejo med sabo in stro-
ske obracunajo glede na skupno
premoZzenje oziroma proracun.
Program odlikujejo preprosta
raba in Stevilna grafi¢na orodja,
s katerimi lazje obvladujemo po-
tro$njo.

Wally @ je celovita program-
ska resitev, ki zdruzuje vse fi-
nanc¢ne informacije na enem
mestu in uporabniku olaj-
$a nadzor nad zasluZenim in

potrosenim denarjem. Omogo-
Ca nastavitev varcevalnih ciljev,
omejevanje denarja za potro$ni-
$ke namene in hitro iskanje in-
formacij po osrednjem zaslonu.
Priboljsek predstavljajo druzab-
ne zmoznosti in beleZenje loka-
cije, ki poleg izdatkov zapisuje-
jo, kje so nastali in h komu so
sli.

Poseben pristop k upravlja-
nju financ ubere program Dol-
larbird @. Slednji zapravlja-
nje belezi v priro¢nem koledar-
ju, ki omogoca sodelovalno var-
Cevanje. V koledar vnasamo pre-
tekle in nacrtovane izdatke, ki
jih umetna inteligenca bolj ali
manj uspesno sama razporedi v
ustrezne kategorije. Shranjene

informacije si je nato moc ogle-
dati na casovnici ali s pomocjo
razli¢nih grafi¢nih predstavitev.
Dollarbird je v osnovi brezpla-
¢en program, ki v paketu mesec-
ne narocnine v visini petih evrov
in pol dodatno ponuja povezova-
nje koledarjev za nadzor nad za-
pravljanjem v druZini ali manjsih
delovnih skupinah.

Aplikacije za nadzor osebnih
financ so najveckrat zapletena
orodja s Stevilnimi, vecinoma ne-
potrebnimi funkcijami. Pravo na-
sprotje je program Fudget @, ki
omogoca preprost vnos in ure-
janje podatkov s potegom prsta
v leto. Kljub navidezni oklesce-
nosti programu ne manjka do-
brodoslih zmoznosti, kot je vnos

ponavljajocih se izdatkov. Placlji-
va razli¢ica ima vgrajeni kalkula-
tor in je brez oglasov.
Priljubljena spletna aplikaci-
ja za nadzor osebnega proracu-
na You Need A Budget ima la-
stno mobilno aplikacijo za te-
lefone iPhone in tablice iPad.
YNAB @ ponuja podoben nabor
zmoznosti kot tekmeci, za na-
mecek pa vnesene podatke pre-
nese na druge naprave v druzini
ali ekipi, ne glede na njihovo po-
reklo. Finance imamo tako lah-
ko pod nadzorom na poti v sluz-
bo, ko imamo v roki telefon z An-
droidom, v pisarni na racunalni-
ku, kjer obis¢emo spletno razlici-
co aplikacije, in doma na tablici
iPad. <
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FOKUS GooGLE : OD JUNAKA DO ZLIKOVCA

Nova digitalna
os zla




avidezno nevtralna teh-
nologija in njeni krea-
torji so mladim uporab-
nikom predstavljali enostavno
identifikacijo in loCevanje od sta-
rejsih generacij, obenem pa da-
jali obcutek pravega ameriskega
sna, kjer je vse mogoce, Ce se le
dovolj potrudis na poti do cilja.
A Ce so od zadnje bitke za nev-
tralnost interneta, ko se je Se
zdelo, da bo spletna industrija na
strani uporabnika, minila samo
tri leta, danes vedno bolj kaze,
da je industrija telekomov v svo-
ji najhujsi obliki razmeroma ne-
skodljiva v primerjavi z industri-
jo digitalnih sanj. Ali drugace —
da sta obe enako slabi.
Cambridge Analytica (za kate-
ro se je od pisanja ¢lanka v prej-
$njem Monitorju izkazalo, da je
bila samo vrh ledene gore in da
zdaj vemo, da so bili uporabniski
podatki, zbrani v omrezju Face-
book, dostopni tudi drugim pod-
jetjem) je na vroci stol posadila
Facebook, a tudi druga podjetja
podatkovne ekonomije imajo ve-
liko masti za usesi.
Osredotoc¢imo se na Google,
najvedjega med najvedjimi, ki je
od svojega nastanka leta 1998
mesal Strene industrijskim mo-
gotcem na vec trgih. Od iskal-
nika informacij, oglasevalskega
omrezja, elektronske poste, ze-
mljevidov, videoposnetkov, br-
skalnika do mobilnih operacij-
skih sistemov in mobilnih telefo-
nov, dostave hrane, strezniske in-
frastrukture, prenosnikov ... Ne
bomo dale¢ od resnice, ¢e bomo
zapisali, da je Google res povsod.

Spletni fevdalizem

Google je bil tudi eden od
glavnih krivcev, da so druzbe-
ni teoretiki in strokovnjaki za

GOOGLE: OD JUNAKA DO ZLIKovcA FOKUS

Silicijeva dolina je veljala za svetlo pot v prihodnost, njeni glavni pa-
radni konji (Google, Amazon, Apple in drugi) pa so dolgo uzivali

druzbeni ugled, ki je izviral predvsem iz obcutka napredka, odprtosti
in dostopnosti. A casi se spreminjajo.

Domen Savic

informacijsko druzbo zaceli go-
voriti o spletnem fevdalizmu kot
vedno vedjem problemu digital-
ne druzbe. Spletni fevdalizem te-
melji na predpostavki, da se en-
krat decentraliziran in svoboden
svetovni splet vedno bolj kosa na
posamezne dele, ki jih imajo pod
nadzorom spletni fevdalci.

Za spletnega fevdalca je opre-
deljeno podjetje oziroma enti-
teta, ki ima nad dolo¢enimi sto-
ritvami oziroma izdelki popoln
nadzor, uporabnik pa si jih lah-
ko samo izposodi. Storitve ali iz-

obenem z njimi razvija tudi sto-
ritev in aplikacije. Hkrati Goo-
gle s strateskimi nakupi podjetij
uspesno ubija konkurenco, s po-
liti¢nim lobiranjem in finan¢nimi
mahinacijami pa skrbi za to, da
je pred prezivelimi vedno v kon-
kurencni prednosti. Izstop je to-
rej skorajda nemogoc.

Zagotovo se sprasujete, zakaj
bi to uporabnik sploh hotel nare-
diti, ¢e pa se Googlove storitve in
naprave lahko pohvalijo z odli¢-
nimi uporabniskimi ocenami, so
praviloma brezplacne in delujejo

Ne bomo dalec od resnice,
ce bomo zapisali, da je
Googleres povsod.

delki so seveda tako ali drugace
placljivi, trenutno pa se v podat-
kovni ekonomiji osebni podatki
vedno bolj umikajo placilu v de-
narju.

Mlajsi uporabniki se vedno
bolj prebujajo v digitalno jutro,
Kkjer je spletni fevdalizem dejstvo
in kjer alternative sploh ni. Ce bi
rad vzpostavil lastno spletno me-
sto, je tukaj Google. Ce bi rad od-
prli elektronski naslov, je tukaj
Google. Ce bi rad komuniciral
prek druzabnega spleta, je tukaj
Facebook. Ce bi rad nagel pravo
pot, je tu Google.

Google je vedno bolj komple-
ksen spletni ekosistem, iz kate-
rega je zelo tezko izstopiti. TeZa-
va je namre¢ v povezanosti sto-
ritev in aplikacij, ki uporabniku
olajsujejo delo, oziroma ga silijo
k rabi zaradi omreznega ucinka.

K temu pripomore tudi ver-
tikalna integracija, kjer Google
ne ponuja samo naprav, temvec

povsod? Ce za trenutek zanema-
rimo klasi¢ni problem gospodar-
skih monopolov na globalnem
trgu, ki na dolgi rok ubijajo ino-
vativnost, zaklepajo uporabni-
ke in skrbijo za to, da je konku-
ren¢no storitev nemogoce najti,
gre tu tudi za vprasanje ¢loveko-
vih pravic in svobos¢in, zasebno-
sti in tudi fizi¢ne varnosti.

Kako je Google postal
tako velik?

Kot vedno sta tudi tu dve
zgodbi o uspehu, odvisno od
tega, koga vprasate. Ce boste o
Googlu vprasali spletne uporab-
nike oziroma navdusene spletne
podjetnike, potem boste slisali
zgodbo o prijateljih, Sergeju Bri-
nu in Larryju Pagu, ki se jima je
nekega dne v garaZi utrnila bri-
lijantna zamisel o urejanju infor-
macij v spletu, in uspela.

A je to samo del zgodbe. Goo-
gle je na zacetku sicer res briljiral

z iskalnim algoritmom, ki je pre-
hitel takratnega favorita Ya-
hoo in samo v treh letih od na-
stanka postal najboljsi iskalnik
na spletu, a klju¢ do finan¢nega
uspeha je prisel z vzpostavitvijo
oglasevalskega sistema Google
AdWords, ki ga je od leta 2008
zacela uporabljali medijska in-
dustrija.

Poleg sistema za oglasevanje
je Google blestel Se na podrocju
nakupov podjetij in konkurentov
—skupno so kupili ve¢ kot dvesto
podjetij, med drugim tudi ope-
racijski sistem Android, sistem
za prikazovanje spletnih oglasov
DoubleClick, izdelovalca mobil-
nih telefonov Motorolo, platfor-
mo za prikazovanje spletnih vi-
deoposnetkov YouTube in druge.

Google pa poleg odli¢ne pod-
jetniske logike zgledno sodeluje
tudi z vladami po svetu. Ameri-
ska vlada je Googlu od leta 2000
do danes podelila za skoraj veé
kot 600 milijonov evrov subven-
cij in drzavne podpore, Google
pa z lobiranjem vpliva tudi na la-
stno dav¢no stopnjo, ki jo v kom-
binaciji z »skrivanjem« davkov
po dav¢nih oazah Se vedno izko-
risca. Vse to Google lahko pocne
zaradi svoje priljubljenosti med
volivci in politiki, ki to razmerje
v predvolilnih kampanjah izko-
riScajo za projekcijo modernosti.

Google in globalna Siritev

A Googlu za svetovno prevla-
do ne bi zadostovale samo Zdru-
zene drzave Amerike. Google se
je naKitajsko odpravil leta 2006,
ko je sprejel ostre pogoje kitajske
vlade. Med drugim se je zavezal
k sodelovanju s kitajsko vlado na
podrodju preganjanja politicnih
disidentov in obvesc¢anja vlade o
problemati¢nih uporabnikih.
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GOOGLE: OD JUNAKA DO ZLIKOVCA

A Sergey in Larry sta glavna protagonista moderne pravljice o0 Googlu,
ki pa ima tudi alternativni potek.

Dogovor je veljal do leta 2010,
ko se je Google uradno odlo¢il, da
so dogovori krivi¢ni in da se umi-
ka s kitajskega trga, neuradno pa
se je umikal zaradi slabih poslov-
nih rezultatov, saj so Kitajci raje
uporabljali domace spletne izdel-
ke. Nedavno je napovedal, da se

V Evropski uniji Google ni ni-
koli dobil take politicne podpo-
re kot v Zdruzenih drzavah Ame-
rike, saj ga je Bruselj z zakono-
dajo in regulatornimi kaznimi
veckrat prisilil, da je spostoval
evropske zakone in pravila delo-
vanja. Tako je bil Google v Evro-

rok pomenila dolo¢eno financ¢-
no prednost, a bi se na dolgi rok
izkazala kot druzbeno skodljiva.
Ko se je na korporativni ravni
leta 2015 zgodila rosada in so di-
rektorji podjetja Google ustano-
vili krovno korporacijo Alpha-
bet, so kritiki opazili, da je fra-

Ko so direktorji podjetja Google ustanovili
krovno korporacijo Alphabet, so kritiki opazili,
daje fraza »Ne bodi zloben« izginila,
nadomestila pa jo je bolj dvoumna »Naredi
pravo stvar«.

vraca na Kitajsko. Nedvomno pod
pogoji kitajske vlade.

Na podobno razmerje je Goo-
gle pristal v Rusiji, ki mu je z za-
konodajo in protimonopolnimi
tozbami pristrigla peruti in ga
prisilila, da igra po njenih pra-
vilih - tako mora Google pro-
metne podatke iz Rusije hrani-
ti v tej drzavi, kar pomeni doda-
tne investicije v infrastrukturo,
obenem pa je Rusija prva drza-
va na seznamu vlad, ki uspesno
vlagajo zahtevke po umiku inde-
ksirane vsebine iz njegovega is-
kalnika.
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pi kaznovan zaradi krSenja proti-
monopolne zakonodaje, umika-
nja rezultatov iskanja v skladu s
pravico do pozabe in varovanja
zasebnosti.

»Ne bodi zloben«

Ena od najveckrat ponovljenih
fraz v povezavi s tem multinaci-
onalnim konglomeratom je za-
gotovo Googlov moto »Ne bodi
zloben« (Don't be evil — op.p). Z
njim je hotel pokazati, da bo pri
svojem delu objektiven, nepri-
stranski in da se ne bo spuscal v
razmerja, ki bi lahko na kratki

za »Ne bodi zloben« izginila, na-
domestila pa jo je bolj dvoumna
»Naredi pravo stvar« (Do the ri-
ght thing — op.p), pri kateri so se
mnogi vprasali: »Prava stvar — za
koga? Za Google ali za druzbo?«

Ravno to domnevno izogiba-
nje druzbeni skodljivosti je prislo
veckrat na dnevni red, ko je Goo-
gle v preteklosti ze veckrat poka-
zal, kako problemati¢na, druzbe-
no $kodljiva in naravnost nevar-
na je monopolizacija globalnega
spletnega okolja.

Pri tem je treba opozoriti, da
Google ni absolutisti¢ni vladar,

ki lahko sprejema odlocitve ne
glede na druge akterje. Vide-
li bomo, da so Zdruzene drza-
ve Amerike in druge nacional-
ne vlade po vsem svetu odigra-
le klju¢no vlogo pri podpiranju
in Sirjenju praks tega mednaro-
dnega podjetja in da tudi kon¢ni
uporabniki nosimo del odgovor-
nosti za vedno bolj problematic-
no okolje spletne ekonomije, kjer
v centru sedi Google.

Zivljenje v informacijskem
mehurcku

Da je ena od zmagovitih la-
stnosti Googlovega imperija is-
kalni algoritem, je Ze dolgo zna-
no. In da smo ljudje namesto gla-
gola »poisci v spletu« zaceli upo-
rabljati neologizem »poguglajc,
nam pove, da je pri tem pocetju
nadvse priljubljen.

A problem nastopi, ko se za-
vemo, da Google rezultate iska-
nja prilagaja posameznim upo-
rabnikom. Slisi se sicer dobro,
saj vam tako Google skoraj ve-
dno postreze s pricakovanimi
rezultati, a tako pocetje je hudo
problemati¢no, saj se na tak na-
¢in Google odloca, da nam dolo-
Cenih stvari pac ni treba vedeti.
Tako Google ne postreze samo z
rezultati, ki so jih algoritmi oce-
nili za najuporabnejse, temvec
nam postreZe z rezultati, za ka-
tere misli, da bodo najbolj ustre-
zali nam.

To morda ni problem v prime-
rih, ko Google »ve«, da ste vege-
tarijanec in vam pri iskanju re-
ceptov za kosilo ne potreze z re-
cepti za govedino. A se izkaze
kot zelo problematic¢no, ¢e vam
zacne prilagajati rezultate iska-
nja v bolj politi¢nih temah oziro-
ma temabh, ki jih potrebujete za
sprejemanje odlocitev.

Boljsi ubijalski roboti

Tezko bi nasli bolj problema-
ti¢no sodelovanje, kot je bilo so-
delovanje z ameriskim ministr-
stvom za obrambo. Google je
namre¢ z njim podpisal sodelo-
vanje pri projektu Maven, ki se
ukvarja z izboljSanjem algorit-
mov za prepoznavanje tar¢ za
vojaske drone.

V izjavi za javnost so sicer po-
jasnili, da algoritmi sami po sebi
Se niso zlo, pod zahtevo po preki-
nitvi sodelovanja pa se je vseeno
podpisalo vec kot tri tiso¢ Goo-
glovih zaposlenih. Google se je
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sicer javno odzval na peticijo, ni
pa pojasnil, ali bo uposteval pro-
snje svojih zaposlenih. Najbrz ne.

Pa to ni edini primer sodelo-
vanja z vojaskimi silami. V letih
2010-2014 je Google za ameri-
sko vojsko razvijal robote, s ka-
terimi bi lahko izvajali resevalne
operacije in prenasali vecje koli-
¢ine tovora. Na koncu se je voj-
ska odlocila, da roboti Se niso
primerni za SirSo rabo, ¢es da so
preglasni.

Drugih podrobnosti v javnosti
ni, tudi zato, ker Google veliko
projektov te vrste razvija znotraj
svojega podjetja X (ne, ne gre za
napako), ki je glede svojih aktiv-
nosti zelo skrivnosten. V prete-
Kklosti so se podpisali pod projek-
te Google Glass (ocala kot vime-
snik), Google Loon (dostop do
interneta s pomocjo balonov),
Google Daydream (platforma za
virtualno resni¢nost) in druge.

Boljsi drzavni vohuni

Pa tudi to ni bil edini primer
sodelovanja z drzavnimi institu-
cijami. Snowden je namrec raz-
kril povezovanje Googla z ame-
riSkimi obvesc¢evalnimi agenci-
jami CIA in NSA, s katerimi so
razvijali orodja za vizualizacijo
bojis¢, omreZja satelitov za nad-
zor ozemlja (temu se lepo rece
Google Maps), hkrati pa je so-
deloval tudi z drugimi veliki-
mi podjetji, ki razvijajo vojasko
tehnologijo (Lockheed Martin,
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C Google je na zacetku sicer res briljiral z iskalnim
algoritmom, a kljuc do finan¢nega uspeha je
prisel z vzpostavitvijo oglasevalskega sistema
Google AdWords, ki ga je od leta 2008 zacela
uporabljali medijska industrija.

Raytheon, Northrop Grumman
in SAIC).

Najvedja ironija? Sergey Brin
in Larry Page sta za razvijanje
svojih prvih zamisli o katalogiza-
ciji vsega prejela sStipendijo prav
od ameriske vlade. Leta 1995 so
namre¢ agencije CIA, NSA, DAR-
PA skusale ugotoviti, kako kori-
sten bi bil lahko svetovni splet in
algoritmizacija podatkov pri iz-
boljsanju svojega delovanja.

Projekt se je imenoval »Veli-
ki digitalni podatkovni sistemi«
(The Massive Digital Data Sy-
stems), obvescevalne agenci-
je pa so upale, da jim bo z njim
uspelo z vsebinsko analizo dolo-
Cati problematicne skupine ljudi
v internetu.

To pa ni bilo edino sodelova-
nje z drzavnimi obvescevalni-
mi agencijami. Snowden je leta
2014 razkril ve¢ varnostno-ob-
vescevalnih povezav in projektov
ameriske vlade z Googlom, kjer
so storitve podjetja Google rabi-
le kot mehanizem za nadzor po-
sameznikov in skupin po vsem
svetu.

Algoritemski cenzorji

Ceprav so algoritmi za pri-
kazovanje in umikanje vsebine
eno od klju¢nih podrogcjih, kjer
Google posredno sluzi najvec

V Leta 2010 se je Google uradno odlocil, da so dogovori s kitajsko
vlado krivi¢ni in da se umika s kitajskega trga. Nedavno je
napovedal, da se vraca, nedvomno pod pogoji kitajske vlade.

[,

denarja, pa so pravila lepega ve-
denja in seznam stvari, zaradi ka-
terih jih bodo uporabniki dobili
po prstih, zelo problematic¢na in
nejasna.

Spolne, rasne in eti¢ne manjsi-
ne pa so Ze veckrat protestirale,
ko so se znasle na napacni stra-
ni filtra, kar je pomenilo, da nji-
hove vsebine niso prisle do upo-
rabnikov. Google se je odzval in
pojasnil, da se trudijo umikati
samo vsebine, ki prikazujejo iz-
recno spolnost in nasilje.

To sicer ne bi bila tezava, ¢e bi
slo za »normalno« podjetje, kjer
bi uporabnik lahko brez tezav iz-
bral konkuren¢no ponudbo, a ko
te izbriSe Google, te v spletu sko-
rajda ni vec.

Da bi bila tezava cenzorskih
algoritmov Se vecja, se nad istim
krivi¢nim ravnanjem pritozujejo
tudi neonacisticne in druge sku-
pine, ki s svojim delovanjem krsi-
jo vsesplosno dogovorjene druz-
bene norme in tako preprecuje-
jo, da bi se o tem problemu po-
govorili resno.

Kraja zdravniskih
podatkov

Google ze dalj ¢asa napove-
duje $iritev tudi na podrodje e-
-zdravja in digitalne medicine.
Samo po sebi to ni tak problem,
bolj problemati¢no je zaveda-
nje, da bi nas lahko Google kma-
lu poznal vsaj tako dobro kot nas
zdravnik, da bi lahko nase zdrav-
niske podatke povezoval z dru-
gimi informacijami o nas in nam
tako Se bolj izkrivljal pogled na
svet.

A ce tukaj govorimo o priho-
dnosti, je Se bolj problemati¢na
preteklost. Nekega dne se je na-
mrec razvedelo, da so britanske
bolnisnice Googlovemu hcerin-
skemu projektu DeepMind, ki se
ukvarja z algoritmizacijo na po-
droc¢ju zdravstvenih podatkov,
predale vec¢ kot milijon in pol
zdravstvenih kartotek brez vede-
nja bolnikov.

In ce ste potrebovali Se en do-
kaz vedno vecjega spletnega fev-
dalizma - javna razprava ob raz-
kritju je bila zelo kratka, saj so je
vecina javnosti tiho strinjala, da
je to nekaj povsem normalnega.
Google je pac le Google.

Poziranje brezzicnega
prometa

Ko je leta 2012 Google pr-
vi¢ zacel snemati fizi¢no oko-
lje za uporabo v projektu Google
Maps, so posamezni uporabniki
ugotovili, da poleg fizi¢nega oko-
lja Googlovi avtomobili snemajo
Se ves nezasciten spletni promet,
ki potuje po brezzi¢nih omrezjih.
Google se je branil z nevednostjo,
na koncu vse skupaj prevalil na
programersko napako in poca-
kal, da javno ogorcenje mine.

Poziranje financ¢nega
prometa

Lani je Google napovedal, da
bo oglasevalcem, ki bodo upo-
rabljali Googlovo oglasevalsko
omrezje Google AdWords, na
voljo nova storitev, s katero bo
Google povezoval nakupe s po-
mocjo kreditnih kartic in podat-
ke, ki jih Ze zdaj o uporabnikih
zbira v spletu. To bo pomenilo,
da bo lahko podjetjem bolj na-
tan¢no dokazal, da ljudje, ki kli-
kajo spletne oglase, nato tudi de-
jansko stopijo v trgovino v fizi¢-
nem svetu. Ni tezko videti, kako
problematicna je ta poteza in kaj
vse pomeni za naso kibernetsko
in fizi¢no zasebnost.

Poziranje spletnega
prometa

André Staltz je v svojem za-
pisu »Splet je zacel umirati leta
2014, in sicer takole« (André
Staltz: The Web began dying in
2014, here's how — op.p) opozo-
ril na problemati¢no sesanje vse-
ga prometa v svetovnem spletu,
ki se v ve¢ kot sedemdesetih od-
stotkih dotakne Googlove in Fa-
cebookove infrastrukture.

Monitor junij 2018 31



Staltz v svojem prispevku opo-
zarja $e na Googlovo uvajanje
zaprtih standardov na podro-
¢ju mobilnih aplikacij in sple-
tnih storitev, kar povzroca doda-
tne tezave pri pobegu iz njegove-

lahko njegove prakse na Kitaj-
skem, v Rusiji, Indiji in na dru-
gih velikih trgih, kjer regulatorji
od njega redno zahtevajo umika-
nje disidentskih vsebin, posredo-
vanje podatkov o politi¢nih pro-
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tega ni¢ manj problemati¢na.
Google je namrec¢ znan tudi po
utaji (no, »skrivanju«) davkov
in skrivanju financ v dav¢nih oa-
zah, kar je za podjetje, ki ves svoj
poslovni model utemeljuje na

Obstaja veliko eksperimentov alternativnega
digitalnega Zivljenja, v katerem se avtorji
zavezZejo, da ne bodo vec uporabljali izdelkov
oziroma storitev vesolja Google - vsi po vrsti
Zalostno ugotavljajo, da je to skorajda nemogoce.

ga ekosistema in Se bolj priklepa
uporabnike nase.

Se bolj problemati¢na je ne-
davna Googlova poteza avto-
matske blokade spletnih ogla-
sov v brskalniku Google Chro-
me. Navidez dobrodosel ukrep,
ki izboljSuje uporabnisko izku-
$njo, hitro dobi kisel priokus, ko
postane jasno, da bo Google v re-
snici blokiral le tiste oglase, ki jih
podjetja niso narocila pri Goo-
glu.

Kolaboracija z represivnimi
rezimi

Google Se danes velja za sim-
bol digitalne svobode in odprto-
sti, a njegove poslovne prakse v
restriktivnih rezimih kazejo, da
je zelo odprt do represivnih idej,
Ce to seveda pomeni, da bo do-
bil dostop do ve¢milijardnega
trga spletnih uporabnikov. Tako

testnikih in regulacijo rezultatov
iskanja, oznacimo za zelo pro-
blematicne.

V duhu kolaboracije lahko ra-
zumemo tudi najnovejso Goo-
glovo potezo — odlo¢il se je, da
bo prenehal ponujati domensko
storitev (domain forwarding —
op.p), s katero so aktivisti v re-
presivnih rezimih zaobsli vladne
spletne blokade. To pomeni, da
znajo aplikacije za zasebne kle-
pete, kot je Signal, kmalu neha-
ti delovati. Google je pojasnil, da
domenska storitev nikoli ni bila
uraden del ponudbe in da je bila
bolj posledica neskodljive napa-
ke, ki jo bodo zdaj odpravili z re-
dnim vzdrzevanjem.

Redno utajevanje davkov

Zadnja zlobna stvar sicer ni
neposredno povezana z infor-
macijsko tehnologijo, a ni zaradi

podatkovni ekonomiji in tran-
sparentnosti, vsaj smes$no, Ce Ze
ne zalostno. A glede na to, da je
Google vsaj deloma nastal kot
projekt javnih financ in da pred-
stavlja vedno vedji del druzbene-
ga Zivljenja, bi pricakovali, da bo
vsaj tako iskren tudi pri oddaja-
nju svojih letnih porocil.

Alternativno digitalno
zZivljenje

Ameriski nacin reSevanja te-
zav polaga upanje v kon¢nega
uporabnika. V spletu lahko naj-
demo veliko ¢lankov, v katerih
avtorji izvajajo eksperiment al-
ternativnega digitalnega zivlje-
nja, v katerem se zaveZzejo, da
ne bodo vec¢ uporabljali izdelkov
oziroma storitev vesolja Google
in ki vsi po vrsti zalostno ugota-
vljajo, da je to skorajda nemogo-
Ce.
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Ne samo, da je za nekatere
storitve skoraj nemogoce naj-
ti uporaben nadomestek (sploh
Ce bi od njega radi enako upo-
rabnisko izku$njo), problem je
tudi v tem, da veliko orodij delu-
je po nacelu skupinskega dela in
bi morali k menjavi »prisiliti« Se
druge uporabnike okoli sebe.

Pa tudi e bi vam to uspelo, bi
se vasi podatki Se vedno znasli
v Googlovih zbirkah podatkov,
kamor bi vase podatke vnasa-
li drugi uporabniki — od financ-
nih transakcij, seznama in loka-
cij prireditev, elektronske poste,
ki bi se vsaj na enem koncu shra-
njevala v googlovi e-postni stori-
tvi in tako naprej.

Kar je Se slabse — skoraj zago-
tovo boste ob nekaterih menja-
vah tr¢ili ob nov digitalni impe-
rij. Pri pametnih telefonih, tabli-
cah, brskalnikih, spletnih trzni-
cah in aplikacijah se je skoraj-
da nemogoce popolnoma odle-
piti od megakorporacije, ki zbi-
ra nase podatke, jih shranjuje in
z njihovo pomocjo »izboljSuje«
naso uporabnisko izkusnjo.

Seveda to ne pomeni, da je od-
cepitev od Google republike uto-
pi¢na resitev — Se vedno lahko br-
skalnik Google Chrome zamenja-
te za Mozilla Firefox (in pri tem
za trenutek pozabite, da Google
finan¢no podpira razvoj tega br-
skalnika), Se vedno Google Mail
lahko namesto uporabljate Pro-
tonmail oziroma Tutanota, Se ve-
dno lahko svoj androidni telefon
zamenjate za katerega od alter-
nativnih operacijskih sistemov
in e vedno lahko iskalnik Goo-
gle zamenjate za DuckGoGo. Na-
mesto pisarne Google Docs lahko
mirno zac¢nete uporabljati katero
od komercialnih alternativ ozi-
roma preverite odprtokodno po-
nudbo na tem podrocju.

A zavedati se je treba, da bo-
ste s tem samo zacasno odpravili
tezavo. Vprasajte se — kako smo
iz veliko bolj decentraliziranega
spleta devetdesetih let prejsnje-
ga stoletja presli v zelo centrali-
zirano razli¢ico spletnega fevda-
lizma, ki ga poznamo danes?

Izogibanju obdavcevanju, ki se ga
gredo multinacionalke z Googlom
na celu je tako inovativno, da je
dobilo celo svoje poimenovanje
— Dvojni Irski z Nizozemskim
sendvicem.



Tezava je namrec v tem, da
je bilo premikanje v smeri ve-
dno vecje fevdalizacije pocasno
in je vkljucevalo veliko akter-
jev iz vseh sfer nasega Zivljenja.
Sprememba se ni zgodila samo
zato, ker smo se uporabniki ne-
kega dne odlo¢ili, da je Google
preprosto boljsi od vsega ostale-
ga, temvec je krivda delno leza-
la v njegovem poslovnem mode-
lu placevanja z osebnimi in pro-
metnimi podatki, pritiskom oko-
lice in pomanjkanjem politi¢ne
volje, ki v fevdalizaciji spletnega
prostora ni videla resnega pro-
blema.

Nacionalizacija digitalnega
prostora

Ena od resnih razprav, ki zara-
di nedavnih razkritij spet dobiva
na veljavi in pozornosti, je naci-
onalizacija digitalnega prostora.
Debata privre na povrsje javnega
prostora ob vsaki aferi, v katero
je vpleten zasebni sektor v sple-
tu, nikoli pa se tako ne razvije,
da bi soudeleZenci dejansko vi-
deli in razumeli, kaj bi naciona-
lizacija digitalnega prostora de-
jansko pomenila.

A debata ostaja. Navsezadnje
lahko zapise o nacionalizaciji
spletnega prostora najdemo ob
razpravah o nevtralnosti inter-
neta, kjer je eden od ocetov mo-
dernega interneta, Vint Cerf, leta
2008 zastopal stalisce, da je sve-
tovni splet preve¢ pomemben,
da bi ga prepustili zasebnim pod-
jetjem, ki z njim lahko poc¢nejo,
kar pac hocejo.

Podobno razpravo smo poslu-
sali ob zadnji bitki za nevtral-
nost interneta, ki je spet pokaza-
la, da splet drzijo za vrat ponu-
dniki dostopa do spleta, in kjer
so se aktivisti za odprt svetov-
ni splet postavili na stran Goo-
gla, Appla, Amazona in drugih
spletnih velikanov, razpravljali
pa so tudi o moznosti prevzetja
velje odgovornosti s strani naci-
onalnih vlad oziroma mednaro-
dnih organizacij, kot so Zdruze-
ni narodi.

Zagovorniki nacionalizacije
opozarjajo, da so spletne platfor-
me Ze zdavnaj presegle normal-
na pravila delovanja v kapitaliz-
mu in da predstavljajo monopo-
liste, ki so hkrati vseprisotni in
se obenem vedno znova izogiba-
jo prevzemanju odgovornosti za
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A Google se je vcasih pohvalil, da ne bo nikoli zloben. Zdaj tega mota nima vec.

neprijetnosti, ki so vecino casa
posledica vseprisotnosti.
Upravljanje interneta je trenu-
tno razdeljeno med vec akterjev,
ki vsak po svojih moceh skrbijo
za to, da celoten ekosistem de-
luje tako s tehni¢nega kot tudi z
vsebinskega vidika. Internet Go-
vernance Forum (tudi IGF; Fo-
rum upravljanja z internetom)
je vecdelezniski globalni forum,
v katerega se lahko vkljuci vsak
uporabnik in ki povezuje vec¢ raz-
licnih deleznikov — od podjetij do
posameznikov, nevladnih orga-

A tudi nacionalizacija interne-
ta ni enoznacna resitev, kar lah-
ko vidimo iz zgledov Kube, Ki-
tajske, Indije in drugih drzav,
kjer vlade z drakonskimi zakoni
omejujejo svobodo govora, pre-
ganjajo spletne aktiviste in sve-
tovni splet izkoriS¢ajo za drzavni
nadzorni aparat nad svojimi dr-
Zavljani.

Kljub temu lahko drzavna po-
litika veliko pripomore k uspe-
$nemu razvoju spletnega ekosis-
tema, kar lahko vidimo na zgle-
du JuZzne Koreje. Tam so politiki

zapravil najve¢ denarja od vseh
lobistov, lahko vidimo, da bo po-
liticen vpliv tega konglomerata v
prihodnosti samo Se vedji.

Ce se na drugi strani samo $e
enkrat spomnimo na Faceboo-
kova zaslisanja v obeh domovih
ameriskega parlamenta, ki so se
odvijala prej$nji mesec, lahko hi-
tro ugotovimo, da potrebujemo
prenovo druzbenega odnosa do
podatkovne ekonomije in njiho-
vih glavnih akterjev.

Namesto, da politika na obeh
straneh Atlantika digitalne ves¢i-

C Google je bil v Evropi kaznovan zaradi krsenja
protimonopolne zakonodaje, umikanja
rezultatov iskanja v skladu s pravico do pozabe
in varovanja zasebnosti.

nizacij, drzavnih ustanov in dru-
gih interesnih skupin. Forum iz-
oblikuje smernice, ki nastanejo
na podlagi razprave in jih lahko
po sprejetju uporabljajo vlade,
podjetja in druge interesne sku-
pine.

A Ceprav IGF poznajo po vsem
svetu, so njegovi uc¢inki v praksi
vprasljivi. Najvecji problem je
namrec v tem, da se sprejeti skle-
pi le redko izvajajo v praksi, ozi-
roma je prevzemanje sklepov s
strani odgovornih akterjev (dr-
zave, zasebni sektor) zelo slabo.

Se vec - leta 2017 je ameriska
nevladna organizacija Electro-
nic Frontier Foundation (EFF),
ki se ukvarja z zagotavljanjem di-
gitalnih pravic in odprtega sple-
ta, v javnem pismu opozorila na
umiranje vecstranskarskega dia-
loga in izkljucevanje javnosti ter
vedno vedje neposredno povezo-
vanje vlad in korporacij. Seveda
ni treba dolgo ugibati, kdo v tem
odnosu nosi hlace.

Ze leta 1987 sprejeli zakonodajo,
ki vsebuje smernice za spodbu-
janje in pametno reguliranje di-
gitalne ekonomije, s katerimi je
Juzna Koreja poskrbela za hkra-
ten razvoj konkurencnega oko-
lja dostopa do spleta, bogatega
spletnega ekosistema spletnih
storitev in uravnoteZeno razmer-
je moci med vsemi akterji.

Digitalno aktivno
drzavljanstvo

Odgovor na vprasanje vpliva
in posledic Googlovega imperija
na nase druzbeno in politi¢no Zi-
vljenje, je zelo kompleksen.

Ce samo preletimo seznam na-
povedanih Siritev Google storitev
v vedno bolj prevladujoci podat-
kovni ekonomiji, kjer Google na-
poveduje investicije v samovoze-
¢a vozila, pametna mesta, medi-
cino, strojno ucenje in Se vecjo
algoritmizacijo, in to povezemo z
dejstvom, da je leta 2017 Google
za lobiranje ameriskih politikov

ne Se vedno razume predvsem
kot digitalno orodjarstvo, ki je
dobro predvsem za proizvaja-
nje vedjega Stevila digitalnih mo-
drih ovratnikov, bi morali name-
sto tega politiki in drzavljani ak-
terje spletne ekonomije vzeti kot
druzben problem, ki zahteva pri-
meren odgovor.

Razumevanje oblikovanja
spletnega prostora, delovanja al-
goritmov in »placevanja« storitev
z nasimi osebnimi in prometni-
mi podatki, posledice podpiranja
tako velikega zaprtega ekosiste-
ma in hkraten sovpliv digitalne-
ga na fizi¢no okolje, pa bi mora-
lo biti v prihodnosti, ne, v seda-
njosti, ena od prvovrstnih politi¢-
nih tem.

Da ne boste neko¢ v distopic-
ni prihodnosti, ko vas bo pame-
tno mesto zaklenilo iz lastne hise
in vas bo na plo¢niku pri¢akal po-
divjan robopes, ki bo o vas vedel
vse in Se vec, bezali pred njim in
vpili: »Google, ne bodi zloben!«<«
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Pod tezo aplikaci)

Pred leti sem uredniku predlagal rubriko in hitro je postala redna in, sode¢ po odzivu bralcev, kar
priljubljena - kratek pregled novih zanimivih aplikacij za pametne telefone. Takrat je bilo cutiti
nemalo zanimanja za malo morje novih, inovativnih aplikacij. Pogosto smo drug drugemu kazali
aplikacije, ki so tako ali drugace koristile moznosti teh napray, res ni bilo tezko vsak mesec najti
Sestnajst (kasneje, ko je tudi Apple povecal svoje zaslone, pa dvajset) novih aplikacij.

Jure Forstneric

v zadnjem letu ali dveh
sem tako pri sebi kot

tudi pri drugih zasledil,
da se vse manj »igramo« z novi-
mi aplikacijami. Danes se zelo
redko s kom pogovarjam o kaki
novi, zanimivi aplikaciji za pa-
metne telefone. Razlogov za to je
vec, ob tem pa dobivam obcutek,
da se ponavlja zgodba z racunal-
nikov — telefoni postajajo podob-
no dolgocasni, kot so bili pred
tem Ze racunalniki.

Po eni strani se zdi, kot da so
pomembna podrocja Ze pokrita.
Vse velike spletne strani oziroma
storitve imajo lastno aplikacijo,
nekatere celo ve¢. Govorim se-
veda o Facebooku, Googlu, Twi-
tterju in Se kom. Enako velja za
redna opravila in informacije, pa
naj si bo za preverjanje vreme-
na ali prometa, branje elektron-
ske poste, urejanje belezk in po-
dobno. Za vse to je veliko razlic-
nih aplikacij, a ¢as resnejsih pre-
mikov je Ze zdavnaj minil.

Eno podrodje, ki Se ostaja de-
javno, so igre. A tudi tam so zla-
ti ¢asi ze minili. V trgovinah z
aplikacijami (tu seveda govorim
predvsem o Applovem AppStore
in Googlovem Play Store, eprav
so predvsem na Daljnem vzhodu
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tudi druge) je iger res veliko, ves
Cas prihajajo nove. A takih, ki bi
bile dejansko zanimive, je bore
malo.

Vecdinoma gre le za kopije, iz-
peljanke in nadaljevanja obstoje-
¢ih, starejsih iger. Se spomnim,
kako sem z veseljem igral izvirne
jezne ptice (Angry Birds). Sicer

ko se je vedno naslo kaj zanimi-
vega. Imam obcutek, kot da vsa-
ko leto pride le se kakih pet do
deset zanimivih mobilnih iger
(pa Se tu morda pretiravam).
Dodaten problem je tudi ves
balast, ki dela gneco na obeh teh
trznicah. Poleg vseh nastetih je-
znih pticev se najde Se veliko klo-

oglasevanju znotraj iger — Ce Ze-
li§ nadgraditi vozilo, dobiti bolj-
Se orozje ali kar Ze, lahko placas.
Ker te igre vecinoma igrajo otroci,
se v njih vgrajuje agresivne video
oglase, ki jih pogosto ne moremo
preskociti. Razvijalcem tako uspe
dobiti vsaj nekaj cekinov, igralci
dobijo svoje nadgradnje/dodatne

(C Kov App Store iséem Angry Birds, poleg
»Classic« dobim Se Angry Birds 2, Match, Go!,
Star Wars Il, POP!, Rio, Friends, Blast, Epic
RPG, Transformers, Evolution, Seasons, Space,
Star Wars, Bad Piggies in nalepke Stickers.

je po zasnovi tudi tam slo za iz-
peljanko kake prastare Scorched
Earth, a z odli¢no, zabavno gra-
fiko in dobrim izkoristkom za-
slona, obcutljivega za dotik. Da-
nes pa v App Store vpisem to ime
in poleg »Classic« dobim Se Ang-
ry Birds 2, Match, Go!, Star Wars
IT, POP!, Rio, Friends, Blast, Epic
RPG, Transformers, Evolution,
Seasons, Space, Star Wars, Bad
Piggies in nalepke Stickers. Saj
razumem, zmagovitega konja
pac ne menjas, a pogresam case,

nov in neizvirnih izpeljank, ki
merijo na manj veSce in pozorne
uporabnike. Podobno je seveda
tudi pri resnejSih programih, je
pares, da je ta problem nekoliko
hujsi pri Googlu kot pri Applu.
Seveda ni ni¢ bolje, Ce se po-
stavimo na drugo stran, torej na
stran razvijalcev teh programov.
Aplikacij je ze toliko, da je res tez-
ko prodreti. In tudi e ti uspe, ni
nobenega zagotovila, da ti bo
aplikacija prinesla zasluzek. Pri
igrah se to kaze v res agresivnem

stopnje/digitalne cekincke, mar-
keting agencije pa oglede video
oglasov, s katerimi se lahko hvali-
jo naro¢nikom. Se najbolje gre ti-
stim razvijalcem, ki ponujajo do-
volj unikatno storitev, sparjeno z
morebitno naro¢nino.

Naso rubriko z novimi aplika-
ciji sicer Se piSem, a vsak mesec
tezje najdem aplikacije, ki jih z
veseljem izpostavim. V poplavi
jih resda ne bo kar tako zmanjka-
lo, a vse bolj imam obcutek, da
iS¢emo iglo v senu. |
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TELEFONI

Nokia /7 Plus

Nokia 7 Plus je za telefon tega razreda
strojno skorajda popolna, ¢e pa to

zdruzimo s projektom Android One,
je kar tezko ostati ravnodusen.

DIGITALNI FOTOAPARATI

Sony RX10 Mark IV

Kot pove ime, gre Ze za cetrto inacico tega
aparata, prvi model je lu¢ sveta ugledal pred
stirimi leti. Glede na to, da predstavljajo novo
generacijo priblizno enkrat na leto, gre ocitno
za sprotno osvezitey, kar potrdi tudi pogled v
specifikacije.

PRENOSNI RACUNALNIKI

Lenovo
Thinkpad X
Carbon 2018

Lenovo se je Ze pred leti s prenosnikom
Thinkpad X1 Carbon zasidral v sam vrh
tankih, poslovnih prenosnikov. Razen
spodrsljaja s tipkovnico pred nekaj
generacijami se tako drzijo preverjenega
recepta, ki deluje.
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Tudi v svetu telefon se izkaze, da manj pomeni
bolje, kar dokazuje Google s svojim programom
Android One. Telefoni z manj dodatne navlake so
hitrejsi in enostavnejsi za uporabo.

P Nokia 6.1 in Nokia 7 Plus.
Nova Nokia kot podjetje ni vec ti-
sto finsko podjetje, ki smo ga vsi
spoznali pred revolucijo pame-
tnih telefonov. To ni ve¢ podje-
tje, ki je v dobi mobilnih telefo-
nov leta dostavljalo izjemne iz-
delke in bilo po pravici na prvem
mestu med izdelovalci telefonov.
Nova Nokia je skupek starih fin-
skih inZenirjev in Microsoftovih
Jjudi, ki so prisli tja, ko se je Steve
Blamer odlo¢il, da mora MS iz-
delovati svoje naprave. Vsi sku-
paj delajo za podjetje HMD glo-
bal, ki ima tudi kitajske koreni-
ne, in skupaj skusajo ime Nokia
vrniti na vrh.

Stara Nokia je vse delala
sama. Strojna in programska
oprema sta bili tesno povezani
in po pohodu Appla in Googla
so (pre)dolgo vztrajali pri lastnih
reSitvah. Te enostavno niso bile
dovolj dobre, da bi resno konku-
rirale novim operacijskim siste-
mom. Potem ko je Microsoft ku-
pil Nokio in zacel izdelovati Lu-
mie z Windows Phone, se je po-
kazalo nekaj upanja, a se je med-
tem trg Ze toliko konsolidiral,
da Windows Phone ni imel re-
snih mozZnosti. V tem obdobju je
v zraku vedno visela zelja, da bi
Nokia naredila telefon, ki bi ga
gnal Android. Hoteli smo torej
njihovo strojno opremo (Lumie
so bile izjemno dobro narejene
naprave, ki so mirno konkurirale

NOKIA 6.1

CEY D
D

Prodaja: Spletne trgovine.
Cena: 289 EUR

HITROST
DELOVANJA

KAKOVOST
IZDELAVE

@ Android One, izdelava.
@ Zaslon je OK. Tako kot fotoaparat.
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ﬂ{ Ocenjevanje telefonov
Pri preizkusu vse telefone, ki jih preizkusimo, razvrs¢amo na lestvi-
co. Vsak mesec popravimo njihove cene, dodamo nove modele in
zbriSemo tiste, ki niso ve¢ naprodaj.
Ocenjujemo: hitrost delovanja, kakovost izdelave, kakovost zaslo-
na, kakovost zvoka, velikost in teza, zmogljivost akumulatorja, eko-

sistem.

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni

meseca v mesec nekoliko spreminja.

7

- i il iroa

Applu in bile dale¢ pred andro-
idnimi izdelovalci) in Googlov
operacijski sistem. iPhone je pre-
tresel industrijo leta 2007. Prve
resne Nokie z Androidom pa
smo dobili Sele letos. Dve imamo
tokrat na preizkusu in kaZe jima
dobro.

Na Nokii 6.1 in 7 Plus tece An-
droid 8.1 in obe sta del projek-
ta Android One, ki zagotavlja ¢i-
sti Android in redne posodobi-
tve. Nikjer ni torej Nokiine pre-
obleke, ki bi zavirala varno-
stne posodobitve ali »izboljSala«

uporabniski vmesnik. Program-
ski opremi tako ni nicesar ocita-
ti in del Zelje je nedvomno izpol-
njen.

Izdelava obeh naprav prav
tako nima vec¢jih hib. Prednost,
ki so jo pri Nokii imeli v izdela-
vi pred leti, so seveda zapravili, a
se oba telefona v roki dobro ob-
neseta, gumbi so korektni in ce-
lotno ohisje daje obcutek, da bi
lahko pripadalo drazji napravi.

Oba telefona spadata v spo-
dnji del cenovne razpredelni-
ce. 6.1 bi bila mirno zmagovalec

TELEFONOV NA www.monitor.si/najboljsi-izdelki
30 cenejsih telefonov e 45 drazjih telefonov

nasega preizkusa najcenejsih te-
lefonov pred nekaj meseci, saj je
strojno dobro zaloZena (Snap-
dragon 630 z osmimi 2,2 GHz je-
dri in trije gigabajti pomnilnika)
in skupaj z neobremenjenim An-
droidom zagotovi izjemno upo-
rabnisko izkusnjo za telefon pod
300 EUR.

Tako kot pri vseh nizkocenov-
cih je kompromis pri fotoapara-
tu, ki je OK, a to pa¢ vedno na-
piSemo in se prevede v stavka:
dokler bodo svetlobne razme-
re ugodne, bodo slike zadovo-
ljive. V bolj temnih razmerah pa
ne pricakujte ¢udeZev. Zaslon
ima 5,5 palca z locljivostjo 1920
x 1080 in je soliden. Pod ¢rto je
Nokia 6.1 eden najboljsih poceni
telefonov zadnjih letih.

Nokia 7 Plus se cenovno giblje
nekje v srednjem razredu, kjer
ima nekaj ve¢ konkurence, a se
kljub temu dobro drzi. Sestpalé-
ni zaslon ima locljivost 2160 x
1080, a bi lahko bil malo boljsi,
procesor ima osem jeder (4, 2,2
GHz in 4 x 1,8 GHz) in pomnil-
nika je Stiri gigabajte. Strojno
ve¢ od telefona tega razreda sko-
rajda ni mogoce pricakovati, in
spet: ko to zdruzimo s projektom
Android One, je tezko ostati rav-
nodusen. Cena okoli 400 EUR
je ugodna, Ce telefon kupujemo
brez vezave in tako popusta. Ce
pa se ¢lovek veZe pri operater-
ju, zna dobiti kaj malce bolj zmo-
gljivega za priblizno enak denar.
Predvsem je tu spet osrednji ra-
zlog — fotoaparat, ki ima dve leci
in so slike zelo solidne, a le, ko
jih primerjamo s telefoni v istem
cenovnem razredu.

Ce bi Nokia dajala take telefo-
ne v prodajo leta 2010, bi bil se-
znam najboljsih izdelovalcev te-
lefonov zelo verjetno druga-
Cen. Tako pa je morala nekajkrat
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NOKIA 7 Plus
CEYD oo
DELOVANJA

Prodaja: Spletne trgovine.
Cena: 399 EUR

© Andoid One, izdelava.
© Zaslon.
\,

konkurirata v svojih
cenovnih razredih. Ozi-
roma povedano drugace: v
Monitorju lahko spet priporo-
¢amo blagovno znamko Nokia.
Anze Tomic¢

» Motorola Moto X4. Na pa-
pirju je Moto X4 konkretno dvi-
gnil pricakovanja. Resda je na
voljo tudi razli¢ica Android One,
ki jo Zene goli Android, a se nad
Motorolinimi preoblekami ni-
smo preve¢ pritoZevali. Se vedno
se jim pozna, da jih je imel (pred
Lenovom) v lasti Google, tako da
gre za lahke preobleke, ki dokaj
redno dobivajo posodobitve. X4
tako zdaj Ze zene Android 8.0,
ki temelji na zelo spodobni stroj-
ni opremi. Snapdragon 630 (8
x 2,2 GHz) je priljubljena izbi-
ra izdelovalcev za telefone sre-
dnjega razreda in prav imajo, saj
gre za procesor, ki lepo navigira
med zmogljivostjo in var¢nostjo.

prek nizkocenovnih na-

prav, ki redko prinasajo
dobicek. Kljub temu imamo
v Sloveniji na voljo dva Nokii-
na telefona z golim Androidom,
ki sta dobro narejena in mirno

zamenjati lastniStvo teh
naprav, postati bolj ali manj ire-
levantna in se zdaj skusa vrniti

C Dva Nokiina telefona z golim
Androidom sta dobro narejena
in v svojih cenovnih razredih

mirno konkurirata.

Stirje gigabajti pomnilnika in
64 GB shrambe lepo zao-
krozijo strojno mo¢ tega
telefona, ki se v tem ce-
novnem razredu lepo
znajde. Pregovorno dobra
je tudi izdelava, ki je na pred-
nji in zadnji strani steklena. Tudi
oblikovno gre za vSe¢no napra-
vo in krog na zadnji strani, kjer
sta le¢i fotoaparata, je eden bolj
simpatic¢nih detajlov zadnjih ne-
kaj let, ki nedvomno sporodi, da
gre za Moto telefon. Bralnik pr-
stnih odtisov je na prednji stra-
ni pod zaslonom, a se ga ne da
uporabljati kot gumba za domov
(vsaj mi nismo nasli te moznosti
v nastavitvah), tako da terja ne-
kaj privajanja, da nas dotik bral-
nika ne bo peljal na domaci za-
slon. Ze tako smo bolj privrzenci
bralnikov na zadnji stranici in X4
bi ta kraj lahko izkoristil.

Najve¢ navdusSenja pa je pov-
zrocila druga leca na tem tele-
fonu. Prva (12 MP) svoje delo v
svetlobnih razmerah opravi tako
dobro kot konkurenca. Slab-
Se svetlobne razmere pa dajejo
mesane rezultate, kar je pravilo

MOTOROLA Moto X4
YD oeiova
DELOVANJA

Prodaja: Spletne trgovine.
Cena: 350 EUR

© Oblika, dve lei ...
@ ... Sirokokotna res ni dobra.
\ J
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cenejsih telefonov. Druga leca je
Sirokokotna in ta taktika je nav-
dusila pri LG G6 in V30. Siroko-
kotna leca prinese nekaj vec fle-
ksibilnosti pri slikanju, vsidru-
gi izdelovalci pa stavijo na zoom
oziroma »portretne« nacine. Zal
sta leca in senzor pri X4 toliko
slabsa od navadne/prve lece, da
sta skorajda neuporabna. Sliko,
zajeto s Sirokim kotom, po ro-
bovih tako pokveci in zvije, da je
bolj ali manj neuporabna.

Moto X4 je zelo soliden tele-
fon srednjega razreda, ki bi z do-
bro sirokokotno leco lahko po-
menil dobro izbiro. Tako pa se je
bolje ozreti za telefoni z oznako
Android One.

Anze Tomic

» Samsung Galaxy
A6+. Samsung je pred
kratkim predstavil dvo-
jico telefonov Galaxy,
A6 in A6+, oba prihaja-
ta te dni v prodajo, mi pa smo
preizkusili ve¢jega izmed novin-
cev. Telefona predstavljajo kot
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cenejso alternativo zastavonosa-
ma S9 oziroma S9+, poudarjajo
velik zaslon AMOLED, ki se raz-
teza Cez glavnino prednje strani-
ce, in zmogljive fotoaparate.
Oblikovno ni novi A6+ ni¢
posebnega. Diagonala zaslo-
na meri 6 palcev in pokriva do-
brih 75 % sprednje stranice. To
je solidno, a se seveda ne more
primerjati z draZjimi modeli, Se
vedno pa dobimo tu velik za-
slon ob dovolj kompak-
tnem ohisju. Kot smo

omenili, gre za odli¢en Samsun-
gov zaslon Super AMOLED lo-
¢ljivosti 2220 x 1080 pik. Se-
veda podpira tudi moznost »Al-
ways onc, kar je sicer stalni-
ca pri novejsih modelih z zaslo-
ni S-AMOLED. Zadnji del ohisja
je kovinski, z zaobljenimi robo-

zadnje ponujajo dobro kakovost
fotografije ob natan¢nem in hi-
trem ostrenju.

Pohvalimo lahko uporabo sis-
tema Android 8, ¢eprav moramo
priznati, da nismo najbolj navdu-
Seni nad Samsungovim vmesni-
kom. Je pa res, da se je nanj ve-

Priohisjujeleeno
presenecenje, to je vmesnik

MicroUSB.

vi, nekoliko spominja na Applo-
va iPhone 8 oziroma 8 Plus. Ka-
kovost izdelave je zelo dobra, za-
radi velikega ohisja in zaoblje-
nih robov pa zna biti telefon iz-
muzljiv.

Pri ohisju je le eno presenece-
nje, to je vmesnik MicroUSB. V
novem telefonu tega cenovnega
ranga res ne razumemo, zakaj je
Samsung ostal pri tem vmesniku,
mislimo si, da imajo kje v tovar-
nah Se zaloge omenjenih ¢ipov.
Skoda, saj bi se nam zdel USB-C
boljsa izbira, sploh ker je na vo-
ljo tudi pri cenejsih konkurentih.
V telefon lahko vstavimo tudi po-
mnilnisko kartico MicroSD.

V Samsungu poudarjajo kako-
vost vgrajenih kamer. Zadaj ima-
mo dvojno kamero, ta ima tipala
s 16 in 5 MP, sprednja pa ponu-
ja locljivost 24 MP. Kamere se
dobro obnesejo, sploh

liko uporabnikov navadilo, ¢esar
se seveda zavedajo tudi pri Sam-
sungu. Hitrost telefona ni ni¢ po-
sebnega — v rabi je nabor Snap-
dragon 450, ta uporablja osem je-
der Cortex-A53. Deluje solidno, a
ga prehitijo tudi nekateri cenejsi
modeli (denimo pred ¢asom pre-
izkuSeni Xiaomi A1). Vgrajenih
je 3 GB pomnilnika, pogon je 32
GB. Akumulator je za ta cenov-
ni rang zelo soliden, pohvali se s
3500 mAh, v navezi z omenjenim
procesorjem lahko ra¢unamo na
dovolj dobro vzdrzljivost.

Galaxy A6+ ne prinasa prese-
necenj, gre za korekten telefon z
velikim zaslonom. Na voljo je res
kar nekaj dobrih cenejsih konku-
rentov, a imajo ve¢inoma manj-
Se zaslone in manj prepoznavna
imena.

Jure Forstneric¢

SAMSUNG Galaxy A6+

CEY 0D e
DELOVANJA

CYD e’
1ZDELAVE

Prodaja: Operaterji.
Cena: 369 EUR

© Velik zaslon, Android 8, soliden fo-
toaparat.

@ Vmesnik MicroUSB, povprecna
zmogljivost.
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{} Ocenjevanje digitalnih fotoaparatov

Pri preizkusu vse digitalne fotoaparate, ki jih je ta hip mogoce dobiti na slo-
venskem trgu, razvrScamo na lestvico. Vsak mesec popravimo njihove cene,
dodamo nove modele in zbrisemo tiste, ki niso vec¢ naprodaj.

Pri digitalnih fotoaparatih ocenjujemo: tehni¢no zmogljivost, kakovost fo-
tografij, geometrijsko pravilnost fotografij, zasnovo, velikost in maso ohisja,

zmogljivost

Mev v

V nizjem razredu se je trzisce

fotoaparatov

obcutno izsusilo, razlog so seveda telefoni, ki ta del
uporabnikov dobro pokrijejo. Zato so se proizvajalci
usmerili viSje, v zmogljive modele.

» Sony RX10 Mark IV. O do-
gajanju na trgu digitalnih foto-
aparatov na teh straneh pisemo
pogosto, glavna nit dogajanja za-
dnjih pet let je vedno boljsa zmo-
gljivost fotoaparatov, vgrajenih
v pametne telefone. Ze leta na-
mrec piSemo o tem, kako se je
trg digitalnih fotoaparatov moc¢-
no izsusil, sploh v cenejSem ra-
zredu. Vzporedno s tem ze leta
ponavljamo, da so fotoaparati,
vgrajeni v boljSe pametne telefo-
ne dovolj dobri za vecino potreb.
Fotografska podjetja so na to
dogajanje odgovorila tako, da so
toliko ve¢ energije vlozila v vis-
ji segment, torej v zmogljivejse,
drazje aparate. Obenem so se za-
Cele obcutno dvigovati cenovne
meje, ob tem so zaceli ponuja-
ti tudi vedno zanimivejsi razpon
razli¢nih zmogljivih aparatov.
Ob tradicionalnih DSLRjih in
brezzrcalnih modelih smo tako v
zadnjih petih letih dobili lepo iz-
biro kompaktnih modelov z raz-
meroma velikimi tipali, svetlob-
no res impresivnimi objektivi,

SONY RX10 Mark IV

AREEREAADD 7
REERENNA) o

Razred: Zmogljivi.

Efektivna locljivost tipala: 20 mi-
lijonov pik.

Tehni¢ne lastnosti: Objektiv 24-600
(35 mm. ekvivalent); svetlobna jakost
2,4-4; ostrenje 3 cm (makro)-neskon¢-
no; domet bliskavice 11 m; 1SO: samo-
dejno ali ro¢no (100-12800, program-
sko 64 - 25600).

Prodaja: Bolje zaloZene trgovine.
Cena: 1989 EUR.

TEHNIENA
ZMOGLIIVOST

KAKOVOST
FOTOGRAFIJE

ZASNOVA
APARATA

© Svetlobna prepustnost in razpon
objektiva, kakovost fotografij in vi-
dea, podpora RAW, upravljanje, hi-
trost ostrenja.
@ Cena.
. w
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enostavnost in preglednost nastavitev

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red najbolj-

nekoliko spreminja.
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DIGITALNIH FOTOAPARATOV NA www.monitor.si/najboljsi-izdelki
12 zmogljivih @ 6 kompaktinih e 8 Zepnih

12 manj zmogljivih DSLR e 14 zmogljivih DSLR

mnozico funkcij, kakovostnimi
ohisji z odli¢nim upravljanjem itd.

Od manjsih, prakti¢no Zepnih
modelov, celo takih s fiksnim
objektivom (recimo Sonyjev
RX1R s fiksnim objektivom in ti-
palom polne velikosti Leica) pa
do kompaktnih aparatov z res
velikim razponom gori$¢nice,
kamor spada tokrat preizkuse-
ni RX10 Mark IV, je ponudba vr-
hunskih aparatov res velika.

Kot pove ime, gre Ze za Cetrto
inadico tega aparata, prvi mo-
del je luc sveta ugledal pred $ti-
rimi leti. Glede na to, da pred-
stavljajo novo generacijo en-
krat na leto (no, od prejsnjega,
torej RX10 Mk. 3 je minilo ze
dve leti), gre ocitno za sprotno

osvezitev, to potrdi tudi pogled
v specifikacije.

Aparat spominja na kake manj-
Se modele DSLR, ohisje je sicer
prakti¢no enako predhodnikove-
mu. Gre za razmeroma kompak-
tno ohisje z zelo visoko natancno-
stjo izdelave in kakovostnimi ma-
teriali (predvsem trdno hrapavo
plastiko). Na desni strani imamo
poudarjeno drzalo, prevleceno
z gumo, aparat lepo stoji v roki.
Na manj$e DSLRje spominja tudi
teZa, saj tehta aparat z vstavljeno
baterijo ravno dober kilogram. Z
zumiranjem se objektiv obcutno
iztegne, na njem imamo oznake
za goriscno razdaljo.

Ena izmed novosti glede na
predhodnika je pri zaslonu na

zadnji strani, ki je po novem obcu-
tljiv za dotik, obenem so mu neko-
liko dvignili locljivost. Zaslon sicer
lahko nagibamo navzdol in nav-
Zgor, ne moremo pa ga zavrteti
okoli osi kot pri nekaterih konku-
ren¢nih modelih. MozZnost dotika
je resda nekoliko omejena — s pr-
stom ne moremo brskati po me-
nijih ali menjavati med Ze zajeti-
mi fotografijami. Ta obcutljivost
je namre¢ namenjena izbiri tocke
ostrenja, tu se dobro obnese. Mo-
ramo sicer priznati, da smo sami
Se vedno navajeni rabe sredinske
tocke, izredno je uporabna takrat,
ko imamo aparat na stativu (deni-
mo med zajemom videa).
Upravljanje z aparatom je si-
cer res odli¢no. Po ohisju imamo



dobro izbiro kolesc in funkcijskih
tipk, glavno vlogo prevzame ko-
lesce za kompenzacijo svetlobe
pod desnim palcem, navduse-
ni smo bili tudi nad kolesom na-
stavitev odprtosti zaslonke. Ta
je postavljen okoli objektiva, kot
pri kakih starejsih (analognih)
objektivih. Predvsem za zajem
videa je koristno, da lahko pri
tem kolescu nastavimo zvezno
delovanje, torej brez obcutnih
stopenj pri vsaki izmed oznace-
nih vrednosti zaslonke. Pri upra-
vljanju je zelo koristen tudi maj-
hen, ¢rno-beli zaslon LCD na
zgornji desni povrsini — ta ima
vgrajeno tudi osvetlitev od zadaj.

Ze pri predhodniku smo opa-
zili zanimivo odloditev, da v pro-
zilec dodajo navoj za uporabo
starih, analognih prozilcev (gre
za ZiCnate prozilce, ki delujejo
podobno kot Zice menjalnikov na
kolesih, torej da fizi¢no podaljsa-
jo prozilec). Novost je tudi drsnik
na levi strani objektiva, z njim
lahko omejimo obmodje, v kate-
rem aparat iS¢e tocko ostrenja.
Tako lahko nastavimo, da aparat
ne i$¢e tocke, ki bi bila blizje od
treh metrov, to pa pozitivno vpli-
va na sicer odli¢no hitrost ostre-
nja. Zum lahko upravljamo s ko-
lesom, postavljenim okoli objek-
tiva, ali z drsnikom, ki se nagiba
okoli prozilca, v obeh primerih
gre le za krmiljenje vgrajenega
motorcka, pri kolesu, ki je vgra-
jen v objektiv, lahko tudi nastavi-
mo smer vrtenja oziroma zumi-
ranja (enako velja za kolesce za
ro¢no ostrenje).

Na sredini je vgrajeno digital-
no iskalo (ta ima tudi tipalo za
samodejni preklop med iskalom

DIGITALNI FOTOAPARATI NAJBOLJS| %

in zadnjim zaslonom), nad njim
je tudi klasi¢ni vmesnik »Hot
Shoe« za priklop zunanje bli-
skavice. Pred tem je seveda tudi
vgrajena bliskavica, njen nazivni
domet je slabih enajst metrov, to
je za kompaktni aparat zelo do-
bro. Na levi strani se pod vratci
skrivajo vmesniki, konkretno iz-
hod za slusalke in (zelo dobro-
dosel) vhod za mikrofon, zraven
sta Se izhod Micro-HDMI in pri-
klop za USB. Pomnilnisko karti-
co SD vstavimo na desni strani,
pod drzalom se vstavi akumula-
tor, tega lahko zamenjamo tudi
takrat, ko imamo aparat na sta-
tivu.

Objektiv vsaj na papirju osta-
ja enak kot pri predhodniku, to
vsekakor ni slabo. Pokriva na-
mrec¢ goris¢ne razdalje od 24
pa do 600 milimetrov (izraze-
no v klasi¢nem, 35. mm forma-
tu). Povedano drugace, na voljo
je 25-kratni opti¢ni zum. Ob tem
ponuja tudi odli¢no zaslonko —
ta gre od F/2,4 pri Sirokem do
F/4 pri daljS$em obmodju objek-
tiva (konkretno od 100 milime-
trov naprej). PriloZeno dobimo
sencno zaslonko, sprednja stran
objektiva ima tudi klasi¢ni navoj
za fotografske filtre.

Tudi tipalo je ostalo enako,
gre za razmeroma veliko tipa-
lo (vsaj za kompaktni aparat) z
diagonalo enega palca in loclji-
vostjo 20 milijonov pik. Ravno
kombinacija solidnega tipala z
odli¢nim objektivom, ki pokriva
zelo siroko obmodje goris¢nic ob
zelo svetlih vrednostih zaslonke,
vse skupaj v razmeroma kom-
paktnem ohisju je nekako mi-
sija tega fotoaparata. Kakovost

fotografij tako ostaja odlicna, za
zahtevnejse je na voljo tudi for-
mat RAW. Tudi obcutljivost se
glede na predhodnika ni spre-
menila, gre do ISO 12800 (oziro-
ma do ISO 25600 v razsirjenem,
programskem nacinu).

Hitrost ostrenja smo sicer ze
omenili, a to je Se eno podro-

izdelavo upocasnjenih posnet-
kov). Omenili smo ze vhod za
zunanji mikrofon, aparat lahko
prek vmesnika HDMI posnetke
izvaza tudi med snemanjem (to-
rej za uporabo zunanjega sne-
malnika).

Novi RX10 Mk. IV je res odli-
¢en, zmogljiv fotoaparat, ki pa

(C Objektiv ponuja tudi odliéno
zaslonko — tagre od F/2,4 pri
Sirokem do F/4 pri daljSem
obmocju objektiva.

¢je, kjer je aparat naredil korak
naprej od predhodnika. Pri dalj-
$ih goriscnicah sicer tezko do-
sezemo omembe vredne hitro-
sti, pri $irsih in srednjih goriscni-
cah pa je ostrenje res izredno hi-
tro in natanc¢no. Dvignili so tudi
hitrost zajema zaporednih foto-
grafij, z vgradnjo zmogljivejse-
ga procesorja so dosegli 24 foto-
grafij na sekundo (pri polni lo-
¢ljivosti). Ob tem je pomnilnika
dovolj za shranitev 110 fotogra-
fij v obliki RAW ali 249 fotografij
v obliki JPEG. Seveda lahko na-
stavimo tudi nizje hitrosti, kon-
kretno 10 ali 3,5 fotografij na se-
kundo.

Aparat se odli¢no znajde tudi
pri zajemu videa. Locljivost gre
tam do 4K pri 25 slikah na se-
kundo, nastavimo lahko tok po-
datkov 100 ali 50 Mbps. Pri lo-
¢ljivosti FullHD lahko nastavi-
mo tudi do 100 slik na sekundo,
pri nizjih lo¢ljivostih so na vo-
ljo tudi visje hitrosti (denimo za

meri na razmeroma ozek del
trga. Cena je namrec zelo viso-
ka, v tem rangu Ze najdemo zelo
zmogljive aparate DSLR (in tudi
brezzrcalnike). Ta model je sicer
resda ob¢utno manjsi od primer-
ljivega DSLRja, sploh ker mora-
mo pri slednjem upostevati se
vsaj res velika objektiva, da po-
krijemo primerljive goriS¢nice s
podobno zaslonko. A po drugi
strani je vprasanje, koliko upo-
rabnikov je pripravljenih pri ta-
kih cenah zamenjati potencialno
fleksibilnost modelov z mozno-
stjo menjave objektivov.

Po nasem mnenju je tudi ta $i-
rok razpon goris¢nic vedji, kot
ga vecina uporabnikov potre-
buje. Ravno najdaljse gorisc¢ni-
ce so tiste, zaradi katerih je apa-
rat razmeroma velik, tezak in
drag. Odli¢na izbira so, denimo,
Sonyjevi modeli RX100 - ti pri-
nasajo enako tipalo v zelo majh-
nem, prakti¢no zepnem ohisju.

Jure Forstneri¢
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Leto e
naokoli...

W

... in 2 nami so novi modeli Thinkpad X1.
Nekateri jih ne marajo, ker so ¢rni, mi jih

cenimo, ker so vrhunski.

P Lenovo Thinkpad X1 Car-
bon 2018. Lenovo se je e pred
leti s prenosnikom Thinkpad X1
Carbon zasidral v sam vrh tan-
kih, poslovnih prenosnikov. Ra-
zen spodrsljaja s tipkovnico pred
nekaj generacijami se tako drZijo
preverjenega recepta, kjer vsako
leto izdajo malenkost popravljen
prenosnik, predvsem pa ponu-
dijo nekoliko osvezeno strojno
opremo.

Tudi letos ni ni¢ drugace.
Thinkpad X1 Carbon z letnico
2018 je navzven prakti¢no enak
predhodniku, to izdajo tudi ne-
spremenjene mere in prakticno
enaka teza. S tem ni ni¢ naro-
be, saj gre Se vedno za enega naj-
boljsih takih prenosnikov. Ohisje
ostaja izredno kakovostno, v rabi
je magnezijeva zlitina in kombi-
nacija karbonskih in steklenih
vlaken. Posledica je prijeten ob-
cutek ob dotiku (sploh spodnje-
ga dela okoli tipkovnice) in trpe-
Zno, a hkrati lahko ohisje.

Tipkovnica je za dober mili-
meter poglobljena, tipke so med

LENOVO Thinkpad X1
Carbon 2018

I
YD

Poslovni indeks SYSmark 2014
(Office Productivity): 1319.
Vecpredstavni indeks SYSMark
2014 (Media Creation): 1394.
Trajanje delovanja: 4 ure 41 minut.
Mere: 32,4 x21,7 x 1,6 cm., 1,1 kg.
Znadilnosti: Intel Core i5-8350U, 1,7
GHz, 8 GB RAM, 256 GB SSD, WLAN
802.11 b/g/n/ac, Bluetooth.

Zaslon: 14-palcni, 1920 x 1080 pik.
Operacijski sistem: Windows 10.
Cena: 1800 EUR.

Prodaja: www.alterna.si,
www.mikropis.si, www.diss.si.

ZGRADBA
IN OPREMA

VELIKOST
INTEZA

© Mere in teza, kakovost izdelave.
@ Cena.
\ J
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PRENOSNI RACUNALNIKI

Ocenjevanje prenosnikov

Pri preizkusu vse prenosne racunalnike, ki jih je ta hip mogoce dobiti na sloven-
skem trgu, razvrS¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo njihove cene, dodamo
nove modele in zbrisemo tiste, ki niso ve¢ naprodaj.

Pri prenosnikih ocenjujemo: zgradbo in opremo, kakovost in locljivost zaslona,
kakovost tipkovnice in sledilne ploscice, hitrost delovanja, as trajanja akumula-
torja, velikost in maso prenosnika, ceno in garancijske pogoje.

Ocenjevani parametri so pri razli¢nih kategorijah razli¢no obtezeni (npr. pri ce-
nejsih prenosnikih igra cena vecjo vlogo kot pri drazjih prenosnikih). Ocene so od-
visne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red najboljsih zaradi spreme-

njenih cen ali novih modelov na trziscu iz meseca v mesec nekoliko spreminja.
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PRENOSNIH RACUNALNIKOV NA www.monitor.si/najboljsi-izdelki
19 lahkih @ 12 cenejsih © 13 drazjih.

najbolj$imi ne samo med temi
tankimi prenosniki, temve¢ na
sploh med prenosniki. Ponuja-
jo soliden hod in dober povratni
odziv, hkrati so tudi osvetljene
od zadaj — tu lahko s kombinaci-
jo tipk preklapljamo med dvema
stopnjama. Ce je tipkovnica med
najboljsimi, pa je sledilna plosci-
ca zgolj povprec¢na. Ponuja sicer
dober obcutek in natan¢nost, a
bi lahko bila vedja. Pri velikosti jo
sicer ovira trojica fizi¢nih tipk na
zgornji strani, namenjenih rabi
v navezi s krmilno palicico, po-
stavljeno v sredino tipkovnice. V
desnem spodnjem vogalu je tudi
bralnik prstnih odtisov, zanimi-
vo, da so vgradili fizi¢na vratca
za zaklop vgrajene spletne ka-
mere — ta ima sicer vgrajen tudi
zajem v infrarde¢em spektru in
podpira prepoznavo obrazov s
funkcijo Windows Hello.

Ker gre za prenosnik, name-
njen poslovnim uporabnikom,
je tudi solidno zalozen z vme-
sniki, vecina jih je na levi stran.
Tam najdemo dva vmesnika
USB-C s podporo Thunderbol-
tu, eden izmed njiju je name-
njen tudi napajanju prenosnika,
drugi pa je kombiniran z njiho-
vim lastnim vmesnikom za pri-
klopno postajo. Zraven je Se kla-
si¢ni vmesnik USB (seveda 3.0)
ter navaden izhod HDMI. Na
nasprotni strani je Se en vme-
snik USB 3.0, ta podpira polnje-
nje zunanjih naprav (denimo te-
lefone) tudi takrat, ko je preno-
snik izklju¢en. Na desni strani je
tudi Se klasi¢ni vmesnik za slu-
Salke in mikrofon.

Kot vsako leto so tudi tokrat
osvezili ponudbo strojne opre-
me, predvsem vgrajenih proce-
sorjev. V preizkusenem modelu

je tako bil Intelov novi Core i5-
-8350U, procesor z dobro mero
med zmogljivostjo in varéno-
stjo. Njegov takt je v osnovi 1,7
GHz, ponuja $tiri jedra in vec¢ni-
tno tehnologijo. Preizkuseni mo-
del je sicer med bolj vstopnimi,
tako je bilo zraven Se 8 GB po-
mnilnika in pogon SSD velikosti
256 GB. Gre za solidno osnovo,
ki bo zadovoljila vec¢ino uporab-
nikov, zahtevnejsi pa bodo po-
segli po zmogljivejsem (a hkra-
ti tudi energijsko pozresnejSem)
modelu iz druzine i7 ter vec po-
mnilnika.

Vzdrzljivost akumulatorja je
dobra, na nasem preizkusu je
zdrzal 4 ure in 41 minut, kot ve-
dno pa moramo poudariti, da je
v zadnjih letih obcutno ve¢ ni-
hanja glede na dejanska opra-
vila. Ce smo izredno varéni (ne
delamo procesorsko intenzivnih



opravil, imamo zaslon nastavljen
na razmeroma nizko svetlost, po
moznosti brez aktivne poveza-
ve WiFi) nam bo tak prenosnik
zdrzal tudi po deset ur. Po drugi
strani pa e zazenemo kako pro-
cesorsko intenzivno aplikacijo in
dvignemo svetlost zaslona bo za-
bave konec v kaki poldrugi uri.

Zaslon je soliden, Se vedno
gre za 14 palcev diagonale z raz-
meroma tankim robom, to po-
nuja po nasem mnenju zelo do-
bro razmerje med uporabno ve-
likostjo in dovolj nizkimi mera-
mi ohisja. V preizkusenem mo-
delu je vgrajena matrika locljivo-
sti 1920 X 1080 pik, na voljo so
sicer tudi visje locljivosti. Za gra-
fiko skrbi vgrajena Intelova resi-
tev.

Thinkpad X1 Carbon 2018 ne
prinasa nobenih vedjih pretre-
sov, gre za nadaljevanje uspesne
zgodbe. Po nasem mnenju gre za
enega najboljsih poslovnih pre-
nosnikov, kot vedno pa velja pre-
veriti cene starejSih modelov, ki
se bodo zacele znizevati.

Jure Forstneric

P Lenovo Thinkpad X1 Yoga
2018. Ob prenovi Lenovovih mo-
delov Thinkpad X1 smo preiz-
kusili tudi novo X1 Yoga z letni-
co 2018. Tako kot klasi¢ni Thin-
kpad X1 Carbon tudi ta nadalju-
je zacrtano pot, s tem, da gre v
tem primeru za prenosnik z mo-
Znostjo zasuka zaslona okoli osi,
torej se lahko uporablja kot raz-
meroma velika tablica. Zanimi-
vo, da je ohiSje malenkost vecje
od tistega pri sorodnem modelu

LENOVO Thinkpad X1
Yoga 2018

C Y B W
INTEZA

Poslovni indeks SYSmark 2014
(Office Productivity): 1615.
Vecpredstavni indeks SYSMark
2014 (Media Creation): 1922.
Trajanje delovanja: 3 ure 36 minut.
Mere: 333x22,9x%x1,7cm., 1,4kg.
Znacilnosti: Intel Core i7-8650U, 1,9
GHz, 16 GB RAM, 512 GB SSD, WLAN
802.11 b/g/n/ac, Bluetooth.

Zaslon: 14-palcni, 2560 x 1440 pik.
Operacijski sistem: Windows 10.
Cena: 3000 EUR.

Prodaja: www.alterna.si,
www.mikropis.si, www.diss.si.

ZGRADBA
IN OPREMA

© Zmogljivost, mere in teza, kakovost
izdelave.
© Cena, vzdrljivost akumulatorja.
\ J
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Carbon, obenem je ta Yoga ma-
lenkost tezji prenosnik — ocitno
potrebujejo tecaji in sistem zasu-
ka nekaj vec¢ notranjih ojacitev.

Pri tej funkcionalnosti zasuka
ni nobenih vedjih pretresov. Ob
preklopu v tablico nas vgrajeni
Windows 10 vprasa, ali zelimo
preklopiti v tabli¢ni nacin, lah-
ko tudi nastavimo, da se to zgo-
di samodejno (ali pa sploh ne).
Sam operacijski sistem je bolj ali
manj solidno prilagojen za delo
na dotik, Ceprav se vseeno pre-
pogosto najdejo vmesniki oziro-
ma pogovorna okna, ki terjajo
pretirano natanc¢en dotik. Ve¢ te-
Zav je s programi, saj je vse pre-
vec klasi¢nih Windows progra-
mov, ki enostavno nimajo dobre
alternative za delo s prsti. To si-
cer nekoliko olajsa dodano pisa-
lo (ob neuporabi se licno pospra-
viv ohisje), a bo tak nacin bolj za
obcasno rabo.

Ohisje ostaja izredno kakovo-
stno, v rabi so seveda karbon-
ska vlakna, ta poskrbijo tudi za
prijeten, mehek obcutek ob do-
tiku. Tecaji so zelo solidni, do-
bro drzijo zaslon v Zeleni legi,
ob tem pa preprecujejo odpira-
nje z eno roko. Ko zaslon zasuce-
mo naokoli, se tipkovnica poglo-
bi v ohisje. To pomeni, da ima-
mo na spodnji strani ravno povr-
Sino. Tipkovnica je sicer odli¢na,
sploh ¢e jo primerjamo s primer-
ljivo tankimi prenosniki, saj po-
nuja soliden hod, dober povratni

L ABONATOR

odziv in prijetno (a rahlo) ukri-
vljenost tipk. Sredi tipkovnice
je klasi¢na rdeca krmilna palici-
ca, nad drsno ploscico so Se tri fi-
zicne tipke, namenjene uporab-
nikom omenjene pali¢ice. Drsna
ploscica deluje dobro, a bi lahko
bila vedja.

Tako kot pri modelu Carbon
je tudi tu zaslon 14-pal¢ni z raz-
meroma majhnim robom. Lo¢lji-
vost je visokih 2560 x 1440 pik,
na voljo so tudi druge locljivo-
sti. Ker gre za zaslon, obcutljiv
za dotik, ima tudi odsevni pre-
maz, v rabi je matrika IPS, ki po-
skrbi za odli¢ne vidne kote. Na
zgornji strani je spletna kamera,
ki obsega fizi¢na vratca za var-
nostno zahtevnejse uporabnike.
Tako kot pri modelu Carbon tudi
ta podpira prijavo s prepozna-
vo obraza prek Windows Hello.
Stevilo vmesnikov je solidno, na
levi strani imamo dva vmesnika
USB-C (eden je namenjen tudi
napajanju prenosnik), zraven je
Se en klasi¢ni USB 3.0. Na de-
sni strani je Se en USB 3.0, izhod
HDMI ter Lenovov lastni vme-
snik, prek katerega priklju¢imo
priloZeni dodatek za priklop kla-
siénega omreznega kabla. Na za-
dnji strani se za vratci skriva tudi
bralnik pomnilniskih kartic SD.

Pri strojni opremi bo na vo-
ljo vec razli¢nih konfiguracij, mi
smo imeli na preizkusu eno iz-
med zmogljivejsih. Tako je v
prenosniku bil Intelov procesor

Core i7-8650U, Stirijedrni mo-
del z vecnitno tehnologijo. Nje-
gova osnovna frekvenca je 1,9
GHz, seveda se ob zahtevnejsi
rabi zveca (do kam, je odvisno
od vec faktorjev, med drugim
tudi trenutne toplote procesor-
ja). Zraven je bilo dodanih 16 GB
pomnilnika, to je vec¢ kot dovolj
udobno za veliko vecino uporab-
nikov. Za grafiko skrbi vgrajena
Intelova resitev, seveda ne gre
za kak igricarsko zmogljiv pre-
nosnik. Za podatke poskrbi hiter
pogon SSD velikostih 512 GB.

Prenosnik je med zmogljivej-
$imi, Zal pa se to pozna pri zmo-
gljivosti akumulatorja. Na na-
Sem preizkusu je zdrzal dobre
tri ure in pol, velja pa poudariti,
da lahko ta ¢as moc¢no niha gle-
de na dejansko rabo. Tistim, ki
jim je vzdrzljivost akumulatorja
pomembnejsa od strojnih zmo-
gljivosti, tako priporo¢amo kak
manj zmogljiv (in var¢nejsi) pro-
cesor ter manj pomnilnika.

Thinkpad X1 Yoga z novo le-
tnico ne prinasa kakih resnih no-
vosti, ostaja pa ena izmed bolj-
$ih izbir za hibridni prenosnik.
Zal ostaja tudi eden izmed draz-
jih. Preizkusena konfiguracija je
med drazjimi, a tudi za najce-
nejsi, vstopni model, zahtevajo
2300 evrov. Velja omeniti, da se
bodo tudi tu v naslednjih tednih
pocenili predhodniki, ki res niso
bistveno slabsi.

Jure Forstneric¢
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30( predvidljiva

silicneva loter

Za osredniji procesor velja, da je nekaksno digitalno srce racunalnika,
ceprav zadnja leta ni ve¢ nujno najvecja misica. To vlogo vse
pogosteje prevzemajo zmogljive graficne kartice. Je pa res, da je
zadnja leta izbira procesorja bistveno manjsa silicijeva loterija.

zraz silicijeva loteri-
ja poznajo predvsem
navijalci racunalni-
$kih komponent, to-
rej uporabniki, ki bi radi iz njih
iztisnili Se zadnje atome zmoglji-
vosti. O loteriji govorimo zato,
ker se racunalniske komponen-
te na iskanje zgornje meje lahko
odzivajo zelo razli¢no, pa ¢eprav
so narejene iz enakih gradnikov
in na enaki proizvodni liniji, z re-
zultati pa nekatere uporabnike
osrecijo, druge razocarajo.

Ce se vrnemo k medicinski
analogiji, lahko zapiSemo, da
tudi procesor v racunalniku, po-
dobno kot najpomembnejsi or-
gan v telesu, skrbi za kar najhi-
trejSe premetavanje nicel in enic.
V praksi ljudje s slabim srcem
lahko docakajo spostljivo starost.
Kaj pa racunalniki s pocasnejsimi
procesorji? Vsekakor.

Izbira najprimernejSega pro-
cesorja je odvisna predvsem od
potreb posameznega uporabni-
ka. Obenem so prav procesorji
pogosto tista racunalniska kom-
ponenta, okoli katere se uporab-
niki dlje ¢asa odlo¢amo, ko gre
za nakup novega ali nadgradnjo

Miran Varga

starega racunalniSkega sistema.
Upraviceno? Da in ne, odvisno
od uporabnika in njegovih zah-
tev. V zadnjih letih je razvoj pro-
cesorjev tako zelo napredoval,
da o procesorju nikakor ne mo-
remo vec¢ govoriti kot o ozkem
grlu racunalnika. Roko na srce,
vecina procesorjev je v zglednem
Casu kos prakti¢no vsaki nalogi,
zato v praksi vecino svojega Zi-
vljenja prezivijo v mirovanju in
¢akanju na ukaze uporabnika.
Kateri procesor torej izbrati?
Najlazja pot bi vodila v nakup
najzmogljivejSega, saj bo ta naj-
dlje kos zobu casa. A zakaj danes
vloziti vec stotakov v nakup zmo-
gljivega procesorja, Ce je vse, kar
zahtevamo od racunalnika, hitro
odpiranje spletnih strani? Tudi
druga skrajnost, absolutna varc-
nost, ni najbolj posrecena odloci-
tev. Kaj pa, ¢e bi Ze jutri od svoje-
ga racunalnika potrebovali nekaj
ve¢? Potrebujemo torej pravi pro-
cesor za pravo nalogo. Drzi, ve-
¢ina racunalnikarjev se Zeli vsaj
malce zascititi pred vplivom zoba
Casa, zato si kupi malce zmoglji-
vejsi procesor, kot ga dejansko
potrebuje. S to taktiko ni prav

ni¢ narobe, ¢e le nimamo (mo¢-
no) omejenega prorac¢una. Na ra-
¢unalnik moramo vendarle gle-
dati kot na uravnoteZeno celoto.
Tudi najdrazji procesor nam brez
ustrezno zmogljive grafi¢ne kar-
tice ne bo sposoben zadovoljivo
poganjati najnovejsih iger.
Danes je ponudba procesor-
jev na trgu videti resni¢no pe-
stra, a jo lahko z nekaj poeno-
stavitvami zlahka skr¢imo v vse-
ga tri razrede — procesorje za ne-
zahtevne uporabnike, procesorje
za povprecne uporabnike in pro-
cesorje za najzahtevnejse upo-
rabnike. V zadnjih letih se je bit-
ka za frekvenc¢ne dosezke konca-
la, zato vecina procesorjev deluje
s taktom med tremi in Stirimi gi-
gaherci. Najvecja izdelovalca sta
se zacela osredotocati na doda-
janje zmogljivosti z dodajanjem
procesorskih sredic, t. i. jeder,
ki ob ustrezni programski pod-
pori na strani aplikacij pomenijo
pomembno pohitritev izvajanja
ukazov, pa tudi predpomnilni-
ka in razli¢nih naborov namen-
skih ukazov. Enojedrni procesor-
jiso Ze izginili s trga, dvojedrniki
jim bodo sledili v kratkem, zato

velja v praksi izbirati predvsem
med Stirijedrnimi ali Sestjedrni-
mi procesorji, tisti z najvecjimi
apetiti po zmogljivostih pa bodo
na cenikih trgovin nasli tudi in
8-, 12- in 16-jedrne procesorje.
Omejevanje zmogljivosti sta iz-
delovalca elegantno resila z raz-
liénimi koli¢inami dvo- in tri-
nivojskega predpomnilnika ter
tako poskrbela, da cenejse razli-
¢ice vec¢inoma ne bodo hodile v
zelje drazjim.

Za tokratni preizkus smo iz-
brali »civilne« razlidice proce-
sorjev, vecina je imela vgrajeno
grafiko. V poplavi najrazli¢nej-
$ih modelov smo se odlod¢ili pre-
izkusiti ducat najbolj reprezen-
tativnih primerkov procesorjev,
pri ¢emer smo namenoma izpu-
stili najcenejsi in vstopni razred,
ki je tipicno cenjen na 50 do 60
evrov. »Resni« procesotji se ven-
darle zac¢nejo pri stotaku, zZe-
leli pa smo preveriti, ali je med
tokrat najcenej$im (93 EUR) in
najdrazjim (323 EUR) res upra-
vicljiva razlika poltretjega sto-
taka. Nekaj pa je Ze jasno - sla-
bih procesorjev ni veé, so samo
$e bolj ali manj vrodi. |
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AMD Ryzen 31200

Cena: 93 EUR.
© Cena, nizka poraba energije.

© Nic.
R cenejsi primerek Ryze-
na. Procesor stane vse-
ga 94 evrov, a je sodoben proce-
sor, ki bo Se lep cas kos vsemu,
kar povpreéni uporabnik poc-
ne z osebnim rac¢unalnikom. Da
ne bi hodil v zelje drazjim mode-
lom, je AMD delovni takt proce-
sorja omejil na 3,1 GHz (v pospe-
Senem nacinu se dvigne do 3,4
GHz). »Cistokrvni« $tirijedrnik,
ki lahko obdeluje stiri niti uka-
zov hkrati, je neposredni tekmec

yzen 3 1200 je ta hip naj-

Intelovim procesorjem Core i3,
predvsem modelu 8100, s kate-
rim je nadvse primerljiv po zmo-
gljivostih ob ocitno nizji ceni. S
pomembno razliko, ker gre za
primerjavo Stirjjedrnika in dvoje-
drnika, sposobnega obdelave sti-
rih niti ukazov. Zato ima Ryzen
3 vsekakor prednost pri igrah
in aplikacijah, ki znajo izkoristi-
ti ve¢jedrno zasnovo procesor-
ja. Prav zato je Ryzen 3 bistve-
no boljsa nalozba za cenovno ob-
Cutljive igric¢arje. Kdor bi rad za
svoj denar dobil kar najvec, naj
nameni dva evrska desetaka vec
za navijalsko osnovno plosco in v

AMD Ryzen 3 22000

Cena: 101 EUR.
© Vsestranskost, navijanje, cena.
© Ni¢.

rvi predstavnik druge

generacije procesorjev

Ryzen je iz tabora APU,
kar pomeni, da ima procesor v
svoji sredici vgrajeno tudi gra-
fi¢cno srce. AMD se je odlocil za
drzno potezo in v primeru pro-
cesorja Ryzen 3 2200G stirijedr-
nik sparil z grafi¢nim pogonom
Radeon RX Vega in tako poskr-
bel za eno najzmogljivejsih v
procesor vgrajenih grafic¢nih re-
Sitev. Ob upostevanju cene pro-
cesorja, ki je postavljena na

izredno privlacnih sto evrov, hi-
tro postane jasno, da gre za pra-
vi biser.

InZenirji so v letu in pol do-
datno optimizirali Ryznovo
srce, kjer so v primeru proce-
sorja 2200G stiri jedra z delov-
nim taktom 3,5 GHz (procesor
ga po potrebi samodejno dvigne
na 3,7 GHz) in grafi¢no srce Ra-
deon RX Vega z osmimi cevovodi
in delovnim taktom 1100 MHz.
Procesor je vec kot le kos pisar-
niskim opravilom. Po zaslugi
zmogljive grafike ga ni prav ni¢
sram pognati tudi najrazli¢nej-
Se igre. Vgrajena grafika obozuje

AMD Ryzen 5 1500X

Cena: 159 EUR.

© Zmogljivosti, navijanje.
© Cena v primerjavi s
Sestjedrnikom.

MDjeva odloditev, da

za druzino procesorjev

Ryzen 5 prve generaci-
je uporabi enako strojno zasno-
vo kot za modele Ryzen 7, je pr-
vim mo¢no pomagala. Stirije-
drnik je zato prakti¢no prepo-
lovljen osemjedrnik, ki pa ima
Se vedno delujoc¢ih kar 16 MB
predpomnilnika L3. Da ne bi
hodil v zelje drazjim modelom,
so mu inZenirji le malce pristri-
gli delovne frekvence — osnovna
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je 3,5 GHz, »turbo« pa 3,7 GHz.
Taksna dieta ima tudi pozitivne
strani, saj je termalna ovojnica
procesorja postavljena pri vsega
65 W. To v praksi ob¢utimo kot
razmeroma nizke delovne tem-
perature, nizjo porabo energi-
je in manj povzrocenega hrupa
prilozene hladilne resitve. AMD
ga postavlja ob bok procesorju
Core i5 7500 iz konkurenc¢nega
tabora.

Trenutno najhitrejsi Stirije-
drnik iz druzine Ryzen se odre-
Ze skladno s pricakovanji, ko ga
zalagamo z zahtevnimi opra-
vili, kot so stiskanje podatkov,

BIOSu zvisa takt procesorja proti
4 GHz - testni primerek je to fre-
kven¢no mejo dosegel presene-
tljivo zlahka, skladno z dvigom
frekvence pa so se zvecale tudi
zmogljivosti.

Ryzen 3 1200 nas je doda-
tno presenetil z var¢nostjo in
majhnim segrevanjem. Testni

racunalnik je v mirovanju vlekel
iz vti¢nice zgolj 44 W elektricne
energije, polno obremenjen pro-
cesor ob preizkusu CineBench
11.5 pa je porabo zvecal do vse-
ga 80 W. Pri tem je prilozenemu
hladilniku uspelo drzati procesor
na temperaturi vsega 43 stopinj
Celzija, kar je impresivno.

)

hiter delovni pomnilnik, zato ve-
lja temu procesorju pomnilnik
tudi dodati (privosc¢ite mu vsaj
DDR4-3000). Samo za primetja-
vo: z vidika grafi¢nih zmogljivo-
sti je vsaj enkrat, pogosto pa tudi
dvakrat zmogljivejsi od grafic-
ne resitve UHD630, vgrajene v
Intel Core i3-8100, kar je ocitno
tudi v praksi. Z Ryzen APU bomo
lahko tekoce igrali prakti¢no

katerokoli spletno igro, neka-
tere tudi v polni visoki lo¢ljivo-
sti, z Intelovim procesorjem pac
ne. Dodatna odlika je navijanje —
meje testnega procesorja so za-
stale pri 3,9 GHz na racunskem
delu in pri 1600 MHz na grafic-
nem delu. Glede na vsestran-
skost in prakti¢no nepremagljivo
ceno je bila odlocitev za tokratni
zlati Monitor resni¢no lahka.

F.

obdelava videa ali zvoka. Je tudi
precej posrecena izbira za igri-
Carje, saj nekoliko nizji takt ne
pomeni bistveno slabse uporab-
niske izku$nje, zmogljivosti je Se
vedno dovolj. V navezi s solidno
grafi¢no kartico je igranje iger
v polni visoki loc¢ljivosti 1080p
absoluten uzitek, za preskok v
visje locljivosti (1440p, 4K) pa
bi nemara raje izbrali Sest- ali

osemjedrnik in, seveda, karseda
zmogljivo grafi¢no kartico.

Z orodjem AMD Ryzen Master
Utility nam je procesorju Ryzen
5 1500X delovni takt uspelo po-
vecati do 4,0 GHz. Nekaterim
uporabnikom bo vse¢ tudi spre-
minjajoca se barva osvetlitev hla-
dilnika (brzkone tistim, ki imajo
rac¢unalniska ohisja s pleksi ste-
klom, vgrajenim v stranico).



AMD Ryzen 5 1600

Cena: 182 EUR.
© Cena, zmogljivosti.
@ Nic.
yzen 5 1600 je Sestjedr-
ni procesor z zelo visoki-
mi zmogljivostmi, pred-
vsem po zaslugi zelo razkosno
odmerjenih 16 MB predpomnil-
nika L3, kar vsekakor pride do
izraza v aplikacijah, ki podpirajo
vecjedrno zasnovo in ve¢nitnost.
V njih procesor dobesedno »po-
leti«. Sestjedrni Ryzen 5 1600 je
zelo dostojen tekmec celo kon-
kuren¢nim modelom procesor-
jev Core i7, modele Intel Core
i5 sedme generacije pa v vecini

aplikacij premaguje skoraj po te-
kocem traku.

AMD je 1600-tki namenil ne-
koliko nizje delovne takte, jedra
procesorja delujejo s frekvenco
3,2 GHz in v pospeSenem naci-
nu celo 3,6 GHz. Za uporabni-
ke, ki jim ni nikoli dovolj zmo-
gljivosti, lahko zapisemo, da
dvig napetosti procesorja zado-
stuje za doseganje taktov oko-
li 4,0 GHz, ustrezno se zveca-
jo tudi zmogljivosti. Tudi cena
je s 187 evri nadvse konkurenc-
na. Ryzen 5 1600 je v kategoriji
cena/zmogljivosti v izbrani apli-
kaciji trenutni trzni prvak. Piko

AMD Ryzen 5 24000

Cena: 156 EUR.

© Racunske in grafi¢ne
zmogljivosti.

@ Cena v primerjavi z modelom
Ryzen 3 2200G.

rocesor AMD Ryzen 5

2400G je drazji in zmo-

gljivejsi brat modela
Ryzen 3 2200G, ki nas je prepro-
sto navdusil. To pomeni, da ima
tudi ta procesor nadvse dobre
gene. V bistvu je bilo klju¢no vpra-
Sanje, ali lahko z dodatnimi zmo-
gljivostmi upravici kar 66 evrov
visjo ceno. Procesorskih zmoglji-
vosti je nekoliko vec, za to poskr-
bijo nekoliko visji delovni takti

(privzeto 3,6 GHz, turbo nacin pa
kar 3,9 GHz), najopaznej$a pa bo
pohitritev v programih in aplika-
cijah, ki izkoriscajo vecnitno za-
snovo, saj lahko ta stirijedrni pro-
cesor obdeluje kar osem niti uka-
zov hkrati (model 2200G pale 4).
Preizkus v programu Cinebench
je dokazal, da je AMD premagal
»velno« rakasto rano, kjer je po
zmogljivostih v enonitnih aplika-
cijah zaostajal za Intelom. Dru-
ga generacija vstopnih procesor-
jev Ryzen APU pa dokazuje, da je
povsem na ravni Intelovega mo-
dela Core i3-8100, pri ve¢nitnemu
delu pa ga ocitno prehiti.

AMD Ryzen 7 1/00

Cena: 282 EUR.

© Racunske zmogljivosti,
moznost navijanja.

@ Cena v primerjavi s
Sestjedrniki, nizek privzet
delovni takt.

MD vsekakor pridno

skrbi za racunalniske za-

nesenjake. Model Ryzen
7 1700 je najcene;jsi primerek v
svoji druZini in hkrati najcenejsi
osemjedrni procesor na trgu, saj
stane vsega 280 evrov. Ceprav je
cenovna razlika do Sestjedrni-
kov kar precejsnja, jo bodo upo-
rabniki, ki zahtevajo kar najvisje
zmogljivosti, verjetno upravicili.

AMD Ryzen 7 1700 je tako prava
matematicna zverinica, saj lahko
8 jeder obdeluyje 16 niti ukazov,
premore pa razkosno odmerje-
nih 16 MB hitrega predpomnilni-
ka L3. To pomeni, da se bo odli¢-
no odrezal v aplikacijah, ki pod-
pirajo vecnitnost, posebej pri ob-
delavi videa in fotografij ali pa
stiskanju podatkov — pa tudi pri
rudarjenju kriptovalut. Vse na-
Steto ob Ze kar neverjetno nizki
termalni ovojnici 65 W!

V zelji, da bi bila razlika med
modeli v druzini Ryzen 7 opa-
znejsa, je AMD povlekel podob-
ne poteze kot Intel — procesorju

PROCESORJI VELIKI TEST &,

na i postavi nizka poraba, ter-
malna ovojnica procesorja je po-
stavljena pri vsega 65 W (1), za
Sestjedrnik pa procesor postre-
Ze tudi s presenetljivo majhnim
segrevanjem, zato mu bodo ka-
kovostni zra¢ni hladilniki zlah-
ka kos — mi se nad delom tovar-
nisko prilozenega hladilnika ne
moremo pritozevati — procesor

se je tudi v lanski poletni vroci-
ni uspesno drzal v zanj zdravem
temperaturnem obmocdju, obe-
nem pa ni svojega dela nic kaj
glasno oznanjal. Uporabniki, ki
imajo radi ¢im tisje, a Se vedno
zmogljive racunalnike, bodo ve-
seli tudi tihega nacina delovanja
ventilatorja (Ce plosca ta profil
podpira).

i e

RYZEN
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e e
b T e
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»Nabildana« je tudi v proce-
sor vgrajena grafika, saj v pri-
meru procesorja Ryzen 5 2400G
graficna sredica Radeon RX Vega
premore 11 cevovodov in deluje s
taktom 1240 MHz, kar ob privze-
tih nastavitvah pomeni, da je ta
procesor v igrah od 10 do 20 od-
stotkov zmogljivejsi od cenejse-
ga modela. Dovolj? Za uporabni-
ke, ki procesorjev ne navijajo, je

lahko to odlo¢ilna razlika, sicer
pa je razlika med zmogljivostmi,
ko oba procesorja »0zamemo« do
konca, bistveno manjsa in vse-
kakor ne upraviéi razlike v ceni.
Kdor procesorja ne kupuje za ob-
Casno igranje, se bo tezje odlocil
za Ryzen 5 2400G, saj je vrhun-
ski Sestjedrnik le dva desetaka
drazji. Je pares, da tisti potrebuje
$e loceno grafi¢no kartico ...

r
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_

je znizal privzeti delovni takt na
3 GHz (ta ga nato lahko samo-
dejno dvigne do 3,7 GHz), a je
obenem uporabniku pustil ve-
liko svobode. Odklenjen pro-
cesor pomeni, da se racunalni-
ski zanesenjaki lahko poljub-
no igramo z nastavitvami fre-
kvence (potrebujemo le osnov-
no plosco s sistemskim naborom
B350 ali X370) in tako procesor

pripravimo do delovanja pri vis-
ji frekvenci. Mi smo testirani pri-
merek s prilozenim zra¢nim hla-
dilnikom prignali do 4 GHz. Pre-
izkus Cinebench sicer izpostavi
manjso slabost privzetih nizkih
delovnih taktov v primeru poga-
njanja preprostih aplikacij, a tem
Ryzen 7 seveda ni namenjen, na-
sprotno, ¢im bolj ga obremeni-
mo, tem bolj se izkaze.
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AMD Ryzen 7 1800X

Cena: 323 EUR.

© Racunske zmogljivosti,
moznost navijanja.

© Cena.
renutno najzmogljivej-
T §i procesor iz druzine
Ryzen 7 (nova generaci-
ja bo na voljo ze ¢ez mesec dni)
je model Ryzen 7 1800X, ki pred-
stavlja najboljse iz AMDjeve-
ga »hleva«. 8 jeder obdeluje 16
niti, predpomnilnika je Se vedno
odli¢nih 16 MB, pa tudi delovni
takti so visji kot pri cenejsih mo-
delih - procesor privzeto delu-
je s 3,6 GHz in samodejno dviga
takt do 4 GHz, pri Cemer porabi

do 95 W elektri¢ne energije. Zal
procesorju AMD kljub visoki ceni
ne prilaga procesorskega hla-
dilnika, odlocitev pa pojasni, da
gre za procesor za tehni¢ne za-
nesenjake, ki bi priloZeni hladil-
nik v vsakem primeru zamenjali
za zmogljivejSega po lastnem iz-
boru. Torej velja ceni procesor-
ja, tako kot v primeru Intelovih
navijalskih procesorjev, doda-
ti Se ceno »spodobnega« hladil-
nika. Navijanje pokaze, da ze si-
cer presneto hiter procesor nima
vec prav veliko rezerv — dosegli
smo 4,2 GHz, pri Cemer za razli-
ko od najzmogljivejsih Intelovih

Intel Core 13-8100

Cena: 114 EUR.
© Racunske zmogljivosti, cena.
© Grafi¢ne zmogljivosti.
ntel ob AMDjevi uspe-
$ni ofenzivi ni mogel
ostati miren. Ze vstopni
Ryzen 3 1200 je s Stirimi jedri in
odklenjenim mnozilnikom po-
metel s sedmo generacijo Intelo-
vih modelov Core i3, ki so se za-
nasali le na dve jedri in tehnolo-
gijo Hyper Threading. Osma ge-
neracija (Coffee Lake) je tako
morala biti precej bolj$a in v njej
so najvec¢ pridobili prav mode-
li Core i3. Procesor Core i3-8100
je najcenejsi tak primerek. Za

115 evrov prinaSa spodobne ra-
¢unske zmogljivosti, a je obenem
dovolj strojno omejen, da ne bo
hodil v zelje drazjim bratom. In-
tel je namrec delovni takt Stirije-
drnega procesorja omejil na 3,6
GHz. To je tudi najvec, kar zmo-
re, saj ne premore tehnologije
Turbo Boost. Za dodatno zavo-
ro poskrbi manjsa koli¢ina pred-
pomnilnika L3, tega je le 6 MB,
bliznji tekmeci Core i3-8350K
in procesorji Ryzen 3 pa imajo
po 8 GB. Uradna podpora po-
mnilniku se ustavi pri DDR4-
2400, kar daje vedeti, da je ta
procesor namenjen predvsem

Intel Core 13-8350K

Cena: 176 EUR.

© Racunske zmogljivosti,
sposobnost navijanja.

© Cena, grafi¢ne zmogljivosti, ni
prilozenega hladilnika.

rocesor Intel Core i3-

-8350K se od modela

Core i3-8100 razlikuje
po stevilnih lastnostih, ne le dru-
gacni oznaki, ¢etudi sodi v isti
razred oziroma generacijo. Po-
dobnosti se zac¢nejo in koncajo
s tem, da ima procesor §tiri ra-
¢unske sredice in lahko obenem
obdeluje stiri niti ukazov (torej
ne premore tehnologije Hyper
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Threading). Da bi upravicil 60
evrov visjo ceno, mu je Intel, kot
Ze omenjeno, dodal nekaj ve¢
predpomnilnika (optimalnejsa
2 MB po jedru) ter visji delov-
ni takt — ta zdaj dosega okrogle
stiri gigaherce. Intel je na zah-
tevo racunalniskih zanesenja-
kov procesorjem pustil odkle-
njen mnozilnik, kot pri vseh svo-
jih procesorjih z oznako »K« na
koncu imena. To pomeni, da jih
je moc¢ naviti. Nam je ob pomo-
¢i zmogljivega hladilnika uspe-
lo delovni takt zvedati na zavi-
dljivih 5 GHz. To je odli¢en do-
sezek za katerokoli procesorsko

procesorjev ne daje obcutka, da
bi rad »zakuril« ra¢unalnik. Po-
raba je za zmogljiv osemjedrni
procesor zelo spodobna - sploh
Ce upostevamo delo, ki ga opra-
vi. Zmogljivejsi procesor prej
konca zahtevno nalogo in zmanj-
$a porabo elektri¢ne energije kot
manj zmogljiv procesor, ki se z
isto nalogo mucdi dlje ¢asa ob si-
cer nekoliko nizji porabi. Vecina

iger zal $e ne podpira vec kot 4
procesorska jedra, zato proce-
sor Ryzen 7 1800X v njih ni ni¢
hitrejsi od znatno cenejsih pro-
cesorjev. Zato pa svoje miSice
ponosno razkazuje vedno, ko je
na vrsti »resna tlaka«. A kdor si
Zeli najzmogljivejsi procesor, naj
vendarle pocaka Se kak mesec,
na drugo generacijo procesorjev
Ryzen.

cenejsim konfiguracijam, ki
bodo »sluzbovale« v pisarniskih
okoljih ali pa pri povsem nezah-
tevnem domacem uporabni-
ku. Vgradnja grafi¢nega srca In-
tel UHD Graphics 630 pomeni,
da je grafi¢ni del ostal praktic-
no enak tistemu iz prejSnje ge-
neracija, sta pa dodatni dve je-
dri znatno zvecali porabo ener-
gije, termalna ovojnica (TDP) je

zdaj postavljena pri 65 W (Core
i3-7100 jo je imel pri 51 W), to-
rej novi procesorji vendarle niso
pretirano varcni. Intel Core i3-
8100 je sicer matemati¢no raz-
meroma sposoben procesor, a
bo igranje igric zahtevalo naloz-
bo v dodatno grafi¢no kartico,
to pa nekako ne sovpada s po-
slanstvom bivanja v kar najce-
nejSem racunalniku.

litografijo danasnjega casa. Je
pa res, da je treba tako navit
procesor ustrezno hladiti, saj
postane posteno vro¢, in se ne
prevec ozirati na porabo energi-
je — ze sicer je termalna ovojni-
ca postavljena za model Core i3
pri nezavidljivih 91W. Ker gre za
procesor, namenjen z evri ome-
jenim navijalcem, mu Intel ne
prilaga hladilnika. To pomeni

dodaten izdatek uporabnika, a
hkrati omogoca izbiro. Za doda-
tno odpiranje denarnice bo po-
skrbela tudi zahteva po osnov-
ni plosci s sistemskim naborom
7370 (edino ¢ipovja Z podpirajo
navijanje), kar tak sistem Ze pre-
cej nerazumno podrazi — vsaj v
primerjavi s tokratnim priporo-
¢ilom glede zmogljivega proce-
sorja.



Intel Core 15-8400

Cena: 176 EUR.

© Sest jeder, ra¢unske
zmogljivosti.

@ Nizek privzet delovni takt,
grafiéne zmogljivosti.

rocesorji Intel iz druzine

Core i5 Ze vrsto let velja-

jo za najbolj posreceno
izbiro rac¢unalnikarjev, ki si zeli-
jo zmogljivega sistema, ki jim bo
zvesto sluzil vrsto let. Osma gene-
racija je prinesla dobrodoslo »da-
rilo« v obliki dveh dodatnih jeder,
najcenejsi model Core i5-8400
pa je izdelovalec zelo posreceno
cenovno umestil, a obenem tudi
oklestil. Uporabnik ima na voljo

Sest jeder, ki obdelujejo Sest niti
(torej tudi tu ni ne duha ne sluha
o tehnologiji Hyper Threading).
Da bi dosegli zastavljeno nizko
termalno ovojnico 65 W, pa so in-
Zenirji omejili delovni takt proce-
sorja na 2,8 GHz in mu nameni-
li zgolj 1,5 MB predpomnilnika
po jedru, torej se bodo res zahtev-
ne naloge — npr. racunanje krip-
tovalut — izvajale pocasneje kot
pri konkurentih. K sre¢i ob manj-
Sih obremenitvah (dokler ni do-
seZena omejitev porabe energi-
je) procesor lahko dviga delovni
takt — ob obremenitvi zgolj enega
jedra tudi do 4 GHz. To pomeni,

Intel Core 15-8600K

Cena: 252 EUR.

© Racunske zmogljivosti,
navijanje.

@ Cena, poraba energije,
hladilnik ni prilozen.

ntel Core i5-8600K je se

eden izmed novih Sestje-

drnikov, a je tokrat na-
menjen racunalniskim navdu-
Sencem, saj kot eden redkih pro-
cesorjev tega izdelovalca omogo-
Ca spreminjanje mnozilnika sis-
temskega vodila in tako viSanje
delovnega takta nad tovarnisko
privzete vrednosti. Osma gene-
racija druzine procesorjev Core
i5 podpira tudi rabo nekoliko

hitrejsega pomnilnika DDR4-
2666 (kar je Se vedno bistveno
manj kot AMDjevi Ryzni), a Ze to
pripomore k nekoliko vedji pre-
pustnostni pomnilnika.

Tudi procesor Intel Core i5-
-8600K ni delezen tehnologi-
je Hyper Threading. Torej dobi-
mo Sest jeder, sposobnih obdela-
ve $estih niti ukazov hkrati. Inze-
nirji so imeli precej dela z ener-
gijsko lakoto, saj so ob osnov-
ni frekvenci 3,6 GHz termalno
ovojnico postavili pri 95 W. To
je samo potrditev, kako dobro
delo je opravil AMD. Intel Core
i5-8600K sicer lahko ob manjsih

Intel Core 1/-8/00

Cena: 321 EUR.

© Racunske zmogljivosti.
© Cena, delovne temperature,
grafi¢ne zmogljivosti.

rocesor Intel Core i7-

8700 je Intelov odgovor

na AMDjeve osemjedr-
nike, Ceprav je opremljen zgolj s
Sestimi jedri. O¢itno je procesor-
ski gigant ugotovil, da bi izde-
lava »civilnega« osemjedrnika v
generaciji Coffee Lake postregla
s »pecicox, zato je pac skusal na-
rediti kar najboljsi Sestjedrnik.
Tako $ele druzina Core i7 prinasa
(nazaj) tehnologijo Hyper Thre-
ading, po zaslugi katere lahko

vsako procesorsko jedro obdelu-
je dve niti ukazov hkrati — sku-
paj torej 12. Koli¢ina pomnilnika
L3 je povecana na za Sestjedrnik
optimalnih 12 MB, podpora po-
mnilniku pa je ostala pri DDR4-
2666. Da bi procesor ostal zno-
traj varcnih meja (TDP je zgle-
dnih 65 W), je Intel sprejel od-
locitev o zavrtem delovnem tak-
tu — ta je privzetih 3,2 GHz - in
strojno »mlacni« grafi¢ni sredici —
spet je na delu Intel UHD Graphi-
cs 630, ki svoj delovni takt dvi-
gne do frekvence 1200 MHz. Ne
popolnoma obremenjen proce-
sor lahko eno jedro pospesi do

PROCESORJI

VELIKI TEST %

da bodo preprostejse in manj zah-
tevne aplikacije Se vedno bliskovi-
to hitre. V procesor vgrajena gra-
fi¢na resitev Intel UHD Graphi-
¢s 630 (Ceprav s taktom do 1150
MHz) je Se vedno zgolj povprec-
na, zato bo za resno delo (npr.
s programi CAD/CAM) treba
vpreci dodatno grafi¢no karti-
co. Vsekakor pa lahko zapisemo,
da je Sestjedrnik, ki lahko doseze

razmeroma visoke delovne tak-
te, danes kar prava izbira za zah-
tevnejSe uporabnike. Intelova
krnitev je sicer poskrbela, da so
razlike pri obdelavi fotografij ali
videa ter stiskanju datotek v pri-
merjavi z zmogljivejSimi mode-
li opazne, a je uporabniska iz-
kusnja ob rabi vseh drugih manj
zahtevnih aplikacij naravnost
odli¢na - sploh upostevaje ceno.

obremenitvah eno jedro samo-
dejno pospesi do 4,3 GHz, e pa
Zeli dvigniti vseh Sest, se delovni
takt zaustavi pri 4,1 GHz. Dokler
mu, seveda, rono ne pomaga-
mo in zapovemo drugacnih Ste-
vilk. Preizkuseni primerek se je
izkazal kot dober navijalec, saj je
dosegel takt 5 GHz, a ob izjemno
visokih in na dolgi rok nepripo-
rocljivih temperaturah. Ker mu

kot navijalskemu procesorju In-
tel ne prilaga hladilnika, svetuje-
mo nalozbo v vodno hlajenje, ki
bo naviti procesor ob obremeni-
tvi drzalo v rangu med 70 in 80
stopinj Celzija. Ceprav je presne-
to hiter, Intel Core i5-8600K zah-
teva Se drago plosco, to pa moc-
no podrazi sestavljen ra¢unalnik,
zato ga povpre¢nemu uporabni-
ku ne moremo priporoditi.

4,6 GHz. To pomeni, da bodo
preprostejsSe aplikacije Se vedno
»letele«. Obremenitev vseh jeder
pa posteno spoti procesor. Apli-
kacije za video obdelavo in testni
program Prime 95, ki do skrajno-
sti obremeni procesor, so delovne
temperature pognale preko 100
stopinj Celzija, zato velja ob iz-
biri tega procesorja resno razmi-
sliti o vgradnji (zmogljivejSega,

osnovni ne bodo dovolj!) siste-
ma vodnega hlajenja, saj visoke
temperature na dolgi rok ne sko-
dijo le samemu procesorju, tem-
ve¢ tudi drugim vgrajenim kom-
ponentam, z osnovno plosc¢o
vred. Zal Intelovo »pecico« v obli-
ki Core i7 osme generacije tezje
priporo¢imo zahtevnejSim upo-
rabnikom in racunalniskim zane-
senjakom, kaj Sele vsem drugim.
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Alternativa, pisana
z veliko zacetnico

Procesorji AMD ze desetletja veljajo za alternativno
izbiro tekmecem iz Intelovega tabora. A druga gene-
racija procesorjev Ryzen argumentirano dokazuje, da
si zasluzi stopiti iz sence in zasijati v vsej luci.

Miran Varga

ova prisleka, procesor-
N ja AMD Ryzen 5 2600 in
Ryzen 7 2700, sta le za

malo zamudila nas veliki preiz-
kus procesorjev, zato smo ju Cez
testne postopke pognali loc¢eno.
AMD se je pohvalno odlo¢il,
da bo z drugo generacijo proce-
sorjev Ryzen uporabnikom do-
kazal, da so v svetu procesorjev
Se vedno mozne vec kot le nekaj-
odstotne pohitritve iz leta v leto,

Cesar nas je zadnja leta navajal
Intel. Zato generacija procesor-
jev, ki se zacno s Stevilko 2xxx v
imenu, prinasa lep kupcek spre-
memb glede na prvi generacijo.
Najocitnejsa sprememba je na-
predek v proizvodnem postop-
ku, saj so novi procesorji izdelani
v 12-nm litografiji (prej 14 nm),
kar je izdelovalcu omogocilo, da
doseze Se nekoliko visje delov-
ne takte, a obenem ohrani pora-
bo energije na enaki ravni. Ter-
malna ovojnica tokrat preizkuse-
nih 6- in 8-jedrnika je postavlje-
na pri vsega 65W, kar je nadvse
impresivno, zato se za razliko od
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konkurenc¢nega tabora ti proce-
sorji ob vec¢jih obremenitvah ne
spremenijo v »pecice«. AMDjevi
inzenirji so poskrbeli Se za doda-
tne optimizacije arhitekture Zen
in dosegli zmanjsanje latenc po-
mnilnika in predpomnilnika, to
pa prinasa Se dodatne pohitritve,
prav tako kot spremenjeni algo-
ritmi dvigajo hitrosti na posa-
meznih procesorskih jedrih. Oba
procesorja sta v praksi predho-

dnika prehitela prav pri vsakem
preizkusu (podrobnosti si oglej-
te v tabeli). Dobra novica je tudi
ta, da je nova generacija proce-
sorjev povsem zdruZzljiva s sis-
temskimi nabori prve generacije,
torej bomo lahko nove procesor-
je uporabljali tudi na starejsih (in
vsaj zaenkrat znatno cenejsih)
ploscah s podnozjem AM4 — le
strojno programsko kodo (BIOS)
bomo morali posodobiti.

AMD Ryzen 5 2600 se zdi
idealen procesor za zahtevnejse-
ga uporabnika. 6-jedrnik lahko
obenem obdeluje 12 niti ukazov,
delovni takt pa uravnava med

3,4 in 3,9 GHz, torej mu sape
zlepa ne zmanjka. Kot receno, je
njegova termalna ovojnica posta-
vljena pri 65 W, zato mu je pri-
loZen osnovni hladilnik Wraith
Stealth, ki solidno opravlja svo-
je delo. Na dobrih 205 evrov oce-
njeni procesor je v vsakem po-
gledu odli¢en procesor, posebej
upostevaje ceno, saj pri konku-
renci za ta denar dobimo le za-
vrt Stirijedrnik. Druga generaci-
ja procesorjev Ryzen pa je ohra-
nila Se eno prednost — odklenjen
mnozilnik, zato lahko uporabni-
ki z navijalsko zilico procesor pri-
pravijo do delovanja pri Se visji
frekvenci od tovarnisko doloce-
ne. Nasa zra¢no hlajena primer-

ka sta se ustavila pri 4,2 GHz in
tako ponudila znatno brezplac-
no pohitritev.

Procesor AMD Ryzen 7 2700
je trenutno drugi najzmogljivej-
$i v AMDjevem taboru (zmoglji-
vejsi je le model 2700X), a obe-
nem dale¢ najvarcnejsi med
zmogljivimi procesorji na trgu.
Nizko lakoto po energiji je inZe-
nirjem uspelo doseci z razme-
roma nizkim delovnim taktom,
saj 8 jeder privzeto deluje s 3,2
GHz, ki pa jih procesor ob vedji
obremenitvi na racun tehnologi-
je Precision Boost 2 lahko pospe-
§i—do kar 4,1 GHz. Tudi zato je

procesorju prilozen zmogljivejsi
hladilnik Wraith Spire (deklari-
ran do 95W), ki bo s svojo osve-
tlitvijo LED vSe¢ predvsem igri-
carjem. Ryzen 7 2700 uradno
podpira pomnilniske module
DDR4-2933, a lahko seveda upo-
rabimo tudi hitrejSe. Rezultate
na preizkusu smo dosegli z mo-
duli DDR4-3400. Zmogljivosti
procesorja lahko zgolj pohvali-
mo, doplacilo okroglih sto evrov
za dodatni dve procesorski jedri
(glede na model Ryzen 5 2600)
pa bo upraviceno le pri najzah-
tevnejsih uporabnikih, oziroma
v okoljih, kjer se ¢as dobesedno
spreminja v denar.

Za konec smo prihranili Se eno
dobro novico. AMD se zaveda,
da procesorji zadnja leta niso vec¢
ozko grlo racunalnikov, temve¢
so to postali diski in pogoni SSD.
Zato se je v Zelji po zagotavljanju
kar najboljse uporabniske izku-
$nje povezal s podjetjem Enmo-
tus, ki izdeluje programsko opre-
mo FuzeDrive. Ta sicer v AMD-
jevem svetu slisi na ime StorMI,
priloZena je vsem novim proce-
sorjem druge generacije, delu-
je pa tako, da diske, pogone SSD
in celo del delovnega pomnilni-
ka (do 2 GB) zdruzi v navidezno
nov pogon, ki v praksi prinasa
prednosti prav vseh nastetih. Za
namecek se programska opre-
ma od uporabnika Se udi tipi¢nih
vzorcev rabe in tako postane ra-
¢unalnik v nekaj dneh $e hitrejsi
oziroma odzivnejsi. |

AMD Ryzen 52600

Cena: 205 EUR.

© Nizka poraba energije, cena.
@ Nic.
\ S

AMD Ryzen 7 2700

Cena: 302 EUR.

© 0Odli¢ne zmogljivosti, nizka
poraba energije.
© Nic.
\
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Pogled v laboratory

erijo za procesorje obreme-
njujocih preizkusov smo se-

stavili iz kar se da razli¢nih

programskih orodij, ki se navadno zle-

pa ne zadovoljijo s procesorsko mocjo,

oziroma je zanje te moci (vsaj v oceh
izdelovalcev) vedno premalo. Proce-

sorje smo preizkusili v graficnih pro-

gramih, igrah, 3D-renderiranju in ko-
diranju video vsebin.

PassMark

Gre za program, ki je namenjen te-
stiranju stabilnosti strojne opreme, a
ker ima vgrajen svoj merilni program,
ki se precej zanasa predvsem na ma-
tematicne zmogljivosti procesorja, ga
velja upostevati le pri primerjavi ra-
cunskih zmogljivosti. Vec tock pri re-
zultatu pomni matemati¢no zmoglji-
vejsi procesor.

CPU-Z

Program CPU-Z je namenjen pregle-
du vseh podrobnosti 0 posameznem
procesorju, vgrajen pa ima tudi preiz-
kusni program, ki nam postreze z oce-
no zmogljivosti obdelave posame-

Poleg opisanih osnovnih plos¢
in procesorjev smo pri preiz-
kusu uporabili Se dve pal¢-

ki pomnilnika G.Skill RipJaws
DDR4-3200 zmogljivosti 8 GB,
pogon SSD GOODRAM lridi-
um PRO in napajalnik Corsair
HX750 z zmogljivostjo 750W.

zne niti ukazov in izkoris¢anja vseh je-
der in niti. Vec tock pri rezultatu po-
mni matemati¢no zmogljivejsi pro-
cesor.V tabeli so tudi Ze rezultati ne-
katerih drugih procesorjev, torej lah-
ko hitro preverimo, s katerimi se lahko
meri nas primerek.

3D Mark

Program 3D Mark meri sposobnost
grafi¢nega jedra pri izrisovanju 3D-po-
dob, kon¢ni rezultat pa je delno odvi-
sen tudi od matematicnih zmogljivosti
procesorja, zato je dober pokazatelj,
kaj lahko od posameznega procesorja
pricakujemo v igrah.

Cinebench R15

Cinebench je program, name-

njen preizkusu zmogljivosti proce-
sorjev pri obdelavi/renderiranju vse-
bin 3D. Poleg procesorja dodobra na-
muci tudi grafi¢no kartico, oziroma

v procesor vgrajen grafi¢ni del. Gre
za zelo realen pokazatelj zmogljivo-
sti posameznega procesorja, saj pro-
gram ni omejen z operacijskim siste-
mom (in so dobljene ocene na razli¢-
nih OS primerljive med seboj), na vo-
ljo pa je za 32- in 64-bitne sisteme
Windows kot tudi za Mac OS. Aplika-
cija podpira izvajanje do 64 hkratnih
niti, zato tokratni preizkus $e ni na-
Sel njenih meja, ceprav gre za ene-
ga najrazvitejsih algoritmov za upo-
rabo vecjega Stevila procesorjev (ozi-
roma njihovih jeder). Vecja vrednost
tudi tu pomeni boljSi rezultat. Pri te-

/lat Monitor

agrado zlati Monitor tokrat
podeljujemo najbolj vse-

stranskemu procesorju, mo-
delu AMD Ryzen 3 2200G, saj oce-
njujemo, da gre za najbolj uravnote-
Zen procesor na trgu ta hip. Ponuja
namre¢ solidne matematicne in nad-
povprecne graficne zmogljivosti. Zelo
vse¢ nam je bila tudi funkcija, s ka-
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tero preprosto nastavimo na- &
¢in njegovega delovanja (var-

¢en ali zmogljiv) ali pa ga navi-

jemo (sploh v navitem stanju nima
konkurence glede parametra cena/
zmogljivost). V dobro mu Stejemo tudi
ucinkovit in tih hladilnik. Vse to dobi-
mo za slabih sto evrov! Poleg tega je
cena gradnje racunalnika na AMDjevi

stiranju smo uporabili 64-bitno razli-
Cico programa.

Kodiranje videa (X.264)

Za meritve hitrosti kodiranja videa
po standardu X.264 smo uporabili
program Handbrake 2017. Locljivosti
videa smo nastavili na 1920 x 1080
pik (FullHD, 1080p), stiskali pa smo vi-
deo s 60 slicicami na sekundo. Kodir-
nik daje prednost kakovosti pred hi-
trostjo. Ker svoje delo opravlja v dveh
prehodih, smo izmerili rezultat ob pr-
vem prehodu in ga zapisali v tabelo.
Rezultat je v izmerjenih slicicah na se-
kundo, visja vrednost pa pomeni bol;-
Si rezultat.

Igre

Za preizkus zmogljivosti procesorjev
v igrah smo izbrali tri trenutno prilju-
bljene naslove, in sicer Middle Earth:
Shadow of War, Deus Ex: Mankind Di-
vided in Hitman. Vsi imajo vgrajen
tudi program za merjenje Stevila slicic
na sekundo. Ker smo Zeleli pokazati,
kako zmogljivi so danasnji procesorji
z vgrajeno grafiko (modeli prve gene-
racije Ryzen so zato brez ocene), smo
igro poganjali na nastavitvah, kakrsne
bi si Zelel povprecen igricar, in sicer v
locljivosti 1920 x 1080 pik in v majh-
nem Stevilu izrisanih podrobnosti (low
detail). Ocitno je bilo, da bo z upo-
rabno izkusnjo postregla le pes¢ica
procesorjev, prakticno samo oba Ry-
zna druge generacije. Sami namrec za
povprecno kakovost igranja dolo¢amo

-
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RYZEN

Y
h ‘ ) platformi (plosci) nekoli-

ko cenejsa od Intelove al-
ternative.

V razredu zmogljivejsih pro-

cesorjev, po katerih bodo posega-
li zahtevnejsi uporabniki, bi pripo-
rocili nakup modela AMD Ryzen 5
1600. Sestjedmik lahko obdeluje 12
niti ukazov, velikanska kolicina pred-

mejo 30 prikazanih slicic na sekundo,
ki pa jih v polni visoki locljivosti In-
telove trenutne integrirane resitve se
niso kos (v locljivosti 720p pa so se iz-
kazale presenetljivo dobro).

Glede tolmacenja rezultatov v igrah
namrec zagovarjamo naslednje sce-
narije:

e manj kot 30 slicic na sekundo =

zelo omejene moznosti igranja
 30-40 slicic na sekundo = pov-
precna kakovost igranja

® 40-60 slicic na sekundo = dobra

izkusnja igranja

e vec kot 60 slicic na sekundo =

odli¢na igralna izkusnja

Poraba elektricne energije

Za konec smo procesorjem izmerili
tudi porabo energije, in sicer kot pora-
bo energije celotnega sistema — tako
v mirovanju (ko racunalnik pol ure ne
pocne nic), kjer so prisle do izraza teh-
nologije izklapljanja delov procesorja
med mirovanjem, kot tudi pod polno
obremenitvijo — to smo najveckrat do-
segli s kombinacijo programov OCCT
(maksimalna obremenitev procesor-
ja) in Furmark (maksimalna obreme-
nitev grafi¢nega dela). Oba progra-
ma uporabnikom toplo priporo¢amo
tudi v namene preizkusanja stabilno-
sti navitih procesorjev, saj znata hi-
tro pokazati na morebitno nestabilno
delovanje. Po eni uri smo odcitali naj-
vecjo porabo na stevcu, priklju¢enem
na elektri¢ni vodnik napajalnika nase-
ga sistema.

-
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pomnilnika pa mu je v izdatno pomo¢
pri obdelavi videa, rudarjenju kripto-
valut in seveda vseh drugih zahtevnih
aplikacijah. Cena je s 182 evri nadvse
ugodna, saj bo tudi njegov naslednik,
ki prihaja v kratkem, verjetno precej
drazji in (vsaj ob zacetku prodaje) ne
bo upravicil razlike v ceni glede na su-
rove zmogljivosti.
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AMD Ryzen 3 AMD Ryzen 3 AMD Ryzen 5 AMD Ryzen 5 AMD Ryzen 5 AMD Ryzen 5 AMD Ryzen 7
1200 2200G 1500X 1600 2400G 2600 1700
4/4 4/4 4/8 4/8

st. jeder/niti 6/12 6/12 8/16

delovni takt (povisan

takt) 3,1/3,4GHz 3,5/3,7GHz 3,5/3,7GHz 3,2/3,6 GHz 3,6/3,9 GHz 3,4/3,9 GHz 3,0/3,7GHz
predpomnilnik 2MB L2, 8 MB L3 2MBL2,4MBL3 2MBL2,16 MBL3 3MBL2,16 MBL3 2MBL2,4MBL3 3MBL2,16 MBL3 4 MBL2, 16 MBL3
TDP* 65W 65W 65W 65W 65W 65W 65W
podnoije AM4 AM4 AM4 AM4 AM4 AM4 AM4
pomnilnik DDR4-2666 DDR4-2933 DDR4-2666 DDR4-2666 DDR4-2933 DDR4-2933 DDR4-2666
graficno srce brez Radeon Vega 8 brez brez Radeon Vega 11 brez brez

cena 93 EUR 101 EUR 159 EUR 182 EUR 156 EUR 205 EUR 282 EUR
PREIZKUSI

:’t%sésli‘;'a’k CPU Mark 7029 7133 10825 12381 9402 13275 14859
CPU-Z, vecjedrni (tock) 1396 1703 2175 3060 2281 3553 3903
Cinebench R15 (tock) 485 585 808 1147 820 1280 1423
video kodiranje v

2apis X.264 (sligic/s) 171 18,8 21,9 32,6 22,7 35,1 38,8
3DMark (Time Spy) 6009 6160 6579 7134 6502 7014 8664
Middle Earth

(podrobnosti: Low)** 68 3

Deus Ex

(podrobnosti: Low)** 23 27

Hitman

(podrobnosti: Low)** 36 43

poraba sistema

Vv mirovanju aw 40w 46 W 4TW Nnw 46 W 48W
poraba sistema ob

polni obremenitvi 80w 80w 98 W 120W 87W 124W 132W

procesorja

* TDP = termalni dizajn procesorja
** |gre smo poganijali v locljivosti 1080p, rezultati predstavljajo povprecno Stevilo prikazanih slik na sekundo (ve¢ je bolje).

AMD Ryzen 7 AMD Ryzen 7
1800X 2700

Intel Core i3- Intel Core i3- Intel Core i5- Intel Core i5- Intel Core i7-
8100 8350K 8400 8600K 8700
4/4 4/4 6/6 6/6

st. jeder/niti 8/16 8/16 6/12

Setovnitakt (povisan 36/4,0 GHz 3,2/4,1 GHz 3,6 GHz 4,0 GHz 2,8/4,0 GHz 3,6/4,3GHz 3,2/4,6 GHz
- 1,5MB L2, 9 1,5MBL2,9 1,5MB L2, 12

predpomnilnik 4MBL2,16MBL3 4MBL2, 16 MBL3 1MBL2,6MBL3 1MBL2,8MBL3 MB L3 MB L3 MB L3

TDP* B W 65W 65W MW 65W BW 65W

podnoije AM4 AM4 LGA1151 LGA1151 LGA1151 LGA1151 LGA1151

pomnilnik DDR4-2666 DDR4-2933 DDR4-2400 DDR4-2400 DDR4-2666 DDR4-2666 DDR4-2666

graficno srce brez brez UHD Graphics 630  UHD Graphics 630 UHD Graphics 630  UHD Graphics 630 UHD Graphics 630

cena 323 EUR 302 EUR 114 EUR 176 EUR 176 EUR 252 EUR 321 EUR

PREIZKUSI

(Ptfésll‘;'a"‘ CPU Mark 15403 15406 8078 9189 1772 12805 15235

CPU-Z, vecjedrni (tock) 4004 4225 1656 2374 2601 2830 3501

Cinebench R15 (tock) 1637 1562 566 669 869 1038 1355

video kodiranje v

zapis X.264 (slicicls) 43 41,6 19 20,7 30,2 31,5 34,6

3DMark (Time Spy) 8747 9101 6512 6679 7581 7912 8515

Middle Earth

(podrobnosti: Low)** 17 17 17 17 17

Deus Ex

(podrobnosti: Low)** 10 10 10 10 17

Hitman

(podrobnosti: Low)** 15 16 16 16,5 17

poraba sistema

v mirovanju 48W 47 W 36W 36W 37W 38W 38W

poraba sistema ob

polni obremenitvi 140 W 126 W 78W 87W 1Mw 122W 144 W

procesorja

* TDP = termalni dizajn procesorja
** Igre smo poganijali v locljivosti 1080p, rezultati predstavljajo povprecno Stevilo prikazanih slik na sekundo (vec je bolje).
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Brez njin

n1 racunalnika

Intel, AMD in ARM pospeseno razvijajo mikroproce-
sorske arhitekture. Kdo je v prednosti? Je pomemb-
nejsa nizka poraba energije, procesna zmogljivost ali
grafika? Bo imela naslednja generacija procesorjev ze
vgrajeno umetno inteligenco?

Simon Peter Vavpoti¢

~_ ) eprav se zdi, da mobil-
niki pocasi prevzemajo

primat na trgu ra¢unal-

niskih naprav za vsakdanjo rabo,
za resno delo, ali igranje zahtev-
nejsih racunalniskih iger, Se ve-
dno potrebujemo notes ali nami-
zni racunalnik. Kljub nekaj zace-
tnim poskusom, da bi procesorje
z arhitekturo ARM uporabili tudi
v slednjih, imata Intel in AMD tu
e vedno primat. Prav nasprotno
je na trgu pametnih telefonov,
kjer najdemo skoraj samo mikro-
procesorje z arhitekturami ARM.

Boj za prevlado

Mirkoarhitekturi Coffee Lake
in Ryzen sta lani spet razvne-
li dvoboj med Intelom in AMD.
AMD se je z Ryzenom z vgrajeno
zmogljivejSo grafi¢no podporo
spet uspelo postaviti ob bok Inte-
lu, ki je moral Ze leta 2016 opu-
stiti dotlej uspesen dvofazni po-
slovno-razvojni model, tik-tak, in
ga nadomestiti z novim trifaznim
modelom, ki predvideva izboljsa-
ve tehnoloskega procesa izdelave
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mikroprocesorjev le vsako tretje
leto. Po modelu proces-arhitek-
tura-optimizacija bi moral Intel
mikroarhitekturo Coffee Lake za-
snovati na novi 10 nm tehnologi-
ji, a so se raje odlo¢ili za novo ar-
hitekturno optimizacijo, s katero
so ohranili 14 nm proces izdelave
procesorskih ¢ipov Se Cetrto leto.
Letos zato upraviceno pricakuje-
mo izboljsave tudi na tem podro-
¢ju. Krovno arhitekturo Skylake,
ki jo v Intelu razvijajo Ze od leta
2015, naj bil prihodnje leto kon¢-
no nadomestila Ice Lake, Ze le-
tos pa naj bi po 10 nm tehnologiji
zaceli izdelovati procesorje z mi-
kroarkitekturo Cannon Lake, za-
dnjo zasnovano na Skylake. Prva
mikroarhitektura istoimenske
krovne arhitekture, Ice Lake, naj
bi do leta 2020 dobila nasledni-
co, Tiger Lake.

Lani smo na osnovi Coffee
Lake dobili celo paleto uspesnih
mikroprocesorjev Core osme ge-
neracije, med katerimi so: Core
i7-8700K s Sestimi jedrimi in vec-
nitnostjo, ki ga lahko v nac¢inu

. VELIKI TEST RAZVOJPROCESORJEV

turbo pozenemo do kar 4,7 GHz,
Core i5-8600K s Sestimi jedri in
4-jedrni i3-8350K, namenjen
nizkocenovnim racunalnikom.
Velja omeniti tudi, da omogoca-
jo delovanje procesorjev pri fre-
kvenci 4,7 GHz v nac¢inu turbo
le nekatere osnovne plosce, dru-
ge dovoljujejo najvec 4,3 GHz ali
manj.

Po drugi strani smo Ze med ju-
nijem in septembrom lani dobili
prve ¢lane nove procesorske dru-
zZine za namizne in mobilne ra-
¢unalnike, Core 19, ki temeljijo Se
na mikroarhitekturi Kaby Lake
Refresh (osvezeni mikroarhitek-

segment racunalniStva najvecjo
procesno moc pri le 2,9 GHz.

V poseben segment se od lani
uvrscajo tudi hibridni procesor-
ji Core i5 in Core i7 z mikroarhi-
tekturo Kaby Lake in oznako G,
ki v istem ¢ipu zdruzujejo Inte-
lovo procesorsko silicijevo rezi-
no in silicijevo rezino grafi¢ne-
ga procesorja, AMD Radeon RX
Vega M GH s 24 jedri, ali neko-
liko manj zmogljivo rezino, AMD
Radeon RX Vega M GL z 20 je-
dri. Komunikacija med grafic-
nim procesorjem Vega in Core i5
ali Core i7 poteka prek mostnega
vodila, EMIB (embedded multi-

/\ Intel Core i9

turi Kaby Lake), imenovani tudi
Skylake-X. Najhitrejsi, Core i9-
-7980X z 18 jedri in vecnitnostjo,
deluje v nacinu turbo s frekvenco
do kar 4,4 GHz. Na mobilne pro-
cesorje Core i9 smo morali poca-
kati do letosnjega aprila, ko smo
dobili procesor Core i9-8950HK
s Sestimi jedri in ve¢nitnostjo;
vendar z najnovejso arhitektu-
ro, Coffee Lake, ki prinasa v ta

-die interconnection bridge, slov.
vgrajeno vodilo med silicijevimi
rezinami). Poleg tega je Vega ne-
posredno povezan Se s 4 GB di-
namic¢nim grafi¢nim pomnilni-
kom s sirokimi podatkovnimi
potmi druge generacije, HBM2
(angl. high-bandwidth memo-
ry 2), ki je prav tako del proce-
sorskega Cipa. Nova procesorja
sicer ohranjata tudi v procesor-
sko rezino vgrajeni Intelov gra-
fi¢ni procesor HD630, ki ga s pri-
dom izkoris¢ata za manj zahtev-
na opravila, kot je predvajanje
videa. Dodajmo Se, da le najz-
mogljivejsi tak procesor, Core i7-
-8809G, omogoca tudi navijanje.

AMD pospesuje tempo

Ceprav je AMD $ele lani pre-
el na 14 nm proizvodni proces
in tako dohitel Intel, Ze letos na-
¢rtuje tehnoloske posodobitve
svoje krovne mikroprocesorske
arhitekture Zen. Do konca leta
naj bi dobili procesorje na osno-
vi 12 nm mikroarhitekture Zen+,

Tekmeca: AMD Ryzen 5
in Intel Core i5



prihodnje leto procesorje s 7 nm
mikroarhitekturo Zen 2, do kon-
ca leta 2020 pa Se procesorje s
prav tako 7 nm mikroarhitektu-
ro Zen 3. Loceno razvijajo tudi
arhitekture za grafi¢ne procesor-
je, ki jih vgrajujejo v procesorje
ali v samostojne graficne kartice.
Graficni procesor Vega, ki ga da-
nes izdelujejo s 14 nm tehnologi-
jo, naj bi ze prihodnje leto izdelo-
vali po 7 nm proizvodnem proce-
su. Sledil naj bi grafi¢ni procesor
Navi, temu pa Next-gen. Oba naj
bil izdelovali v 7 nm tehnologiji.

Vrnimo se v sedanjost! AMD
je lani predstavil Siroko pale-
to procesorjev na osnovi mikro-
arhitekture Zen, med katerimi
so: Ryzen, Threadripper, Ryzen
Pro, EPYC in Ryzen Mobile. Leto-
$nja novinca, Ryzen 5-2400G in
Ryzen 3-2200G, sta odgovor na
Intelova Core i5-8600K in Core
i3-8350K in naj bi bila precej hi-
trejsa od tekmecev, hkrati pa se
ponasata tudi z vgrajenima zmo-
gljivima grafi¢nima procesor-
jema, ki prekasata stevilne gra-
fi¢ne kartice niZjega cenovne-
ga razreda. Prednost procesor-
jev AMD je izdelava graficnega
procesorja na isti silicijevi rezi-
ni kot procesorsko jedro, Intel pa
lahko v svojih ¢ipih uporabi zgolj
dodatno silicijevo rezino z Ze iz-
delanim grafi¢nim procesorjem
AMD. Zato ne preseneca, da se
Intel od lani trudi sodelovati z
AMD pri razvoju grafi¢nih pro-
cesorjev in je v svoje vrste zvabil
celo njihovega glavnega arhitek-
ta za grafi¢ne procesorje.

Letos lahko na osnovi 12 nm
Zen+ pricakujemo Se drugo ge-
neracijo procesorjev Ryzen,
Threadripper in Ryzen Pro,

RAZVOJPROCESORJEV VELIKI TEST %,

namenjenih namiznim racunal-
nikom, visoko zmogljivim racu-
nalnikom in poslovnim aplika-
cijam. Kaze, da bodo pri AMD
s procesorji druge generaci-
je za mobilne racunalnike, tipov
EYPIC in Ryzen Mobile, pocaka-
li na Ze pripravljeno 7 nm arhi-
tekturo Zen 2, ki je hkrati glavni
adut AMD. Zen 2 prinasa Stevilne
novosti, kot so: povecanje pred-
pomnilnikov, ve¢ja vzporednost
pri dekodiranju strojnih ukazov,
posodobitev nabora strojnih uka-
zov in manjsa poraba energije.
Nekateri ugibajo, da bi AMD ute-
gnil prve procesorje z Zen 2 po-
nuditi Ze letos, vendar je to zara-
di zahtevnosti novega tehnolo-
skega procesa z dvakrat vecjo na-
tanc¢nostjo malo verjetno.

Tretji igralec

Angleski ARM pripisuje vse ve-
¢ji poudarek razsirljivim 64-bi-
tnim procesorskim arhitektu-
ram. Tako smo lani dobili dizaj-
na procesorskih jeder Cortex-
-A55 in Cortex-A75, ki temeljita
na mikroarhitekturi ARMv8.2-A.
Procesorji, ki jih po njih izdelu-
jejo kupci procesorskih dizajnov
ARM, lahko vsebujejo eno ali ve¢
procesorskih jeder, odvisno od
potrebne zmogljivosti. V mobil-
nih telefonih so ve¢inoma eno-
ali dvojedrni procesorji z 32-bi-
tnimi arhitekturami.

A na osnovi 32-bitnih in 64-bi-
tnih mikroprocesorjev z mikro-
arhitekturami ARM Ze nastaja-
jo tudi visoko zmogljivi strezni-
ki z operacijskimi sistemi Linux
in Android in ultralahki preno-
sni rac¢unalniki z izjemno majh-
no porabo energije, zato je po-
sebno razli¢ico Windows 10 za

procesorje ARM lani pripravil
tudi Microsoft. Po drugi strani je
Cavium lahni predstavil ze dru-
go generacijo svojih 48-jedrnih
procesorjev z arhitekturo ARM,
ThunderX2, za visoko zmoglji-
ve aplikacije. Na proizvodnjo la-
stnih 48-jedrnih strezniskih pro-
cesorjev z arhitekturo ARM se
je zacel pripravljati tudi Qual-
comm.

Vgrajena umetna
inteligenca

13. februarja letos je ARM v
Cabridgeu predstavil tudi pro-
jekt razvoja arhitekture inteli-
gentnega procesorja, Trillium.
Izpostavili so podporo umetnim
nevronskim mrezam in razlic-
nim metodam za strojno uce-
nje, ki bodo omogocile prepo-
znavanje predmetov, ¢loveskih
obrazov, prstnih odtisov, govo-
ra in drugih kompleksnih opra-
vil. Obenem so poudarili niz-
ko porabo energije, razsirljivost
in prilagodljivost nove arhitek-
ture. Zaenkrat naj bi veliki izde-
lovalci pametnih mobilnih tele-
fonov, kot sta Apple in Huawei,
umetno-inteligen¢ne procesorje

Poraba energije

<] Procesorske arhitekture

ARM se pocasi selijo tudi v
notese, namizne racunalnike
in streznike

vgrajevali le v prihajajoce izdel-
ke viSjega cenovnega razreda;
kljub temu lahko novo tehnolo-
gijo Ze v nekaj letih pric¢akuje-
mo tudi v vecini cenejsih mobil-
nih naprav.

Na proizvodnjo specializiranih
umetno-inteligen¢nih procesor-
jev Nervana, ki naj bi jih vgraje-
vali v podatkovne centre, se od
nakupa podjetja Nervana Sy-
stems leta 2016 pripravlja tudi
Intel. Po drugi strani pri pohitri-
tvi umetno-inteligen¢nih aplika-
cij za namizne racunalnike vodi-
jo grafi¢ni procesorji z arhitektu-
rami Nvidia in ARM.

Kdo bo zmagovalec?

Podobno kot je narascajoca
mnozi¢na proizvodnja osebnih
rac¢unalnikov z Intelovimi pro-
cesorji pred tridesetimi leti vpli-
vala na nadaljnji razvoj racunal-
niskih streznikov, v katerih da-
nes prevladujejo Intelovi Xeo-
ni, kaze, da se bo ob vse hitrej-
$em razvoju pametnih mobilnih
naprav s procesorskimi mikro-
arhitekturami tehtnica ARM ra-
zvoja Ze v naslednjih deseti le-
tih nagnila v prid novi mikroar-
hitekturi tudi pri drugih racu-
nalnikih in ra¢unalniskih siste-
mih. Ceprav Microsoftova odlo-
Citev o pripravi posebne razlicice
Windows 10 za procesorje z arhi-
tekturami ARM ne preseneca, bo
treba na novo procesorsko osno-
vo migrirati tudi aplikacije. Prav
tu se utegne zatakniti, saj bo ve-
¢ina domacih uporabnikov verje-
tno raje ostala zvesta Googlove-
mu Androidu, strezniki pa bodo
prav tako dobro tekli pod Stevil-
nimi Ze prilagojenimi razli¢icami
Linuxa. |

Nizka poraba energije je klju¢na za izdelavo ultra tankih notesov, v
katere vgrajujejo procesorje z izgubno mocjo do 15 W. Zajetnejsi pre-
nosniki z ventilatorskim hlajenjem si lahko »privos¢ijo« procesorje z iz-
gubno mocjo do 45 W. Vegje izgubne moci zahtevajo veliko vec hlaje-
nja, zato take procesorje vgrajujejo v namizne racunalnike in streznike.
Denimo, zadnja generacija Intelovih procesorjev, Core i9 za namizne ra-
Cunalnika, ima tako do 165 W izgubne moci, mobilni procesor Core i9-

-8950HK pa le 45 W.

Prihodnje generacije procesorjev, izdelane po 10 nm in 7 nm tehno-
logijah, bodo pri enaki zmogljivosti proizvedle bistveno manj izgub-
ne modi. A Intel in AMD se bosta gotovo odlocila za bistveno poveca-
nje zmogljivosti, zato se izgubna mo¢ novih modelov procesorjev, ra-
zen tiskih za ultralahke notese in pametne telefone, v povprecju ne bo

zmanjsala.
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@ DOSJE oPTIENO PREPOZNAVANJE BESEDIL

Konec prepisovanjal

Zakaj bi ro€no
pretipkavali besedila iz
papirnih dokumentov,
ko to zmore celo
mobilni telefon? Katere
aplikacije za opti¢no
prepoznavanje znakov
so najboljse, kaj zmorejo
in koliko stanejo?

Kako jih uporabiti, da
bo odstotek pravilno
prebranega besedila kar
kakovostne za vecje
projekte?

Simon Peter Vavpotic

V' Abby FineReader 14

pti¢no prepoznavanje
@ znakov (OCR, angl. op-

tical character recogniti-
on) in graficnega videza besedil
sta eni kompleksnejsih nalog za
osebne racunalnike in mobilni-
ke, za kateri potrebujemo ustre-
zno programsko opremo; lahko
pa uporabimo tudi katero od Ste-
vilnih spletnih aplikacij. Ceprav
je vecina orodij za OCR samo-
stojnih, so nekatera tudi del apli-
kacij za urejanje besedil, shranje-
vanje belezk, urejanje ve¢pred-
stavnih datotek ipd.

Enostavna orodja za besedi-
lo OCR zgolj prepoznajo — veci-
na tudi pravilno interpretira po-
stavitev besedila v stolpce —in ga
izpiSejo v neoblikovani tekstov-
ni obliki; kakovostnejsa zaznajo
videz dokumenta in ga razbije-
jo na obmodja z besedilom in ta-
belami ter obmodja z grafi¢nim
oblikovanjem in slikami. Prepo-
znano besedilo samodejno pri-
kazejo s pisavami ustreznih ve-
likosti in oblik; nekatera orodja
celo samodejno izdelajo nove pi-
save, ¢e med standardnimi ni na
voljo dovolj podobnih. Vse ele-
mente nato znova sestavijo v za-
pisu, ki omogoca urejanje v pri-
Jjubljenih urejevalnikih besedil,
kot je Microsoft Word, pri ¢emer
skusajo ohraniti izvirno obliko in
velikost ter postavitev besedila,

tabel, slik in grafik. Veliko orodij
lahko prepoznane vsebine sesta-
vi tudi v klasi¢ni PDF, ki je po vi-
dezu navadno blize izvirniku, a
je manj prijazen za urejanje. Na-
mesto klasi¢nega lahko izbere-
mo tudi iskalni PDF, pri katerem
je prepoznano besedilo zgolj na-
vezano na posamezne dele izvir-
nega dokumenta v obliki digital-
ne slike, zato ne dopusca ureja-
nja. Pri prepoznavanju besedi-
la si boljsa orodja pomagajo tudi
s slovarji naravnih jezikov in sa-
modejno zaznavo jezika besedi-
la, s ¢imer zmanjsajo Stevilo na-
pak v prepoznanem besedilu,
oziroma uporabnika opozorijo
na morebitne napake pri prepo-
znavanju, pa tudi na napake v ti-
skanem besedilu. Nekatera orod-
ja omogocajo celo glasovno bra-
nje besedila z anglesko izgovar-
javo, oziroma izdelavo zvokov-
nih datotek.

Programska orodja so vecino-
ma na voljo za operacijske siste-
me Windows, Mac OS X, Andro-
id in 108, redkejsa pa tudi za Li-
nux. Ceprav so kakovostnej$a
placljiva, so na voljo tudi brez-
placna, ki z vecine vrnejo pre-
poznano besedilo brez oblikova-
nja. Nekateri izdelovalci ponudi-
jo OCR tudi kot spletno storitev.
Toda vsako vsebino moramo prej
naloziti v javni spletni oblak ali v

o
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spletni streznik ponudnika. Zato
taka oblika prepoznavanja ni pri-
merna za zaupne vsebine.

Priljubljena orodja

» ABBY FineReader 14 (www.
abbyy.com) je kakovostno orod-
je za OCR z natan¢no prepozna-
vo videza in besedila eno ali ve¢
strani dolgih dokumentov. Ko-
munikacija s skenerjem omogo-
Ca pretvorbo papirnih dokumen-
tov v optimalno digitalno obliko
za OCR; lahko pa FineReader v
tako obliko pretvori tudi razlic-
ne slikovne datoteke, ki jih zaja-
memo s fotoaparatom, tabli¢nim
ra¢unalnikom, mobilnim telefo-
nom ali jih potegnemo iz sple-
ta. Podpira 190 razli¢nih jezikov,
med njimi tudi slovens¢ino. Zno-
va oblikovane dokumente lah-
ko shranimo v zapisih, ki jih ure-
jamo v Microsoftovih Wordu in
Excelu, ali pa izdelamo iskalne
PDF. Na voljo so: 15-dnevna pre-
izkusna (z omejitvijo OCR na 50
strani), profesionalna (angl. pro-
fessional) in skupinska (angl.
corporate) razlicica. Profesional-
na razlicica, ki stane 144 dolar-
jev, je namenjena domaci in po-
slovni rabi na enem racunalniku,
skupinska razlic¢ica (Corporate
version) za 999 dolarjev in vec,
ki vkljucuje licen¢ni streznik, pa
vedjim podjetjem.

P Adobe Acrobat DC (acrobat.
adobe.com/us/en/free-trial-downlo-

ad.html) je programsko orodje za
uvoz, pripravo, urejanje in izvoz
dokumentov PDF v druge oblike
ter urejanje njihovega delovne-
ga toka. Pretvorba slikovnih da-
totek z OCR v dokumente za ure-
janje je podobno natancna kot
pri FineReaderju. Izbiramo lah-
ko med obliko PDF za urejanje in
iskalnim PDF. Posebej velja izpo-
staviti moznost urejanja in doda-
janja besedila v ¢rkovnih nabo-
rih izvirnega dokumenta, ¢etudi
ti niso naloZeni v osebni ra¢unal-
nik. Dokumente PDF lahko izvo-
zimo v razli¢ne digitalne zapi-
se za urejanje, Se posebej tiste, ki
jih podpirajo Microsoftovi Word,
Excel in PowerPoint. Acrobat DC



> Nuance OmniPage 19

Pro omogoca tudi integracijo v
Adobov rac¢unalniski oblak, prek
katerega delimo datoteke s so-
delavci. Acrobat DC lahko naja-
memo ali kupimo. Cena mesec¢-
nega najema za standardno raz-
li¢ico je v ZDA 12,99 dolarja, za
profesionalno pa 14,99 dolarja.
Nakup neomejene standardne
ali profesionalne razli¢ice nam
bo denarnico olajsal za 299 do-
larjev, oziroma 499 dolarjev. Za
sedemdnevno preizkusno razli-
¢ico moramo posredovati podat-
ke svoje kreditne kartice in se Se
pravi ¢as odjaviti, drugace mora-
mo placati naro¢nino.

» Nuance OmniPage 19 (www.
nuance.com) se uvrs¢a med naj-
boljsa namenska orodja za OCR.
Pri OCR se odreZe podobno kot
FineReader in Acrobat DC. Do-
kumente lahko prepoznavamo
iz slikovnih datotek ali pa jih ne-
posredno zajamemo s skener-
jem. Mogoc je tudi mnozicni za-
jem iz izbranega datoteCnega
imenika ali s pomodjo skener-
ja s podajalnikom papirja. Pod-
pira vec kot 120 jezikov, med
njimi tudi slovenscino; toda za
pravilno prepoznavanje Sumni-
kov moramo jezik ro¢no nasta-
viti. Na naSem testu je OmniPa-
ge 19 poskusal prebrati celo ne-
kaj besedila iz slik v dokumen-
tu, a bi bilo bolje, ko bi se temu
izognil, kot sta se FineReader in
Acrobat DC. OmniPage vsebu-
je tudi algoritem za trirazsezno
korekcijo ¢rk, s katerim bistveno
poveca uspesnost njihovega pre-
poznavanja. Prepoznane doku-
mente lahko izvozimo v razlic-
nih oblikah, Se posebej tistih, ki
jih podpira Microsoftov Office.
OmniPage zna tekstovni doku-
ment tudi prebrati in ga shraniti
v obliki MP3. Ceprav je za branje
slovenskega besedila neupora-
ben, razlo¢no prebere angleske
dokumente; a se bo tudi pri teh
moral nauciti, da na primer 10'*°
ni enako 10120. Med drugimi la-
stnostmi velja omeniti moznost
povezave z javnimi racunalniski-
mi oblaki in spletnimi shramba-
mi, kot sta Dropbox in Everno-
te, kar olajsa delo na terenu. Na
voljo so 15-dnevna preizkusna
razli¢ica in standardna razli¢ica
(149,99 USD), ki je primernejsa
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za individualne uporabnike, ter
ultimativna razlic¢ica (499,99
USD) za poslovno rabo.

P Creaceed Prizmo (itunes.
apple.com/app/id546392952) je
odli¢no orodje za skeniranje do-
kumentov v operacijskem siste-
mu MacOS X, ki vklju¢uje OCR
v vec kot 40 jezikih. Omogoca
skeniranje in urejanje vec stra-
ni dolgih dokumentov, poveza-
vo z javnim rac¢unalniskim obla-
kom iCloud in spletnimi shram-
bami, kot so: Evernote, Drop-
box in Google Drive, pa tudi bra-
nje besedil s tehnologijo Voice-
Over. Na voljo je 70 govorceyv, ki
lahko besedilo preberejo v 26 je-
zikih. Deluje tudi na iPhonu in
iPadu. Omogoca obdelavo eno
ali ve¢ strani dolgih dokumen-
tov, pri Cemer uposteva vrste

L™¢QiBL sr..cem B

dokumentov, kot so: navadna
besedila, revije, ¢asopisi ... Priz-
mo ima vgrajen algoritem za pri-
lagoditev slike dokumenta pred
izvajanjem OCR. Vcasih mu
moramo pomagati z ro¢no izbi-
ro podrodja besedila ali odstav-
ka, ki ga je treba prepoznati. Po-
leg demonstracijske razlicice sta
za voljo Se standardna za 49,99

e T
/\ Creaceed Prizmo

dolarja in Prizmo Pro Pack, ki za-
jema podporo mnozi¢nemu za-
jemu dokumentov, skripte za iz-
voz dokumentov in avtomatiza-
cijo za 74,99 dolarja.

P Readlris Pro 16 (www.irislink.
com) je kakovostna in uveljavlje-
na programska resitev za OCR

Programski razvojni paketi in izvirna koda

Nekatera orodja za OCR imajo na voljo tudi programske razvojne pa-
kete (SDK, angl. software development kits) in aplikacijske programske
vmesnike, nekatera celo izvorno kodo. SDK omogoca neposredno vgra-
dnjo programske opreme za OCR v lastno aplikacijo. S tem bistveno po-
hitrimo in poenostavimo samodejno obdelavo dokumentov, pa tudi ske-
niranje. Denimo, SDK imata na voljo tako FineReader kot SimpleOCR, a
je izvirna koda na voljo le za SimopleOCR. Po drugi strani ima spletna
aplikacija Captricity aplikacijski programski vmesnik, ki omogoca eno-
stavno integracijo v lastne aplikacije. Vse omenjeno je vecinoma pla-
¢ljivo. Denimo, izvirna koda za SimpleOCR stane 2500 dolarjev na raz-

vijalca.
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belgijskega izdelovalca I.R.L.S,
ki podpira pisave 130 jezikov, za
nekatere jezika pa ima vgrajene
tudi slovarje. Prepozna videz iz-
virnega dokumenta in besedilo
ter vse zopet sestavi v obliki za
urejanje, ki je kar najbolj podob-
na izvirni obliki. Poleg uvoza be-
sedila iz slikovnih datotek omo-
goca tudi uporabo razlicnih ske-
nerjev. Prepoznane dokumen-
te lahko izvozimo v datoteke za
Microsoft Office, PDF, HTML in
druge zapise. Preizkusno razlici-
co lahko uporabljamo 10 dni. Za
99 USD in 199 USD sta na voljo
tudi profesionalna (Pro) in sku-
pinska (Corporate) razlidica.
Prednosti skupinske razlicice so:
povezave z javnimi racunalniski-
mi oblaki in spletnimi shramba-
mi podatkov, kot so: Dropbox,
Google Drive in Evernote, naloga

ABBY Fine Reader

14

pretvorbe besedila v govor in
orodja za indeksiranje in spremi-
njanje velikosti dokumentov.

P Captricity (www.captricity.
com) je spletna aplikacija ozi-
roma storitev OCR, namenjena
vedjim podjetjem. Deluje v ra-
¢unalniskem oblaku. Omogo-
Ca varen zajem podatkov iz ka-
teregakoli vira uporabnikovega
informacijskega sistema. Oblju-
bljajo vec kot 99 % natanc¢nost
OCR, prepoznavo ro¢no napisa-
nih besedil, enostavno integra-
cijo in gradnjo digitalnega arhi-
va obdelanih dokumentov, ki ga
lahko nato prenesemo s spletne
strani. Naro¢nina na Captricity
stane od 825 dolarjev naprej. Za
prikaz delovanja storitve se mo-
ramo prej prijaviti prek spletnih
dveri.

Adobe Acrobat

DCPro

Android/

i0Sicrosoft
OneNote
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Kakovost OCR

Izdelovalci manj kakovostnih orodij OCR se vcasih hvalijo z 98 % na-
tan¢nostjo prepoznave tiskanega besedila. A to je razmeroma slabo, saj
pomeni dve napaki na 100 znakov; vemo pa, da ima v povprecju toliko
znakov Ze ena vrstica tiskanega besedila. Nekatera orodja imajo teZave
s prepoznavanjem Sumnikov in drugih ¢rk, ki niso v angleski abecedi.

Kakovost merimo tudi glede na pogoje predpriprave besedila. Vecina
programov pricakuje izrazito izstopajoce temno obarvane ¢rke na sve-
tlem ozadju. Prav tako mora biti besedilo izpisano v vodoravnih vrsti-
cah. Kakovostni programi za OCR sami prilagodijo svetlobne razmere in
zasukajo digitalno sliko besedila v primeren poloZaj za prepoznavo.

» Microsoft OneNote (www.
microsoft.com) je elektronska be-
lezka in del paketa Microsoft
Office, a mnogi niti ne vedo,
da podpira tudi funkcionalnost
OCR. Gre za nekoliko starej-
o tehnologijo, ki iz slike doku-
menta prepozna le besedilni za-
pis, ne zna pa dokumenta zno-
va sestaviti v obliko za urejanje.
Kljub temu nima tezav z besedi-
li v vec stolpcih. Natanc¢nost OCR
je slab3a kot pri prej omenjenih

Creaceed

PrizAndroid/i0So

reSitvah, kljub temu si z njim
prihranimo pretipkavanje. Le-
tna naro¢nina na Microsoft Offi-
ce 365 v ZDA je za domaco rabo
in rabo v manjsih pisarnah od
69.99 dolarja do 149.99 dolarja.

P Nuance PaperPort 14 (www.
nuance.com) je v primerjavi z
OmniPage 19 predvsem orod-
je za upravljanje dokumentov.
Omogoca skeniranje in shranje-
vanje skeniranih dokumentov v

Google Docs
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obliki, ki omogoca tekstovno iskanje. Mogo¢
je tudi izvoz prepoznanega besedila, a brez
oblikovanja. Ce imamo hkrati names¢en
OmniPage, se poveZe z njim, ko potrebujemo
zahtevnejsi OCR. Poveze se lahko tudi z raz-
licnimi javnimi oblaki in spletnimi shramba-
mi, kot so: Dropbox, Google Drive in Everno-
te. Na voljo sta nekoliko cenejsa standardna
in skupinska (Corporate) razlicica.

P Presto! PageManager 9.5 Pro (www.
newsoftinc.com) je prav tako orodje, namenje-
no predvsem upravljanju dokumentov. Do-
kumente lahko skeniramo in shranimo ne-
posredno v javni spletni oblak oziroma v
spletno hrambo, kot so: Dropbox, Google
Drive in Skydrive, ali pa jih delimo z drugimi
uporabniki Facebooka. Vgrajeni Presto! Pa-
geViewer omogoca pregledovanje in dopol-
njevanje dokumentov PDF in OCR za pisave
54 jezikov in izdelavo iskalnega PDF. Iz sle-
dnjega lahko zajamemo tudi prepoznano be-
sedilo. Stane 99,95 dolarja.

P Google Docs (docs.google.com) je brez-
placna spletna storitev oziroma spletna pi-
sarna, za uporabo katere potrebujemo le
spletni brskalnik in brezpla¢ni Googlov
uporabniski rac¢un s prijavo v Google Dri-
ve. Omogoca ustvarjanje in urejanje besedil
in preglednic pa tudi OCR iz slikovnih do-
kumentov. Prednost te resitve je, da nam ni
treba namescati programske opreme, prav
tako nam tudi ni treba skrbeti za njene poso-
dobitve. Ce zaupamo Googlu in nimamo za-
upnih podatkov in visokih zahtev glede ka-
kovosti OCR, velja poskusiti. Ce pa si premi-
slimo ali le zelimo ustvariti kopije svojih do-
kumentov, je na Google Drive na voljo tudi
njihov izvoz v zapise zbirke Microsoft Offi-
ce in druge, ki jih lahko shranimo na krajev-
ni disk. OCR sicer ne prepozna oblike doku-
menta, prav tako ne zna dolociti stolpcev z
besedilom, zato je besedilo izpisano po vrsti-
cah in brez oblikovanja.

A SimpleOCR

P SimpleOCR (www.simpleocr.com) je na-
mensko orodje za OCR z nekoliko starejsim
uporabniSkim vmesnikom, ki prepoznava
strojno izpisane pisave. Poleg prepoznava-
nja iz besedila iz slikovnih datotek omogoca
tudi povezavo s skenerjem. Sliko z besedi-
lom najprej pretvori v monokromatsko sli-
ko s ¢rnim besedilom in belim ozadjem. So-
dobnejsa orodja za OCR namesto tega pred
prepoznavanjem raje izdelajo sivinsko sli-
ko ali pa le prilagodijo kontrast in osvetli-
tev, kar ohranja bistveno ve¢ podatkov in
omogoca boljse prepoznavanje. Kakorko-
li, na nasem testu smo bili razo¢arani nad
kakovostjo prepoznavanja znakov, pa tudi
nad tem, da SimpleOCR ne zazna stolpcev
besedila.

SimpleOCR, ki je za nekomercialno oseb-
no rabo zastonj, vsebuje tudi placljivo apli-
kacijo SimpleWriting s 14-dnevno preizku-
sno razli¢ico, ki omogoca prepoznavo ro¢no
napisanega besedila v obliki velikih in malih
tiskanih ¢rk. Za pravilno prepoznavanje roc-
no napisanega besedila je treba najprej zago-
toviti u¢no besedilo s 300-500 besedami, na
podlagi tega pa se SimpleWriting nauci pre-
poznavati posamezno ro¢no pisavo.

Kaj se splaca in kaj ne?

Ceprav so namenska orodja za OCR, kot je
FineReader, vec¢inoma po kakovosti Se vedno
v ospredju, OCR pocasi postaja le ena izmed
funkcionalnosti orodij za urejanje besedil in
upravljanje datotek, kot je Adobe Acrobat
DC Pro, ter dopolnjuje funkcionalnosti digi-
talnih (spletnih) pisarn, kot je Google Docs.
Nakup namenskega orodja za OCR ali naroc-
nina na spletno storitev, kot je Captricity, se
izplaca, ¢e to funkcionalnost pogosto potre-
bujemo za veliko koli¢ino daljsih dokumen-
tov. Drugace pa je bolje, ¢e uporabimo kate-
ro od zastonjskih resitev, kot je SimpleOCR,
ali resitev, kot je Microsoft OneNote, ki jo
morda Ze imamo na voljo. <4
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Roboti za 1gre

V zadnjem casu dobiva
zabavna robotika nov
zagon, od majhnih
zuzelkam podobnih
robotoy, s katerimi
preigravamo razlicne
nacine njihove
interakcije, do uc¢nih
robotov in robotov

za bojne igre. Kje jih
lahko kupimo? Kje
dobimo sestavne

dele zanje? Kako jih
sestavimo? Kaksna
programska oprema
je na voljo za njihovo
programiranje? Kako z
njimi tekmujemo?
Simon Peter Vavpotic

V Tekmovalna ekipa
z borilnim robotom

v~ ) eprav v Sloveniji mno-
C gi prisegajo na komple-
te LEGO Mindstorms, o

katerih smo v Monitorju Ze ve-
liko pisali, je za nakup ali samo-
gradnjo robotov za igre in uc¢enje
Se veliko drugih, ni¢ manj zani-
mivih moznosti. Pri odlo¢itvi za
pravsnjega robota se splaca po-
brskati po svetovnih spletnih tr-
govinah, v katerih najdemo go-
tove robote za igranje doma ali
na prostem: na kopnem, v vodi
ali v zraku. Roboti so razli¢nih
velikosti, od miniaturnih s pre-
prostimi vnaprej sprogramirani-
mi funkcijami in omejenimi mo-
Znostmi programiranja, do veli-
kih robotov, ki jih lahko sestavi-
mo po lastnih Zeljah in poljubno
programiramo in upravljamo na
daljavo tudi prek omrezja WiFi.

Z nara$¢anjem zmogljivosti in
miniaturizacijo krmilne elektro-
nike dobivajo zabavni roboti vse
ve¢ funkcij. S Stevilnimi tipali za-
znavajo razli¢ne ovire in pred-
mete v prostoru ter izpolnijo tudi
tezje naloge, ki jim jih program-
sko zadajo njihovi lastniki; deni-
mo sledenje ¢rni ¢rti na beli pod-
lagi. Nekateri lahko sodelujejo
celo pri otroskih igrah, kot je gni-
lo jajce.

Po drugi strani imajo roboti za
bojne igre dodatno mehaniko in
krmilja, s katerimi premagajo ali
unicijo druge robote. Za mini-
aturne robote za bojne igre (za
okoli 50 USD ali manj), ki so pri-
merni tudi za domaco rabo in z
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vecine delujejo avtonomno, lah-
ko kupimo razli¢ne borilne are-
ne. Navadno zmaga tisti robot,
ki drugega izrine iz arene. Zare-
sni roboti za bojne igre so pra-
vi daljinsko upravljani uniceval-
ski stroji, ki lahko stanejo tudi
15.000 USD in vec. Sodelujejo
na razli¢nih tekmovanjih v are-
nah s ciljem poskodovati in one-
sposobiti nasprotnikovega robo-
ta. Ceprav lahko dele zanje ku-
pimo v specializiranih ameriskih
spletnih trgovinah, zahteva nji-
hov razvoj veliko znanja, testi-
ranj pa tudi finan¢nih sredstev.

Velja omeniti Se daljinsko vo-
dene modele (avtomobili, ¢ol-
ni, letala) in trote (drone), ki so
prav tako daljinsko upravljani ro-
boti Stevilnimi funkcijami, a smo
o njih Ze podrobno pisali.

Najbolj priljubljeni

P Dash. Kljub prepri¢anju mno-
gih, da se o robotiki najve¢ nau-
¢imo, Ce pametnega robota se-
stavimo sami, se vecina nav

dusencev raje odloci za nakup.
Eden izmed najbolj priljublje-
nih otroskih robotov za igranje
in ucenje je Dash, z njim se lah-
ko za¢nemo igrati v dnevni sobi
takoj, ko ga vzamemo iz Skatle.
Prepozna vec ukazov in lahko so-
deluje v razli¢nih otroskih igrah.
Programirati ga je mogoce s po-
mocjo Applovega mobilnega te-
lefona ali mobilnega telefona z
operacijskim sistemom Andro-
id pa tudi z aplikacijami Kindle
Fire, ki jih lahko uporabljajo Ze
Sestletni otroci. S programom
lahko Dash sledi dirkalni stezi,
plese, priziga svoje luci, spusca
zvoke ali se igra nove igre.

» mBot Robot je u¢ni kom-
plet, namenjen zacetnikom, ki
se zelijo nauciti programiranja
in osnov elektronike in roboti-
ke. Ceprav ga je enostavno se-
staviti, ga odlikuje odli¢no raz-
merje med dostopnostjo in kom-
pleksnostjo, s katero vzpodbu-
ja ustvarjalnost in programer-
ske sposobnosti. Ogrodje robota
z dvema pogonskima kolesoma
daje skupaj z ultrazvocnim tipa-
lom za oddaljenost videz prisr¢-
no nasmejanega obraza. Progra-
miramo ga s programskim jezi-
kom Scratch 2.0, ki omogoca vi-
zualno sestavo ukaznih blokov, s
katerimi prozimo $tevilne funkci-
je. Tako sodeluje pri $tevilnih ro-
botskih igrah, kot so: nogomet,
prediranje balona in sumo. Zah-
tevnejsi uporabniki lahko v sple-
tu zanj poiscejo tudi Makeblock-
ove dodatke, pa tudi razvija-
jo nove aplikacije v Arduinovem
odprtokodnem ekosistemu. Med

dodatki velja omeniti svetlobna
tipala in svetlece diode, pa tudi
mikrofon, ki so del kompleta do-
datkov Makeblock Light & So-
und Pack. Z njimi robot zaznava
barve, sledi svetlobi in se odziva
na zvocne ukaze. Ce nam zmanj-
ka idej, lahko mBot spremenimo
tudi v inteligentno namizno sve-
tilko, ki jo prizigamo in ugaSamo
z glasovnimi ukazi.

P> WowWee Miposaur je in-
teraktivni dinizaver, ki ga lahko
upravljamo z aplikacijo ali njego-
vo (sledno) kroglico, kateri sle-
di podobno kot domaci ljubljen-
Cek svoji zogi. Prepozna tudi ge-
ste rok, plese, lovi, ali se izogiba
oviram. Programiramo ga lahko
z mobilnim telefonom ali racu-
nalnisko tablico in ga obenem za
dobro obnasanje tudi nagradimo



z navidezno hrano. Dobro se
razume tudi z drugimi roboti
znamke WowWee, med katerimi
je tudi njegov humanoidni bra-
tranec MiP, ki med voznjo lovi
ravnoteZzje na dveh kolesih; po-
dobno kot vozilo Seagway.

P Sphero Ollie je namenjen
predvsem igri na prostem, pri
Cemer se nam zaradi njegovega
majhnega in trdnega polikarbo-
natnega ohisja v obliki cevi s ko-
lesom na vsaki strani ni potreb-
no bati, da bi se pri padcih uni¢il.
Zmore kar do 22 km/h, zato ga
lahko vozimo po vseh terenih, od
parkov za deskarje do neravnih

pescenih povrsin, kakrsne najde-
mo tudi v peskokopih. S pame-
tnim telefonom ga lahko upra-
vljamo do razdalje okoli 30 m,
pri Cemer so nam ponoci v po-
moc njegove svetlece diode. Po
drugi strani se v nacinu za izva-
janje trikov robot odziva tudi na
geste rok. Na voljo so Se dodatki,
s katerimi uporabniki robota pri-
lagodijo svojim Zeljam in Zivljenj-
skemu slogu.

P Anki Cozmo je majhen robot
z veliko osebnostjo, ki je, podob-
no kot lik iz Pixarjevih risanih fil-
mov, zbadljiv, uporniski in pre-
drzen, a uporabnika preprica s
Sarmom in humorjem. Vgraje-
na umetna inteligenca mu omo-
goca izraZanje na stotine ¢ustev,
od jeze do zadovoljstva. Coz-
mo prepozna tudi obraze, ime-
na in osebnosti otrok in jih raz-
veseli, kadar so potrti, ali zamo-
ti med dolgocasenjem. Sesta-
vljen je iz ve¢ kot 300 delov, ki

e co—
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mu pomagajo pri raziskovanju
in interakciji z okoljem, obenem
pa so mu prilozene tudi kocke
Power Cubes, ki jih lahko prena-
$a med druzabnimi igrami. Apli-
kacija za pametni telefon ali ra-
¢unalnisko tablico omogoca dva
nacina programiranja. V nac¢inu
peskovnik (sandbox) sestavlja-
mo enostavna zaporedja akcij in
dogodkov, v nacinu konstruktor
pa robota podrobneje programi-
ramo in pri tem v celoti izkoristi-
mo njegove funkcionalnosti.

» Robota BB-8 poznamo iz
sedmega dela ontologije fil-
mov Vojna zvezd kot nasledni-
ka R2D2. BB-8 prepoznava gla-
sove in se nanje odziva, medtem
ko se s hitrostjo do 7,2 km/h ko-
tali po dnevni sobi. Lahko se pre-
mika tudi po mokrih povrsinah in
preprogah ter sproti prilagaja svo-
jo pot novim oviram. Spreminjati
zna celo osebnost in obenem ra-
zume govorne ukaze v anglesci-
ni, kot je »Go forward!« (slov. Poj-
di naprej!). Neposredno ga lah-

ko krmilimo prek pametnega te-
lefona, s katerim mu podamo po-
drobna navodila za raziskovanje
okolice. S pomocjo vgrajene ka-
mere lahko otroci posnamejo ho-
lografska sporo¢ila, ki jih je mo-
goce nato gledati v ornamentira-
ni resni¢nosti na mobilnem tele-
fonu ali osebnem rac¢unalniku.

Predelava serijske igrace

S predelavo gotovega robota
po lastnih Zeljah prihranimo veli-
ko razvojnega dela, saj navadno
le dopolnimo njegovo elektro-
niko, obenem pa ohranimo me-
hanske dele in pogone. Prede-
lav brez nacrta se lahko lotijo le
izkuSeni robotiki z znanjem elek-
trotehnike in ra¢unalniStva, zato
pa je v spletu veliko idej in navo-
dil za predelave priljubljenih ro-
botskih igrac.

ZABAVNA RoBOTIKA DOSJE i

OSNOVA
Kaj je robot?

obot je z analogno ali digitalno logiko vodena elektro-me-
hanska naprava, ki lahko samodejno izvede zaporedje opera-

cij. Robote najbolje opiSemo s stopnjami njihove avtonomno-
sti. Najenostavnejsi so daljinsko vodeni, katerih gibala upravlja clovek
neposredno preko Zicne ali brezzicne povezave. Sledijo jim nadzorova-
ni roboti, pri katerih clovek doloci glavne gibe in/ali spremembe polo-
Zajev gibal, natancne premike pa samostojno izvede robot. Danes se
vse bolj uveljavljajo roboti z avtonomnostjo na ravni posameznih na-
log, pri katerih ¢lovek izbere Zeleno nalogo (denimo, sesanje sobe), ro-
bot pa jo samodejno opravi. Zadnjo stopnjo razvoja predstavljajo po-
polnoma avtonomni roboti, ki si sami zadajo naloge in jih izvedejo brez

posredovanja ¢loveka.

A Predelani model mercedesa C111 na daljinsko vodenje z doma
narejeno elektroniko.

Pametni igralni robot WowWee
MiP ima na tiskanem vezju raz-
Siritveno vti¢nico za serijsko ko-
munikacijo, podobno standardu
RS-232, le da so napetostni ni-
voji 3,3 V. Prek nje ga lahko ne-
posredno upravljamo z lastnim
mikrorac¢unalnikom, kakrsen je
Raspberry Pi. V internetu lah-
ko naroc¢imo tudi Sparkfunovo
prototipno tiskano vezje, na ka-
tero lahko namesto tega izdela-
mo svojo mikrokrmilnisko eno-
to. Predelava robota je natanc-
no opisana na spletni strani le-
arn.sparkfun.com/tutorials/
hacking-the-mip---proto-back.

Nekoliko tezje je, e se loti-
mo predelave poljubne igrace,
tako da ohranimo zgolj elektro-
mehanske pogone. S tem si pri-
hranimo delo na podrocju stroj-
nistva, zato pa moramo krmil-
no elektroniko v celoti izdelati
sami. Slednje ni pretezko, saj v
dobro zalozenih robotskih sple-
tnih trgovinah ni tezko poiska-
ti ustreznih krmilnh vezij za ele-
ktromotorje, baterije in razvoj-
no plos¢o z mikrokrmilnikom
(npr. Arduino). Hkrati v sple-
tu ne manjka vzor¢nih prime-
rov, kako vse skupaj povezemo
in sprogramiramo. Pomagamo si

Programska oprema in povezljivost

Vecina zmogljivejsih robotskih igrac in robotskih kompletov s pridom
izkoris¢a povezljivost pametnih telefonov prek povezave Bluetooth, red-
ki pa tudi WiFi. Namenski daljinski upravljalniki so pri vecini zmoglji-
vejsih robotov za igre preteklost. Navadno omogocajo povezavo s pa-
metnim telefonom, racunalnisko tablico ali notesom, na katere lahko
iz spleta prenesemo aplikacije za upravljanje izdelovalca robota. Robo-
ta lahko krmilimo tudi z namiznim racunalnikom, ¢e omogoca ustrezno
brezzi¢no povezljivost. Zato se velja pred nakupom robota pozanimati o
vrstah njegove brezZi¢ne povezljivosti in o operacijskih sistemih, v kate-
rih lahko deluje aplikacija za njegovo upravljanje.
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lahko tudi z naérti krmilj za ka-
terega od priljubljenh robotskih
kompletov, kot je mBot.

Vse omenjeno lahko tisti z ne-
koliko ve¢ znanja sestavimo tudi
sami. Ob vse vedji miniaturizaci-
ji komponent z nekaj elektroteh-
ni¢nega in ra¢unalniskega zna-
nja nam bo skoraj gotovo uspelo.
Denimo, na spletni strani sites.
google.com/site/pcusbprojects
najdemo primer predelave mo-
dela avtomobila Mercedes C111
iz Zi¢nega na daljinsko upravlja-
nje z moznostjo regulacije hitro-
sti vrtenja pogonskega motorja
in motorja za obracanje prednjih
koles. Bistvo predelave je v kr-
milnikih elektromotorjev za niz-
ke napetosti, prek katerih mikro-
krmilnik PIC32 uravnava hitrost
vrtenja smernega in pogonskega

@ DOSJE zaBAVNA ROBOTIKA

robotsko vozilo z dvema servo-
motorjema, od katerih vsak po-
ganja svoje kolo ali svojo gose-
nico. Taka konstrukcija omogo-
Ca tudi vrtenje na mestu. Lahko
se odlo¢imo za bolj klasi¢ni di-
zajn, ko eden izmed elektromo-
torjev obraca prednji kolesi, ali
pa prednji kolesi obraca kar ele-
ktromagnet. Na to osnovo do-
damo tipala, kot so: ultrazvocni
merilnik razdalje, merilnik za-
suka koles, merilnik hitrosti, ti-
palo za zaznavanje barve povr-
Sine ipd. Zahtevnejsi graditelji si
lahko omislijo tudi vecpredstav-
na tipala, kot sta kamera in mi-
krofon. Ceprav je obdelava po-
datkov iz njih zahtevnejsa in po-
trebujemo zmogljivejsi racunal-
nik za upravljanje robota, pred-
vsem pa ustrezno programsko

A Mehanska osnova LEGO za gradnjo robotskega
avtomobila za reli.

motorja s pomocjo impulzno-Si-
rinske modulacije. Za komunika-
cijo z osebnim rac¢unalnikom skr-
bi modul za brezzi¢no komuni-
kacijo HopeRF RFM69CW. Prav
tako modul je vgrajen tudi v mi-
krokrmilniski modul, prek kate-
rega racunalnik upravlja robota.

Samogradnja

Ceprav sta naértovanje in iz-
gradnja robota za igre, razisko-
valnega robota ali bojnega ro-
bota po lastnih Zeljah za veci-
no velik izziv, je ob pestri po-
nudbi robotskih osnov in vsa-
kovrstnih delov zanje pomemb-
no predvsem, da vemo, kako
zmogljivega robota potrebu-
jemo, kje se bomo z njim igra-
li in katere naloge bo opravljal.
Prvi korak je izdelava skice ro-
bota, s katero ponazorimo nje-
govo obliko in funkcionalnosti.
Za zacletek si lahko omislimo
manjse (npr. veliko 20x15 cm)
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opremo, lahko z njimi nadome-
stimo kopico enostavnih tipal.
Omenimo Se, da je smiselno pri
nacrtovanju vecjih robotov upo-
rabiti tudi katero od orodij za
racunalnisko graficno nacrtova-
nje (CAD, angl. computer aided
design).

Naslednji korak je izbira mate-
rialov za dele, ki jih bomo izdela-
li sami in nakup drugih mehan-
skih in elektromehanskih kom-
ponent, moc¢nostne krmilne ele-
ktronike in mikroracunalnika,
oziroma mikrokrmilnika z mo-
dulom za brezzi¢no komunika-
cijo. Vsekakor lahko tudi kaj od
nastetega izdelamo sami, ¢e ima-
mo dovolj orodij, znanja in izku-
Senj na podrodjih strojnistva, ele-
ktrotehnike in rac¢unalnistva...
Podrobnejsa splosna navodila za
samogradnjo daljinsko vodenega
robota so na spletni strani www.
wikihow.com/index.php?title=Build-a-
-Remote-Controlled-Robot.

Robotske spletne trgovine

Ceprav v Sloveniji ni robotskih spletnih trgovin s pestro ponudbo go-
tovih robotov in robotskih delov, prek tujih spletnih portalov, kot so:
www.amazon.com, www.ebay.com, www.hexbug.com, www.robotshop.com,
www.trossenrobotics.com, www.active-robots.com, www.superdroidrobots.
com, sproboticworks.com, store.diligentinc.com itn., brez tezav najdemo
vse, kar potrebujemo za samogradnjo zahtevnih robotov za igre in raz-
iskovanje, pa tudi komplete za ucenje robotike in gotove robote.

V pomoc pri iskanju prek spletnih iskalnikov, kot je Google, so nam
lahko iskana gesla: »robot parts«, »best robots you can buy«, »best ro-
bot toys«, »battlebots«, »robot companions« itn. Lahko vnesemo tudi
ime katerega od v ¢lanku omenjenih robotoy, kar nas vselej pripelje na
spletno stran izdelovalca, kjer imamo tudi moznost nakupa. Nikakor pa
ne priporo¢amo vpisa iskalnih gesel v slovenscini, npr. »robotski deli«,
saj bomo prej ali slej zasli na spletne strani slovenskih ponudnikov indu-

strijski robotov.

Lahko pa se gradnje robota za
domaco rabo lotimo tudi malo
drugace. Za osnovo vzamemo
katerega od sistemov kock za se-
stavljanje, med katerimi sta naj-
bolj priljubljena LEGO in Fischer
Technik. Denimo, v kompletu
kock LEGO 42077, avto za reli,
dobimo odli¢no mehansko osno-
vo za izgradnjo samovozecega
robota, ki premore celo vzmete-
nje, kardanske zglobe in diferen-
cial. Manjkata $e pogonska elek-
tromotorja LEGO, ki ju lahko na-
ro¢imo prek spleta, in krmilna
elektronika s tipali. Uporabimo
lahko sorazmerno drag krmilni
racunalnik LEGO s krmilno elek-
troniko (npr. LEGO NXT), ali pa
elektroniko izdelamo sami, pri
¢emer se lahko zgledujemo po
nadrtu za predelavo rudarske-
ga tovornjaka, ki ga najdemo na
spletni strani: sites.google.com/
site/pcusbprojects.

Tekmovanja

Roboti morajo na tekmovanjih
v ¢im krajSem casu izvesti Stevil-
ne bolj ali manj zapletene nalo-
ge ali pa medsebojno tekmujejo.
Robotska tekmovanja potekajo v

zaprtih prostorih in na prostem,
na tleh, v zraku in v vodi. Kot za-
nimivost omenimo, da so nagra-
de na velikih tekmovanjih avto-
nomnih robotov, kot je DARPA
Grand Challenge, tudi po ve¢ mi-
lijonov dolarjev. Ljubitelje For-
mule 1 bo navdusilo tekmova-
nje Roborace, v katerem ekipe
dirkajo z enakimi robotskimi dir-
kalniki, ki zmorejo do 300 km/h,
a vsaka ekipa izdela svoje algo-
ritme. Po drugi strani, pa je tudi
za robote na tekmovanju Robo-
Cup najpomembnejS$a postran-
ska stvar na svetu nogomet. Lju-
bitelji robotskih borilnih $portov
bodo svoje idole nasli na spletni
strani battlebots.com. Boji robot-
skih gladiatorjev potekajo ze od
zacetka tisoCletja, a jih od leta
2002 ni bilo vse do leta 2015,
ko so spet vsako leto. Na spletni
strani battlebots.com lahko spo-
znamo tudi tekmovalne ekipe
vsakega od robotov. Vec o sve-
tovno znanih tekmovanjih robo-
tov najdemo na spletni strani:
en.wikipedia.org/wiki/Robot_competi-
tion. <

V Srecanje robotikov
na robotskih igrah.






Gradovi
v spletnih oblakih

Pametni telefoni,
pametne hise, zakaj ne
tudi pametna mesta.
Pametna mesta so
morda Se nekoliko v
oblakih, toda ze dejstvo,
da se s tehnologijo
zanje ukvarja vse vec
zelo resnih svetovnih
proizvajalcev, kaze na
to, da bodo kmalu tudi
del sedanjosti.

Gregor Stamejcic

V Pametna mesta temeljijo
na medsebojni povezanosti
razli¢nih informacijskih in
komunikacijskih tehnologij, ki
uporabniku omogocajo lazje
bivanje, mesta pa naredijo
ucinkovitejsa.

vropska komisija pravi,
da je pametno mesto ti-
sto, ki v neko urbano

skupnost prinasa integrirane re-
sitve. S podatki, pridobljenimi iz
¢im vec virov, stremi k celostnim
reSitvam in dvigu kakovosti Zi-
vljenja v takSnem mestu, s po-
sebnim poudarkom na izboljsa-
vah na podrocju energetike, mo-
bilnosti in prevoza.

Kljucen del te pobude je Siro-
ko sodelovanje razlicnih delezni-
kov, kot so prebivalci ali podjetja,
pri iskanju teh resitev. Vendar pa
je za uspesnost procesa klju¢na
ravno informacijska in komuni-
kacijska tehnologija, s katero je
mo¢ pridobiti, obdelati in zain-
teresirani javnosti sporoditi ve-
liko koli¢ino podatkov. Taksna
mesta naj bi tudi uspesno izra-
bljala internet stvari, da bi lahko
z njim optimizirala u¢inkovitost
delovanja in ponudila nove stori-
tve, ki bi zadovoljile potrebe pre-
bivalcev.

Toda tezava je v tem, da je de-
finicij pametnega mesta veliko.
To omogoca Stevilnim mestom
dicenje s taksnim nazivom, Ce-
prav mnogi vrli mestni odaci v

¥ NOVE TEHNOLOGIJE pAMETNA MESTA

njih, kot pravi pregovor, pri tem
drzijo figo v Zepu. Seveda tudi
pri nas — vzpostavitev obc¢inske-
ga foruma namrec zagotovo Se
ni e-upravljanje z mestom, kot
bi nas, recimo, zeleli preprica-
ti v Mariboru. Zato je uporabna
opredelitev, ki sta jo prispevala
Mark Deakin in Husam Al Waer
(glej okvir), saj nakazuje, da
mora mesto ne le posedovati in-
formacijsko tehnologijo, marve¢
jo tudi uporabljati do ljudi prija-
zno in dostopno.

O pametnih mestih zatorej ve-
lja razmisljati na ve¢ nacinov. Po
tehnoloski plati lahko govorimo
o digitalnih mestih, ki temeljijo
na internetni povezanosti in stal-
ni komunikaciji. To so lahko tudi
inteligentna mesta, kjer je naj-
pomembnejsi razvoj ¢loveske-
ga potenciala in ustvarjalnosti s
sodobnimi tehnologijami, ali pa
celo kognitivna pametna mesta,
ki se z internetom stvari in ume-
tne inteligence ucijo smotrnega
upravljanja na podlagi ¢loveskih
interakcij. Druga plat je clove-
ska, saj lahko mesta temeljijo na
ustvarjalnih ali inovativnih lju-
deh, na usposobljeni delovni sili
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ali pa na visoko izobrazenem ka-
dru. Vsaka od teh moznosti po-
nudi drugacne aplikacije tako na
podrodju gospodarstva kot pri
upravljanju mesta.

Kljucen za pametna mesta je
skladen razvoj, zakaj neko urba-
no srediscCe potrebuje primerne
institucije. Te so pogosto pove-
zane s participativnim upravlja-
njem oziroma soodloc¢anjem lju-
di pri receh, ki jih zadevajo. Ta-
k$na uprava namrec kaze naj-
boljse rezultate pri dvigu kako-
vosti bivanja, pa tudi pri skla-
dnosti razvoja nekega kraja.

Zadnja dva vidika, ki sta za ra-
zumevanje koncepta pametne-
ga mesta kljucna, pa sta energet-
ski in podatkovni. Vse tehnologi-
je, ki nekemu kraju omogocajo
tak razvoj, so namrec odvisne od
uspesne energetske politike in
pogosto z njo neposredno pove-
zane, od Stevcev energetske po-
rabe, do mestne razsvetljave, ki
se zatemni, ko ni nikogar blizu.
Pridobljeni podatki pa, na kon-
cu, vplivajo na dobro razporedi-
tev virov mesta in s tem na dvig
kakovosti storitev, kot so zdra-
vstvo, promet, infrastruktura ali
celo zabava.

Evropski zgled

Evropska komisija si zeli prek
svojih direktiv spodbuditi rast in
razvoj pametnih mest na stari ce-
lini. Ceprav ta politika $e zdale¢
ni vseobsegajoca, pa je na nasem
kontinentu kar nekaj zanimivo
zastavljenih pametnih mest. Ta-
ksni sta na primer Barcelona in
Madrid, ki z implementacijo pa-
metnih tehnologij reSujeta svo-
je tezave od spodaj navzgor. Lju-
dje namrec najprej identificira-
jo tezave, nato jih poskusajo me-
stne oblasti z uvedbo primer-
nih tehnologij odpraviti. Primer
sta, denimo, odvoz smeti in reci-
klaza v Madridu, v Barceloni pa
racunalniki procesirajo podat-
ke o prometu in v skladu z njimi
spreminjajo semaforski rezim.



Informacijsko tehnologijo upora-
bljajo celo za vrtnarjenje, saj sen-
zorji v osrednjem parku oskrbni-
ke obvescajo, kdaj in koliko mo-
rajo zaliti trato.

V Amsterdamu, ki se je prvi lo-
til teh pobud Ze skoraj pred dese-
tletjem, je danes vec kot 170 pro-
jektov, ki naj bi povezovali obc¢i-
no s prebivalci. Zanimiv primer
je, denimo, aplikacija, s katero
prebivalci oddajajo svoja parkir-
na mesta, mesto pa tako zbrane
podatke izrablja za spremljanje
prometnih tokov.

Podobni primeri so v Dublinu,
Stockholmu ali Manchestru. Sle-
dnji se je v partnerstvu z razvoj-
nimi podjetji lotil rabe interne-
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najde tudi kaksen saljiv. Tako so
Islandci manj$o mestno ulico
preimenovali v »Ulico ¢rne cela-
de«, kot pravijo Darthu Vaderju
iz Vojne zvezd.

Korak v prihodnost

Ce se $tevilna evropska me-
sta odlocajo za implementacijo
novih tehnologij, da bi povecala
moc lokalne skupnosti in zado-
voljstvo uporabnikov, pa gredo
v Jugozahodni Aziji Se dlje. Tam
prevladuje prepricanje, da je ro-
botizirana, umetno inteligentna,
pametna druzba nadgradnja clo-
veske.

Tokijska olimpiada ¢ez dve leti
naj bi bila prava parada avtoma-

Tokijska olimpiada cez dve
leti naj bi bila prava parada
avtomatizirane druzbe.

DEFINICIJE
Nekaj definicij
pametnega mesta

R]

e Siroka raba razli¢nih digitalnih in elektronskih tehnologij v mestih

in skupnostih,

e raba informacijske in komunikacijske tehnologije za (pozitivno)

spremembo Zivljenja in delovnega okolja v neki sredini,

e vkljucitev informacijske in komunikacijske tehnologije v sisteme

odlocanja in upravljanja, ter

¢ modra konkretna razporeditev teh praks, ki informacijske in komu-

nikacijske tehnologije pribliza ljudem ter tako izboljsa in izkorisca
inovativnost in znanje, ki jih ponujajo.

A definicij je Se vec. Svet pametnih mest je ponudil zelo enostavno:
»Pametno mesto je tisto, ki vpeljuje digitalne tehnologije na vse ravni
svojega delovanja, « Strokovnjaka Frost in Sullivan pa sta dejala: »Iden-
tificirali smo osem dejavnikov pametnih mest. To so pametno upravlja-
nje, pametna energija, pametna gradnja, pametna mobilnost, pame-
tna infrastruktura, pametna tehnologija, pametno zdravstvo in pametni
mescani.« Verjetno pa je najbolj enostaven cisto utilitaristicni povzetek
ta, da je pametno mesto tisto, v katerem se tako imenovani mehka in
trda infrastruktura prek tehnologije nelocljivo povezeta.

aziskovalca Mark Deakin in Husam Al Waer pametna mesta
opredelita tako:

ta stvari, ki naj bi demonstrirala
ucinkovitost interneta pri na¢rto-
vanju razvoja mesta in optimiza-
ciji javnih sluzb.

Poseben primer je Reykjavik,
kjer so po ban¢nem krahu ljudje
vzeli stvari v svoje roke. V deze-
li, ki je izrazito elektronsko pi-
smena, uporabljajo splet za sku-
pnostno odlocanje ne le o mestu,
marvec o skorajda celotni dezeli.
Poleg tega da v prestolnici Islan-
dije o velikem delu proracunskih
sredstev odlocajo prebivalci, so
namrec s pomocjo interneta de-
jansko ljudje spisali novo ustavo,
ki so jo pravniki le pregledali in
uredili, parlamentarci pa potrdi-
li. Sam program Better Reykja-
vik, s katerim mes$cani predlaga-
jo projekte za izboljsave v mestu,
je obrodil Ze ve¢ kot dvesto pro-
jektov, ki jih je s skupnimi mo¢mi
pripravljalo ve¢ kot 70.000 upo-
rabnikov te storitve. Med njimi
se poleg vseh druzbeno koristnih

[> Eden od klju¢nih gradnikov
pametnih mest so hise in
stanovanja, ki sami ucinkovito
skrbijo zase in za svoje
prebivalce. Senzorji omogocajo
vecjo energetsko ucinkovitost
in spremljajo dotrajanost, bela
tehnika sama zacne s kuho
ali pranjem, varnostni sistemi
pa omogocajo laZji spanec
prebivalcem.

tizirane druzbe, nekaksen se-
menj najnovejsih avtonomnih,
robotskih in pametnih tehnolo-
gij. Atletom naj bi s prevodi po-
magali robotski butlerji, na tek-
mabh bi jim sodili objektivni ro-
botski sodniki. Japonska se na-
mrec spoprijema s staranjem
prebivalstva in s tem z upadom
delovne sile, ki jo Zelijo nadome-
stiti z umetno inteligenco, avto-
nomnimi stroji in androidi.

V kitajskem Yinchuanu, ki naj
bi bilo vzor preostalim tamkaj-
$njim pametnim mestom, so Ze

ek idaits e
ARSI Bi
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pred dvema letoma uvedli pro-
gram za prepoznavo obraza. A ta
ne rabi (le) nadzoru nad popula-
cijo, temvec s ¢loveskega obli¢ja
naredi osebno izkaznico in kre-
ditno kartico obenem. Tako je
namesto zamudnih vrst dovolj le
nasmeh v kamero in denarci na-
mesto iz zepa odtecejo neposre-
dno z ban¢nega racuna.

Filipini, ki veljajo za eno od
podrodij z najvec¢jo nevarnostjo
naravnih katastrof, pa so razvi-
li projekt NOAH. Ta prebivalstvu
naj bi prebivalstvu zagotavljala

priblizno Sest ur, preden napoci
potres ali povodenj. To jim omo-
goca Siroka senzorna mreza, ki
zajema 3D mapiranje, podatke
o poplavah, nadzorne sisteme, ki
spremljajo plazove in podobno.
Juznoazijski primer lepo po-
nazarja Singapur. Tam vidijo ro-
botizacijo druzbe kot logi¢en po-
daljsek urbanega ekosistema.
Tako na primer Ze Sole in vrtci
ucijo otroke, da morajo z robo-
ti lepo ravnati. Javna uprava po-
staja avtomatizirana, saj je tako
ucinkovitejsa, podobno velja za

PAMETNA HISA
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A Nevarnost, ki prezi na prebivalce pametnih mest, je velik drzavni nadzor. Kitajska je Sla celo tako
dale¢, da uvaja aplikacijo, s katero bodo ocenjevali poslusnost svojih drzavljanov. Visje ocene
bodo prinesle lagodnejse bivanje. Nizje pa vsaj birokratske ovire, ¢akalne vrste in zasmehovanje.

nadzor. Drzava je postavila celo-
ten program, kako bo to tehno-
losko in prometno sredisce po-
stalo ne le pametno mesto, mar-
vec nacija. V njem kot osnov-
ni cilj postavijo spremembo na-
¢ina zivljenja — kako ljudje Zivi-
jo, kako delajo in kako se zaba-
vajo. Iz druzbe Zzelijo odstrani-
ti vsako nepotrebno zamudnost,
kot je placevanje z gotovino ali
izpolnjevanje obrazca, obenem
pa Zelijo te tehnologije naredi-

bivanja, s tem pa bi lahko hkra-
ti odpravili kopico prometnih
tezav. Z e-placili Zelijo naredi-
ti vsakdanje nakupe in poslovne
transakcije hitrejse in varnejse.
Poenotiti namerajo vladne sluz-
be in jih narediti ljudem prek
spleta dostopnejse, ko jih potre-
bujejo. Nekatere od teh zami-
sli so Ze zaceli uresnicevati, de-
nimo naselje Yuhua so opremili
s pametno tehnologijo. Kraj naj
bi bil nekaksen druzbeni poskus,

C Dubai, nomadski zaselek, ki je
v zacetku 20. stoletja stel
piclih deset tisoc dus, je danes
cvetoca turisticnain poslovna

metropola.

ti nevidne in intuitivne. Poleg
dolgoroc¢nih nacrtov, kot je izo-
brazba s poudarkom na mate-
matiki, inZenirstvu, tehnologi-
jiin znanosti, nameravajo v naj-
krajsem ¢asu uvesti kopico sto-
ritev in ukrepov, namenjenih tej
druzbeni transformaciji. Ustva-
riti nameravajo okvir za singa-
pursko digitalno identiteto, ki
naj bi pomagala pri varnih tran-
sakcijah in pri nadzoru nad lju-
dmi in podjetji. Po vsej deze-
li nameravajo namestiti senzor-
je za uvedbo interneta stvari in
tako dvignili varnost in kakovost
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v njem pa priblizno devet tiso¢
prebivalcev zivi v vec kot tri tiso¢
stanovanjih, opremljenih s siste-
mi za nadzor nad porabo ener-
gije, opazovanje zdravstvenega
stanja pa tudi za opozorila, Ce je
kdo slucajno pozabil zapreti plin
ali vodo.

Sirom po svetu

Zanimiv zgled pametnega
mesta je Dubaj. Nomadski za-
selek, ki je v zacetku 20. stole-
tja stel piclih deset tisoc¢ dus, je
danes cvetoca turisti¢na in po-
slovna metropola z velikimi

ambicijami. Tamkajs$nje obla-
sti so si namrec zastavile za cilj
ustvariti »najsre¢nejSe« mesto
na svetu. To pomeni, da bodo
vse izpostave vladnih sluzb avto-
matizirane, da ne bo prometne
gnece, da bo mesto temeljilo na
zelenem, kroznem gospodarstvu
in tako naprej. Ze v naslednjem
desetletju nameravajo moc¢no
avtomatizirati mestni prevoz, ki
naj bi bil vsaj v Cetrtini primerov
avtonomno upravljan in usmer-
jan s pomocjo centrale, ki na-
merava uporabljati Siroko sen-
zorno mrezo za usklajevanje in
optimizacijo poti. Vsaj del pro-
meta naj bi se z leteCimi taksi-
ji preselil tudi v zrak. Nameni-
li so se robotizirati celo policijo,
saj naj bi poleg naprednih nad-
zornih instrumentov in algorit-
MoV za prepoznavo obrazov za-
Celi uporabljati robotske polici-
ste. Teh naj bi bilo do leta 2030
Ze okoli petindvajset odstotkov.
Zaradi tega gradijo tudi - po la-
stnih navedbah — najbolj sofisti-
cirano omrezje interneta stvari
na svetu, z njegovo pomocjo pa
nameravajo Se povecali tehnolo-
sko bogastvo mesta, pa tudi za-
dovoljstvo prebivalcev in obisko-
valcev. Ze danes imajo Dubajca-
ni na voljo ve¢ tiso¢ pametnih
storitev, v mestu je ¢ez sto razlic-
nih tovrstnih pobud, pri projek-
tu pa sodeluje trideset podjetij iz
razli¢nih panog. Internet stvari
naj bi pokrival ve¢ podrocij, od

uprave prek varnosti do mone-
tizacije storitev. Pomagal naj bi
jim odkrivati najrazli¢nejse ra-
zvojne in poslovne moznosti in
s povezavo v Dubai Pulse, ki je
elektronska hrbtenica mesta,
spremeniti Zivljenja prebivalcev.

Na drugi strani spektra pa so
drzave v razvoju, ki sodobno
tehnologijo, pogosto ob pomo-
¢i Zdruzenih narodov, izkorisca-
jo zaizbolj$anje svojih razmer ali
pa za ustvarjanje delovnih mest.
Zanimiv primer je urbanistic-
ni program Block by block, ki ga
ZN izvajajo v 35 drzavah po sve-
tu, denimo Peruju, Nigeriji in na
Kosovu. Temelji namre¢ na pri-
ljubljeni videoigri Minecraft in
podjetje Mojang, ki jo ima v la-
sti, pri izvajanju tudi sodeluje.
Razvijalci namre¢ neko urbano
strukturo, denimo park, najprej
ustvarijo v igri, potem pa se lah-
ko ljudje po tej virtualni inacici
sprehodijo in sporocijo svoje za-
misli za izboljsave. Predstavniki
programa Block by block trdijo,
da je s tem mlada populacija, ki
je v teh dezelah pogosto zelo vi-
soka in ki praviloma ni zajeta v
proces odloc¢anja, dobila svoj je-
zik.

ZN vodijo tudi druge projek-
te, ki tem drzavam omogocajo
rabo naprednih tehnologij. Wor-
1d Wind, denimo, posreduje geo-
satelitske podatke o neki lokaci-
jiin s tem pomaga lokalnim sku-
pnostim pri reSevanju tezav s po-
tresi, pozari in drugimi naravni-
mi nesre¢ami. Pametne tehno-
logije pa so za te deZele Se po-
sebnega pomena, saj pomaga-
jo pri razvoju in samozadostno-
sti mest, ta pa naj bi do sredine
stoletja dom za Ze priblizno 70 %
zemljanov, v Latinski Ameriki in
na Karibih, denimo, pa celo do
90 % prebivalstva.

Neizpodbitni prvaki

Kljub ambicijam razli¢nih
evropskih in azijskih drzav, od
daljnevzhodnih prek Indije do
ZdruzZenih arabskih emiratov, pa
ni nobeno vprasanje, katera dr-
Zava na podro¢ju uvedbe pame-
tnih tehnologij vodi. No, vsaj ve-
lika mesta v njej, saj so ZDA zna-
ne po izjemni razliki med raz-
vitima obalama in malone tre-
tjim svetom med njima. Skrat-
ka, najpametnejsi mesti na sve-
tu ta trenutek sta zagotovo San
Francisco in New York, in ni¢ ne



kaze, da bi kaj kmalu izgubila
primat. Vodja newyorskega teh-
ni¢nega oddelka Miguel Gami-
no pravi, da je bila zamisel nji-
hovega razvoja pravzaprav pre-
prosta. »Ko odvrze$ nekaj v sme-
ti, si na podrocju urada za komu-
nalo. Nato preckas cesto in spa-
das pod urad za transport. Mi pa
smo razmisljali, kako bi vse te lo-
Cene celote povezali in jih nare-
dili do uporabnika prijaznejse,«
je povedal in pojasnil: »Kot me-
stna uprava moramo skrbeti za
facilitacijo, za povezavo razlic-
nih pametnih tehnologij. In me-
nim, da smo najboljsi na svetu
ravno zato, ker razumemo svo-
jo vlogo.« Tako trenutno razvi-
jajo platformo, ki bi omogocala
razli¢nim tehnoloskim druzbam
in startupom razvoj njihovih iz-
delkov, poleg tega njihovo pove-
zljivost in izmenjavo podatkov
med njimi. Gamino, recimo, raz-
mislja o takih drobnarijah, kot je
mozna interakcija med parkoma-
tom in uli¢no svetiko, in o tem,
kaj bi lahko skupaj storila za ne-
koga, ki je ravno ustavil svoje vo-
zilo. Ta povezanost urbane infra-
strukture in njenih uporabnikov
pa naj bi tvorila celoto, vecjo od
sestavnih delov.

Na pacifiski obali ZDA pa San
Francisco velja za svetovno pre-
stolnico inovacij. Ceravno je tudi
tam na voljo malo morje aplika-
cij, ki naj bi prebivalcem lajsa-
la vsakdanjik ter jih zblizala in
vkljucila v svojo urbano sredi-
no, se mesto osredotoca na eno
klju¢no stvar — prevoz. Amerika
je rojstni kraj avtomobila, $e po-
sebej Kalifornija pa slovi po svo-
jih natrpanih cestah. To posle-
di¢no krepko vpliva tudi na oko-
lje in izpuste ogljikovega dioksi-
da. Zatorej si v Friscu prizadeva-
jo sproziti novo revolucijo v tran-
sportu, kakopak z avtonomni-
mi vozili. Ta naj ne bi bila le var-
nejsa, temvec tudi do okolja pri-
jaznej$a. Ceprav Ze danes skoraj
polovica prebivalcev ne upora-
blja avta za prevoz po mestu, je
San Francisco enostavno ome-
jen s svojo lego in ne more rasti,

> Trenutno velja za
najpametnejSe mesto na svetu
New York, predvsem zaradi
mocnega gospodarstva in
ucinkovite uprave ob pomoci
spletnih tehnologij. Toda
ambicije so tudi drugod velike,
predvsem na Daljnem vzhodu.
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kaj $ele, da bi §iril ulice. Stevilo
prebivalcev pa se ob tem neza-
drzno povecuje, zato si tam pri-
zadevajo za ¢im vecjo sorabo vo-
zil, s tem pa tudi cedalje manjso
gneco. Siroko omreZje samovo-
zcev naj bi zmanjsalo onesnaze-
nje, povecalo varnost na cestah
in celo naredilo voznjo bolj de-
mokrati¢no. V treh letih naj bi,
recimo, zmanjsala stroske prevo-
za za revna gospodinjstva za de-
set odstotkov. Skozi program iz-
boljsave prevoza in skozi goje-
nje inovativnih podjetij pa San
Francisco pric¢akuje vedjo pove-
zanost med ljudmi, ve¢jo dosto-
pnost mesta in, seveda, Se vec
priloZnosti za poslovneze in ino-
vatorje.

Povezanost ali nadzor?

A kljub izjemnim razvojnim
moznostim, ki jih pametna teh-
nologija ponuja mestom, ni brez
nevarnosti in ovir. Pomembno
je, da jih prepoznamo, ¢e bomo
v taksnih mestih nekoc ziveli, saj
je prakti¢no vsako novost, sploh
racunalnisko, mogoce uporabiti
tako za dobro, kot za zlo. Ce vza-
memo zgoraj omenjeni primer iz
Yinchuana - tehnologija prepo-
znave obrazov resda lahko olajsa
Zivljenje »dobrih« Kitajcev, obe-
nem pa ima pod strogim nadzo-
rom »slabe«. Nemara bo poveza-
na z njihovo nacrtovano drzav-
no pobudo za ocenjevanje »za-
upanja vrednosti« drzavljanov
prek aplikacije, ki naj bi z letom
2020 postala obvezna. Ta scena-
rij pa Ze zveni kot premisa iz pri-
ljubljene distopi¢ne nanizanke
Black Mirror.

UCINKOVITOST

Internet stvari
v pametnih mestih

na od pogonskih sil v razvoju pametnih mest je internet stva-
ri. To je koncept, ki predvideva veliko medsebojno povezanost
razli¢nih naprav in struktur, pa tudi Zivih bitij, ki imajo vgraje-

no napravo z naslovom IP. Zgled slednjega sta, denimo, ¢lovek z napre-
dnim spodbujevalnikom srca ali govedo z vgrajenim cipom.

Razmah brezzicnih tehnologij, interneta in mikroelektricnih sistemov
je zabrisal meje med uporabno in informacijsko tehnologijo, s tem pa
omogocil analizo velikanske kolicine strojno pridobljenih podatkov. To
pripelje do kopice uporabnih podatkov, ki rabijo kot vodila za inovaci-
je in izboljSave. Rezultat je vecja ucinkovitost mest, pogosto prek kopi-
ce razmeroma majhnih storitev ali projektov. Aplikacije vozniku javljajo
najblizje prosto parkimo mesto, da ne blodi po mestnih ulicah. Svetil-
ke se same zatemnijo, e ni v bliZini pescev ali kolesarjev. Internet stva-
ri je pogosto uporabljen pri nacrtovanju odvoza odpadkoy, saj senzor-
ji zbirajo podatke o polnosti smetiscnih kontejnerjev. Gradnik pametnih
mest so tudi zgradbe, opremljene z vsakovrstno sodobno tehnologijo.
Namen je povecati predvsem energetsko ucinkovitost objektov, pa tudi
zadovoljevati dolocene potrebe prebivalcev, denimo nadzirati zdra-

vstveno stanje pri starejsih.

A je velika moznost, da bodo
tudi manj avtoritarne drzave, kot
sta Kitajska ali Zdruzeni arab-
ski emirati, pametno tehnologi-
jo uporabljale za nadzor nad dr-
zavljani. Tako bodo $e bolj po-
segle v Ze zdaj okrnjeno osebno
svobodo in zasebnost — kakopak
v imenu varnosti. Razvite deze-
le Ze uporabljajo varnostne robo-
te, kmalu se jim bodo pridruzi-
li e policijski droni. Kamere nas
spremljajo na vsakem koraku, ¢e
pa se bodo medsebojno poveza-
le in zdruzene podatke analizi-
rale s pomocjo naprednih algo-
ritmov, lahko zelo hitro vidimo
druzbo, ob kateri bi celo Orwell

zardel. Morda bodo mesta z na-
$imi osebnimi podatki trgova-
la, kot to po¢ne Facebook. Mor-
da bodo pametni projekti Se po-
vecali koruptivnost, ki je tako ali
tako pere¢ problem povsod po
svetu, predvsem pa pri sleher-
nem urbanisticnem nacrtovanju.
Morda bodo le v udobje zaziba-
ni prebivalci taksnih samozado-
stnih mest postali e bolj pasiv-
ni in neobcutljivi na dogajanje
zunaj njih. Kajti ne gre pozabiti
enega od vodilnih kriterijev pa-
metnega mesta — z njim lahko
pametno upravljajo le pametni
ljudje. Teh pa se, zZal, ne da spro-
gramirati kar ¢ez no¢. <
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B IZ TUJEGA TISKA FACEBOOK MESSENGER

Facebookov Messenger
IMa velik financni potencial ..

... a prinasa tudi velika kulturna tveganja. Vam zveni znano?

Ainsley Harris, Fast Company

o je Facebook leta 2006
uvedel Vir novic (News

Feed), je deset milijo-
nov uporabnikov zagrozilo, da se
bodo uprli. A v nekaj mesecih se
je nova oblika izdelka prijela pri
uporabnikih in nazadnje tudi pri
oglasevalcih. Znani modro obro-
bljeni stolpec z novicami in foto-
grafijami dojenckov zdaj spre-
mljata dve milijardi [judi po sve-
tu in druzbi prinasa velik del za-
sluzka z oglasi, ki presega 30 mi-
lijard dolarjev na leto.

Vir novic je seveda tudi tar-
Ca ostrih kritik, ker podpihuje
pristranska stalisca, saj ustvar-
ja tako imenovane informacij-

ske balone, v katerih se $irijo iz-
krivljene informacije, s svojimi

orodji za ciljno oglasevanje pa
nemara omogoca celo vmesa-
vanje v volitve. Ceprav preiska-
va o tem, kako so ruske obvesce-
valne agencije manipulirale s Fa-
cebookom, Se poteka, je Ze zdaj
jasno, da je vir novic postal glo-
balno politi¢no orozje — in neka-
teri uporabniki vnovic¢ razmislja-
jo o njegovi vlogi v svojem Zivlje-
nju. Ta kontroverznost zaostruje
sicer temeljno tezavo Vira novic:
rast zasluzka je lani od Cetrtletja
do cetrtletja upadala in vodstvo
Facebooka je vlagateljem pove-
dalo, da je deloma kriva zmoglji-
vost Vira novic. Ker oglasi Ze zdaj
smetijo po novicah uporabnikov,
je za nove oglasevalce na voljo
manj prostora, vse skupaj pa gre

tako ali tako na Sskodo kakovosti
uporabe Facebook.

Sporocanje — naslednja
zlata jama

V tem zapletenem vrtincu in
Sepajoce rasti se Facebook vse
bolj posveca drugi obliki druz-
bene interakcije: sporocanju.
Najvecje platforme za izmenja-
vo sporo¢il na svetu so predla-
ni presegle najve¢ja druzabna
omrezja na svetu, ¢e uposteva-
mo aktivne uporabnike na me-
sec. Messenger, Facebookova sa-
telitska aplikacija za zasebne po-
govore, ima 1,3 milijarde upo-
rabnikov na mesec, Whatsapp, ki
jo je Facebook leta 2014 kupil za
22 milijard dolarjev, pa ima tudi
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sama 1,3 milijarde uporabnikov
na mesec. Eno najvecjih vpra-
Sanj v zvezi s prihodnostjo Face-
booka je torej, ali so te platforme
nova najvecja pipica za zasluzke
ali naslednje novo zanimivo po-
drodje.

Za zdaj sta tako Messenger kot
Whatsapp vecinoma financno Se
neizkori$¢ena — to ocitno jezi di-
rektorja Marka Zuckerberga, saj
je omenil, da bi rad ukrepal ne-
koliko hitreje in klepetu dodal
vec oglasov. Pripomba je sprozi-
la plaz ugibanj med vlagatelji: na
Wall Streetu vedo, da bi bil glav-
ni dobitek, ¢e bi Zuckerbergu in
njegovi ekipi enega od obeh za-
vidanja vrednih pridobitev uspe-
lo spremeniti v stroj za prihodke,
primerljiv z Virom novic. (We-
chat, aplikacija za sporocila, ki
jo upravlja kitajska druzba Ten-
cent, je mati¢ni druzbi prihodek
z oglasi v komaj dveh letih pove-
¢ala z nic na stiri milijarde dolar-
jev.) Vprasanje je, ali Facebook
v klepet lahko uvede zascitena
imena — in tako odpre pipico —
ne da bi s tem sabotiral pricako-
vano intimnost sporo¢il ali tako
kot pri Viru novic tvegal krizo ve-
rodostojnosti.

Naloga, kako resiti to kocljivo
dilemo, je pripadla Davidu Mar-
cusu, Facebookovemu podpred-
sedniku za ponudbo na podro-
¢ju izmenjave sporocil. Marcus je
dostojanstven, vendar nevpadljiv
vodstveni kader na sedezu Mes-
sengerja v Menlo Parku. Najraje
nosi obledele kavbojke in govori
z rahlim naglasom rojenega Pari-
zana. Odkar je leta 2014 odsel iz
PayPala in se pridruzil Faceboo-
ku, je Messenger pridobil milijar-
do aktivnih uporabnikov, ki se na
njem oglasijo vsak mesec.

Preden je Marcus prevzel Mes-
senger, je bil njegov poloZaj na
trgu nejasen. Ob Gcehatu, iMessa-
gu, Skypu in Snapchatu ni manj-
kalo izbire za zasebne digitalne
pogovore. Marcus je kmalu pri-
Sel do sklepa, da Messenger po-
trebuje zanimivejse funkcije za



privabljanje uporabnikov. V pre-
teklih nekaj letih je tako sodelo-
val pri uvajanju obogatene re-
sni¢nosti, skupinskega video kle-
peta, filtrov in mask za video kle-
pet, nalepk, druzabnih iger in
tako naprej. S takSnimi medij-
sko nabitimi funkcijami klepeta,
ki so Se posebej zanimive za sku-
pine ljudi, je na Messenger zma-
mil uporabnike Facebooka. »Ko
smo ljudem ponudili obogatena
orodja za sporazumevanje, nam
je uspelo, da je postajal vse bolj
platforma predvsem za izmenja-
vo sporo¢il,« je pojasnil. »Ce nisi
vodilni, moras biti nekaj poseb-
nega.«

Previdni prvi koraki

Marcus je moral biti ustvarja-
len tudi pri uvajanju oglaseva-
nja na platformi. V zadnjih me-
secih je njegova ekipa ob oglasih
na Messengerju uvedla funkcijo
Click, s katero uporabniki z obja-
ve v Viru novic ali na Instagramu
preidejo v pogovor s predstavni-
ki blagovne znamke v Messen-
gerju, oglase v Messengerjevem
postnemu predalu, ki se pojavi-
jo hkrati z odpiranjem niti s pri-
jatelji in druzino in Sponzorira-
na sporodila, ki oglasevalcem,
ki so Ze poklepetali z uporabni-
kom, omogocijo, da vnovic vzpo-
stavi stik z njim. Namen je, da
bi se ljudje z majhnimi podjetji
in znamkami lahko pogovarja-
li neposredno prek Facebooko-
vega sistema. Nenazadnje, zakaj
bi odpirali brskalnik, iskali pod-
jetje, nato izbrali telefonsko Ste-
vilko (na katero se nihce ne ogla-
sa), Ce bi vse to lahko opravili v
okviru Messengerja? »Podjetja
bi rada veckrat poklepetala s po-
tencialnimi ali obstojecimi stran-
kami,« je povedal Marcus. Na-
poveduje, da bo ljudem Ze kma-
lu preslo v navado, da bodo pri-
sli na Messenger, ko bodo zele-
li vzpostaviti stik z nekim ponu-
dnikom, od frizerja do sledenja
posiljki, saj bo uporabniska izku-
snja dalec boljsa od tistih z brez-
plac¢nimi Stevilkami, elektron-
skim potrjevanjem narocila in
Twitterjem.

Marcus se pri svoji viziji moc-
no opira na robote za klepet, ki
lahko avtomatsko generirajo od-
govore na Messengerju. Izmenja-
va sporocil z blagovno znamko je
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ucinkovitejsa, ¢e imajo oseben
pridih — da se v njih na primer
uposteva zgodovina uporabni-
kovih narocil ali najljubse barve.
Blagovne znamke se morajo po-
leg tega diskretno in v ravno pra-
vem trenutku vriniti v zelo inti-
mno okolje, v katerem uporab-
nik komunicira s prijatelji in dru-
zinskimi ¢lani. Pred nekaj leti bi
bilo vratolomno drago, da bi tr-
zniki tako poskrbeli za indivi-
dualizirana sporocila. Po zaslu-
gi umetne inteligence pa so ro-
boti zdaj vse boljsi v tem tudi na
mnozicni ravni.

Messenger dobiva zagon od
70 milijonov aktivnih podjetij na
Facebooku. V nekaj mesecih se
jih je na platformi za klepetanje
znaslo vec deset tiso¢. Uporab-
niki lahko z robotom Kim Karda-
shian klepetajo o njenih nacrtih
za konec tedna, prek Fandanga
kupijo vstopnice za kino in rezer-
virajo poskusno voznjo z merce-
desom. Obstaja celo nekaj podje-
tij, ki poslujejo zgolj na Messen-
gerju: Snap Travel, na primer, z
roboti in ¢loveskimi potovalni-
mi agenti med klepetom rezer-
vira hotel.

Vecino profilov teh podjetij se
vedno urejajo ljudje, ki se odzi-
vajo, ko imajo pac cas. Messen-
ger blagovne znamke spodbu-
ja, da bi poskrbele za avtomati-
zirano prilagajanje, ¢eprav se pri
tem vcasih zgodi tudi kaj rahlo,
no, neumnega. Robot podjetja
Trulia na primer ni razumel, da
me zanima najem stanovanja v
opecnati hisi v Brooklynu, kar bi
mi na spletni strani, kot je Stre-
etEasy, vzelo nekaj klikov. Adi-
dasov robot, ki naj bi delal rekla-
mo za telovadnico te znamke, je
omagal ob preprosti Zelji za na-
kup copat.

Kljuc je Se vedno zbiranje
podatkov

Nekaj pa Messengerjevi roboti
zmorejo osupljivo dobro. Pri vsa-
ki izmenjavi sporocil zbirajo po-
datke in razvijajo uporabnikov
profil. Ceprav je Facebook $e da-
le¢ od tega, da bi umetno inteli-
genco, ki jo razvija za ciljno ogla-
Sevanje na Viru novic, prenesel
v pogovorno okolje Messenger-
ja, Marcus vsekakor polaga te-
melje za to. Julija lani je na celo-
dnevnem dogodku, na katerem

Avtomatski prijatelji

Kako pet blagovnih znamk uporablja robote za klepet v Messengerju
za navezovanije stikov z uporabniki in jim lajsa Zivljenje
P Food Network. Robot te kulinari¢ne mreze uporabnikom omogo-
Ca brskanje po receptih slavnih kuharskih mojstroy, kot je Bobby Flay, in
igranje iger s prijatelji, na primer Meal Match.
P American Express. Robot AmEx odgovarja na vprasanja o stanju
na kartici in omogoca obvescanije o nakupih, s ¢cimer je uporabnik var-

nejsi pred zlorabo.

» American Eagle. Fotografirajte tisto, kar vam je v3ec, kjerkoli Ze
ste, in prodajalec na drobno sestavi katalog po vasi meri s podobnimi

kosi, ki so na zalogi.

» Shop T-Mobile. Kupite nov telefon ali prek robota podijetja uredite

narocnino na paket T-Mobile

P Spotify. Storitev za predvajanje uporabnikom v Ze zacetem pogovo-
ru omogoca sestavljanje seznama pesmi skupaj s prijatelji.

so zbrali povratne informacije
nekaj ve¢ kot desetih od 100.000
razvijalcev, ki so dejavni na Mes-
sengerju, prikazal njegove najno-
vejse zmogljivosti umetne inteli-
gence, s katerimi bi roboti laze
in bolje razumeli nestrukturira-
na vprasanja uporabnikov. »Po-
memben pogoj za avtomatizaci-
jo je razumeti, kaj ljudje sprasu-
jejo, je pojasnil. Facebook je zato
razvijalcem dal na voljo svoje
znanje o obdelavi naravnega je-
zika. »Zveni nekoliko zapleteno,
a bo omogocilo avtomatizacijo v
velikem obsegu.«

Uporaba podatkov o pogo-
vorih razvijalcem ne pomaga le
razviti poslovnih robotov za bla-
govne znamke, temve¢ Messen-
gerju prinasa prednosti tudi za
njegovega virtualnega asisten-
ta z vzdevkom M. Ta je robot-
ske predloge tretjih strank za-
cel vkljucevati v zasebne pogo-
vore kot metodo za spodbujanje
ljudi, da bi vstopili v stik z njimi.
Ce bodo uporabniki dobro spre-
jeli asistenta M, bi ta lahko po-
stal razsirjena metoda za vzpo-
stavljanje klepeta med podjetji
in strankami v celotni uporabni-
ski bazi Messengerja, je pojasnil
Kemal El Moujahid, direktor pro-
duktnega vodenja za platformo
Messenger in asistenta M.

Zadnji cilj je ustvariti vseobse-
gajoci sistem, podoben WeCha-
tu, ki milijardi kitajskih potrosni-
kov sluzi kot portal za klepet, is-
kanje novic, nakupovanje in tako
naprej. »Nas nacrt je, da bi upo-
rabniki vse svoje zivljenje lahko
upravljali v okviru Messenger-
ja. S tem, ko postaja uc¢inkovit za
podjetja, da lahko brez zapletov
ponujajo svoje storitve, v resnici
koristimo nasim uporabnikom.«

Samoumevna nadgradnja bi bila
$e moznost denarnih transakcij.

Bo cena previsoka?

Bi javno nezadovoljstvo, s ka-
terim se spoprijema Facebook,
in morebitne zakonodajne spre-
membe lahko zavrle velike Mes-
sengerjeve nacrte? O tem ni dvo-
ma. Zaradi preiskave o ruskih
oglasih — ki se je razsirila tudi na
to, kako so ruski agenti upora-
bljali Messenger za kontaktira-
nje uporabnikov — se nekateri po-
litiki zavzemajo, da bi Facebook
javno objavljal vse politicne ogla-
se (ali pa kar vse oglase brez iz-
jeme), ki se pojavljajo na njegovi
platformi. Ce to zahtevo prenese-
mo na kontekst Messengerja, kjer
se oglasi prikazujejo kot pogovor
med dvema udelezencema, se
ta resitev zdi skoraj neizvedljiva.
»Eno je prodajati izdelek v ravno
pravem trenutku,« je v zvezi s cilj-
nimi oglasi pojasnila Robyn Ca-
plan, raziskovalka v mozganskem
trustu Data & Society. »Drugo pa
je prodajati zamisli v ravno pra-
vem trenutku. V kaksnih okoli-
S¢inah bi ciljno oglasevanje lahko
bilo dovoljeno? V starih medijskih
okoljih imamo posebne smernice
glede oglasevanja.«

Seveda se nikoli ni bilo okolja,
podobnega Facebooku, ki nas
prosi, da mu zaupamo osebne
podatke v zameno za druzbene
koristi. V Messengerju Facebook
uporabnikom poleg tega ponu-
ja tudi komercialne koristi. A za
ljudi, ki se Ze sprasujejo, ali ni Vir
novic postal prevec vpliven, je
cena morda preprosto previsoka.

Copyright Mansueto

Ventures, distribucija
Tribune Content Agency.
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Delo z racunalnikom,
ki ne pusca sled:

Dandanasniji posamezniki in organizacije vseh vrst
vohunijo za nami skoraj povsod. Kogar resni¢no skrbi
za zasebnost, posebej pri interakciji z racunalnisko
opremo in spletom, si lahko omisli varen operacijski
sistem, ki deluje v vseh racunalnikih. In najlepse — teh
ni treba nic spreminjati, saj brezplacna resitev deluje s

kljucka USB ali plos¢ka DVD.

Miran Varga
uvodu Ze uganili, o kate-

ri resitvi je govor. Gre za
eno najboljsih brezplacnih oro-
dij vseh ¢asov, ¢e nam je mar za
varnost in zasebnost svoje racu-
nalniske interakcije — operacij-
ski sistem TAILS. Kratica skriva v
sebi polno ime The Amnesiac In-
cognito Live System, torej neka-
ksen sistem, ki je skriven in nacr-
tno pozabljiv, saj sta to precej do-
bra recepta, kako svoje aktivno-
sti skriti pred nepovabljenimi vo-
hljadi. V praksi je TAILS preno-
sna zasebna razlicica distribucija
operacijskega sistema Linux, ki
jo uporabljamo prek kljucka USB
— torej v prakti¢no vsakem racu-
nalniku. Odlika omenjenega sis-
tema je moc¢na enkripcija, zaSifri-
ra lahko nase datoteke, e-posto
in spletni klepet, obenem pa pre-
more res varen brskalnik, ki upo-
rablja anonimizacijsko omrez-
je Tor, torej so tudi nase spletne
brskalne seje anonimne. Ko iz ra-
¢unalnika odstranimo kljucek z
names$¢enim TAILS, se vse sledi
za nami pobriSejo in odstranijo.
Vas je zgornji opis preprical? Lo-
timo se dela.

orebiti ste po opisu v

Osnovne sestavine

Kaj torej potrebujemo? Pre-
den za¢nemo, Se kratko poja-
snilo: omejili se bomo na pri-
pravo kljucka USB, saj je razli-
Cica, ki uporablja plos¢ek DVD v
teh Casih bistveno manj praktic-
na — in tudi pocasnejsa. Za pri-
pravo kljucka USB s TAILS v oko-
lju Windows bomo potrebova-
li dva kljucka USB, katerih zmo-
gljivost naj bo vsaj 8 GB ali vec.
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Prvi kljucek bo namenjen pripra-
vi vimesne razlicice TAILS, ki ji si-
cer manjkajo nekatere varnostne
in druge funkcije, je pa uporab-
na za izdelavo/pripravo varne-
ga operacijskega sistema na dru-
gem kljuc¢ku. Ce morebiti ne pre-
moremo dveh klju¢kov USB, si
za pripravo vmesnega sistema
lahko pomagamo tudi z zapislji-
vim plosckom DVD in ustreznim
snemalnikom.

Seveda bomo potrebova-
li tudi programsko opremo. Di-
stribucijo TAILS prenesemo z
uradne spletne strani tails.boum.
org, kjer nas bo kratek vodnik
najprej vprasal, v katerem oko-
lju zelimo izdelati sistem TA-
ILS, saj nam bo nato ponudil v
prenos ustrezno razlicico sti-
snjene datoteke. Datoteko (ta
bo s konc¢nico .ISO, ¢e delamo v
okolju Windows) velikosti oko-
li 1,2 GB prenesemo na krajevni
disk, hitrost prenosa pa je odvi-
sna od nase internetne poveza-
ve. Ce imamo kakovostno inter-
netno povezavo, je neposreden
prenos datoteke tudi najbolj pri-
porocljiv, vsekakor bolj kot pre-
nasanje TAILS prek internetnih
pasnikov z odjemalci datotek
BitTorrent. Po prenosu datoteke
lahko njeno istovetnost tudi pre-
verimo z namenskim dodatkom
za brskalnik Tails Verification
(Ce smo res paranoic¢ni) — pod-
prta sta brskalnika Chrome in
Firefox (no, pa tudi Tor Browser
— ¢e morebiti uporabljamo sta-
rejso razlicico TAILS in jo zeli-
mo nadgraditi). Avtorji seve-
da toplo priporocajo preverja-
nje prenesene datoteke, saj to
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narekuje tudi visoka varnostna
higiena, ne nazadnje podajo ve¢
razlogov in primerov, ko so bili
(drugi) operacijski sistemi Ze
tako okuzeni. TAILS pa poca-
si postaja tudi tarca hekerjev —
saj ti menijo, da ga uporabljajo
predvsem uporabniki, ki imajo
kaj skriti, stvari, ki jih skrivajo,
pa bi nemara lahko imele ustre-
zno vrednost.

Naslednji korak, po tem, ko
smo prenesli namestitveno da-
toteko, je prenos orodja Univer-
sal USB Installer za izdelavo sis-
tema na klju¢ku USB - najde-
mo ga na povezavi tails.boum.
org/uui/, s katere prenesemo da-
toteko Universal-USB-Installer.
exe. To nato zaZenemo in zapi-
Semo datoteko tails-***.iso na
prvi kljucek USB. V prvem kora-
ku (Step 1) s padajocega menuja
izberemo vrsto distribucije, ki jo
Zelimo namestiti — TAILS je bolj
proti koncu seznama. V drugem
koraku (Step 2) v ustreznem
okencu kliknemo gumb Prebr-
skaj (Browse) in pois¢emo loka-
cijo, na katero smo shranili dato-
teko ISO, ki smo jo prej prenesli.
Izberemo jo in kliknemo gumb
Odpri (Open). V tretjem kora-
ku (Step 3) izberemo ¢rko pogo-
na, ki predstavlja nas »vmesni«
kljucek USB, in odkljukamo mo-
Znost poleg polja »We Will Fat32
Format.
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Zatem kliknemo gumb Ustva-
ri (Create). Odprlo se bo novo
okno in prikazovalo napredek
operacij, ki jih izvaja namestitve-
ni program. Ta nas bo Se enkrat
vprasal o tem, ali smo preprica-
ni, da Zelimo vstavljeni pogon
USB formatirati, saj bomo s tem
izgubili vse podatke na njem. Iz-
biro potrdimo s klikom gumba
Da (Yes) in pocakamo, da nam
namestitveni program pobrise
Kkljucek in nanj namesti operacij-
ski sistem. Postopek lahko traja
nekaj minut. Ko program konca
delo, kliknemo gumb Zapri (Clo-
se), a kljucek USB $e vedno pu-
stimo vstavljen v racunalnik.

Racunalnik znova zaZene-
mo, pri ¢emer se pred vnovic-
nim zagonom ustavimo Vv stroj-
ni programski kodi racunalnika
(BIOS), do katere se dokoplje-
mo s pritiskom tipke Del, F1 ali
F2 — odvisno od tega, kako ima
vstop v BIOS izveden izdelovalec
osnovne plosce racunalnika. V
BIOSu pois¢emo moznost zago-
na s kljucka USB — v menuju Boot
pois¢emo moznost Boot From
USB in jo omogocimo. Nastavi-
tev shranimo in znova zazenemo
rac¢unalnik, pri cemer smo zelo
pozorni na prikaz obvestila o za-
gonu zaganjalnika Boot Loader —
pri vecini osnovnih plos¢ ga pri-
kli¢emo bodisi s pritiskom tipke
F8, F11 ali F12. V zaganjalniku



A V BIOSu racunalnika pois¢emo nalaganje sistema s kljucka USB.
Nekateri starejsi sistemi imajo med moznostmi Removable
devices (Odstranljivi pogoni) — to je opcija, ki jo iS¢emo.

nato pokazemo/izberemo nas
sveze pripravljeni kljucek USB, ki
bo nato ¢ez nekaj sekund zagnal
namestitev nase prave distribuci-
je TAILS. Na pozdravnem zaslo-
nu namestitvene aplikacije naj-
prej izberemo jezik vmesnika in
vrsto tipkovnice, ko smo pripra-
vljeni za namestitev, pa le $e kli-
knemo gumb Start Tails.

Izdelava varnega
operacijskega sistema

Zdaj je Cas za izdelavo pravega
klju¢ka TAILS. V dodaten vhod
USB na racunalniku vstavimo
drugi kljucek USB (po mozno-
sti ze formatiran), s seznama na-
mestitvenega programa pa izbe-
remo najprej Tails in nato Se Ta-
ils Installer. Prepri¢amo se, da je
izbrana moznost Clone the cur-
rent Tails, zatem pa s padajoce-
ga menuja pod oznako Target
USB stick izberemo oznako po-
gona, ki pripada novemu kljuc-
ku. Ce tega ne vidimo, to verje-
tno pomeni, da smo ga pozabili
formatirati. Namestitev nadalju-
jemo s klikom gumba Da (Yes) in
pocakamo, da se varna razli¢ica
operacijskega sistema TAILS na-
mesti na drugi kljucek. To lahko
traja dlje ¢asa, racunalnik med-
tem lahko postane celo zacasno
neodziven, zato velja biti potrpe-
zljiv. Ko program sporoci, da je
z namestitvijo opravil, ugasne-
mo racunalnik in iz njega odstra-
nimo prvi klju¢ek USB, drugega
pa pustimo. Znova vklopimo ra-
¢unalnik in ponovimo postopek
zagona s kljucka USB, ¢e more-
biti ra¢unalnik ne bi sam zacel z

zagonom sistema TAILS. Pripra-
vljeni smo na prvo uporabo sis-
tema.

Sifriranje podatkov

V tej tocki nas bo sistem vpra-
sal po nasih zelja po Sifriranju
podatkov na pogonu, kar toplo
priporo¢amo, posebej ¢e na njem
hranimo kaksne osebne podat-
ke, pomembne nastavitve in da-
toteke. Program nam resda da
na izbiro celo vrsto vsebin, ki jih
morebiti Zelimo kriptirati.

Tudi ustvarjanje varne hram-
be podatkov je precej enostavno
- razdelek s hrambo podatkov
ni »skrit«, zato ga velja vseka-
kor zas(ititi z geslom (in enkrip-
cijo). V operacijskem sistemu se
odpravimo v razdelek Applica-
tions ter Tails in nato izberemo
moznost Configure persistent
volume. Dvakrat vnesemo svoje
geslo, nakar kliknemo moznost
Create in pocakamo, da sistem
ustvari prostor za varno hrambo
datotek. S seznama lahko izbere-
mo vrsto razli¢nih moznosti Sifri-
ranja vsebin, npr. osebnih podat-
kov, e-poste itd. (na voljo so vno-
si Personal Data, GnuPG, SSH
Client, Thunderbird, Browser
Bookmarks ter Printers). Izbe-
remo moznost Personal Data
(in morebitne druge mozno-
sti, ki jih zelimo) ter kliknemo
gumb Save. Racunalnik ugasne-
mo in znova zazenemo v sistem
TAILS. Pozdravi nas prijavni za-
slon Tails Greeter, s katerega iz-
beremo svoj jezik in vrsto tipkov-
nice, v razdelku Encrypted Per-
sistent Storage pa vnesemo svoje

geslo in kliknemo gumb Unlock,
zatem bo varna hramba nared za
rabo. S klikom gumb Start Tails
zazenemo operacijski sistem, ki
je zdaj pripravljen za delo.

Prikladna orodjarna

Operacijski sistem TAILS ima
sorazmerno bogato zbirko oro-
dij, s katerimi lahko postorimo
vecino tipi¢nih opravil, za katere
ljudje uporabljamo racunalnik.
Aplikacije so razvr$cene v kate-
gorije, kot so Priljubljene, Pri-
pomocki, Grafika, Internet, Pi-
sarna, programiranje, Znanost,
Zvok in video, Sistem in Orodja
(Favourites, Accessories, Graphi-
cs, Internet, Office, Program-
ming, Science, Sound & Video,
System Tools in Utilities). Med
orodji bomo nasli ze omenjeni
Tor Browser (varen brskalnik, ki
promet usmerja prek anonimiza-
cijskega omrezja Tor), e-postni
odjemalec Thunderbird, komu-
nikacijski program Pidgin Inter-
net Messenger, upravitelj gesel
KeePassX, urejevalnik slik GIMP,
pisarniski paket LibreOffice in
avdio urejevalnik Audacity.

Sistem TAILS je nekoliko po-
doben sistemu Windows, na-
mizje premore le Stiri osnovne
ikone, in sicer Home (urejeval-
nik datotek), Wastebasket (kos),
Tails documentation (navodila
za uporabo) in Error reporting
(funkcija prijave morebitnih na-
pak). Orodna vrstica je privze-
to na zgornji strani namizja, iz
nje pa lahko dostopamo do naj-
razli¢nejsih delov racunalnika in
sistema — namizja, dokumentov,
prenesenih datotek itd. Name-
$Ceni programi so zbrani v raz-
delku Applications, zazenemo
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jih s preprostim klikom nanje. V
razdelku nastavitev lahko nasta-
vimo razli¢ne nastavitve sistema,
aplikacij in podobo namizja, hi-
tre ikone v spodnjem levem robu
namizja pa nam omogocajo hiter
izklop sistema ali nov zagon ra-
¢unalnika.

Delo z brskalnikom Tor

Brzkone najvecja novost za
Stevilne uporabnike bo varni br-
skalnik Tor Browser. Gre za va-
ren brskalnik na osnovi brskal-
nika Firefox, ki pa ima vgrajenih
vrsto funkcij za res varno brska-
nje po spletu. Tako denimo pre-
more dodatek, ki preprecuje pri-
kazovanje reklam in drugih na-
dleznih vsebin (uBlock Origin),
pa dodatka HTTPS Everywhe-
re (ki uporabnika preusmeri na
varne razli¢ice spletnih strani)
in NoScript (ta preprecuje zagon
skript Java in JavaScript, ki so
lahko vir najrazli¢nejSega sple-
tnega zla). Ves spletni promet
se samodejno preusmeri sko-
zi omrezje Tor, a lahko s klikom
ikone zelene ¢ebule v zgornjem
levem kotu uporabnik upravlja
nastavitve brskalnika, povezane
z njegovo anonimnostjo. Brskal-
nik sicer spletnim stranem prika-
zuje informacijo, da ste na dru-
gem koncu sveta kot sicer. Pri-
vzeta vrednost brskalniskih na-
stavitev je Standard, a brskalnik
pozna Se dve bolj rigorozni na-
stavitvi, vklopimo ju s prepro-
stim premikom drsnika. <4

V Brskalnik Tor je eden
temeljev uporabnikove
zasebnosti v spletu, saj skrbi,
da spletne strani in skripte
za njim ne vohunijo, vohljace
pa zna tudi zavajati.

BT o @ e e D% 5=

e P T B

Congratulations. This browser
is configured to use Tor.
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Med ljubiteljskimi uporabniki je Raspberry Pi
najveckrat uporabljen kot naprava za predvajanje
glasbe in videa. Ni ¢udno, saj za res skromen vlozek
ponuija res veliko in do delujoce naprave lahko
pridemo s sorazmerno malo truda. Tisti z vec volje in
zilico za brkljanje, pa lahko iz njega stisnejo Se veliko

vec.

David Vidmar

sak, ki ga zanima pred-
vajanje domacih posnet-

kov in zive televizije s
pomocjo medijske naprave, je
gotovo Ze slisal za Kodi. Odprto-
kodni projekt XBMC, ki je zacel
razvoj leta 2003 na izvirni kon-
zoli Xbox kot enostaven pred-
vajalnik je prezivel in doZivel ze
marsikaj in skozi leta prilezel do
razli¢ice 18, ki je trenutno v pre-
skusni fazi. Da gre za res prelo-
men kos programske opreme,
dokazuje tudi to, da sta prav na
njegovi zasnovi nastala njego-
va najvecja konkurenta, Plex in
MediaPortal, Wikipedija naste-
je celo vec kot trideset podob-
nih projektov, ki vsi svojo osnovo
dolgujejo Kodiju oz. XBMC. Za-
dnje case se Kodi v novicah poja-
vlja predvsem zato, ker so ga za
svojega vzeli (kitajski) pirati, ki
ga prodajajo skupaj z napravo in
namescenimi nelegalnimi dodat-
ki, a to je Ze druga zgodba.

Kodi tece na marsikateri na-
pravi in operacijskem sistemu,
med drugim tudi na napravi Ra-
spberry Pi, vse od zgodnjih raz-
li¢ic. Namestimo ga lahko v Ra-
spbian, privzeti operacijski sis-
tem Raspberry Pi, a spretni pro-
gramerji so hitro dognali, da je
to za vecino uporabnikov prena-
porno in prenerodno opravilo.
Zato je na voljo kar nekaj prila-
goditev operacijskega sistema Li-
nux, ki so oklesc¢eni in optimizi-
rani samo za zagon Kodija.

LibreElec

Trenutno najboljsi namenski
operacijski sistem za predvaja-
nje multimedijskih vsebin, torej
Zive televizije, TV oddaj, filmov,
glasbe in slik s sistemom Kodi, je
LibreFElec. Ta je nastal leta 2016
zaradi internega spora v ekipi
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OpenELEC in odtlej sta ak-
tivna oba.

Postopek namestitve je
podoben kot za vse soro-
dne projekte. Po tem, ko
ste izbrali svojo napravo
in kupili primerno hitro in
veliko kartico SD in more-
bitne druge pritikline, bo-
ste morali iz spleta prene-
sti pravilno sliko za vaso
napravo. Za zapis na po-
mnilnisko kartico lahko
uporabite Etcher (etcher.
i0), ki smo ga priporocili v prej-
$nji stevilki, a razvijalci LibreE-
lec so prvi korak v svet LibreElec
tako olajsali, da lahko prenesete
kar namenski program za Win-
dows, Mac OS ali Linux in vse
potrebno na kartico zapiSe na-
mesto vas.

Ko je prenos na kartico opra-
vljen, Raspberry Pi prikljudite
na TV, vstavite kartico SD in za
konec prikljucite Se napajalnik.
Cez nekaj trenutkov se bo Libre-
Elec zagnal in ob prvem zagonu
pripravil vse potrebno za delo-
vanje. Za lazjo namestitev boste
potrebovali tipkovnico, delovala
bo skoraj vsaka tipkovnica USB,
tudi brezzi¢na. Najpomembnej-
$i del nastavitev je, da LibreE-
lec pokazemo, kje so vsebine,
ki jih Zelimo predvajati. Ce ima-
mo teh zelo malo, jih lahko sko-
piramo kar na pomnilnisko kar-
tico. Veliko priro¢nejse bo, da na
Raspberry Pi priklopimo zunanji
disk, ki ga bo LibreElec samodej-
no prepoznal in pripel v sistem.
Tako smo hkrati naredili omre-
zni diskovni streznik, ki je upo-
raben $e za druge potrebe. Ce pa
imate domacdi streznik ali napra-
vo NAS, boste deljeno mapo pri-
peli v Kodi. Pri takem dodajanju
map nikar ne pozabite oznaciti,
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Multimedijski malcek

kaksne vsebine vsebuje izbrana
mapa. Le tako bo Kodi prepoznal
in ustrezno prikazal vsebine, pa
naj gre za TV oddaje, filme ali
glasbo, ki jih bo dal v zbirko.

Za upravljanje predvajalnika
je na voljo kopico moznosti. Naj-

LibreELEC
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A\ Za prenos iz spleta in
kopiranje na pomnilnisko
kartico LibreElec ponuja kar
namenski program, ki je na
voljo tudi v slovenscini.

enostavnejsa, a ne tudi najupo-
rabnejsa, je aplikacija, ki rabi kot
»daljinec«. V trgovinah mobil-
nih sistemov jih boste nasli ve-
liko, priporo¢amo, da zacnete

V' Aplikacija Kore je le eden
izmed Stevilnih nacinov
upravljanje sistema LibreElec/
Kodi.

kar s privzeto, imenuje se Kore.
Uporabite lahko tudi kombinaci-
jo sprejemnika IR in univerzal-
nega daljinca, pobrskajte po ki-
tajskih trgovinah s kljuc¢no be-
sedo »HTPC«. V istih trgovi-
nah boste nasli tudi vse mogo-
¢e mini brezzi¢ne tipkov-
nice, ki jih lahko poveze-
te tudi prek povezave Blu-
etooth, Ce uporabljate za-
dnjo razli¢ico Raspberry
Pi. Verjetno najbolj prak-
ti¢no upravljanje pa je kar
uporaba obstojecega da-
ljinskega upravljalnika za
televizijo. Vse, kar morate
narediti je, da Raspberry
Pi prikljucite na tisti vime-
snik HDMI na televiziji, ki
podpira standard HDMI-
-CEC, ki ga podpirajo vse
sodobni televizorji.

Ker Raspberry Pi pora-
bi zelo malo energije, ga
po uporabi ni treba ugasati. Ta
nasvet ima smisel tudi zato, ker
Raspberry Pi nima tipke ali sti-
kala za vklop ali izklop in je to
treba narediti nasilno, z izklo-
pom iz elektri¢nega omrezja. Li-
breElec oz. Kodi bosta zvok pri-
vzeto predvajala prek vmesni-
ka HDMI, opti¢nega izhoda zal
ni, na voljo je analogni, ki ga ver-
jetno ne boste uporabili. Povej-
mo Se, da je sicer enostaven po-
stopek namestitve treba izvesti
le prvic¢, del LibreElec pa je tudi
mehanizem za samodejno poso-
dabljanje, s katerim boste vedno
uporabljali zadnjo in najboljso
razli¢ico.

Volumio

Tudi avdiofili radi poseZejo po
poceni napravicah Raspberry Pi.
Za predvajanje glasbe ni nujno,
da uporabljate najzmogljivej-
Se razlicice, za boljSo kakovost
pa si lahko omislite dodaten di-
gitalno-analogni pretvornik, na
trgu, saj jih je res veliko, o njih
pa se rade razpiSejo tudi Cisto
resne revije, namenjene ljubite-
ljem Hi-Fi.

En nacin, da Raspberry Pi
spremenite v predvajalnik glasbe
za dom, pisarno, lokal ali zaba-
vo, je z uporabo programskega
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A Volumio je odlicen
predvajalnik lokalne glasbe,
spletnih radijskih postaj in
pretocne glasbe.

paketa Volumio. Ko ga namesti-
te, ga poveZete na ojacevalnik ali
zvocnik in omreZje in upravljate
prek brskalnika na PC ali mobil-
ne aplikacije. Volumio zna pred-
vajati glasbo s kljuckov in diskov
USB, omreznih diskov in nekate-
rih glasbenih preto¢nih storitev,
kot je na primer Spotify in seve-
da nestetih spletnih radijskih po-
staj.

Naprava z Volumio ob na-
mestitvi spominja na moder-
ne omrezene naprave, saj prvo
konfiguracijo opravite tako, da
se z mobilnim telefonom pove-
Zete v brezzi¢no omreZzje, ki ga
Volumio ustvari, odprete brskal-
nik in prve nastavitve opravite
kar prek mobilnika. Ce Raspber-
ry Pi povezete v mobilno omrez-
je, ga sploh ni treba priklaplja-
ti v TV ali monitor, saj lahko
vse nastavitve opravite prek br-
skalnika. Volumio se bo odzval
kot spletni streznik na lokalnem
naslovu volumio.local, ¢e ta ne
bo deloval, pa je najlazje, da na
omreznem usmerjevalniki po-
gledate, katera Stevilka IP mu
je bila dodeljena. Ce Zelite, lah-
ko uporabo se poenostavite in
uporabite namensko, a placljivo
aplikacijo, za katero boste od-
Steli 1,19 EUR.

Ce vas zamisel omreZenega
predvajalnika na zasnovi Rasp-
berry Pi mika, Volumio ni edina
izbira. Predlagamo, da preverite
Se druge sorodne storitve, od ka-
terih izpostavljamo RuneAudio,
ki ima skupen izvor kot Volumio
in Pi MusicBox, ki deluje podob-
no kot Volumio, je nekoliko bolj

zapleten, omogoca pa Se predva-
janje poddaj (podcastov)in pre-
to¢nega predvajanja s standar-
doma AirPlay in DLNA.

Raspotify

Uporabniki storitve Spotify
veste, da lahko preto¢no glasbo
predvajate tudi na druge napra-
ve z nameS¢enim Spotify, kot so
racunalniki, mobilni telefoni in
PlayStation ter nekatere omre-
Zene zvocnike, ojacevalce in na-
prave Google Chromecast in po-
dobne, kar omogoca tehnologija
Spotify Connect.

Raspotify je zelo preprost pro-
gramcek, ki na katerokoli razlici-
co Raspberry Pi prinasa knjizni-
co librespot. Ta poskrbi, da lah-
ko glasbo prek Spotify predva-
jate na poljubni zvo¢ni napravi,
Ce nanjo prikljucite tako opre-
mljen Raspberry Pi. Vsak zvoc-
nik, ojacevalec ali drugo pred-
vajalno napravo, ki omogoca

Kaj potrebujemo

Raspberry Pi

vsaj 2 Model B, priporoceno

LibreElec Raspberry 3 Model B+
Volumio Raspberry Pi Zero ali zmoglj
Raspotify  Raspberry Pi Zero ali zmoglj

velikosti 16 GB, priporoceno 32
GB, Class 10

velikost vsaj 1 GB, Class 10
velikost vsaj 4 GB, Class 10

ivejsi

ivejsi

¢ Raspberry Pi, vsaj 2 Model B, priporoceno Raspberry 3 Model B+.
¢ Kartica SD velikosti 16 GB, priporoceno 32 GB, Class 10.
e Ustrezen usmernik, priporo¢eno Raspberry Pi Universal Power

Supply.

o HDMI kabel, monitor ali, $e bolje, TV z vmesnikom HDMI (nujno samo za

LibreElec).

Dodatne komponente:

¢ IR vmesnik z daljincem, ki ga lahko uporabimo tudi z univerzalnim

daljinskim upravljalcem.
e USB DAC pretvornik za boljsi zvok.

e Kot prikazovalnik slike lahko uporabite tudi majhen zaslon HDMI.
¢ Raspberry Pi USB Wifi Dongle ali drug zdruzljiv vmesnik USB, ce ne
uporabite modela, ki ima vgrajen vmesnik Wifi.

e Uradno ohisje Raspberry Pi Case

ali drugo ustrezno ohisje.

e Pri intenzivni uporabi Raspberry Pi je priporocena uporaba hladilnega

rebra za procesor.

priklop zunanje zvo¢ne napra-
ve, tako spremenite v napravo z
Zmoznostjo prejemanja brezzic-
nega glasbenega signala.

Za uporabo jo namestite na
Raspberry Pi privzeti operacijski
sistem Raspbian in nato pozeni-
te preprost ukaz, ki ga skopirate
s spletne strani raspify in samo-
dejno bo opravil vse potrebno.
Takoj po namestitvi boste lahko
uzivali v brezzi¢nem predvaja-
nju glasbe.

V nastavitveni datoteki lah-
ko spremenite nekaj nastavitev
- najverjetneje boste Zeleli spre-
meniti ime naprave ali dvigni-
ti kakovost predvajanja, vklopi-
te lahko predpomnjenje, kaj vec¢
pa ne bo potrebno.

Druge resitve

Z opisanimi resitvami nismo
izérpali vsega, kar Raspberry Pi
zmore, omenimo $e tri. Ce boste
sledili navodilom za prilagoditev
brskalnika Chromium, lahko Ra-
spberry Pi na televiziji predvaja
Netflix. Marsikdo raje kot Kodi
uporablja Plex, izpeljanka za Ra-
spberry Pi se imenuje RaspPlex.
Najzahtevnejsi uporabniki upo-
rabljajo OMXplayer, ki je izje-
mno zmogljiv, a brez uporabni-
Skega vmesnika, zaZenemo ga iz
ukazne vrstice.

Za konec omenimo $e Chro-
mecast. Zelo priro¢no bi bilo, ¢e
bi lahko Raspberry Pi spremeni-
li v napravo, ki deluje kot Google
Chromecast, s katerim lahko na

televizijo ali drug zaslon z vime-
snikom HDMI predvajamo za-
slon mobilne naprave ali video
posnetke. Ceprav taksne resitve
so na voljo, nobena ni prav eno-
stavna za namestitev in je ne mo-
remo priporo¢iti. Cisto mogoce
je, da se bomo v prihodnje k tej
temi Se vrnili. <

LIBREELEC

Operacijski sistem z vgrajenim
medijskim upravljalnikom Kodi.
Kje: libreelec.tv

Cena: Brezplacno.

& Zanesljivo delovanje, enostavna
raba.

© Obcasne tezave pri dostopu do
omreznih diskov deljenih z naprav
Windows.

. J
VOLUMIO

Operacijski sistem z vgrajenim
medijskim upravljalnikom
Volumio.

Kje: volumio.org

Cena: Brezplacno.

© Zanesljivo delovanje, enostavna
raba, dodatki.

© Prevec pisan videz, ne podpira
Apple Music in Google Play.

7

RASPOTIFY

Linux storitev, ki podpira Spoti-
fy Connect.

Kje: dtcooper.github.io/raspotify
Cena: Brezplacno.

@ Enostavna raba, zanesljivo delova-
nje.
© Ni na voljo kot paketna namestitev.
.
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Apple je objavil prodajne rezultate zadnjega cetrtletja
in svetu razkril presenetljivo novico; za zadnje uspehe
podijetja iz Cupertina niso zasluzni telefoni iPhone ali
racunalniki Mac, temvec ure Watch, glasbena storitev
Music in brezzi¢ne slusalke AirPods.

Boris Savc
pple je brezzic¢ne slusal-
ke AirPods nacrtoval Ze
dlje casa, na njihov pri-
hod je med drugim nakazovala
odloditev, da telefoni iPhone (od
Stevilke sedem naprej) ne bodo
imeli standardnega vhoda za
slusalke. Idejo so hitro posvojili
drugi izdelovalalci pametnih te-
lefonov, zato je danes na trgu bo-
gata ponudba brezzi¢nih slusalk.
Apple je svoje slusalke napove-
dal istocasno s telefonom iPho-
ne 7, a jih je dobavil Sele kasne-
je, bojda zaradi tezav pri natanc-
nosti proizvodnje. Slusalke so
oblikovno enake zi¢nim, le ma-
lenkost tezje, zaradi obcutno vec
elektronike, ki je vgrajena vanje.
Poleg baterije sta v njih tudi dva
mikrofona, ki v povezavi s telefo-
nom iPhone omogocata prosto-
roc¢ne pogovore. Applove brez-
zi¢ne slusalke AirPods so zelo Ze-
len izdelek, ki ga je od prihoda
na trg tezko dobiti. Med razlogi
za priljubljenost so svoboda, ki
nas odresi zic, enostavnost rabe
in povezovanje z osrednjo napra-
vo, ter kakovosten in ¢ist zvok.
Ob slusalkah dobimo prijetno
majhno skatlico, ki je namenjena
tako hrambi in varovanju slusalk
kot polnjenju, saj ima tudi svojo
baterijo. V Applu trdijo, da slu-
salke zdrzijo okoli 5 ur rabe med
polnjenji. Samo ohisje ima bate-
rije Se za okoli 24 ur dodatnega
delovanja, v petnajst minutah se
v njem slusalke napolnijo za oko-
li sedemdeset odstotkov. Stanje
obeh se pokaze na zaslonu te-
lefona, ko skatlico z vstavljeni-
mi sludalkami odpremo. Skatli-
ca spominja na ohisje zobne nit-
ke. Je kakovostne izdelave, slu-
salki se leziscu prilegata kot uliti,
na mestu ju dodatno drzijo vgra-
jeni magneti.
Prvo parjenje naprave s slu-
Salkami je preprosto, Skatlico z
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belima palckama odpremo in pri-
tisnemo gumb Setup, ki ga naj-
demo na hrbtni strani. Ce je na
napravi omogoceno povezova-
nje Bluetooth, se na zaslonu pri-
kaze gumb Connect, ki ga upora-
bimo in pocakamo, da se ¢arov-
nija samodejno izvede. Ce je na-
prava, ki smo jo povezali s slusal-
kami, prijavljena v isti uporab-
niski racun iCloud kot druge ja-
bol¢ne naprave v nasi lasti, bodo
slusalke avtomatsko prepozna-
le tudi njih. Brezsivno povezova-
nje jabol¢nih naprav z Applovi-
mi brezzi¢nimi slusalkami omo-
goca Cip W1, ki postransko skrbi
tudi za boljsi zvok in varcevanje z

V 0Osnovno povezovanje z Applovimi napravami
je nadvse preprosto, to je ena izmed
poglavitnih prednosti slusalk AirPods.

R
j[E e

Boris's AirPods s

dez

energijo. Ceprav slugalke AirPods
na prvi pogled ne skrivajo veliko,
nam podrobni pregled razkrije
povsem drugacno sliko.

Apple TV

Applove slusalke najraje so-
delujejo s telefoni iPhone, tabli-
cami iPad in racunalniki Mac, a
z nekaj prepricevanja jih je mo-
goce povezati tudi na jabol¢ni
predvajalnik Apple TV Cetrte ge-
neracije ali 4K. Brezzi¢na pove-
zava omogoca uzivanje v video
vsebinah s televizije, ne da bi po-
zno ponodi ali zgodaj zjutraj mo-
tili sostanovalce oziroma sose-
de. Ce predvajalnik Apple TV po-
ganja operacijski sistem iOS 11
(ali novejsi), je naprava poveza-
na v isti oblak iCloud kot tele-
fon iPhone ali tablica iPad, s ka-
terima smo sparili slusalke Air-
Pods. Dodatno prepricevanje je
v tem primeru nepotrebno, saj

so sluSalke privzeto na voljo tudi
predvajalniku Apple TV. Malce
bolj se zaplete, Ce iz nekega ra-
zloga predvajalnik poganja sta-
rejSo razlicico operacijskega sis-
tema iOS ali ¢e ni povezan v isti
uporabniski racun kot slusalke.
Roc¢no slusalke AirPods pove-
Zzemo s predvajalnikom Apple
TV tako, da s slusalkami v Ska-
tlici in odprtim pokrovom sti-
snemo gumb na hrbtni strani in
ga ne izpustimo, dokler statusna
lucka med slusalkama ne zacne
utripati belo. Nato na predvajal-
niku Apple TV odpremo nastavi-
tve Settings/Remotes and Devi-
ces/Bluetooth in med naprava-
mi s seznama izberemo slusalke
AirPods. Ko se slusalke s predva-
jalnikom uspesno sparijo, jih je
treba Se povezati. Zvok s televizi-
je oziroma predvajalnika bo pri-
Sel do slusalk, ¢e bomo na jabolc-
nem daljinskem upravljalniku

V Slusalke AirPods lahko povezemo tudi

Z hapravam
moramo za

Boriss AlrPods

i drugih izdelovalalcev, a
naprednejSe zmoznosti poseci

po programski podpori v obliki namenskih
mobilnih aplikacij.
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pridrzali gumb Play/Pause, do-
Kkler se na zaslonu ne prikaze iz-
bira zvo¢nega vira. S seznama
izberemo slusalke AirPods in z
osrednjim gumbom na daljincu
izbiro potrdimo.

Slusalke AirPods s predvajal-
nikom Apple TV delujejo nor-
malno, manjka le nekaj napre-
dnejsih zmoznosti. Slusalke na
primer niso odzivne na klice di-
gitalne pomocnice Siri, saj Zen-
$¢e caka na ukaz prek daljin-
skega upravitelja predvajalnika
Apple TV. Po drugi strani odli¢-
no deluje nadzor s trkanjem, pre-
kinitev predvajanja, ko slusalke
izvlecemo iz uses, ter povezave,
ko pal¢ki polozimo nazaj v $ka-
tlico.

Povezovanje z napravami
drugih izdelovalalcev

Applove slusalke so namenje-
ne predvsem jabol¢nim napra-
vam, telefonom iPhone, tabli-
cam iPad, racunalnikom Mac in
drugim, a to ne pomeni, da jih
ne moremo povezati z napra-
vami drugih izdelovalalcev. Po-
vezovanju je namenjen okro-
gel gumb na hrbtni strani Skatli-
ce. S slusalkami v Skatlici odpre-
mo njen pokrov in drzimo gumb
za povezovanje, dokler statusna
lucka med slusalkama ne zac-
ne utripati belo. Slusalke so tako
pripravljene za povezovanje z
drugimi napravami, nemudo-
ma se prikazejo na njihovem se-
znamu pripravljenih Bluetooth
povezav. Ko jih uparimo, deluje-
jo popolnoma enako kot na ja-
bol¢nih napravah, a brez napre-
dnejsih zmoznosti, kot sta pre-
kinitev predvajanja, ko slusal-
ke odstranimo iz uSesa, ali ubo-
ganje ukaza z dvojnim trkanjem
na eno izmed slusalk. Z ustrezno
programsko opremo in poveza-
nim telefonom Android po Zelji
celo zamenjamo priklic digital-
ne pomocnice Siri za Googlove-
ga pomoc¢nika. Na trznici Goo-
gle Play programov, ki nam olaj-
$ajo uporabo slusalk AirPods na
telefonih brez jabolka, kar mrgo-
li. Alternativno izbiro digitalne-
ga pomocnika Assistant nam na
primer omogoci brezplacna apli-
kacija Assistant Trigger.

Lucke, klici in naprednejse
nastavitve

Znotraj skatlice, ki gosti brez-
zi¢ni palcki in ju hkrati polni, je
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A Privzeto ime in malostevilne druge
nastavitve spremenimo v Settings/Bluetooth/

My Devices/AirPods.

na sredini lu¢ka. Ce so slugal-
ke na zasluzenem pocitku, pri-
kazuje lucka njihovo energijsko
stanje, Ce ne, status napolnje-
nosti Skatlice. Informacijo po-
daja z barvami, zelena predsta-
vlja energijsko popolnost, oran-
Zna polnjenje oziroma potrebo
po njem, utripajoca bela pa po-
nazarja pripravljenost na pove-
zovanje. Ce lu¢ka utripa oran-
Zno, je naprava v tezavah in nas
z utripanjem prosi, naj ponovi-
mo postopek inicializacije.
Slusalke AirPods omogoca-
jo v povezavi s telefonom iPho-
ne med drugim tudi udobno pro-
storo¢no telefoniranje. Med po-
slusanjem glasbe se na klic od-
zovemo z dvojnim trkanjem na
eno izmed slusalk. Po konca-
nem klicu se po istem postopku
vrnemo nazaj, s trkanjem preki-
nemo klic. Edina tezava pri tem
je, da pri odgovarjanju na klic ne
vemo, kdo nas klice. Na sreco je
zvijaca, s katerim prepricamo te-
lefon iPhone, da nam ime klica-
telja prebere. Na telefonu iPhone
se odpravimo v nastavitve Set-
tings/Phone/Announce Calls in
izberemo Headphones Only.
Privzeto ime slusalk je kom-
binacija uporabnikovega imena

in besede AirPods, na primer
Boris’s AirPods. Ce nam dani na-
ziv ni po pogodu, ga spremeni-
mo v nastavitvah povezane na-
prave. Na telefonu iPhone gremo
na primer v nastavitve Settings/
Bluetooth, kjer v razdelku My
Devices s klikom okrogle ikone
s ¢rko i na sredini izberemo slu-

A Slusalkam po Zelji nastavimo razlicno
odzivnost na dvojno trkanje.

(ang. Previous Track), priklic
digitalne pomocnice Siri (ang.
Siri) ali izklop reakcije na trka-
nje (ang. Off). Vsaki slusalki po
Zelji nastavimo drugacno odziv-
nost. V istih nastavitvah nam sis-
tem omogoca Se izklop zaznava-
nja uSesa in prestavljanje aktiv-
nosti vgrajenega mikrofona iz le-

Slusalke AirPods v povezavis
telefonom iPhone med drugim

omogocajo tudi prostorocno
telefoniranje.

Salke AirPods in v Name prepise-
mo staro ime z Zelenim. Slusalke
morajo biti medtem povezane.
Slusalke AirPods sicer nima-
jo veliko dodatnih zmoznosti, a
med prisotnimi ni balasta. Prva
je dvojno trkanje na slusalke, ki
nam privzeto ustavijo predvaja-
nje glasbe, ob dohodnem klicu
pa omogocijo pogovor. Funkci-
onalnost Play/Pause lahko v na-
stavitvah Settings/Bluetooth/
AirPods spremenimo v predvaja-
nje naslednje skladbe (ang. Next
Track), skok na prej$njo pesem

vega (ang. Always Left AirPod)
v desno uho (ang. Always Right
AirPod) ali uporabo obeh hkrati
(ang. Automatically Switch Air-
Pods).

Siri

Pomanjkanje nadzora nam
delno resi povezava z digitalno
pomocnico Siri. Ce vsaj eno iz-
med slusalk nastavimo tako, da
uboga na ukaz dvojnega trka-
nja, ji lahko ukazemo, naj pri-
klice Applovo pomoc¢nico. Ta
nam pomaga pri izbiri pesmi za
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A Povezava z Macom ponuja podoben nabor zmoznosti

slusalk AirPods.

poslusanje, visanju glasnosti in
drugih ukazih za nadzor pred-
vajanja. Siri se v slusalkah Air-
Pods rada odzove tudi na dru-
ge direktive, ki jih prepozna na
telefonu iPhone, med drugim z
njo klicemo, posiljamo sporoci-
la, nastavljamo opomnike, nad-
ziramo pametni dom, opremljen
z napravami, ki so zdruzljive z
Applovim HomeKitom, zaganja-
mo aplikacije, povprasamo po
vremenski napovedi in drugo.

Varcevanje z energijo

Slusalke ob enkratnem pol-
njenju zagotavljajo 5 ur poslu-
Sanja glasbe. Morda se zdi ¢a-
sovni okvir na prvo uho majhen,
a nam ob stiski prisko¢i na po-
mo¢ polnilna $katlica, ki zelo hi-
tro obudi utrujeni beli pal¢ki. Ce
je niv blizini, nam ne preostane
drugega, kot da s preostalo ener-
gijo varcujemo. Uporabimo zgolj
eno slusalko, nato jo ob praznem
rezervoarju z energijo zame-
njamo z drugo. Apple je slusal-
ki zasnoval tako, da slisimo poln
zvok, ¢etudi uporabljamo zgolj
eno od palck.

Stanje baterije slusalk in ska-
tlice najhitreje preverimo, Ce sle-
dnji privzdignemo pokrov. Sta-
nje se izpiSe na zaslonu poveza-
nega telefona iPhone. Drugi na-
¢in je, da na telefonu iPhone s
potegom prsta z leve na desno
po zaslonu priklicemo seznam
lebdecih pripomockov in z gum-
bom Edit dodamo nanj Batteries
Widget. Ce imamo Applovo uro
Watch, vidimo stanje energije z
uporabo ikone s podobo bateri-
je vnadzornem sredis¢u Control
Center. Nadzorno srediS¢e na uri
Apple Watch priklicemo s pote-
gom prsta navzgor. Zadnja, prav
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tako privla¢na moznost, je upo-
raba digitalne pomocnice Siri.
Po stanju baterije v slusalkah in
skatlici jo povprasamo z ukazom
How much battery is left on my
AirPods? Ali zgolj z besedno zve-
zo AirPods battery.

Povezava z Macom

Povezava slusalk AirPods in
racunalnika Mac poteka enako:
skatlico odpremo, nakar na ra-
¢unalniku med napravami Blu-
etooth poiscemo slusalke in jih

V Slusalke AirPods kljub sploSnemu prepricanju
ni tako lahko izgubiti. Ce se nam kljub vsemu
pripeti katastrofa, nam jih pomaga iskati
Applova storitev Find My iPhone.
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@ Slusalke AirPods se v bliZini

povezanega telefona iPhone

samodejno posodabljajo.

poveZemo z ukazom Connect.
Ce zelimo zvok ra¢unalnika ka-
sneje preusmeriti na slusalke, je
dovolj, da v vrhnji vrstici na za-
slonu izberemo ikono za zvok in
slusalke AirPods. Na istem mestu
izvemo tudi stanje baterije slu-
Salk in Skatlice, nastavitve skriva-
jo pod System Preferences/Blue-
tooth/AirPods/Options.

Iskanje izgubljenih slusalk

Med kritiki slusalk AirPods so
najglasnejsi tisti, ki pravijo, da jih
je preve¢ lahko izgubiti. Ceprav
so testi pokazali nasprotno, iz
usesa jih je nezavedno prakti¢no
nemogoce izgubiti, jim je Apple
ustregel z nadgradnjo storitve
Find My iPhone, ki prikaze tudi
kraj slusalk AirPods. Storitev je
dosegljiva prek namenske mobil-
ne aplikacije ali spletisc¢a iCloud.

Posodabljanje

Posodabljanje programske
opreme slusalk AirPods je olajsa-
no s samodejnim nadgrajeva-
njem, ko so v Skatlici blizu pove-
zanega telefona iPhone. Uporab-
niku tako postopka za posoda-
bljanje ni treba ro¢no zaganjati.
Razli¢ico programske opreme
slusalk preverimo, ¢e na telefonu
iPhone v nastavitvah Settings iz-
beremo General/About/AirPods.
V Casu pisanja ¢lanka je Stevilka
zadnje razliCice strojne program-
ske opreme slusalk AirPods 3.7.2.
Nadgradnja se sprozi, Ce slusalke
vstavimo v $katlico, jo zapremo
in polozimo poleg sinhronizira-
nega telefona iPhone. Posodobi-
tev strojne programske opreme
se obi¢ajno izvede v naslednjih
tridesetih minutah. |

V Slusalke AirPods se samodejno posodabljajo,

Settings.

+ | T . il WOWTIL W

¢e so v blizini sinhroniziranega telefona
iPhone. Aktualnost razlicice strojne
programske opreme preverimo v nastavitvah
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Morda
pares

aspberry, ki je zdaj

nadgrajen Ze s kar ne-

kaj generacijami doda-
tnega razvoja, dejansko omogo-
¢a marsikaj, saj je v resnici mini
racunalnik s spodobnim opera-
cijskim sistemom (Linux), ti pa
vemo, da danes v resnici poga-
njajo ves svet.

Hkrati pa vsi vemo, da so da-
nasnji racunalniki in $e posebe;j
programiranje zanje precej bolj
zapleteni kot pred dvajsetimi
ali tridesetimi leti. V¢asih smo
na televizijo priklopili Mavrico
in zaceli tipkati v basicu. Danes
moramo Ze za osnove vedeti ve-
liko ve¢, od objektnega progra-
miranja naprej. Resen razvoj na
Raspberriju pa je se veliko ve¢
kot le »osnovex.

Res je, z mal¢kom tako ali
tako dela skupnost, na nas je
le, da zadevo kupimo, vstavi-
mo v nekaksno ohisje in se z
omejenim znanjem »racunalni-
Stva« prebijemo skozi nekaj na-
mestitev in nastavitev sistema,
ki robidnico spremeni v medij-
ski predvajalnik, igralno konzo-
lo, glasbeni stolp, omreZni disk
NAS in $e marsikaj. Tezko bi re-
kli, da to zmore vsak, vsekakor
pa vsak, ki se v racunalnistvu
pocuti vsaj malce doma.

Pa vendar, ali je tako poce-
tje smiselno, Ce so podobne,
Ze do konca izpiljene napravi-
ce na voljo v spletu za le nekaj
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Ze nekaj zaporednih Monitorjevih rubrik z nasveti
berem, kaj vse se da narediti z mini racunalnikom
Raspberry. Pa mislite, da ni v resnici bolje vse te
doma narejene igrace za nekaj evrov nadomestiti
s kitajskimi izdelki, ki pocnejo isto?

evrov? Resda jih ne poganja
ravno Raspberry, temve¢ mal-
ce drugacna tiskana ploscica z
(morda enakim) procesorjem
ARM, nekaj pomnilnika in ne-
kaj vmesniki, a — kaksna je raz-
lika?

Razlika je v resnici v tem, da
je vse skupaj ze pripravljeno,
delujoce v minutki ali dveh, vse
skupaj pa je podprto tudi s teh-
ni¢no podporo, ¢e bi slo kaj na-
robe. Se ve¢, na voljo je tudi ga-
rancijska doba, v kateri lahko
napravo vrnemo in/ali jo za-
menjamo. Res je, nakupova-
nje prek kitajskih spletnih trgo-
vin nas obc¢asno »nagradi« tudi
s placilom DDV in morda celo
carine, Ce je vsota previsoka, pa
tudi vracanje okvarjenih naprav
moramo Posti Se enkrat placati,
pa vendar — cene so tako nizke,
da si lahko najveckrat privosci-
mo kar novo napravo.

Sploh pa - v kitajskih sple-
tni trgovinah je pac veliko laz-
je najti napravo, ki bo delala
toc¢no to, kar si zelimo. Lazje,
kot kupiti strojno opremo (Ra-
spberry) in potem zanjo v sple-
tu iskati pakete in resitve, ki jih
je nekdo razvil in ki »mendac
pocnejo to, kar potrebujemo.
Da ne govorim o tem, da si lah-
ko ta »nekdo« kasneje tudi pre-
misli in celoten projekt gladko
opusti.

Matej Smid

Nared
si sam!

aspberry Pi je majhen

racunalnik, po veliko-

sti primerljiv s kredi-
tno kartico, namenjen pred-
vsem izobraZevanju. Razvijalec
Eben Upton si je zamislil poce-
ni napravico, ki bi znanja zelj-
nim uporabnikom omogodila
piljenje programerskega zna-
nja in olajsala razumevanje de-
lovanja strojne opreme. Tehno-
loski navdusenci po svetu so bili
nad idejo navduseni in so ra-
¢unalnike dobesedno razgrabi-
li. Z njimi se vsakodnevno igra-
jo in ustvarjajo najrazli¢nejse
projekte. Mala napravica z ne-
kaj domisljije in veliko znanja
lahko postane spletni streznik,
igralna konzola, ve¢predstav-
no sredisce, upravitelj varno-
stnih kopij, pametnega doma,
varnostnik omrezne povezave,
posrednik tiskanja, video nad-
zornik, zasebni oblak in Se kaj
bi se naslo.

V spletu je obilo vsebine, ki
nam pomaga pri razvijanju la-
stnega projekta. Spletnih sku-
pnosti, kjer so vsi pripravljeni
pomagati zacetniku z navidez
neuresnicljivo idejo, mrgoli, ob-
javljenih je nepregledno Stevilo
video posnetkov, ki nas vodijo
za roko po Ze prehojenih poteh,
gradiva je dosti tudi v slovensci-
ni. Raspberry Pi je poceni, pri-
meren za zacetnike, ki z uresni-
¢evanjem idej ne bodo oskubi-
li ban¢nega ra¢una. Kompak-
tna oblika omogoca izvajanje
najrazli¢nejsih projektov, kjer
obicajne resitve odpadejo. Ker
je zmozen zaganjanja razli¢nih

operacijskih sistemov, ponuja
ve¢ vstopnih tock v svet progra-
miranja in izdelovanja tehnolo-
skih resitev, kjer bo svojo nasel
vsakdo brez Sirokega predzna-
nja. Strojno opremo je prepro-
sto razsiriti, osnova pa je dovze-
tna tudi za navijanje.

Recimo, da Zelimo doma
ustvariti napravo, ki bo pre-
verjala temperaturo v stanova-
nju in ob prekoraceni zgornji
meji izklopila (pre)obcutljive
tehnikalije. ReSevanja proble-
ma se lahko lotimo na dva naci-
na, zamisljeno napravo izdela-
mo in sprogramiramo sami, ali
v spletu poiscemo kitajski izde-
lek (ali dva, tri), ki nam iz ska-
tle omogoca priblizek funkci-
onalnosti nase ideje. Cenovno
bomo na istem, a z veliko raz-
liko. Ob uresnicevanju projekta
se ne bomo nau¢ili nicesar! Ce
se dela lotimo sami, bomo res
porabili ve¢ ¢asa, morda celo
nekaj ve¢ denarja, a bomo pri
premagovanju ovir osvojili ne-
precenljivo znanje. S slednjim
bomo znali projekt kasneje po-
pravljati, nadgrajevati, razsiri-
ti. Kot smo v otroskih letih se-
stavljali kocke in na koncu do-
bili natan¢no repliko slike v gla-
vi, bomo le sami zmozni ustva-
riti napravo, ki bo zastavljene
naloge opravljala, tako kot smo
si zamislili. Na koncu sicer te-
Zavne poti, to je treba priznati,
bomo nagrajeni s popolnim iz-
delkom, krojenim po svoji meri,
in nepopisnim obcutkom do-
sezka, ki mu ni para.

Boris Savc
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Pretocni video

V reviji Monitor ste junija 2016
pisali o pretocnem videu v Zivo.

Sam sicer uporabljam Adobe Con-
nect (VOX), a le v izobraZevalni sfe-
ri, torej za uporabnike Arnesa. Sem
pa ¢lan fotokluba SVIT iz Celja, kjer
imamo vsak teden sestanke in med
¢lani tudi 3 ¢lane invalide, ki se se-
stankov ne morejo udelezevati v
Zivo. Radi bi jim omogocili vsaj vir-
tualno prisotnost, kar smo doslej
poceli prek Skypa, s ¢imer pa seve-
da nismo najbolj zadovoljni.

Ti trije ¢lani Zal nimajo mail-a na
Arnesu, zato ne morem uporabi-
ti VOXa.

Ali mi lahko svetujete kaksno raz-
meroma dobro stream storitevy, s ka-
tero bi jim omogocil »prisotnost«.

Nekaj sem gledal zoom.us in true-
Conf.com, a prvi zahteva nov zagon
vsakih 40 min, drugi pa potrebuje
lasten server, tako da nista ravno ...

Ivan

Youtube je nedavno predsta-
vil svojo novost na tem podrodju,

Youtube Live, a to je le »strea-
ming«. Torej nekdo predvaja,
drugi gledajo in morda »klepeta-
jo«. Interaktivna televizija.

Za videokonference pa, e ni-
ste zadovoljni s Skypom (le kdo
je?), toplo priporocamo Cisco
Spark. Pa Se zastonj je v razlici-
cizaPC.

Podrobno iskanje z
Googlom

V¢asih, ko iS¢em z Googlom, bi
rad dobljene rezultate kako sfiltri-
ral. Vedno znova sem razocaran, da
se pod Orodja skriva tako malo. OK,
iskanje po casu je Se kar uporabno;
izbira med vsemi rezultati in dobe-
sednim iskanjem (Cisto na desni) pa
najbrz ni vse, kar bi tu pricakoval.
Iskanje po jeziku je Cisto »bedno«
in se je ravnokar Se poslabsalo.

Prej sem lahko izbral vse rezulta-
te ali pa le slovenske (kdaj je pisa-
lo jezik slovenscina, drugic pa drza-
va Slovenija), zdaj pa mi poleg vseh
ponuja skupaj slovenske in angle-
Ske! To je povsem neuporabno, saj
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pogosto iS¢em kaj izrecno v sloven-
$Cini. Seveda pa bi kdaj rad dobil
kaksen rezultat iskanja tudi v ka-
kem tretjem jeziku, a te moznosti
ne najdem. Sem gledal, ali je kaj v
nastavitvah, a nisem nasel.

Imate vi kaksen recept - za vec
nastavitev nasploh ali pa vsaj za
vec jezikov?

Ivan

Iskanje po jeziku je v Googlu
res postalo zapleteno. Prava na-
stavitev se skriva pod Settings/
Advanced Search/Region (Na-
stavitve/Napredno iskanje/Re-
gija). Ce vnesemo Slovenia, nam
iskalnik vrne rezultate iz sloven-
skega spleta. Enako velja tudi za
druge drzave.

Protivirusniki za telefon

Ali je treba na nov mobilni tele-
fon namestiti antivirusni program?
Vili

Ne.

Oz. — ¢e boste na telefon name-
scali samo aplikacije iz uradne
Googlove trgovine Play, potem ne.

Ko Raziskovalec odpove

Pri Windows 10 mi po nadgradnji
brskalnik datotek (torej Explorer)
ne deluje — zaZene se, a se takoj,
ko za¢nem klikati po njem, sesuje.
Imate kaksno idejo, kaj bi poizku-
sil, ali pa vsaj kak alternativni pro-
gram za brskanje po datotekah, ki
bi deloval v Windows 10?

Danilo

Predlagamo program Total
Commander, ki ga najdete na to-
talcommander.ch.

Sicer pa bi na vasem mestu
poskusili Se nekaj resitev. Prva
je Windows Update — lahko, da
je Se kaka nadgradnja, ki ni sla
v celoti skozi. Poskusite zagnati
Windows Update, ¢e najde Se ka-
k$no malenkost.

Naslednji bi bil Disk checker —
program, vgrajen v Windows, s
katerim pregledamo (in poten-
cialno popravimo) napake na
disku. Do njega pridete tako, da
odprete ‘Run’ (‘Zazeni’, Ce imate
nastavljeno slovens¢ino), vpise-
te ‘cmd’, da se vam odpre konzo-
la. Tam pa vpiSete chkdsk C: /f,
kjer je ¢rka ‘C’ pac ¢rka vasega
pogona, najveckrat kar ‘C’. Pro-
gram bo povedal, da tega ne
more narediti, ¢e je disk v rabi,
in vprasal, ali naj to naredi nasle-
dnjic, ko prizgete racunalnik. To
potrdite in naredite nov zagon,
Windows pa bo zagnal ta pre-
gled diska. To zna trajati tudi pol
ure ... Dodatek /f pove, naj po-
skusi popraviti morebitne napa-
ke (f kot ‘fix’).

Zadnja stvar pa je vgrajeni
pregled okenskih lastnih dato-
tek. Na zagonskem meniju po-
iS¢ite ‘Command Prompt’, kli-
knite njegovo ikono z desno tip-
ko in izberite ‘Run as administra-
tor’ (oziroma ‘Zazeni kot skrb-
nik’ v slovenscini). Zdaj pa vpisi-
te sfc /scannow in pritisnite en-
ter. Tudi to zna trajati pol ure. <«
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¢ VZPON IN PADEC GRAFOSKOP

Magicna luc za ustvarjanje
grafhicnih podob

Desetletja so si Solniki pri podajanju vsebin pomagali
z napravami, imenovanimi grafoskop. Danes so

jih nadomestili veliki televizorji, projektor;ji ter
interaktivne table, ki so zamenijali svojevrstne,

a nadvse preproste elektro-opti¢ne naprave za
projekcijo nepremicnih slik ob¢instvu.

Miran Varga

a predhodnike grafosko-
pov lahko $tejemo celo

starodavne nacine pri-
kaza projekcij, npr. magicno sve-
tilko. Steganografsko ogledalo
je morda Se najboljsi zgodovin-
ski priblizek z vidika rabe, so-
rodne tisti, ki jo je uvedel gra-
foskop. Kaj pa je steganograf-
sko ogledalo, povprasate? Gre za
izum nemskega jezuitskega uce-
njaka Athanasiusa Kircherja. Ta
je sicer z danasnjega vidika pri-
mitivni projekcijski sistem s fo-
kusirnim objektivom in besedi-
lom ali slikami, pobarvanimi na
konkavnem zrcalu, ki je odseva-
lo son¢no svetlobo in tako skrbe-
lo predvsem za prenos podob ter
svojevrstno komunikacijo na dol-
ge razdalje, opisal Ze leta 1645 v
knjigi z naslovom Ars Magna
Lucis et Umbrae. Devet let po-
zneje je belgijski jezuitski mate-
matik André Tacquet uporabil

Kircherjevo tehniko, s katero je
upodobil in ob¢instvu prikazal
potovanje italijanskega jezuitske-
ga misijonarja Martina Martinija
iz Kitajske v Belgijo. Ni znano,
kako natan¢no je Tacquet upora-
bljal Kircherjev sistem, a je zelo
mozno, da je risal slike na pro-
jekcijsko ogledalo, medtem ko je
podrobnosti o potovanju razla-
gal ustno.

Iz Evrope v ZDA, kjer je
sledil razcvet

Prvo znano in grafoskopu za-
res podobno projekcijsko napra-
vo je leta 1853 razvil francoski fi-
zik Edmund Becquerel, po letu
1866 pa jo je za predstavitev naj-
razli¢nejsih vsebin pogosto upo-
rabljal francoski izdelovalec in-
strumentov in izumitelj Jules
Duboscq. Eleganten instrument
je projiciral slike z vodoravne po-
vr$ine na navpi¢ni zaslon. Ko je

V' Magicna svetilka kot prvi predhodnik grafoskopa.
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bil projektor osvetljen, so lah-
ko gledalci videli Zelezna vodila,
razporejena okoli elektromagne-
ta, razli¢ne lastnosti polarizira-
ne svetlobe in podobnih pojavov.
Predhodniki grafoskopa so oca-
rali obcinstvo, svojo razli¢ico ele-
ktro-opti¢ne naprave za projekci-
jo nepremicnih slik je leta 1880
razvil tudi ameriski znanstvenik
Henry Morton. Njegove naprave
se je hitro prijel vzdevek »navpic-
na lué«. Tudi raba prozornih li-
stov (folij) za projekcijo vsebin je
bila bolj al manj razvita v Zdru-
zenih drzavah Amerike.

Eni prvih projektorjev so bili
zanimivo uporabljeni na policij-
skih postajah, saj so omogocali
primerjanje skic in slik ter ugo-
tavljanje ujemanja obraznih zna-
¢ilnosti razlicnih osumljencev in
kriminalcev. Med drugo svetov-
no vojno je grafoskope s pridom
uporabljala tudi vojska, pred-
vsem v namene usposabljanja
vedjih skupin vojakov.

Sele po drugi svetovni so gra-
foskopi zaceli osvajati izobraze-
valne ustanove po vsem svetu,
pravzaprav Sele v zacetku 60-ih
let prejSnjega stoletja. Povprase-
vanje po grafoskopih se je mo¢no
povecalo, leta 1953 ustanovljeno
podjetje Buhl Industries pa je po-
stal vodilni ameriski izdelovalec
opti¢nih delov in projekcijskih

le¢ za grafoskope (te so nato se-
stavljala in prodajala razlicna
podjetja — v Sloveniji npr. Vega).

Grafoskopi so omogocili eno-
stavno in prakti¢no predstavi-
tev povecanih slik SirSemu ob¢in-
stvu. Za povecavo slik so se upo-
rabljale prosojnice ali na rolo na-
vita folija. Vsebine so se na pro-
sojnice nanasale bodisi ro¢no,
bodisi so jih nanje natisnili ti-
skalniki. Veliko je k uspeSnemu
posvajanju s strani Sol prispeva-
lo predvsem to, da so lahko uci-
telji in predavatelji med pou-
kom/predavanjem tudi nepo-
sredno pisali na prosojnice in fo-
lije. Nizki stroski nabave in eno-
stavnost rabe so poskrbeli, da so
se grafoskopi v Solskih ucilnicah
in predavalnicah obdrzali skoraj
do preloma tisocletja.

Prosojnice kot rezultat
izrabe odpadnega
materiala

Konec 50-ih let prej$njega sto-
letja je kemik Roger Appeldorn
sprejel izziv svojega Sefa v druz-
bi 3M (takrat imenovani Min-
nesota Mining and Manufactu-
ring Company), ki je Zelel naj-
ti resitev za prakti¢no uporabo

V Prve grafoskope je v uporabo
za namene usposabljanja
dobila ameriska vojska.
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A Grafoskop, kakrSnega se spominjajo vsi, ki so v prejSnjem
tisocletju gulili Solske klopi. Vir: Wikipedia.

prosojnih listov, ki so bili stranski
(beri: odpadni), produkt takra-
tnega postopka izdelave barvnih
kopij dokumentov. Appeldorn
je razvil proces projekcije pro-
zornih listov, ki je nato vodil do
3Movega novega trznega izdelka
— prosojnega filma. Med prvimi
vedjimi strankami je bila letalska
baza v mestu Omaha, ki je me-
secno porabila okoli 20.000 pro-
sojnic. Opogumljeni z odli¢nim
sprejetjem prosojnic, so v 3M
sprejeli odlocitev o izdelavi la-
stnega grafoskopa (pred tem so
le preprodajali grafoskope dru-
gih znamk). Izdelali so vrsto pro-
totipov in jih drugega za drugim
izboljsevali, nato pa 15. januar-
ja 1962 predstavili stroskovno
ucinkovito, razmeroma majhno
in zloZljivo razli¢ico grafoskopa,
ki je takoj postala prodajna uspe-
$nica. Naprava je imela vgraje-
no novo fresnelovo leco, izdela-
no iz posebej obdelane plastike,

V Prosojne folije so ¢isto po
nakljucju postale uspesnica.

kar ji je omogocalo bistveno bolj
kakovostno projekcijo od drugih
enostavnih plasti¢nih le¢, obe-
nem pa je bila tak$na resitev zna-
tno cenejsa od grafoskopov, ki so
uporabljali steklene lece.

Tri vrste grafoskopov

Strokovnjaki grafoskope lo-
¢ijo na tri vrste/druzine/tipe
po njihovi opti¢ni zasnovi. Pre-
sevni tip se uporablja za vse vr-
ste projekcij in uporablja razlic-
ne kombinacije Zarnic in objek-
tivov. Presevni grafoskop z no-
tranjim zrcalom deluje praktic-
no enako kot presevni grafoskop,
a z eno pomembno razliko — no-
tranje zrcalo »ulomi« opti¢no os,
s tem idelovalcu omogoci izdela-
vo nizjega ohisja. Ta vrsta je spr-
va vodila med prenosnimi grafo-
skopi, a so jih nato zamenjali zr-
calni grafoskopi. Ti imajo dolo-
Cene omejitve — ni jih mo¢ upo-
rabljati za projiciranje slike prek
prikazovalnikov iz tekocih kri-
stalov, saj v tem primeru nasta-
ne ucinek dvojne slike. Ob ena-
kih opticnih sestavnih delih je
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Kako deluje grafoskop?

V ohisju grafoskopa je vgrajenih ve¢ komponent, katerih medseboj-
no odvisnost skrbi za brezhibno delovanje in ucinek projekcije poveca-
ne slike. Glavni sestavni deli grafoskopa so halogenska zarnica (vir sve-
tlobe), pod katero je namesceno sfericno zrcalo, za njim pa leca, kate-
re naloga je dodatno povecati snop svetlobe in ga usmeriti proti fresne-
lovi leci. Ker halogenska Zarnica v notranjosti grafoskopa med delova-
njem oddaja veliko toplote, je nujen sestavni del tudi ventilator za hlaje-
nje. Klasic¢ni grafoskop ima v enem izmed robov namescen drog, na ka-
terega sta nad leco pritrjena objektiv in ogledalo, ki preusmerita svetlo-
bo oziroma grafi¢no podobo naprej proti platnu, na katerem se prikaze
projicirana vsebina.

Vsebine, namenjene za prikazovanije z grafoskopom, so navadno nati-
snjene na prosojnicah iz acetatnih vlaken in poloZene na objektno ste-
klo nad fresnelovo leco. Ogledalo omogoca, da predavatelj gleda vsebi-
no obrnjeno proti sebi in lahko tudi pie po prosojnici, ob¢instvo pa jo
prav tako vidi v pravilni obliki na platnu. Le¢o z ogledalom je mogoce
prilagajati po visini, ki skrbi tako za uravnavanije ostrine kot tudi pove-
Cevanje oz. pomanjsevanije slike. Sliko z grafoskopa je najbolje projicira-
ti na projekcijsko platno, saj to zagotavlja najboljSo vidljivost/berljivost
vsebin, a za enostavnejse projekcije zadostuje tudi ravna bela stena.

izkoristek zrcalnega grafosko-
pa nekoliko nizji od presevnega
grafoskopa.

Grafoskopi v navezi
z racunalniki

Obenem z vzponom osebne-
ga racunalnistva so inZenirji is-
kali razlicne nacine uporabe teh-
nologij. Ena izmed v praksi ure-
snicenih zamisli je bila tudi zdru-
zitev vse bolj priljubljenih zaslo-
nov na tekoce kristale in projek-
cijske tehnologije. Grafoskopi so
tako med letoma 1980 in 1990
dobili vec razli¢nih dodatkov,
predvsem zanimivi so bili kla-
si¢ni zasloni LCD, vgrajeni v na-
mensko ohisje, ki so se namestili
na objektno steklo grafoskopa ali
nad njim in se preko standardnih

A Kombinacija grafoskopa
in zaslona LCD (tega smo
lahko pobrali tudi iz npr.
okvarjenega prenosnika) je

vmesnikov (VGA) povezali na ra-
¢unalnik ter prikazovali vsebi-
no z namizja. Pozneje so razlic¢-
ni izdelovalci izdelali celo hibri-
dne resitve, kjer so v sam gra-
foskop, opremljen z zaslonom
LCD, vgradili Se racunalnik, a se
zaradi razmeroma visoke cene ta
resitev v praksi ni prijela. Poleg

poskrbela za marsikaksen
projektor domace izdelave -
pac po vzoru »naredi si sam«.

tega se je v zacetku 90-ih let prej-
Snjega stoletja Ze razbohotil ra-
zvoj video projektorjev, ki so v
nadaljevanju marsikje nadome-
stili grafoskope. <

V' Osnovne skupine
grafoskopov.
Vir: Wikipedia.
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Instantna energjjal

odajte le vodo. Tako ne-
@ kako so se brali prvi opi-

si baterij NoPoPo v sve-
tovnem spletu. Gre za novo teh-
nologijo baterijskih vlozkov, v
kateri sta elektrodi iz magnezija
in ogljika, za aktivator in katali-
zator pa je uporabljena kar voda.
Oziroma katerakoli tekocina, ki
vsebuje H20 - baterije NoPoPo
namrec prispejo v »suhem« sta-
nju in ne proizvajajo elektrike.
Najprej jih moramo s priloZeno
kapalko »napolniti« oziroma do-
liti malo tekocine.

Ker pa vsi vemo, da stvari niso
nikoli tako lepe, kot jih opisuje
izdelovalec, smo dva vlozka No-
PoPo tudi preizkusili. Ugotovi-
li smo, da vse trditve izdeloval-
ca drzijo. Zal. Po specifikacijah
je vlozek velikosti AA sposoben

PRED 15 LETI

proizvajati 120 mA
toka in to tudi drzi.
A to je za dandana-
$nje naprave silno skro-
mno. Vzeli smo baterijsko sve-
tilko z zarnico na nitko, a je No-
PoPo ni uspelo prizgati. Z malce
merjenja in ra¢unanja smo ugo-
tovili, da bi potrebovali tok blizu
300 mA. Seveda ne moremo pri-
cakovati niti, da bi NoPoPo po-
ganjal digitalni fotoaparat — tam
so zahtevani tokovi $e vedji.

Na koncu smo le nasli svetilko
s svetle¢imi diodami, ki je sveti-
la tudi z vlozki NoPoPo, a tudi tu
je bila svetilnost bistveno slabsa,
kot ¢e smo uporabili navadne al-
kalne baterije.

Tok je torej skromen, kaj pa
kapaciteta? Tudi. Vlozek AA naj
bi imel kapaciteto 500 mAh, to

54 Mb/s tudi pri nas

e dolgo po tem, ko so
prisle na trg brezzic-

ne omrezne naprave
802.11b, ki so zmogle teoretic-
no hitrost prenosa 11 Mb/s, so se
v ZDA razmeroma dobro prijele
tudi precej hitrejse naprave stan-
darda 802.11a s teoreti¢no zmo-
gljivostjo 54 Mb/s.

Eden prvih izdelovalcey, ki je
naprave standarda 802.11a zacel
prodajati tudi v Evropi, je Cisco
in tudi mi smo preizkusili njithovo

opremo. V roke smo dobili skoraj-
da enako toc¢ko dostopa, kot smo
jo preizkusili Ze za marcevsko Ste-
vilko — model AIR-AP1220B, ven-
dar s to razliko, da sta bila vanjo
vgrajena dva radijska oddajni-
ka; 2,4 in 5 GHz. 2,4 GHz radio
(802.11b, teoreti¢na hitrost 11
Mb/s) ima le dva nastavka za ko-
aksialni kabel (tja smo namesti-
li dve anteni yagi, ki nista del pa-
keta), 5 GHz (802.11a, teoretic-
na hitrost 54 Mb/s) pa ima lastno

je primerljivo z vlozki cink-
-ogljik, ki jih dandanes skoraj
nihce ne uporablja vec, in je bi-
stveno manj od kapacitete al-
kalnih baterij in akumulator-
jev NiMH, ki Ze presegajo 2500
mAh na vlozek. Baterije NoPo-
Po so sicer veckrat polnljive, a le
od trikrat do Stirikrat, pri tem pa
z vsakim ciklom praznjenja izgu-
bijo polovico kapacitete.

Baterij NoPoPo ne resi niti
cena. Ker gre za novo tehnologijo

ploscato anteno, veliko priblizno
10 X 10 cm).

Tocko dostopa smo hitro-
stno preizkusili s Ciscovo karti-
co 802.11a. Uporabljali smo svoj
program, ki prek protokola TCP
prenasa podatke od streznika do
odjemalca (prenosni racunalnik)
in na koncu izpiSe povprec¢no hi-
trost prenosa, ki jo je dosegel.
Hitrost smo merili na treh toc-
kah, in sicer je bila prva v istem
prostoru kakor tocka dostopa,

PRED 10 LETI

z enim samim izdelovalcem in
posledi¢no majhnimi serijami,
je cena primerno visoka. Za en
vlozek AA boste dali desetkrat
toliko kot za dobro alkalno ba-
terijo. Zdaj pa si sami izracu-
najte, ali se NoPoPo splaca ku-
povati.

druga v sosednjem prostoru, tre-
tja pa je bila oddaljena 18 me-
trov (shemo prostorov si lahko
ogledate v Monitorju 3/2003).
Izkazalo se je, da je brezzi¢na
povezava 802.11a v primerjavi
s 802.11b naravnost izredno hi-
tra, saj smo v istem prostoru do-
segli kar 19,3 Mb/s. Vendar pa je
hitrost z razdaljo moc¢no upadla,
saj je v sosednjem prostoru zna-
Sala 14,1 Mb/s, na najbolj odda-
ljeni toc¢ki pa le $e 3,47 Mb/s.

Razpis za testiranje
sprejemnikov DVB-T

(P

ri razpisu v vrednosti 48.000 evrov (6000 evrov za test
enega sprejemnika), s katerim so pri ministrstvu za gospo-
darstvo oziroma tamkajsnjem Direktoratu za elektronske

komunikacije izbrali izvajalca testiranja sprejemnikov za prizemno
digitalno televizijo (DBV-T), se poraja kar nekaj dvomov. Najprej se
postavlja vprasanije, ali je bilo testiranje v tem trenutku sploh po-
trebno, saj bo do komercialne uvedbe digitalnega oddajanja prete-
klo Se nekaj let in bodo do takrat testirani sprejemniki zZe zastareli.
Drugi pomislek je udelezba povezanih oseb iz krogov Telekoma Slo-
venije, kranjskega Iskratela in ljubljanske Fakultete za elektrotehni-
ko, ki so dobile razpis, pri ¢emer prihaja tudi direktor Direktorata za
elektronske komunikacije iz Iskratela.
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Programsko in podatkovno
gnano e-poslovanje

Sistemi CRM 1majo
vse daljse korenine

S 8 &

obenega dvoma ni, da
postajajo sistemi za
upravljanje odnosov
strankami (CRM) iz leta v leto
oziroma iz razli¢ice v razli¢ico
bolj zmogljivi. Kdor tega podro-
¢ja ne spremlja prav podrobno,
utegne biti presenecen, zacuden,
celo zaprepaden nad napred-
kom te programske opreme. Re-
sitve CRM Ze dolgo niso le napre-
dni imeniki, urniki in belezke, po-
stajajo nekaksni vsevedi poslov-
nih okolij — seveda Ce so ustrezno
povezani z vsemi drugimi aplika-
cijami in viri podatkov, ki jih pre-
more podjetje. Kaj vse bodo na
podrodje resitev CRM prinesle
tehnologije umetne inteligence,
strojnega ucenja, prepoznavanja
govora in druge, bomo Sele videli,
a potencial je velikanski in sega,
ja, malone do (obljubljenega) de-
janskega branja misli potrosnika.
Do tu vse lepo in prav. Nato
pa v enacbo vstopimo ljudje.
Ljudje, ki smo na obeh straneh
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enacbe - tisti, ki zelijo proda-
ti, in tisti, ki jih prodajalci na-
slavljajo prek vseh mogocih ka-
nalov, kot se to uc¢eno rece v tr-
Zenju. Prodajalcem danes res ni
lahko, za (usodni) delcek po-
zornosti potrosnika se borijo z
vrsto drugih prodajalcev, vsebin
in informacij, serviranih prek
najrazlicnejsih kanalov in zaslo-
nov. Bombardiranju ljudi s po-
datki in informacijami, ki smo
mu prica na spletnih straneh,
obcestnih plakatih in panojih, v
tiskanih medijih, sporo¢ilih na
mobilnih napravah in sooc¢anju
z bolj ali manj nadleznimi klici,
ni videti ne konca ne kraja. Lju-
dje smo zato, podobno kot raz-
liéni virusi ali poljski skodljivci,
razvili svojevrstno odpornost.
Vedno manj stvari se nas »do-
taknec, vec¢ino informacij zave-
dno ali podzavedno ignorira-
mo — nekateri si pri tem poma-
gamo tudi s tehnologijo (namig:
aplikacije, ki blokirajo prikaz

oglasnih in drugih nadleznih/
neprimernih vsebin).

A imperativ sodobnega posla je
prodaja: prodati je treba, naj sta-
ne, kar hoce. Ce ne bomo proda-
li mi, bo prodal nekdo drug. Ob
pripravi ¢lankov za to Stevilko re-
vije Monitor sem prebral tudi ne-
kaj nasvetov t. i. gurujev CRM
(verjetno samooklicanih). Usta-
vil sem se pri strokovnjaku za t.
i. hladne klice. Ta prodajnikom
v podjetjih svetuje, naj prepro-
sto ignorirajo odgovore »Me ne
zanima.«. Se ve¢, vodjem proda-
je svetuje, naj v orodju CRM poi-
SCejo vse stranke, ki so odgovori-
le z »Me ne zanima.« ali »Zagoto-
vo ne bom kupil/a.«. Izvozijo jih v
novo zbirko, pobriSejo »nezelene«
komentarje in bazo vrnejo v pro-
dajo kot seznam svezih potencial-
nih kupcey, ki jih bo osebje v klic-
nem centru znova napadlo. Logi-
ko za tem sicer razumem, menim
pa, da taksni strokovnjaki ven-
darle ne razumejo strank — torej

Prodajate z orodjem ali judmi?

Ni pomembno.
Prodajate ljudem!

samega ciljnega subjekta in nje-
gove (neje)volie. Ze res, da je (res
majhna) verjetnost, da je imel po-
sameznik ob prejetju taksnega kli-
ca slab dan in je zato zavrnil po-
nudbo, a da bi vsi uporabniki ime-
li slab dan, se tezko primeri. Tudi
sam skoraj vsak teden dobim kak
prodajno usmerjen klic — za ta ali
oni izdelek oziroma storitev. Bolj
ali manj potrpezljivo nato sku-
Sam bolj ali manj navduseni ose-
bi na drugi strani dopovedati, da
me stvar ne zanima in vedno zah-
tevam (!) izbris mojih podatkov iz
zbirke. Slednje se nikoli ne zgodi,
saj sem vedno znova nadlegovan.
Moj »ne« se v usesih, pardon, mo-
zganih prodajnega napadalca ali
napadalke preprosto ne slisi.

A bo kmalu drugace. Nova
Splosna uredba o upravljanju in
varovanju osebnih podatkov bo
naredila red — trzniki in prodajal-
ci bodo vendarle morali sliSati in
uslisati tudi besedi »ne« in »po-
zabi«. Kon¢no. <
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GDPR prinasa zasuk
v strategi uporabe storitev

v oblaku

Analitska druzba Forrester Re-
search poroca o ob¢utnem pora-
stu selitve podatkov iz storitev
v oblaku v zasebne podatkovne
centre, ki so pod nadzorom ve-
likih korporacij. Glavni razlog

ugotovila, da imajo pri hrambi
podatkov v oblaku omejitve, ki
jih ni mogoce odpraviti do zacet-
ka veljavnosti GDPR.

Storitve v oblaku imajo to zna-
¢ilnost, da vec¢inoma uporablja-

je jasen — skladnost z direktivo
GDPR (General Data Protection
Regulation), ki bo v drzavah EU
prisla v veljavo 25. maja.

Raziskava, ki je zajela 3923
podijetij, ne samo v Evropski Uni-
ji, temve¢ tudi v ZDA, Braziliji,
Indiji, Kitajski in Avstraliji, je raz-
krila, da so se stevilna podjetja v
pripravi na prihod GDPR odloci-
la podatke spraviti v lastne po-
datkovne centre, kjer imajo nad
njimi ve¢ji nadzor in s tem manj-
$o izpostavljenost morebitnim
tozbam in kaznim.

Forrester jasno nakazuje, da
selitev iz oblaka v resnici ne po-
meni zmanj$anja globalne upo-
rabe storitev v oblaku, kjer se
rast uporabe Se vedno povecu-
je, temvec streznitev pri naci-
nu obravnavanja podatkov, ki
se tam shranjujejo. Vec kot oci-
tno je, da so Stevilna podjetja

jo skupne mehanizme in nivo-
je varnosti, upravljanja zasebno-
sti in sledljivosti, ki pa ne ustre-
za vsakomur v vseh nacinih rabe.
Veliki ponudniki obla¢nih sto-
ritev, kot so Microsoft, Amazon
in Google, Ze lep ¢as poudarjajo,
da so njihove storitve sicer zdru-
zljive z GDPR, a pri tem ostajajo
sive cone, vec¢inoma zaradi naci-
na rabe konc¢nih kupcev.

Ali gre za enkratni pojav, pac¢
zaradi nezmoznosti ureditve
nadzora nad podatkov v danem
Casu s strani velikih korporacij
ali pa za trajno delitev pristojno-
sti za hrambo in obravnavanje
obcutljivih podatkov, bo pokazal
Cas. Pricakujemo pa lahko, da se
bodo nekateri od zdaj umaknje-
nih podatkov v zasebne podat-
kovne centre Cez Cas zopet prese-
lili v oblak, ko bodo za to vzpo-
stavljeni ustrezni pogoji.

* JavaScript v Excelu, je to res dobra ideja?

Teden dni je tega, kar so se v Microsoftu odlocili, da njihovi pisarniski
programi, konkretno Excel, potrebujejo Se en programski jezik, s katerim
je mogoce nadgrajevati vgrajene funkcije. V zadnji predpregledni razlicici
Office 365 (build 9325 za Windows ali 13.329 za Mac) je namre¢ mogoce
poganjati dodatke, ki so pisani v Javascriptu.

Teden dni in Ze se je nasel nekdo, ki je Javascript uporabil za to, da je
Excelu podtaknil rudarjenje kriptovalut, z javno objavljeno kodo Coinhive.
Tudi drugace se ne slisi najbolje, da zna lokalno namesceni program izva-
jati tako omrezno delujoci programski jezik - zelo hitro lahko pomislimo

na hekerje in mozne vdore v sistem.

No, vsaj zaenkrat je strah odve¢, saj je zaganjanje programov Javascript
v Excelu Se dokaj zapleteno in nikakor ne samodejno, vgrajenih pa je kar

nekaj varovalk.
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Javno ponudbo zetonov
(ICO) je lahko ponarediti!

Da bi prepricljiveje opozorili na
pasti, ki jih prinasajo nepreverje-
ne javne ponudbe kriptozZetonov
(ICO), ki so dandanes priljubljen
vir financiranja razli¢nih projek-
tov in podjetij, je ameriska agen-
cija za trg vrednostnih papirjev
(SEC) pokazala, kako enostavno
je postaviti lazno ponudbo.

Postavili so obsirno in dode-
lano spletno stran za ICO z ime-
nom Howey Coin, ki ima vse bi-
stvene elemente. Ima obSiren
opis, kako bo s temi Zetoni mogo-
Ce placevati potovanja, ima celo
tehni¢ne specifikacije (white pa-
per), odstevalnik do izvedbe ICO,
moznost bonusa za prednarocila
itn. Sli so celo tako dale¢, da so
ustvarili Twitterjeve profile za
domnevne podpornike, katerih
priporocila oglasujejo na strani.
A vse skupaj je prevara.

Ameriski investitor bi se lah-
ko zdrznil Ze ob besedi Howey
Coin, ki je besedna igra na
Howeyjev test, s katerim SEC
preverja, ali je neka investicija

vrednostni papir, nad katerim
ima SEC potem nadzor in prav-
ne vzvode. Tudi Stevilke so pre-
cej sumljive, saj ponujajo 1-od-
stotno dnevno rast premozenja,
zagotovljeno zascito pred inflaci-
jo ipd. Ob kliku gumba Nakup se
odpre SEC-ova stran, kjer je na-
tancno razlozeno, da gre za la-
zno ponudbo, in opisani so vsi
pogosti triki.

Z 1CQji so bili v preteklosti fi-
nancirani nekateri zanimivi pro-
jekti, a velika vecina bodisi Se ni
pripravila ni¢ otipljivega, bodi-
si so propadli, nekaj pa je bilo
prevar Ze od samega zacetka. S
sodelovanjem v ICOjih dobimo
kriptozetone, ki jih ne nadzoru-
jejo drzavni organi (denimo SEC
ali slovenski ATVP), zato ne mo-
remo racunati na prakti¢no no-
beno zasdito. Statistika kaze, da
je vec kot polovica lanskih ICO-
jev ze propadla. Zato velja biti
pri teh investicijah zelo previ-
den, na kar nas Zeli opozoriti
tudi ameriski SEC.

Mobilna denarnica
Mercator M Pay

Mobilno placevanje se vse bolj
uveljavlja tudi v Sloveniji, dokaz
pa so velike trgovske verige, kot
sta Mercator in Petrol, ki omo-
gocajo placevanje izdelkov in
storitev s pomocjo pametnih te-
lefonov.

Mercator je tako nedavno svo-
jo mobilno aplikacijo Moj M nad-
gradil v mobilno denarnico M
Pay, ki omogoca uporabo Pika
kartice na pametnem telefonu.

Aplikacija Moj M in mobil-
na denarnica M Pay sta na vo-
ljo za vse pametne telefone, ne
glede na operacijski sistem (i0S
ali Android), in tudi za vse vrste
Pika kartic — modre bonitetne in
zelene ter zlate placilne kartice.
Aplikacija omogoca popolnoma
enako rabo Pika kartice na tele-
fonu, kot jo poznamo pri obsto-
jecih plasti¢nih Pika karticah. Z
aplikacijo M Pay se torej zbira in
unovcuje pike, kupuje na odlog
in obroke (placilne Pika kartice)
in koristi kupone ugodnosti.

Kupec na blagajni odpre apli-
kacijo, blagajniku pokazZe QR
kodo Pika kartice na telefonu, s
skeniranjem kode pa sistem za-
zna kartico in pripise pike. Ce
zeli kupec s placilno Pika kartico
tudi placati, lahko to stori, a je
ob prikazu kode tedaj treba ime-
ti na telefonu vklopljeno interne-
tno povezavo, zgolj za zbiranje
pik pa ni potrebna.

Omogocili so tudi vedno bolj
razsirjeno moznost brezsti¢nega
placila prek sistema NFC (seve-
da le na Androidih). Tako lahko
opravimo placila do vrednosti 15
evrov, za visje vrednosti pa je tre-
ba odpreti mobilno aplikacijo in
placati s kodo QR.

Mercator ni edini, ki aktivno
uvaja mobilne denarnice. Tudi
Petrol je pred ¢asom predstavil
svojo inacico mobilne aplikacije
za mobilno placevanje - Na Poti.
Z njo lahko preprosto placujemo
gorivo, avtopralnico in kavne na-
pitke, drugega pa zaenkrat e ne.
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Google kupuje startup za lazje selitve v oblak

odjetje Google si zelo
prizadeva, da bi v svoje
streznike v oblaku pri-

tegnil ve¢ poslovnih uporabni-
kov. V ta namen so napoveda-
li nakup startup podjetja Velo-
strata, ki ima zanimive resitve
za lazje selitve poslovnih aplika-
cij v oblak.

Druzba Velostrata je razvila iz-
popolnjena orodja, ki omogoca-
jo nekaj, kar se bo marsikomu
zdelo nemogoce ali vsaj zelo te-
zavno, lo¢evanje pomnilniskih in
procesorskih virov v obstojecih
poslovnih resitvah. Zamisel je
zelo ambiciozna: s pomodjo teh
tehnologij bi podjetja lahko po-
datke in pomnilniske sisteme za-
drzala v svojih podatkovnih cen-
trih, procesni del pa gostovala v
oblaku.

Taka strategija ima vec Kkori-
stnih u¢inkov, med drugim laz-
ji nadzor nad podatki in dosto-
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nato izvajajo migracije iz lastnih
podatkovnih centrov v oblak po
korakih in s tempom, pri kate-
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pom v lastnih podatkovnih cen-
trih, kar je v ¢asih GDPR in dru-
gih direktiv ter standardov vse
bolj pomembno. Podjetja lahko

[T

rem se pocutijo lagodneje.

Ali pa glede na trenutne potre-
be. Tehnologija Velostrata omo-
goca pravzaprav tudi zelo hitro

selitev posameznih vrst strezni-
skih in pomnilniskih sredstev, s
¢imer se lahko podjetje lazje pri-
lagodi morebitnim poveceva-
njem in zmanjSevanjem zahtev
po sredstvih. Ce v podatkovnem
centru ta niso zadostna, se lah-
ko virtualni stroj preprosto in hi-
tro preseli v oblak, kjer so na vo-
ljo dodatna sistemska sredstva.

Trenutno Se ni povsem jasno,
kako bo Google tehnologijo Ve-
lostrata vgradil v svojo ponud-
bo. Pricakovati je mogoce, da se
bo ponudnik s¢asoma osredoto-
¢il na podporo za Googlov oblak
(zdaj podpirajo podobne migra-
cije tudi v konkuren¢nih obla-
kih), prav mogoce pa je, da bo
Google dele tehnologije vgradil
v druge (obstojece) oblacne sto-
ritve.
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Microsoft Build 201

Microsoft je vsakoletni konferenci za razvijalce Microsoft Build razkril obilico novosti,
s katerimi zeli navdusiti stare in nove uporabnike Microsoftovih storitev in resitev.

Vladimir Djurdjic
azvijalci so za Micro-
@ soft strateskega pome-
na. Prav prek mreZe raz-
vijalcev je Microsoft v preteklosti
zgradil to, kar je danes najvedja
skupnost razvijalcev za posame-
zno platformo na svetu. Na kon-
ferenci so sodelovali razvijalci iz
vec kot 70 drzav, poleg dogodka v
zivo v Seattlu so dogodke prena-
sali v zivo po spletu, brezplacno.

Tako kot pri vecini tekmecev je
tudi pri Microsoftu v tem obdo-
bju vse podrejeno obla¢nim sto-
ritvam, umetni inteligenci in
nekoliko ve¢ drugod, interne-
tnim stvarem (IoT). Cetudi je
Azure ta hip za Microsoft naj-
brz najvedji strateski element
za prihodnost (nekateri na pol
v Sali pravijo, da bi se lahko
platformi Windows zZe odre-
kli), pa Microsoft ne Zeli spo-
diti stran tistih, ki Se naprej za-
upajo predvsem tistemu, kar
imajo pri sebi na domacih ra-
¢unalnikih in pod nadzorom.

Lep zgled je podrocje ume-
tne inteligence. Medtem ko
tekmeci vedno bolj poudarjajo
umetno inteligenco kot racunsko
moc¢ v oblaku, Microsoft trdi, da
potrebujemo zmoznosti strojne-
ga ucenja tudi na robu oblaka, to-
rej v internetnih napravah. Eden
od rezultatov v tej smeri je plat-
forma Windows ML, ki algoritme
strojnega ucenja izvaja na krajev-
nih napravah. Vedno se bodo na-
$li scenariji, kjer raba algoritmov
v oblaku zaradi razli¢nih dejav-
nikov ne bo ustrezna (varnost,
visoka latenca ...), zato vzpore-
dno s storitvami Azure razvijajo
tudi resitve za »obla¢ni rob«, kot
so Azure Stack, Azure IoT Edge
in Azure Sphere.

Na konferenci Build so naredili
korak naprej in oznanili, da bodo
tehnologijo Azure IoT Edge Run-
time objavili kot odprto kodo, ker
Zelijo, da jo posvojijo izdelovalci
strojne opreme po vsem svetu. V
ponazoritev, kaj s tem mislijo, so
skupaj s Qualcommom na konfe-
renci prikazali kamero za video
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nadzorn, ki ima zmogljivost stroj-
nega ucenja vgrajeno kar v samo
kamero. Tako so se izognili, da bi
za potrebe racunalniskega vida
med kamero in strezniki krozi-
le velikanske kolic¢ine podatkov.
Namesto tega se od kamere zdaj
lahko posiljajo le alarmi in opo-
zorila.

Podobno sodelovanje so skle-
nili z izdelovalcem dronov DJI,
ki je v svoj najnovejsi model
vgradil Microsoftovo tehnologi-
jo za strojno ucenje. Za dron je

|
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Se posebej pomembno, da lahko
umetna inteligenca deluje lokal-
no, v zraku, kjer so povezave lah-
ko omejene, hitrost procesiranja
pa zahteva takojsen odziv siste-
ma. S prepoznavo predmetov se
dronom odpira povsem novo po-
drocje rabe.

Po Microsoftovi viziji je pri-
hodnost rabe oblaka v interne-
tno povezanih napravah, kjer so
naredili Se korak naprej. Azu-
re Sphere je dejanski podaljsek
oblaka v obliki drobnih naprav
IoT, imenovanih Azure MCU, ki
so manjse od priljubljenih kar-
tic Raspberry Pi, obenem pa vse-
bujejo visoko stopnjo povezljivo-
sti in varnosti, potrebnih tako za
domaco kot poslovno rabo.

Azure po drugi strani zace-
njajo imenovati »svetovni racu-
nalnike«, porazdeljeno entiteto,
ki ima vozli¢a po vsem svetu in
zelo hitro raste, tako po obsegu
kot vsebini. Leta 2017 so v oko-
lju Azure skupno predstavili 130

novosti. Samo na tokratni konfe-
renci Build pa novih 70. MoZno-
sti razvoja so torej Sele na zacet-
ku. V povezavi z oblakom Azure
so obudili tudi projekt Kinect for
Azure, s katerim bodo obla¢nim
storitvam (svetovnemu rac¢unal-
niku) dali vid.

Poleg racunalniskega vida na-
povedujejo naslednji korak v
prepoznavi govora. Predstavljen
je bil naslednji razvojni kom-
plet (SDK) za prepoznavo govo-
ra, prikazali pa so napredek na

podrodju strojnega prevajanja.
Lep zgled je dodatek za video-
konferenéne sisteme, na primer
Skype, kjer programski razpo-
znavalnik sproti izdeluje prepis
pogovora in pri tem celo pravil-
N0 zazna posamezne govorce na
sestanku.

Microsoft razvijalce opozarja,
da danasnje aplikacije niso zgolj
nekaj, kar zivi v oknu ali na mo-
bilnem zaslonu, temve¢ v obliki
digitalnih pomoc¢nic ponuja dru-
gacno uporabnisko izku$njo brez
zaslonov. Zato nacrtujejo Stevil-
ne izboljsave pomocnice Corta-
na, ki zna analizirati podatke,
ustvarjene ali hranjene v drugih
aplikacijah.

Naredili pa so tudi korak na-
prej v interoperabilnosti z drugi-
mi sistemi. Digitalne pomo¢ni-
ce so bile doslej izolirane v svojih
ekosistemih, toda zakaj ne bi te
med sabo sodelovale. Microsoft
je zato zacel sodelovati s podje-
tjem Amazon, Cortana pa se zna

pogovarjati s storitvami Alexe.
Cortano lahko prosimo, naj pri
Alexi poizve podatek, ki vemo, da
je v njeni domeni, in nasprotno.
Ali je to model, ki se bo kasneje
razsiril po vsej industriji?

Na podrodju povecane resnic-
nosti je bil Microsoft doslej v
ospredju, a kon¢nega izdelka iz
projekta Hololens za zdaj Se ve-
dno ni na spregled. Zato pa so na
konferenci Build predstavili dva
nova programska izdelka, ki me-
rita na nove skupine uporabni-

kov. Microsoft Remore Assist

omogoca pomo¢ na daljavo
skozi o¢i (in kamere) uporab-
nika sistema AR. V ozadju pa je
strokovnjak lahko na oddaljeni
lokaciji. Microsoft ocenjuje, da
je po svetu dve milijardi »zace-
tnikov« na posameznem delov-
nem mestu, kjer bi taka pomoc¢
na daljavo Se kako prav pri-

Sla. Microsoft Layout pa je pro-

gram za projektiranje in posta-

vljanje predmetov v prostor, ki
bo pomagal inzenirjem, arhi-
tektom in vzdrzevalcem.

Omeniti velja tudi to, da
Microsoft razvijalce ne skusa pre-
pricati zgolj s tehnologijo, tem-
vec tudi s finan¢nimi ugodnost-
mi. Na konferenci so naznani-
li, da bodo razvijalcem, ki bodo
programe objavljali v spletni tr-
govini Microsoft Store, izplacali
95 % zasluzenega s prodajo pro-
gramov (85 %, ¢e bo Microsoft v
trgovini program aktivno rekla-
miral), kar je precej bolje kot pri
konkurenci. Toda verjetno tudi
ukrep, da bi povecali prodajo v
spletni trgovini, kjer nedvomno
zaostajajo za podobnimi Goolo-
vimi in Applovimi storitvami.

Na koncu Se ena malenkost.
Microsoft je v vseh teh letih pri-
delal velikansko koli¢ino tehnic-
ne dokumentacije, ki pa je bila
doslej razdrobljena na razli¢nih
koncih. Microsoft je zadevo na-
posled uredil in vse svoje doku-
mente zdruzil na enem mestu,
portalu docs.microsoft.com. Zelo
uporabno. |
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Programsko 1N podatkovno
gnano e-poslovanje

V tehnolosko obarvanih medijih pogosto zasledimo frazo, da bo v naslednijih letih
prakti¢no vsako podjetje postalo programsko gnano podjetje. Njegovo gorivo pa
bodo podatki. Dobrodosli v dobi e-poslovanja.

Miran Varga

oslovanje Ze dolgo ne te-
@ melji vec zgolj na iska-

nju prave strategije in
ljudi, v digitalnem svetu je tudi
tehnologija vse pogosteje kon-
kurenc¢na prednost oziroma vsaj
klju¢na sestavina uspeha. Ne na-
zadnje digitalizacija poslova-
nja temelji na uc¢inkoviti, pravil-
ni in do uporabnika prijazni rabi
tehnologij. Podjetja, vsaj tista, ki
kaj dajo nase in resno razmislja-
jo o svoji (in trzni) prihodnosti,
se ubadajo s t. i. digitalno preo-
brazbo. Pri tem se marsikatero
podjetje pozno (ali celo nikoli)
ne zave, da poslovnih aplikacij
za digitalno preobrazbo ni moc¢

zgolj kupiti. Ne, tiste resitve, ki
resni¢no prinesejo razliko, je tre-
ba razviti namensko.

»Pri razvoju resitev za digital-
no preobrazbo se velikokrat ne
zavedamo, da tak razvoj temelji
na drugacnih tehnologijah, dru-
gacnih pristopih in drugac¢nih
procesih razvoja, kot je tradicio-
nalni razvoj t. i. enterprise apli-
kacij in informacijskih sistemov,«
pojasnjuje prof. dr. Matjaz B. Ju-
ri¢ in dodaja: »Najpomembnej-
§i element z vidika uporabnika,
torej strank in poslovnih partner-
jev, je uporabniska izkusnja, ki jo
bodo imeli skozi uporabo digital-
nih produktov in storitev.«

-
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Svet takih in drugacnih
aplikacij

Ljudje smo danes zasvojeni z
aplikacijami, te nam lajsajo zi-
vljenje tako na delovnem mestu
kot v domacem okolju. Tudi e-
-poslovanje je tesno povezano z
rabo spletnih in mobilnih aplika-
cij, kar pomeni, da je treba za kar
najboljse ucinke te ¢im bolj prila-
goditi posameznemu poslovne-
mu okolju, podatkom in ne naza-
dnje poslovnemu uporabniku, ki
z njimi dela oziroma ustvarja do-
dano vrednost.

»Nacrtovanje uporabniske
izkusnje je treba vzeti skraj-
no resno in se zavedati, da

uporabniska izkusnja v sodobnih
spletnih in mobilnih resitvah na-
vadno presega standarde, ki smo
jih bili vajeni v poslovnih aplika-
cijah Se pred letom ali dvema,«
meni Marko Smid, direktor po-
slovnega razvoja v druzbi SRC.
Med klju¢ne elemente, ki do-
lo¢ajo uporabnisko izkusnjo,
spadajo funkcionalnosti aplika-
cije, nacin predstavitve informa-
cij, vsebina, dizajn, nac¢in vno-
sa oziroma interakcija in splo-
$na uporabnost. Pri funkcio-
nalnostih se velja osredotoci-
ti na kljucne funkcije, pri ¢emer
pride v postev pravilo »manj je
vec«. Uporabniku naj aplikacija




sprva ponudi le najpomembne;j-
$e funkcionalnosti in ga ne obre-
menjuje s podrobnostmi. Napre-
dne funkcionalnosti naj bodo do-
stopne na drugi ravni, saj jih ve-
¢ina uporabnikov redkeje potre-
buje — lahko pa vsekakor damo
uporabnikom na izbiro tudi ve¢
razli¢nih uporabniskih vmesni-
kov ali celo personalizacijo po-
gosto uporabljanih funkcij.

Najprej za mobilne
uporabnike

O tem, da morajo biti vsebine
in poslovne resitve prilagojene
mobilnim napravam, verjetno ni
treba izgubljati besed. V industri-
ji se zato uveljavlja pristop »mo-
bile-first«, ki razvijalcem nareku-
je, da najprej nacrtujejo uporab-
nisko izkusnjo za mobilne napra-
ve. Razvoj, osredotoCen na mo-
bilne naprave, Se ne pomeni, da
se okrnijo ali odstranijo posame-
zne funkcionalnosti, temve¢ le
prilagodijo mobilnim napravam.
Ob tem se velja moc¢no posvetiti
nacinu prikaza informacij in in-
tuitivnosti rabe. Dostop do kljuc-
nih funkcionalnosti naj zahteva
¢im manj interakcije oz. klikov/
pritiskov.

Mobilne naprave so lahko z vi-
dika nabora funkcionalnosti celo
v prednosti, saj pametni telefoni
danes Ze obvladajo moZnost ske-
niranja ¢rtnih kod, fotografiranja
in prepoznavanja vsebine slik,
sporocanje lokacije itd. Mobilne
aplikacije se torej lahko mocno
locijo od klasi¢nih in poslovnim
uporabnikom dajo nekaj vec.

»Zelo pomemben vidik je mo-
bilni kontekst, ki ga lahko vklju-
¢imo v uporabnisko izkus$njo.
Predvsem mobilne aplikacije
omogocajo prek senzorjev, lo-
kacije, interneta, mobilnega
omrezja itn. zmoznost, da na-
prava ugotovi npr. lokacijo, giba-
nje, mirovanje, del dneva itd. To
nam odpira neslutene moznosti.
Ugotovimo lahko, ali je stranka
na poti, ali je v nasi poslovalnici
itd. Na ta nacin lahko prilagodi-
mo delovanje in vsebino aplika-
cije, tu je cel kup moznosti obve-
$Canja, prikaza informacij itd.,«
razlaga prof. dr. Juric.

E-poslovanje je veckanalno

Pri razvoju digitalne uporabni-
ske izkusnje je nadvse pomemb-
na tudi podpora t. i. veckanal-
nosti — uporabnikom oziroma

strankam je treba omogoc¢iti, da
brezsivno prehajajo med komu-
nikacijskimi kanali. Ne le, da lah-
ko svojo »misijo« za¢nejo na ra-
cunalniku in jo nadaljujejo na
mobilni napravi, omogociti jim
je treba, da kontekst in nastavi-
tve potujejo z njimi med razli¢ni-
mi napravami in zasloni.
Spletne in mobilne aplikaci-
je pa niso namenjene zgolj eno-
smerni komunikaciji od stranke
do podjetja, temvec imajo Se vsaj
dve pomembni vlogi. Prva je zbi-
ranje podatkov oziroma infor-
macij o strankah, kjer se mobil-
ne naprave izkazejo za pravcato
zlato jamo (pridobimo kontakte,
lokacijo, razli¢ne vrste interakci-
je), kar podjetju pomaga stranke
razumeti bolje kot kdaj prej. Se-
veda pa ga postavlja tudi pred iz-
ziv, kako zbiranje in analizo po-
datkov urediti na pravi nacin.

Tehnoloska plat
aplikacijske medalje

V marsikaterem oddelku IT
premorejo ve¢ programerjev,
ki bi jih namesto za krpanje in
vzdrzevanje starejsih program-
skih resitev veljalo vpreci v ra-
zvoj novih in poslovanju prila-
gojenih spletnih in/ali mobil-
nih aplikacij. A se kaj hitro poja-
vi vprasanje, katere tehnologije
uporabiti za razvoj teh. Pri sple-
tnih aplikacijah gre razvoj v smer
odjemalnega modela ali pristopa
razvoja funkcionalnosti resitve
na strani stranke/odjemalca. Ve-
¢ina takih reSitev temelji na kon-
ceptu »enostranske aplikacijex,
kar pomeni, da se celotna sple-
tna aplikacija izvaja v spletnem
brskalniku namesto na strezni-
ku. Tak pristop zahteva upora-
bo jezika HTMLS5, JavaScript oz.
ECMAScript in enega izmed og-
rodij (zelo priljubljena ogrodja
so Angular, React in podobna).

Tu pa Ze nastopi naslednji iz-
ziv, saj znanja, potrebna za ra-
zvoj odjemalnih spletnih aplika-
cij, niso enaka znanjem, ki so jih
informatiki Se pred leti upora-
bljali za razvoj klasi¢nih spletnih
aplikacij. Poleg poznavanja no-
vih jezikov in ogrodij morajo pro-
gramerji poznati Se nove arhitek-
ture. Arhitektura sodobnih odje-
malnih spletnih aplikacij temelji
na programabilnih vti¢nikih API,
ki aplikacijam omogocajo bodisi
dostop do strojne opreme bodisi
dostop do (mikro)storitev.

»Storitve in njihovi APIji posta-
jajo kljucni vezni ¢len med sple-
tnimi in mobilnimi aplikacija-
mi in zalednim poslovnim infor-
macijskim sistemom. APIji igrajo
pri tem klju¢no vlogo, saj pred-
stavljajo vrata, ki omogocajo hi-
ter in uc¢inkovit dostop do virov
v poslovnem informacijskem sis-
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Tudi v svetu APIjev velja Pare-
tovo nacelo, ki pravi, da 80 od-
stotkov uc¢inkov prihaja iz 20 od-
stotkov vzrokov. Aplikacije in
storitve v oblaku predstavljajo zZe
do 80 odstotkov tistega, kar re-
Sitev podjetja navadno potrebu-
je. Ker je temelje ze nekdo zgra-
dil, se lahko podjetje osredotoci

7™ Resitve, ki resniéno prinesejo
razliko, je treba razviti

namensko.

temu, ki so obi¢ajno tezko dosto-
pni, skriti, slabo znani in do ka-
terih imajo dostop samo poobla-
$Ceni ljudje z oddelka IT,« poja-
snjuje prof. dr. Juri¢.
Vti¢niki API: magicni
zobniki digitalnega kolesja
Ceprav gre za tehnologko re-
Sitev, so vti¢nik API v praksi Ze
postali kanal za doseganje no-
vih kupcev in trgov. APIji, ki jih
podjetje objavi za zunanjo rabo,
partnerjem omogocajo razvoj
resitev, ki bodo prepricale nove
kupce in dosegle nove trge. Tu
se skriva velik potencial za ino-
vacije, saj lahko nekdo zunanji
resi problem, ki je sicer podjetju
Ze dlje Casa predstavljal uganko.
Obenem se lahko vti¢niki API
lahko uporabljajo tudi zgolj v za-
sebne namene — znotraj organi-

s ;
Ay Tudi v svetu

na tisto, kar prinese razliko — na
preostalih 20 odstotkov resitve, v
katere mora vgraditi svojo dru-
gacnost oziroma konkurenc¢nost.

»Danes se svet IT, vsaj z vidika
APIjev, zacenja deliti v dve skupi-
ni. Na eni strani so tisti, ki znajo
ustvariti vrhunske storitve in jih
prek APIjev ponuditi svetu, na
drugi strani pa so vrhunski krea-
tivci, ki iz 20 odstotkov ustvarijo
aplikacijo, katero bo trg nagradil
z milijoni uporabnikov. A da ne
bo pomote — vrhunskost je nujna
v obeh primerih,« sklene Smid.

Prehod v oblak

Zelo pomemben steber digi-
talne preobrazbe je tudi prehod
v oblak, saj prinasa moznost hi-
trega in ucinkovitega dostopa do
prakticno neomejenih rac¢unal-
niskih virov. Povedano drugace,

APljev velja

Paretovo nacelo, ki pravi, da
80 odstotkov ucinkov prihaja
iz 20 odstotkov vzrokov.

zacije. Njihova uvedba omogo-
¢a boljso organizacijo IT in spod-
buja inovacije, saj lahko vsakdo
v podjetju uporablja sredstva IT
drugega, ne da bi za to potrebo-
val dovoljenje.

Vticniki API tlakujejo pot do
vedno novih aplikacij. Z vidika
razvijalca to pomeni, da bo nje-
gova jutrisnja vloga ne le razvoj,
temve¢ tudi oziroma predvsem
iskanje ustreznih vti¢nikov, ki
jih bo s pravo kombinacijo virov,
storitev in podatkov uporabil za
ustvarjanje povsem nove izku-
Snje za uporabnike.

resitve, ki temeljijo na oblacnih
tehnologijah, so pripravljene na
svet, kjer mora vse delovati kot
storitev. Aplikacije, razvite za po-
trebe digitalne preobrazbe, mo-
rajo biti sposobne ucinkovitega
izvajanja v oblaku, slednje pa po-
meni storitveno zasnovo.

Razvoj dobrih, uc¢inkovitih in
sodobnih aplikacij za e-poslova-
nje je tista sposobnost podjetij, ki
bo odloc¢ala o zmagovalcih in po-
razencih digitalizacije. Kakovo-
stna uporabniska izkusnja pa je
edino pravo orodje/orozje v tem
konkuren¢nem boju. |
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Sistemi CRM 1majo

vse daljse

korenine

Podrocje sistemov za upravljanje odnosov s strankami (CRM) se morebiti zdi nadvse zrel trg, a
je vsako leto delezno veliko sprememb in inovacij. Za stalnost evolucije resitev CRM so zasluzni

predvsem racunalnistvo v oblaku in mobilne tehnologije.

Miran Varga

acunalniStvo v oblaku
je bistveno povecalo po-
men integriranih siste-

mov. T. i. silosi v poslovnih oko-
ljih so mrtvi ali pa umirajo na
obroke, saj jih v praksi pospese-
no nadomesca programska opre-
ma v oblaku, ki se sicer zna do-
kopati do podatkov razli¢nih sis-
temov in z njimi podatke tudi de-
liti. Pomen in vrednost resitev za
upravljanje odnosov s strankami
v sodobnem svetu eksponentno
raste, saj je prodaja eden kljuc-
nih sestavnih delov poslovanja,
pri tem pa se resitve CRM odli¢-
no obnesejo tudi na podrodju
podpore. Sodobne resitve CRM
so vedno bolj povezane z drugi-
mi sistemi in aplikacijami, vzpon
integriranih platform pa je pod-
jetjem pokazal, kaj vse lahko le

te naredijo za posel. Razvoj sis-
temov CRM pozna ve¢ smeri, v
nadaljevanju zato povzemamo
Kklju¢ne trende, ki bodo krojili nji-
hovo usodo v letosnjem in priho-
dnjih letih.

Z umetno inteligenco
podprti delovni postopki

Analitsko podjetje Gartner
je ze pred vrsto leti napoveda-
lo, da bodo letos »stroji« ustva-
rili priblizno petino vseh po-
slovnih vsebin. Ne glede na to,
ali se bo dana napoved uresnici-
la ali ne, je Ze jasno, da nasa ve-
dno bolj avtomatizirana priho-
dnost vsekakor obsega vecjo vlo-
go umetne inteligence na podro-
¢ju upravljanja odnosov s stran-
kami. Za podjetja neucinkovi-
ti poslovni procesi, ki ovirajo

tako delo zaposlenih kot resitev
CRM, ne bodo vec sprejemljivi,
avtomatizacija, podprta s teh-
nologijami umetne inteligence,
pa bo kmalu igrala veliko vecjo
vlogo pri racionalizaciji in opti-
mizaciji delovnih tokov. Podje-
tja ze pospeseno uporabljajo re-
sitve CRM, ki imajo vdelane teh-
nologije prediktivne analitike,
prepoznavanja govorjenega jezi-
ka, strojnega ucenja in globoke-
ga ucenja, vse z namenom, da bi
zaposleni v prodaji lazje dosegli
in presegli (visoko) zastavljene

cilje. Danes pac izdelek proda ti-
sto podjetje, ki je najbolj prepri-
¢ljivo v oceh kupca. Ker pa smo
si kupci zelo razli¢ni, prodajalci
ne morejo vseh stlaciti v isti pre-
dal (ali pa zgolj nekaj predalov).
Sistemi CRM pomagajo prodajne
postopke in interakcijo prilagodi-
ti posamezni stranki.

Umetna inteligenca v svetu
CRM se bo razvijala vzporedno z
interakcijami uporabnikov. Uce-
nje kriti¢nih vzorcev bo omogo-
¢ilo z umetno inteligenco nad-
grajenim resitvam CRM vedno

s Sodoben CRM je tesno
integriran v vse procese in
podatkovne vire podjetja.
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vecjo avtomatizacijo delovnih
postopkov, usmerjeno v zmanj-
Sanje potreb po ro¢nem delu, in
Se dodatno opolnomocilo stro-
kovnjake za trZenje in proda-
jo. Samo pomislite, koliko ¢asa
bi prihranili prodajalci, ¢e bi jim
avtomatizirana resitev znala pri-
praviti e-postna sporodila, prila-
gojena naslovniku — tako nago-
vore k prodaji kot pogoste odgo-
vore na prejeta vprasanja.

Potencial integracije
interneta stvari

Internet stvari (IoT) ni le stvar
industrije oziroma proizvodnje,
samo vprasanje Casa je, kdaj ga
bodo ponudniki resitev CRM zna-
li s pridom izkoris¢ati in integrira-
ti v svoje platforme in aplikacije.
Idej, kako spretno izkoristiti naj-
razli¢nejSe podatke iz nosljivih
naprav, gospodinjskih aparatov,
telefonov, televizorjev in celo vo-
zil, v prodaji seveda ne manjka.

Cilj je jasen: oblikovanje upo-
rabniku prilagojene (beri: na
kozo pisane) uporabniske iz-
kusnje, ki bo mozZna z razume-
vanjem konteksta in integraci-
jo najrazlicnejsih podatkov. Ta-
k$no povezovanje podatkov in
logike bo na trenutke Ze spomi-
njalo na branje misli posamezni-
ka — trgovci bi to s pridom izkori-
Scali za serviranje priporocil gle-
de nakupa izdelkov, za katere z
zelo visoko verjetnostjo vedo, da
bodo koncali v nasi spletni ali fi-
zi¢ni kosarici.

CRM v srediscu
veckanalnega pristopa

Strokovnjaki so izracunali, da
danes v povpredju tipi¢na proda-
ja obsega Sest sti¢nih tock oziro-
ma interakcij s stranko. Analitiki
druzbe McKinsey ob tem opozar-
jajo, da zgolj interakcija s stran-
kami po razli¢nih kanalih ni veé¢
dovolj — v ospredje stopa dosle-
dnost uporabniskih izkusenj,
ta je ravno toliko pomembna v
oceh stranke. Najboljsa spletna
trgovina, cudovito oblikovana e-
-sporodila in zanikrno skladisce
ter obupna poprodajna podpora
so recept za zgolj enkratno pro-
dajo, Se posebej ce odlicni prvi
izkusnji sledi zelo slaba druga.

Stevilo sti¢nih toc¢k je hkrati
pokazatelj kakovosti prodajnega

procesa, Tem manj jih podje-
tje potrebuje za izvedbo proda-
je, tem boljsi je njegov prodajni
proces. Vloga resitev CRM, ta-
ksnih, ki so tesno integrirane v
procese in podatke podjetja, je,
da ne le pospesijo, temvec pred-
vsem zagotovijo prodajo — ker
bo informiran zaposleni nadvse
prepricljiv v oceh stranke. Tako
kot CRM postaja nekaksen ziv¢-
ni center sodobne prodaje, je
pomembno, da stranka prejme
odli¢no izkusnjo preko vseh ka-
nalov — spleta, e-poste, telefona,
druzabnega omrezja, v zivo itd.
Najboljsi sistemi CRM razume-
jo in ustrezno podpirajo vecka-
nalni pristop in pod enim dezni-
kom zdruZujejo mobilno trZenje,
kampanje v druzbenih omrezjih,
namenske spletne strani, skrb za
podporo strankam, prodajne kli-
ce in druge kanale v skladno ce-
loto.

Samopostrezniski CRM

Samopostreznost je nova
uspesnica racunalni$tva v obla-
ku, zato jo lahko upravice-
no vse pogosteje pricakujemo
tudi v svetu resitev CRM. Raz-
iskava druzbe Forrester Rese-
arch ugotavlja, da je zelo velika
verjetnost, da bo ve¢ kot polo-
vica spletnih nakupovalcev na-

Q
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Sistemi CRM in uredba GDPR
Sistem CRM je resitev, ki hrani Stevilne osebne podatke strank, zato

bo v luci uredbe o upravljanju in varovanju osebnih podatkov (GDPR) Se
posebej pod drobnogledom. Sodoben sistem CRM je hkrati priloznost za
ureditev skladnosti poslovanja z GDPR, saj se lahko podijetje odloci, da
bodo vse digitalne interakcije s strankami potekale prek sistema CRM,
kar bo podjetjem olajsalo tako postopke pridobivanja privolitev, upra-
vljanje narocnin na razli¢ne e-novice kot tudi upravljanje osebnih podat-

kov strank.

CRM bi lahko oznadili za narav-
no, saj lahko avtomatizacija resi-
tve CRM - skupaj s spletnimi kle-
petalnicami in klepetalnimi ro-
boti (ang. chatbots) — prilagaja
samopostrezne interakcije. Po-
leg tega omogoca tudi povratno
zanko — na ta nacin podjetje pri-
dobi stevilne povratne informa-
cije o strankah in njihovih Zeljah
oziroma pricakovanjih, celo na-
¢inu razmisljanja. Slednje pa lah-
ko s pridom uporabita tako trze-
nje kot prodaja. Izdelovalci resi-
tev CRM si ze dolgo prizadeva-
jo za ucinkovito integracijo inte-
rakcije s strankami, samopostre-
znost v navezi s klepetalnimi ro-
boti pa je eden najboljsih recep-
tov.

Druzabni CRM

Ustvarjanje navideznih sku-
pnosti z namenom bolj pomen-
ljivega vkljuCevanja strank je nov
trend na podrocju trzenja prek

reSitev CRM z druzbenimi
omrezji bodo kmalu nuja.

IzboljSana oziroma
nadgrajena mobilnost

Resitve CRM bodo izboljsale
svoj pristop k ustvarjanju brez-
hibne, povezane izkusnje s stran-
kami na razli¢nih z zasloni opre-
mljenih napravah, posebej mo-
bilnih napravah, od katerih se
uporabniki prakti¢no nikoli ne
lo¢imo. Mobilnost je pac nasle-
dnji nujen korak interakcije s
stranko, saj Zeli ta kjerkoli uziva-
ti v vecpredstavnosti glasovnih,
besedilnih in/ali video interak-
cij trzenjskih kampanj. Ce mobil-
na interakcija podpira govorjeni
ali tipkani klepet, toliko bolje, saj
vedno vec¢ prodaje danes poteka
na poti — ¢asovno obcutljivi upo-
rabniki pa so nenazadnje tudi
manj izbir¢ni in bolj impulzivni.

Mobilni CRM je znatna pred-
nost tudi za zaposlene. Prodaj-

Samopostreznost je nova uspesnica

racunalnistva v oblaku, zato jo lahko
upraviceno vse pogosteje pricakujemo tudi
v svetu resitev CRM.

kup opustila (oziroma ga ne iz-
vedla), ¢e ne bo hitro (beri: takoj
oziroma vsaj pravocasno) preje-
la odgovorov na svoja vprasanja.
Kako se spopasti s tem izzivom?
Samopostreznistvo informacij
in storitev je lep zgled, ki deluje
tudi v praksi, posebej na podro-
¢ju podpore. Organizacija Ser-
vice Desk Institute je v svoji raz-
iskavi ugotovila, da se z omenje-
nim izzivom najuspesneje spo-
padajo oddelki IT, ki uporabljajo
tehniko samopostreznistva (vec
kot 80 odstotkov).

Povezavo med samopostre-
Znimi storitvami in sistemom

druzbenih medijev. Izziv pa je,
kako te skupnosti uporabnikov
obvladovati preko resitve CRM
in trznikom olajsati delo — sploh,
ko se enkrat skupnost uporabni-
kov meri v tisocih in je zelo ak-
tivna.

Druzabni ali druzbeni CRM
podjetjem ne pomaga le k bolj-
§i in tesnejsi interakciji s stran-
kami preko kanala, ki je njim bli-
zu, temvec je Se dodaten korak k
boljsemu razumevanju obnasa-
nja potrosnikov in nakupovalnih
vzorcev — v tem primeru moci
skupine in usmerjanja razmi-
Sljanja. Vti¢niki za povezovanje

niki in trzniki lahko sodobnim
mobilnim aplikacijam sedaj na-
rekujejo sezname opravil, belez-
ke, poudarke s sestankov, ze ju-
tri pa bo glasovna interakcija po-
ganjala Stevilna opravila v siste-
mu CRM. Mobilnost in tehnolo-
gije prepoznavanja glasu bosta
Se eno izmed gonil razvoja resi-
tev CRM.

Jasno je, da se razvoj reSitev
CRM niti priblizno ne upocasnju-
je, nasprotno, podjetja so tista,
ki bi morala pogosteje preverja-
ti, Cesa njihov CRM $e ne zna in
kako novosti s pridom uporabiti
Vv svojem poslu. |
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12. junija — posebna 1zdaja

Kriptovalute

Tema posebne Monitorjeve tematske Stevilka, ki bo naprodaj pre-
ko celega poletja, bodo kripto valute, verizenje blokov in zascite, ki
modernim kripto vojs¢akom omogocajo, da svoje vlozke uspesno
zascitijo pred spletnimi nepridipravi.

27. junija nadaljujemo
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BERITE MONITOR 25% CENEJE

Revijo Monitor lahko narocite tako, da pla-
Cate letno narocnino in jo od naslednje Ste-
vilke naprej prejemate na Zeleni naslov.

e Fizicne osebe imajo 25 % popusta na pol-
no ceno.

 Narocite se lahko z narocilnico, ki je vpe-
ta v vsako Stevilko revije, po telefonu, po
faksu, ali po elektronski posti narocnine@
monitor.si.

¢ Placilo je mogoce tudi s placilnimi kar-
ticami.

« Naro¢nina se placuje enkrat letno. Ce na-
ro¢nik ne zahteva odpovedi, se naro¢nina
podaljsa za naslednje obdobje.

e Odpoved je mozna pisno ali po telefonu.

e Vse dodatne informacije lahko dobite po
telefonu (01) 230 65 30 ali po elektronski
posti narocnine@monitor.si.





