Elektronske igre
v pedagoskem
procesu

Tanja Pirih

Vneti igralci iger na tem mestu protesti-
rajo, saj se ob igranju sprostijo in vedo, da
so njihove racunalniSke spretnosti boljse
prav zaradi te dejavnosti. Nekaj podob-
nega je pokazala tudi mednarodna raz-
iskava iz leta 2006, ki je na doloCenem
vzorcu Solajocih ugotovila mocno poveza-
nost med igranjem iger in racunalnisko
pismenostjo. V Sloveniji se s podrocjem
elektronskih iger v izobraZevalne namene
ukvarjajo zadnjih nekaj let, v svetu pa Ze
veC kot dvajset. V posameznih svetovnih
drzavah so dosegli vpeljavo elektronskih
iger v nacionalni kurikulum, v nekaterih
je uporaba tudi zares zazivela.

Solajo¢i dandanes ogromno ¢asa prezivijo
za racunalniki, tisti najmlajsi pa informa-
cijsko-komunikacijske tehnologije (IKT) je-
mljejo za samoumevne, saj so bili rojeni, ko
so IKT Ze obstajale. Ker Ze od rojstva dalje
zivijo z IKT, jih imenujemo tudi digitalni
domorodci. Gre za generacijo Z (digitalna),
ki obsega 18 % svetovne populacije.! Njena
posebnost pa je mnozi¢no komuniciranje
po internetu. Ob razumevanju teh dejstev
torej ni vprasanje ali v izobraZevalni proces
vpeljati inovativne digitalne metode dela
ali ne, saj stanje v druzbi zahteva prilago-
ditev na spremembe.

! Digitalni domorodci bodo kmalu viadali svetu.
Dostopno prek: http://med.over.net/i25296/
(4. maj 2012)
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Elektronske igre v pedagoskem pro-
cesu, so zabavna in lahkotna popestritev,
katere prvotni namen je ucenje skozi igro.
Elektronske igre z izobrazevalnim ucin-
kom so aplikacije, ki so dobro tehni¢no
razvite, s poudarkom na reSevanju pro-
blemov v najrazli¢nejsih situacijah.? To je
torej informacijsko komunikacijsko orodje
za izobrazevanje, prednosti uporabe pa so
v moznostih ustvarjanja simulacije situa-
cij, ki bi jih sicer tezje prikazali u¢encem
zaradi stroSkov, varnosti in pomanjkanja
casa. Ucenci uporabo elektronskih iger
pri pouku razumejo kot zabavni del pri-
dobivanja znanja. Seveda uciteljeva vloga
pri tem ni zanemarljiva. UcCitelj se mora
predhodno ustrezno tehni¢no in vsebin-
sko usposobiti, da bo lahko koordiniral in
usmerjeval proces po pedagoskih nacelih.
Raziskave so sicer pokazale, da so ucitelji
zainteresirani za uporabo elektronskih
iger v ucilnicah, a so lahko pomanjkanje
ustrezne IKT opreme in Casa ter neuspo-
sobljenost za uporabo klju¢ne ovire za
uvedbo inovativnih metod v izobrazevalni
proces.? Ucitelji, ki so v pedagoSkem proce-
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su pomemben ¢len pri prenasanju znanja,
so usposobljeni s klasicnimi metodami, ku-
rikulum pa ne vsebuje moZznosti uporabe
elektronskih iger pri pouku.*

Na podlagi lastne raziskave, v kateri je bilo
anketiranih 100 uciteljev/predavateljev
iz razli¢nih izobrazevalnih organizacij
(08, SS in fakultete) Sirom Slovenije, ugo-
tavljam, da anketirani elektronske igre v
pedagosSkem procesu prepoznavajo kot
inovativno in interaktivno metodo in so
ji veCinoma naklonjeni. Elektronske igre
vidijo predvsem kot popestritev pri pouku
in kot pomoc pri dvigu motivacije u¢encev
za sodelovanje pri pouku (morda kot del
uvodne motivacije). Hkrati pa opozarjajo
na slabosti pri nezadostni opremljenosti
Sol s primerno IKT opremo, opozarjajo
na kriti¢no presojo pri uporabi ustreznih
vsebin in izpostavljajo vpliv rabe na ra-
zvoj socialnih vescin. Se pa hkrati mo¢no
strinjajo, da elektronske igre dvigujejo
digitalno pismenost ucecih.

V raziskavo je bilo vkljucenih 80 %
Zzensk in 20 % moskih, kar ustreza tudi
slovenskemu statisticnemu povprecju
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4 Pivec, Paul. 2008. Games in schools. Dosto-
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delavcev v pedagoSkem poklicu®. Najvec
anketiranih je bilo starih med 47 in 57
let (46 %), drugih najvec pa od 25 do 35
let (28 %). Slovenski osnovno3olski ucitelj
je v povprecju star 43 let, srednjeSolski
pa 44,3 leta.

Raziskava je potekala v zacCetku leta
2012, in sicer s pomocjo spletne ankete.
Nastala je s pomocjo neverjetnostnega
vzorca, zato pridobljenih rezultatov ni
moc posploSevati na celotno populaci-
jo. Smiselno bi bilo napraviti obseznejso
strokovno raziskavo na obmocju Slovenije,
ki bi pokazala smiselnost implementacije
elektronskih iger v pedagoski proces.

Zakljucek
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Elektronske igre v pedagoSkem procesu so
ena izmed metod dela, ki ucencem svet
resnih vsebin pribliza na zabaven in njim
bolj razumljiv nacin. U€enci postanejo bolj
motivirani za ucenje, saj se ucijo skozi igro.
Do $irSe uporabe v slovenskem prostoru bi
bilo tako pred implementacijo elektron-
skih iger v pedagoski proces potrebno
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pripraviti miselno okolje, omogociti ustre-
zno tehnologijo, kriti¢no presoditi rabo
glede na posamezne ravni izobrazevalnih
organizacij, izbrati ustrezne igre in jih
povezati z u¢nimi nacrti ter seveda za to
dodatno usposobiti ucitelje.
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pravljic, v kateri se skrivajo najrazlicnejSe modrosti in
pravljicne skrivnosti, zato nenehno prenasa s seboj.
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