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Contemporary learning methods and
technologies: faux-flipped classroom by
inquiry based learning and 3D printing

Abstract. Paper presents the faux-flipped classroom by
inquiry-based learning in a simple and straight forward
practical example of technology activity day in the 7%
primary school grade. It is a distance learning method
starter that develops student's independent learning
skills and aims to higher taxonomic levels of knowledge.
Blended learning method, i.e., flipped learning is
executed in a classroom to surpass information-
communication issues. E-learning material was
prepared along with the working sheets to preserve
sufficient understanding of learning material. Inductive
active inquiry learning was used to engage students in
problem solving. Functional propeller-driven vehicle
was used to engage students. For the crucial part, axle
brackets, students were directed to use contemporary
technology, 3D printing to make model and print it. 3D
printing was used intentional to direct students toward
production rather than reproduction. New technology
proved to be highly motivational and enabled all
students to be problem solving successful and generic.
By using pre-tests and post-tests we monitored students’
progress. The method used proved to engage high order
taxonomic levels very efficiently (up to 40 %). Our main
aim is to motive and encourage technology teachers,
regardless the education level, to use contemporary
approaches for teaching/learning.

1 Uvod

Najbolj znana in najstarejSa metoda ucenja/poucevanja
je tradicionalni pouk. Pouk poteka v ucilnicah, kjer
imamo prostorske in ¢asovne omejitve. Kot resitev se je
ob zacetku 20. stoletja razvila metoda ucenja na daljavo
— dopisno izobrazevanje (1892, W. R. Harper, Univerza
v Chicagu). Pri tem so udeleZenci Studirali preko
postnega dopisovanja. Prvi poskusi izobrazevanja na
daljavo so se pojavili na polovici 20. stoletja, ko v
Veliki Britaniji ustanovijo prvo »odprto univerzo«
(Open University). Ta svoje programe izvaja izkljuéno
na daljavo, izobrazevanje pa temelji na posnetkih
predavanj, ki jih predvajata BBCjeva televizija in radio
[1]. Z razvojem in Sirjenjem interneta so ucni materiali
presli na splet. Nova tehnika ucenja je bila poimenovana
e-ucenje/e-izobrazevanje. E-ucenje ponuja udelezencem
samostojno ucenje in poteka z uporabo elektronskih
medijev in IKT. Udelezenec in ucitelj sta krajevno in
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¢asovno locena, vendar med njima obstaja komunikacija
[1, 2]. Kljub zacetni uspe$nosti metode e-izobrazevanja,
se je izkazalo, da predavanja niso dovolj zanimiva in
udeleZzencev ne motivirajo. Prihodnost e-uéenja je v
kombiniranem u¢enju (KU) [2].

Enotnega dogovora o definiciji KU $e ni. KU
dolocajo tri temeljna izhodis¢a: kombinacija ucnih
modalitet, kombinacija uc¢nih metod in kombinacija
razli¢nih na¢inov e-ucenja in tradicionalnega ucenja [2,
3]. Bonk in Graham sta zapisala delovno definicijo KU
[2]:  »Sistemi kombiniranega uéenja  zdruzujejo
tradicionalni pouk z elementi e-izobrazevanja.«.
Poznamo ve¢ modelov KU. Najpogosteje uporabljeni po
H. Staker so [4]: iz o¢i v o¢i (face to face), rotacijski
model (rotation model), prilagodljiv model (flex model),
spletni laboratorij (web lab), samostojno kombiniranje
(self-blend) in spletni voznik (online driver). KU se
najhitreje  uveljavlja na  visokoSolskem  nivoju
izobrazevanja, kjer ga je najenostavnejSe vpeljati. Nizje
kot gremo po vertikali izobrazevanja, bolj dovrSena
mora biti njegova vpeljava, da nam zagotovi uspeh.
Trend motivacije ucencev/dijakov/Studentov je v
upadanju zlasti zaradi ustaljenega, tradicionalnega,
podajanja znanja na zalogo, ki je, nizje kot gremo po
vertikali, bolj Siroko je dostopno na svetovnem spletu.

V prispevku se osredoto¢amo na KU in model
obrnjenega ucenja na osnovno$olski ravni ciljno za
tehniski dan v 7. razredu. Uporabljena je model lazne
obrnjene ucilnice, ki za razliko od obrnjene ucilnice
izvaja fazo samostojenega ucenja z informacijsko-
komunikacijsko tehnologijo (IKT) v u€ilnici in ne
doma. Zaradi visoke stopnje moznosti transferja na
drugo ciljno skupino in nujnosti izvajanja (pandemija)
in uvajanja uenja na daljavo je namen prispevka
motivacijski za aplikacijo KU v ucni proces na celotni
tehniski vertikali izobrazevanja.

2 Metoda obrnjenega ucenja z u¢nim
modelom poizvedovalnega ucenja

Metoda obrnjenega ucenja (flipped classroom) je ena
izmed metod rotacijskega modela [4]. Rotacijski model
je definiran kot pouk, pri katerem uéenci rotirajo iz ene
ucne modalitete v drugo, od katerih je vsaj ena spletno
ucenje. Rotacije so v pouk vkljuene Ze veé let,
vklju¢itev komponente spletnega ucenja v rotacijski
model pa omogo¢i, da je rotacijski model postal eden
izmed modelov KU [4].

Pri obrnjenem ucenju je bistvo samostojna
obravnava ucne vsebine s spletnim gradivom, obicajno
doma. V kolikor to ni mogoce, se posluzimo metode



lazne uéilnice. Pri tem modelu ucenci snov, ki bi jo pri
klasicnem obrnjenem ucenju predelali doma, predelajo
v ucilnici, vendar so pri delu samostojni. Uporabljajo v
naprej pripravljeno spletno gradivo ali drugo e-gradivo,
ki ga pogledajo na raCunalnikih. Gradivo pred tem
pripravi ucitelj, ki med izvedbo lazne ucilnice ucence le
opazuje in usmerja. Za vecji ucinek lahko spletni ogled
predavanj izvedemo v racunalniski ucilnici, ki bo v tem
primeru lazna u€ilnica, prakti¢no delo pa v delavnici.

Metoda obrnjenega ucenja uéitelju omogoca, da Cas
pouka uporabi efektivno in s tem zagotovi premostitev
in okrepitev podro¢ij, v katerih je znanje ucencev
pomanjkljivo. Tak pristop je zelo pomemben, saj uenci
prenchajo biti le pasivni poslusalci in postanejo aktivno
vkljueni v ucenje [3, 4]. Raziskave kazejo, da
pozornost ucencev po prvih 10 minutah pouka znatno
upada. Ceprav se pozornost uéencev v zadnjih nekaj
minutah pouka vrne, si zapomnijo le 20 % vsebine, ki je
bila predstavljena v ¢asu pouka. Pouk, pri katerem SO
ucenci aktivni, poveCuje ucne rezultate ucencev ter
izboljSa njihovo motivacijo in celo odnos do predmeta,
pouka in uéenja, spodbuja razmisljanje in znanje na
vi§jih taksonomskih stopnjah, reSevanje problemov,
kriticno razmiSljanje, hkrati pa zagotavlja povratno
informacijo tako ucencu kot uéitelju [5]. Pri metodi
obrnjenega ucenja je ucCenje osredotoCeno na ucenca.
Ucenec nosi odgovornost, da pride k pouku z osnovnim
razumevanjem e-gradiv, ki je potrebno, da lahko
sodeluje pri pouku. Pridobljeni ¢as lahko ucitelj porabi
za ucenje, ki je ¢im bolj osredotoceno (aktivno) na
ucenca, kot so projektno, problemsko, poizvedovalno
ucenje (PU), uéenje z odkrivanjem, ... [5-7].

Za aktivni del obrnjenega ucenja izhajamo iz PU.
Izbrana strategija je priporo¢ena za uvajanje ucencev v
induktivne oblike dela [7]. Navajamo jih na znanstveno
metodo dela, raziskovanje in jim omogoc¢imo
samostojno  (nad)gradnjo  znanja. Informacije z
vpeljevanjem IKT v Solski prostor postajajo dostopnejse
ucencem. Racunalniki omogocajo ucencem lazje,
samostojnejSe iskanje informacij in hkrati lazji nadzor
ucitelja nad njihovim delom. Proces ucenja je
strukturiran po fazah, ki imajo poudarek na metodologiji
znanstvenega raziskovanja [8]. Izmed Stevilnih ucnih
u¢nih modelov PU smo izbrali model 5E, ki se je
izkazal za uspesnega tekom izvajanja pedagoske prakse
za bodoCe uclitelje tehnike na Pedagoski fakulteti v
Ljubljani. Model 5E zajema faze [9]: vkljucitev,
odkrivanje, pojasnjevanje, izdelovanje in evalviranje. V
raziskavah [8], so dokazali, da PU pozitivho vpliva na
zmoznost predvidevanja in preizkuSanja reSitev
problema. S kritiénim misljenjem ucenci vrednotijo
ideje, i8¢ejo vzrocno posledi¢ne povezave in v skladu z
rezultati popravijo svoje resitve. Njihova identifikacija
problema je hitrejSa, prav tako postavljanje hipotez in
nacrtovanje poskusov za preizkus resitev.
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3 Primer lazne obrnjene ucilnice

Kombinirano ucenje z metodo lazne obrnjene ucilnice
(LOU) z integriranim uénim modelom 5E PU na stopnji
strukturiranega vodenja podajamo na primeru izvedbe
tehniskega dne za ucence 7. razredov osnovne Sole.

U¢na priprava za izvedbo tehniSkega dneva temelji
na dvanajstih ucnih ciljih (I1-12). Ucenec: I1: nasteje
sestavne dele 3D tiskalnika; 12: pozna delovanje 3D
tiskalnika; 13: spozna delovni prostor programa Sketch
up; I4: izdela tehnoloski list; I5: nariSe shemo
elektricnega vezja; 16: pravilno in varno izvaja postopek
lotanja; 17: v programu SketchUp nariSe model nosilca
za kolesa; 18: izdela sestavne dele vozila in jih sestavi v
vozilo; 19: v hitrostni dirki preizkusi funkcionalnost in
uporabnost vozila; 110: ugotovi, da so lazja vozila
hitrejsa; I11: analizira, kako popraviti nefunkcionalno
vozilo; 112: napiSe seznam izboljSav. Vrednotenje I
ciljev, po revidirani Bloomovi taksonomski lestvici
(RBT), je prikazano tabeli 1. V krepkem so navedeni |
cilji, ki so zastavljeni, da jih u¢enci dosezejo doma. Ti
cilji so nizjih RBT (1,2). Cilji, ki jih dosezejo ucenci v
$oli, so nastavljeni ciljno z izbrano induktivno metodo
in posegajo po visjih RBT (3-6).

V prvem delu LOU, ki je vezan na cilje 11-3, se je
tehniSki dan izvajal tako, da so uenci v dvojicah
ogledali e-gradivo na temo elektricnega kroga in
umetnih snovi. Po ogledu so resili delovne liste, preko
katerih so bili vodeni v samostojno ponovitev vsebin.
Prvi del LOU se je koncal s preverjanjem reSitev na
delovnih listih. Vecino vpraSanj so ucenci pravilno
reSili. Nerazumevanje smo zasledili pri risanju
elektricnega kroga. Slednjega wucenci 8¢ niso
obravnavali v sklopu elektrike pri pouku Tehnike in
tehnologije Tematika jim je poznana iz vsebin
predhodnega predmeta Naravoslovje in tehnika.

V drugem delu LOU je tehniski dan potekal po
modelu PU 5E (faze 1-5). Model 5E je moderna metoda
poucevanja pri kateri ucenci usvajajo novo znanje z
izku$njami. V prvi fazi, vkljuéitev, je bila ucencem
podana problemska naloga kot izhodis¢na motivacija
uéencev — nefunkcionalno vozilo na propeler. l1zdelki
vozil so zelo priljubljeni izdelki v okviru obveznega
osnovnoSolskega predmeta Tehnika in tehnologija.
Vec¢ina vozil je tipskih primerov izdelkov brez
azuriranja na sedanjost, da bi lahko vzdrzevala
motivacijo u¢encev. Prav slednje je bilo ciljno pri

Tabela 1. Preglednica ucnih ciljev razvrs¢enih po RBT, kjer
pomenijo P- pomnjenje, R - razumevanje, Up- uporaba, A-
analiza, E- evalvacija, Us- ustvarjanje, Fa - faktografsko, Ko -
konceptualno in Pr - procedualno. V krepkem so oznaCeni
ucni cilji, ki jih u€enci dosezejo doma.

Znanje/ | 1- 2- 3- 4 - 5- 6 -
proces P R Up A E Us
A-Fa 11 12,13 A6
B - Ko 15 111 19,

110
C-Pr 14,16, 17, 18




razvijanju modela vozila kot sredstva za doseganje
ucnih ciljev. Vozilo na propeler, gnan z enosmernim
elektromotorjem na baterije, je bil ciljno razvit za
aplikacijo v problemsko izhodis¢e PU kot aktivni
delobrnjenega ucenja. S pomoc¢jo metode pogovora so
bili ucenci usmerjeni v razumevanje, kaj sploh je
problem in kaksna je njihova naloga - povrniti osnovno
funkcijo vozila (voznja naravnost) in izboljSati vozilo v
razpolozljivem c¢asu. Ucenci so ugotovili, da lahko
nosilce natisnejo s pomocjo 3D tiskalnika. V tej fazi
smo z ucéenci skupaj dolo€ili Se kriterije, ki jih je
smiselno in potrebno upostevati pri izdelavi vozila.

V drugi fazi, odkrivanje, smo ucence razdelili v 6.
skupin s po tremi ¢lani (omejitev v §t. 3D tiskalnikov).
Vsaka skupina je najprej pogledala e-gradivo na temo
3D tiskalnika z namenom dopolnjevanja zaznane
potrebe po novem znanju. Za vecjo strukturiranost
novega znanja so tekom ogleda e-gradiva izpolnjevali Se
delovni list. Pridobljeno znanje so uporabili in
samostojno  po tiskanih navodilih izdelali model
enostavnega ravnila in ga natisnili. Nekateri ucenci so
potrebovali veliko dodatnega usmerjanja in pomoci.
Najve¢ tezav so jim povzroCale razlicne verzije
SketchUp-a (nekateri racunalniki so bili posodobljeni).
Na koncu faze so ucenci dobili tehniSko dokumentacijo
vozila. Le to so ustrezno popravili na mestih, Kjer so
nacrtovali izboljSave vozila. Svoj nosilec za kolesa so
podali v obliki osnutka z okvirnimi dimenzijami.

Tretja faza, pojasnitev, je predvidevala predstavitev
sprememb/izboljSav nacrtovanih vozil soSolcem. Zaradi
nastalih tezav v 2. fazi in s tem preseganja predvidenega
Casovnega okvirja, je bila izvedena reducirana oblika
predstavitev uéencev (le uciteljem).

V Cetrti fazi, izdelovanje, je bilo naértovano
izdelovanje tehnoloskih in operacijskih listov za
dolo¢itev izvajanja tehnoloskih postopkov v delavnici in
porazdelitve dela v skupini. Ucenci so izdelali le
okrnjeno verzijo listov. Za varno in pravilno delo je bilo
zato potrebno sprotno opozarjanje. Skupine so Ssi
porazdelile delo tako, da je veCina ucencev izdelovala
sestavne dele vozila v delavnici in le en ucenec je
izdeloval model nosilca. Ker sva tehniski dan izvajali
dve Studentki, je vsaka nadzirala eno skupino ucencev.
Nekatere sestavne dele vozila kot so kolesa, podstavek
in cev so ucenci dobili Ze izdelane.

Vse skupine so naredile manjSe vozilo, v primerjavi
s prikazanim, pri ¢emer so upostevali hipotezo, da je
lazje vozilo hitrejSe. Dve (od 6) skupin sta izdelali po
obliki precej drugacno vozilo. Eno je imelo §tiri kolesa,
ostala po tri, kot vzoréno vozilo. Najveé¢ tezav so imeli
ucenci pri izdelovanju modela nosilca. Pri delu v
delavnici, smo zaradi tezav z delovanjem spajkalnika

uence  razbremenili  spajkanja  vodnikov  na
elektromotor in stikalo.
Zadnja, peta faza, evalvacija, je obsegala

tekmovanje izdelanih vozil. Vsaka skupina je svoje
vozilo vrednotila in podala mozne izbolj$ave. Pred
tekmovanjem so ucenci preizkusili funkcionalnost vozil
in jih popravljali do te mere, da so jo zagotovili. S
tekmovanjem, nad katerim so bili uenci navduseni, so
ugotovili, da so med vozili razlike. Tekmovanje je bilo
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Tabela 2. Povpreéno $tevilo dosezenih to¢k na pred (Ty)- in
post-testu (T2), kjer pomeni P- postavka, RBT - revidirana
Bloomova taksonomska lestvica, X - aritmeti¢na sredina in Sx
- standardni odklon.

P RBT T1: % (Sx) T2 % (Sx) T2-T1/%
1 2A | 55,6 (51,1) | 70,6 (45,0) 15,0
2 1A | 61,0(50,2) | 70,6 (45,0) 9,5
3 2B | 27,8 (46,1) | 58,8 (50,7) 31,1
4 2A ] 58,3(42,9) | 61,8 (21,9) 3,4
5 1B | 63,9(33,5) | 73,5(31,2) 9,6
6 4A | 30,6 (25,1) | 70,6 (30,9) 40,0
7 3B | 38,9(36,6) | 52,9 (27,8) 14,1

na izlo¢anje. Vozila smo naklju¢no razdelili v dve
skupini s po tremi vozili. Zmagovalca obeh skupin sta
se pomerila v finalu. Podajanje moznih izboljSav smo
skréili na verbalno poro€anje skupin. Pred zaklju¢kom
tehniskega dneva smo izkoristili ¢as Se za izvedbo post-
testa. Pred-test smo izvedli pred za¢etkom LOU.

Pred-/post testa sta zajemala sedem postavk
izbirnega tipa. Postavke so ciljale na nizje RBT stopnje
v podroc¢ju faktografskega in konceptualnega znanja,
tabela 2. Postavke pokrivajo zlasti zastavljene I cilje, ki
jih u€enci ne dosezejo s prakticnim delom. Nanasajo se
na uporabljeno novo tehnologijo 3D tiskanja. Postavki 6
in 7 ugotavljata v kaks$ni meri se ucencem poveca
stopnja razumevanja funkcionalnosti in uporabnosti
izdelanih vozil na podlagi aktivne prakticne izkusnje,
zato sta zastavljeni viSje po RBT. Postavke (P) 4-7 so
imele 2 pravilna odgovora, zato so bile tockovane z 2.
tockami, preostale pa z 1.

Na predtest, ki so ga ucenci resevali pred pricetkom
tehniSkega dneva, je odgovarjalo 18 ucéencev. Na
posttest, po izvedbi tehniskega dneva, jih je odgovarjalo
17. 1z rezultatov predtesta lahko razberemo, da so
ucenci ze bili seznanjeni s 3D tiskom. Najslabse so
odgovarjali na 6. (31 %) in 7. postavko (39 %), ki sta
vi§jih taksonomskih stopenj ter postavko 3 (28 %), ki se
nanasa na vzrok za uporabo 3D tiskanja. V povprecju so
dosegli uenci na predtestu 48 % vseh moznih tock.
Postest resujejo ucenci bolje pri vseh postavkah.
Najve¢ji prirast znanja izkazujejo ucenci pri dveh
najslabse reSevanih postavkah (3 in 6) na predtestu.
Procentualni delez razlike teh dveh postavk med post in
predtestom je kar 31 % oziroma 40 %. V povprecju so
dosegli uéenci na postestu 66 % vseh moznih tock, kar
je za 18 % bolje kakor na predtestu.

4 Diskusija

Z izvedbo tehniSkega dneva po principu induktivnih
metod (LOU, PU) ter uporabo nove tehnologije smo
ugotovili, da imajo wucenci veliko interesa pri
preizkuSanju necesa novega, v tem primeru tehnologije
3D tiska. Kot slaba stran se je izkazala potrata Casa.
Induktivne metode zahtevajo precej ve¢ casa kot
obiCajne tradicionalne metode poucevanja. Po drugi
strani se je izkazalo, da so uenci usvojili precej novega
znanja, kar zagovarjajo rezultati pred/post-testov. Ogled
e-gradiva v dvojicah v uéilnici, namesto posamezno in



Tabela 3: Informacije o nosilcih po skupinah, kjer pomenijo,
S- skupina, CT - ¢&as tiskanja, STP - stopnja pomo&i pri
modeliranju (1- brez pomodi, 2 usmerjevalna, 3 - obsezna)

S| Cr Primernost: STP
/min 1-zadostna, 2- dobra, 3- odli¢na, 4-
izvirna
1 | 120 | 1; zmanjsati debelino nosilca 3
2 10 | 3; hitro tiskanje, majhna masa. 2
3 2 3; hitro tiskanje, majhna masa. 1
4 45 | 2-4; pocasno tiskanje. 1
5 20 | 2; hitro tiskanje, poznana resitev. 2
6 90 1; zmanj$ati debelino nosilca 3

doma, je bilo glede na resevanje delovnih listov zelo
uspesno.

Kljuéna faza tehniSkega dneva je bila v 2. delu LOU,
Cetrti fazi PU. Vse skupine so uspesno zasnovale nosilec
za kolesa in upostevala kriterije. Nosilce so si uéenci
zamislili sami. Nobena resitev nosilca ni bila identi¢na
reditvi druge skupine. Nekaj resitev si je bilo podobnih
med seboj (1 - 6 in 2 - 3). ReSitev prve in Seste skupine
je bil kvader z izvrtino za os v Sirini podvozja. Resitev
2. in 3. skupine sta bili dve o0zji kocki oziroma kvadra.
Skupina 4 si je zamislila pol valj z izvrtino. ReSitev
skupine 5 je bila najblizje prevideni in nakazani resitvi z
vzorénim vozilom - L profil. V tabeli 3 so vrednoteni
nosilci po Casovni racionalnosti, primernosti in
samostojnosti uc¢encev pri izdelavi modela nosilca in
tiskanju, kjer najbolj izstopa skupina 3.

Vse skupine so po uspesno sestavljenih vozilih
ugotovile, da vozila $e niso funkcionalna. Vozilo ene
skupine je viselo preve¢ naprej (tezisce), pri drugem so
bili nosilci premajhni (trenje), pri tretji so se kolesa
zatikala ob podvozje (nenatanéna namestitev)... V
kratkem preostalem ¢asu do tekmovanja je prislo do
opaznega dviga sodelovanja, spodbujanja in pomo¢i, da
bi dosegli funkcionalnost vozila. Po nekaj neuspe$nih
popravkih so skupine hitro konvergirale proti pravim
reSitvam. ManjSe nenatanc¢nosti so reSevali z bruSenjem,
med nosilec in kolo so dodali distan¢nik... Nekateri
ucenci pa so ideje za resitve iskali pri vzorénem vozilu.

V fazi evalvacije, na tekmovanju, se je v
naértovanju najbolj zavzeta skupina 1, uvrstila tudi v
finale. Skupina 5 je imela najbolj izvirno reSitev. Imeli
so eno kolo ve¢ (4 kolesa), podvozje so integrirali z
nosilcem za elektromotor in vpeli propeler na svojsten
nacin, vendar ob hkratni omejitvi pretoka zraka in s tem
znizali uporabnost vozila. V finalu sta bili vozili skupin,
ki odrazata najvi§jo in najniZjo stopnjo pomo¢i (1, 3),
tabela 3, kjer je bila zmagovalna skupina 3.

5 Sklep

Uporaba metode lazne obrnjene ucilnice kot modela
obrnjenega uéenja s strategijo poizvedovalnega uéenja
se je izkazala za zelo uspes$no. Motiviranost ucencev je
bila zelo visoka in kljub veéurni izvedbi konstantna.
Problemsko izhodis¢e je bilo strukturirano kot tudi
stopnja vodenja poizvedovalnega ucenja, kar se je
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izkazalo za klju¢no odlo¢itev. Posledicno smo dosegli,
da so bili vsi ucenci uspesni pri reSevanju osrednjega
problema z izdelkom kot sredstvom za dosego uénih
ciljev. S spodbujanjem ulencev v razumevanje
bistvenih parametrov, ki vplivajo na funkcionalnost
vozila, smo dosegli, da so bili motivirani v preseganje
za tehniko obvezne funkcionalnosti. Uporaba sodobnih
tehnologij (3D tisk) je visoko motivacijska, vendar se
motivacija lahko zelo hitro obrne ob pojavljanju tezav
pri uporabi tehnologije (izgubljanje povezave s
programskim orodjem, 3D tiskalnikom, lomljenje
filamenta...). Vpeljava tekmovanja med razlicnimi
reSitvami jih je dodatno spodbudila k lastnim in
izvirnim reSitvam ter odpravljanju S$tevilnih tekocih
tezav pri doseganju in preseganju funkcionalnosti
izdelka. Iz rezultatov izstopa najvisji napredek v znanju
ucencev, kjer smo predvideli, da bodo najSibkejsi -
razumevanje parametrov vpliva na funkcionalnost. S
podanim primerom KU Zelimo spodbuditi ucitelje v
vpeljevanje uéencev/dijakov/Studentov v oblike ucenja
na daljavo. Prilagoditve tekom izvajanja, ki jih ne
moremo predvideti, so zal neobhodne, vendar kljub
temu ob visji stopnji vodenja metoda zagotavlja uspeh.
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